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TÉCi\'lCAS DE COMPUT AÇ..\0 NO ENSINO DE FÍSICA: PÊi\'l>ULO SIMPLES E MOVIMEi\'10 DE 
PROJÉTEIS. C/ésio lsmério de 0 /h•eira, Eliane A Veif e .J. Goedert (Deparumento de Física, Instituto de Física, 

UFRGS 
Este trabalho se insere em um projeto maior que tem por objetivo utilizar O'S recursos de manipulação algébrica, numérica e gráfica 
do "Mathematica" como ferramenta didática no ensino de Flsica. Com este objetivo, estão em elaboração uma série de "notebooks" 
(pequenos programas) que simulam eventos envolvendo conceitos físicos importantes. A abordagem dos temas será feita, em cada 
"notebook", de forma interativa e de modo a ilustrar o procedimento. No presente e."Xemplo de aplicação, apresenta.se, entre outros, 
o pêndulo físico e o movimento de projéteis, com e sem amortecimento ou retardo. Para tanto, são utilizados te."Xtos, gráficos e 
tabelas que facilitam a compreensão das grandezas físicas relevantes aos movimentos, bem como de suas equações básicas e das 
soluções destas equações, tanto numérica quanto analiticamente. O estudante, mediante a escolha de parâmetros li\>Tes, pode decidir 
que casos estudar, podendo visualizar de imediato a influência das alterações no problema Estes programas estão sendo concebidos 
para complementar as ati,~dades em s.alas de aula e deverão estar disponí, reis ao público, via Internet, na rede de computação do 
Instituto de Física da UFRGS (F APERGS). 


