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FAS DE ANIMES: VIVENCIAS JUVENIS NA RESTINGA

Alexandre Gomes Amaro

Resumo

Este estudo propde-se a dar visibilidade a estudantes pertencentes ao bairro Restinga e que fazem
parte da cultura otaku em suas mais diversas manifestacGes. A investigacdo se deu através de um
questiondrio para coleta de informagdes sobre os jovens do bairro, contendo informac6es pessoais e
pertinentes as vivéncias relacionadas a cultura otaku. Também esses jovens foram observados
durante o evento denominado Anima Tinga, organizado e realizado por professores e jovens do
bairro. Este trabalho busca problematizar esteredtipos sobre jovens pobres, evidenciar as vivéncias
juvenis na Restinga, a partir da internet, séries animes, jogos eletronicos, leituras de mangas e
participacGes em eventos cosplay. Destaca-se a importancia da escola observar essas vivéncias,
valorizando o pertencimento dos jovens no curriculo e promovendo aproximacdes entre 0 universo
dos professores e dos estudantes.

Palavras-Chave: Jovens; Restinga; Animes

Introdugéo

O presente artigo é sobre os jovens fas de animes do bairro Restinga. Voltei meu olhar para
esta parcela da juventude, a partir de minha participacdo do Animextreme em abril de 2014 na
FIERGS como parte das atividades propostas pela disciplina de Culturas juvenis do Curso de
Especializacdo em Educacdo Integral na Escola Contemporanea: énfase no método Trajetorias
Criativas da Faculdade de Educacdo da Universidade Federal do Rio Grande do Sul.

No contexto da Restinga, meu espaco de vivéncia e trabalho, senti-me tocado em relacdo as
representacfes construidas sobre os jovens, durante minha graduacdo no Curso de Historia da
Universidade Federal do Rio Grande do Sul, atuando como bolsista na pesquisa Formas de
Violéncia no Campo e na Cidade, no departamento de Ciéncias Sociais'. Uma de minhas funcdes na
pesquisa era organizar um arquivo das reportagens do ZH Policia dos anos de 1991, 1992, 1993 e
1994. A leitura de uma sequéncia de reportagens sobre gangues no bairro Restinga instigou-me a

querer saber mais sobre os jovens com 0s quais eu convivia e me identificava a ponto de

! Bolsista de Iniciacdo Cientifica Big CNPQ sob orientagdo do Professor Doutor José Vicente Tavares dos Santos.



desenvolver um projeto® que buscava entender a “Ac¢do da Policia Civil e Militar em Grupos
Juvenis do bairro Restinga.”

Hoje, como aluno do Curso de Especializagio em Educacdo Integral na mesma
universidade, retomo este tema e percebo que o foco da abordagem da midia sobre os jovens da
Restinga “pertencentes a gangues, violentos e delinquentes”, duas décadas e meia depois, nao
mudou. Os grupos mudaram, antigamente eram: os Cobal, os Thunder Cats, os Corvinhos, 0s
Fumasul e os Unidos do morro: jovens moradores da Restinga Nova que se mobilizavam fora da
escola em torno de atividades esportivas e culturais, muitas delas organizadas pelos mesmos, como:
torneios de futebol, ensaios das baterias das escolas de samba (Estado Maior da Restinga e Unido da
Tinga), festivais de rock e de pagode, concursos de dancas, reunides dancantes. Porém, hoje o foco
da midia ainda continua sendo a delinquéncia.

No passado eu tinha uma proposta de desconstruir tal imagem, pois eu entendia que 0S
jovens precisavam mais de programas sociais do que de repressdo. Mas nesse momento, por outro
lado, estavam ocorrendo tantas transformacdes na periferia das grandes cidades e que ndo eram
percebidos por mim como: insercdo e popularizacdo da cocaina nas classes populares ndo sé para o
consumo, mas também possibilidade de “mercado de trabalho informal”. O resultado desse
processo € que alguns, de fato, vdo seguir uma carreira criminosa, contrair o virus HIV, ingressar no
sistema penal e outros foram vitimados por morte violenta. Ndo consegui o distanciamento
necessaria para chegar a compreensdo do fenémeno, tanto que ndo foi possivel concluir o projeto e
nem mesmo perceber que existiam outras juventudes.

Hoje, sob a orientacdo da Professora Carmem Zeli de Vargas Gil, volto a dirigir novamente
meu olhar para as culturas dos jovens presentes no bairro Restinga, pois no passado nao tive acesso
a estudos que me ajudassem a perceber as diferentes juventudes, para além dos estereétipos. Tal
interesse esta situado em minha participacdo no Animextreme, evento ocorrido em 2014 em Porto
Alegre. Sai do evento me perguntando se haveria jovens dedicados a vivenciar e a protagonizar as
mais diversas manifestagdes dos animes no bairro Restinga. E, sentindo-me, “fisgado” pelo assunto,
defini meu tema de pesquisa no Curso. Assim, € sobre este tema que trata este estudo.

Ao estudar um fenbémeno, surge a possibilidade de romper naturalizacbes e preconceitos
questionando o instituido. Quando o pesquisador entra no campo de seu estudo, relaciona-se,
conversa, observa, constitui mundos e, consciente dessa participacdo, pode movimentar-se para

questionar esteredtipos e visdes rigidas.

2 Projeto desenvolvido enquanto bolsista de iniciacéo cientifica Big CNPQ na Pesquisa Formas de Violéncia no

Campo e na Cidade.



Do ponto de vista metodologico, inicialmente, observei os jovens em seus espacos de
atuacdo e estabeleci contatos acreditando que um fio puxa o outro. Apos idas e vindas, tentando
adaptar-me aos tempos juvenis, defini que os dados seriam construidos com a aplicacdo de
questionarios somados as minhas observacdes e leituras sobre o bairro, os jovens e os animes. O
primeiro movimento foi entdo observa-los na E.M.E.F. Senador Alberto Pasqualini e planejar a
aplicacdo de um questionario que pudesse trazer a tona as experiéncias do vivido no bairro pelos
jovens estudantes. Através do facebook e pelos e-mails consegui estabelecer contato com o0s
estudantes organizadores do evento, que preencheram prontamente 0s questionarios.

Apliquei vinte e sete questionarios, conforme fui localizando os fas de animes pelas redes de
sociabilidade, uma vez que sou morador da primeira unidade a quarenta e cinco anos, e professor de
uma das escolas da rede publica estadual (E.E.E.F. Nossa Senhora da Concei¢do). Recebi 0s
questionarios de quinze jovens e entrevistas® concedidas pelos professores Marco Fabretti e Walter
Liopold ao site Legido do Mal.

O questionario envolvia: dados pessoais (nome completo, idade, série, telefone para contato,
e-mail, endereco residencial, etnia), uma questdo referente ao emprego do seu tempo livre, trés
questdes referentes aos anime (1- Como vocé participa do Anima Tinga 2- Desde quando vocé teve
contato com os animes?, 3- Qual a importancia dos animes na sua vida?) e pedi um comentario
sobre a forma de como estes jovens estudantes veem o bairro Restinga.

Com estes dados construi algumas das reflexdes apresentadas neste artigo, entrelacadas as
leituras que realizei durante o curso. Antes de expor tais reflexdes, € importante situar o contexto

dos jovens: o bairro Restinga.
Contexto do Estudo: o bairro Restinga

O encontro da Avenida Edgar Pires de Castro com a Estrada Costa Gama, indo por esta no
sentido norte até a Estrada Octavio Frasca por esta até a Estrada do Rincao e, por esta, até a Estrada
Jodo Antonio da Silveira. Deste ponto, por uma linha reta, seca e imaginéaria, até 0 marco geodésico
do Morro Sdo Pedro e deste marco, por uma linha reta, até a esquina da Avenida Edgar Pires de
Castro com a Estrada Francisca de Oliveira Vieira indo, finalmente, pela Avenida Edgar Pires de
Castro até encontrar a Estrada Costa Gama. Chega-se a Restinga.

A Restinga é hoje um dos maiores bairros da cidade de Porto Alegre, capital do Rio Grande

do Sul e conta com uma populagéo trés vezes maior do que a pensada inicialmente pelos governos,

®  Entrevista realizada pelo site Legido do Mal aos professores organizadores do Anima Tinga em 25/09/2014



durante a ditadura civil-militar e, apesar de todos problemas estruturais que dificultaram a vida de
seus primeiros moradores, foi através do empenho de sua comunidade que o bairro tornou-se oficial
em 1990. Conta com uma infraestrutura com sistema de transporte, telefones, posto de salde e
instituicdes de ensino, mas carece de uma sala de cinema, de um teatro e de um museu e mesmo
assim é considerado um nucleo urbano autossuficiente dentro de Porto Alegre.

Conforme as informagdes obtidas no livio Meméria dos Bairros* o problema da sub-
habitacdo em Porto Alegre se agravou a partir da década de 1940, com o processo de
industrializacdo. Houve um incremento da tecnologia na producédo agricola (baseada na Revolucédo
Verde °que teve como consequéncia o Exodo Rural) e a expulsdo dos agricultores de menor poder
econdémico do meio rural para o urbano em busca de melhores condi¢cdes de vida buscando
integrarem-se no sistema produtivo voltado a producéo industrial (exército de reserva e/ou méo-de-
obra barata). O agricultor que se apropriou apenas das lides da terra teve que repartir a
marginalidade social, territorial e econdmica passando a viver as consequéncias do Exodo Rural e a
exclusdo do sistema produtivo em larga escala. Entre 1940 e 1950, o éxodo rural (o contingente de
habitantes oriundos do meio rural) representou mais de 70% da populagéo de Porto Alegre. Tal
situacdo é, também, o contexto da construcdo da Restinga, a partir da remocao de familias.

Atualmente o bairro Restinga € formado por varias subdivis@es, entre elas Pitinga, Restinga
Nova (primeira, segunda, terceira, quarta e quinta unidade), Restinga Velha, Vila Mariana, Vila
Barro Vermelho, Vila Chécara do Banco, Vila Flor da Restinga, Vila Castelo, Chacara dos
Bombeiros, Nova Santa Rita, Cabrilva, Vila Bitas, loteamento do Piquete , Vale do Salso, conjunto
residencial Monte Castelo, conjunto residencial Loureiro da Silva , conjunto residéncia Anjico,
conjunto residencial Silvio Hollenbach, conjunto residencial Camila, conjunto residencial
Guerreiro, conjunto Residencial Paraiso, Nucleo Esperanca e muitos loteamentos particulares. O
bairro conta com vérias pracas, mal conservadas, salvo algumas excec¢des, campos de futebol de
péssima qualidade inclusive o que é realizado o campeonato mais tradicional do bairro na quarta
unidade atras do Super Kan e entidades que desenvolvem diversas atividades para a comunidade.
Entre elas esta a Unidade Social ACM Vila Restinga Olimpica, inaugurada em 2002, que aposta na
insercdo social de criangas e de jovens em situagdo de risco através do esporte, desde que sejam
bem comportadas. Possui duas escolas de samba: o Estado Maior da Restinga e a Unido da Tinga.

Segundo o censo do IBGE de 2010, a Restinga possui uma populacdo de 51.569 habitantes com

* Para mais informagdes ver NUNEZ, M.K. Meméria dos Bairros — Restinga. Porto Alegre: SMC, 1990.
®> Desenvolvimento de tecnologias agricola que favoreceram a concentracdo de terras, expulsando os pequenos
agricultores, tendo como consequéncia uma intensificacdo do éxodo rural.



27% da populacdo de jovens. Mas ha uma controveérsia entre os dados do IBGE de 2010 e os dados
das associacfes comunitarias e do DEMHAB que colocaram a vinte e cinco anos atras a Restinga
com uma populacdo de 150.000 habitantes, significando que houve um declinio da populagéo ou no
minimo nos levar a duvidar da contagem feita pelas instituicdes oficiais: DEMHAB, IBGE e as
“Associacdes Comunitarias”.

A seguir alguns dos pressupostos tedricos que constituiram este estudo.

Fundamentacao tedrica e metodoldgica da pesquisa

A primeira vez que que me propus a estudar os grupos juvenis do bairro Restinga, foi a
partir do fato social criado pela reportagem do jornal Zero Hora de que os jovens da Restinga
seriam membros de gangues e que agiam no centro da cidade de Porto Alegre cometendo delitos.
N&o concordei com a reportagem por entender que as generalizactes feitas pelo repdrter eram uma
forma de prescricdo de estigmas, ja que no meu entendimento éramos jovens, e é verdade que
éramos negros, na maioria dos grupos em questdo na midia, vivenciando algumas atividades
institucionais e culturais em comum.

Como professor e morador do bairro Restinga convivo com a diversidade cultural proposta
pelo préprio processo de formacdo do bairro. Os estudantes das escolas fazem parte dos mais
diversos segmentos culturais do bairro como: os skakeitistas, 0s pagodeiros, 0s roqueiros, 0s
tradicionalistas, os esportistas, 0s jovens da igreja catolica, os jovens da igreja batista, os jovens da
igreja adventista, 0s capoeiristas entre outros, estabelecendo rede de relacbes dentro e fora do
bairro. Diante desta diversidade cultural utilizo o conceito de juventude no plural, ou seja

juventudes. Conforme Perondi:

(...) tornou-se quase um consenso conceber a juventude em sua diversidade, tanto
que a denominacdo deixou de ser usada no singular e passou a ser adotada no
plural (juventudes). Tal mutacéo é detalhadamente explorada pela literatura sobre o
tema, especialmente por autores como Pais (2003), Sposito (2002), Dayrell (2001,
2003, 2007), Abramo (2005, 2005b). (PERONDI, 2011, p.01)

O mesmo autor continua “esta abordagem nos parece oportuna para pensar na relagdo dos
jovens e sua participacdo nos diferentes coletivos, (...). Para tal, adotamos esta expectativa teorica,
que procura 'fazer os proprios jovens falarem' de suas experiéncias, € (...) também dos sentidos que

a participacdo adquire em suas vidas” (PERONDI, 2011.p.02). Com este estudo evidencio o
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protagonismo e a coautoria da juventude Anime do bairro Restinga e sua relacdo com a cultura de
massas, outras juventudes e a escola, em detrimento das expectativas pessimistas dirigidas ao
comportamento dos jovens, observadas pela pesquisadora Carmem Gil em seu artigo Participacao

Juvenil e escola: os jovens estdo fora de cena?

Esse artigo refletira sobre o reconhecimento dos jovens como sujeitos capazes de
intervir nos processos histéricos e sociais e questionard a abordagem da juventude
como categoria social que necessita de politicas publicas e 'controle' estatal
submetida a analise estatistica e pensada como fase problematica da vida. (Gil,
2012.p.91)

Durante as aulas do Curso de Especializacdo, nas varias discussdes que fizemos a respeito
da funcdo social da Escola Integral e o que deveria ser feito para que a mesma ndo se tornasse um
deposito de corpos insatisfeitos, levantamos algumas vezes a possibilidade da escola estabelecer
uma relagdo integral do conhecimento universal com as culturas juvenis. Em seu artigo: Um
paradigma Contemporaneo para a Educacdo Integral, Jaqueline Moll (2009, p.3) nos mostra

possiveis caminhos para a implementacdo da educacéo integral, apontando:

A ampliagdo da jornada escolar requer o compartilhamento da tarefa de educar
entre os profissionais da educacdo e de outras areas, as familias e os diferentes
atores sociais sob coordenacdo da escola e dos professores. O governo federal
financia atividades nos campos de acompanhamento pedagdgico, meio ambiente,
esporte e lazer, direitos humanos, educacdo, cultura e artes, inclusdo digital,
prevencdo e promogdo da salde, educomunicacdo, educacdo econbmica e
cidadania. (MOLL, 2009. p.3)

O fazer pedagdgico torna-se sério quando tem um curriculo que possibilita aos professores

trabalharem protagonismo dos estudantes na valorizacao de sua cultura que é o caso das escolas da

rede publica municipal apresentada por Gandin:

Além disso, em comparacdo com as escolas tradicionais onde o curriculo é
selecionado e construido fora da escola e apenas 'implementado’ pelos professores
(a eterna separacdo entre separacdo entre concepgao e execucdo nas escolas,
analisada por Apple, 1988), na escola cidadd todo o curriculo passou a ser
desenvolvido pelos professores dentro da escola. 1sso sozinho j& é uma estrutura de
gestdo inovadora da SMED, que ndo concebia o curriculo na secretaria, mas
estimulava cada escola em um processo criativo de construcdo coletiva do
curriculo escolar (2013.p.384)

Esta escola apresentada por Gandin esta presente na proposta pedagdgica das E.M.E.F.
Senador Alberto Pasqualini e E.M.E.F. Dolores Alcaraz Caldas, que aléem da convergéncia cultural
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para 0s animes por parte do grupo de professores e de estudantes conta com respaldo institucional

da comunidade escolar.

Vivéncias dos Jovens fas de animes do bairro Restinga

Os mangas sdo histérias em quadrinho japonesas, sua leitura é feita de tras pra frente. Teve
origem atraves do Oricom Shohatsu (Teatro das Sombras), cultura que se desenvolveu durante o
feudalismo japonés. Percorria os Vilarejos contando lendas por meio de fantoches. As lendas que
eram transmitidas oralmente acabaram por ser registradas em rolos de papel e ilustradas dando
origem a histérias em sequéncia, 0 mangd. Comecou a ser publicado na década de 20, mas
popularizou-se na década de 40. A partir do final da Segunda Guerra Mundial, o encontro da
cultura japonesa com a norte americana fez com que fossem parar nas televisdes do ocidente como
um entretenimento denominado de anime. Ossamu Tezuka foi o criador dos tracos mais marcantes
dos animes, os olhos grandes e expressivos.”

Preferi utilizar a denominacdo otaku, que sdo individuos que se identificam com uma série
de interesses em comum: anime (animacdo japonesa), mangé (histérias em quadrinho) pasokon
(computadore), gému (videogames), tetsudd (miniaturas como trens de brinquedos), gunji (armas e
artefatos militares e etc.’

Os quinze jovens estudantes otakus, que responderam o questionario sdo: um é da E.M.E.F.
Dolores Alcaraz Caldas, cinco sao da E.E.E.F. lldo Meneghetti, um € da E.E.E.M. Protésio Alves,
um € da E.E.E.M. Rafaela Remido, um ¢é da E.E.E.M. Raul Pilla, cinco s&o do Instituto Federal
do Rio Grande do Sul e um da Universidade Federal do Rio Grande do Sul. Destaco trés alunos do
primeiro ano do Ensino Médio, foram organizadores do Anima Tinga, no Gltimo ano do Ensino
Fundamental, evidenciando que os organizadores de uma cultura que é bem disseminada nas
escolas de Ensino Médio, tém como protagonistas também estudantes do Ensino Fundamental.
Conforme observado pela Professora Carmem Zeli de Vargas Gil (2012, p.96) o0s jovens nao
querem perder sua individualidade na massa e estabelecem formas de participacdo social pouco ou
nada institucionalizada, o que lhes permite uma grande flexibilidade de atuacdo em campanhas
especificas, em redes de informacéo e em ag¢des concretas.

Os estudantes otakus, quanto a sua escolaridade sdo: um estudante do Ensino Fundamental,

6 <www.brasilescola.com/artes/o-que-e-manga.htm> — Equipe Brasil Escola: por Eliene Percilia. Acesso

em:05/03/2015
" Wikipedia.org/Wiki/Otaku acessado em 04/03/2015



cinco estudantes 1° ano do Ensino Médio, cinco estudantes do 2° ano do Ensino Médio, trés
estudantes do 3° ano do Ensino Médio e um estudante de Nivel Superior. Entre os quinze jovens que
responderam os questionarios ndo encontrei nenhum em defasagem idade-série.

Dentro dos limites territoriais do bairro os jovens estudantes otakus estdo dispostos da
seguinte forma: um estudante no loteamento do Piquete, dois estudantes na primeira unidade, dois
estudantes na segunda unidade, trés estudantes na terceira unidade, um estudante na quinta unidade,
um estudante no condominio chacara dos bombeiros, um estudante na Restinga Velha, um na Vila
Castelo e dois estudantes na Vila Pitinga. Dos quinze questionarios preenchidos dez deles nao
identificava a subdivisdo do bairro em que residia.

Quanto a etnia que os estudantes se identificaram: quatro pardos, trés negros e sete brancos e
uma estudante n&o se identificou.

Os seis estudantes participaram da organiza¢do do Anima Tinga, possuem uma consciéncia
clara de seu protagonismo, tanto que quando perguntados sobre o Anima Tinga o JE2 respondeu
Participei dos dois Anima Tinga como organizador, da mesma forma a JE3 Sou uma das
organizadoras do evento. Quando perguntada sobre o seu protagonismo dois estudantes
participaram como espectadores que é o caso do JE6 Como fa de anime no caso como visitante e da
mesma forma o JE15 indo para ver o evento e sete estudantes nunca participaram do evento por
desconhecimento de sua existéncia como é apontado pelo JE9 Ainda ndo conhego o evento, mas
acredito que seja bem desenvolvido e que tem muito a crescer, ja que na Restinga o indice de jovem
que acompanham anime é muito alto.

Todos os jovens que responderam o questionario tiveram seu primeiro contato com o0s
animes na infancia dos quatro anos aos onze anos e pela televisdo enquanto, entretenimento no
ambiente doméstico, conforme foi colocado pelo JE8® Mais ou menos em 2007, quando Naruto fez
sucesso no programa Bom Dia & Cia do SBT. Apos isso s6 aumentei a lista. Ou entdo a experiéncia
vivida por JE2 Acho que com 7 anos ja tinha contato com animes pois meu irmdo mais velho
olhava e eu assisti com ele mas sé mais tarde pelos 10 anos comecei a olhar mais a JE12 tem
experiéncia parecida o JE4 Bem desde pequeno, porém nem sabia 0 que eram animes, pra mim
eram simples desenhos como Bob Esponja, Pica-pau e outros. Percebi que a televisdo foi uma porta
de entrada para este tipo de préatica, o0 que me faz refletir sobre as opiniées que subestimam os
jovens pobres, considerados massa de manobra da TV, sem condic¢Oes de pensar alternativas para

além do que a industria cultural apresenta. Estou mais inclinado a pensar conforme é apresentado

& JE- Jovem estudante, e os questionérios estdo numerados em ordem alfabética crescente de 1 a 15. Por exemplo 0

primeiro estudante é JE1.



por Antonio Flavio Moreira:

Nesses fazem-se desejaveis programas e curriculos que favorecam ao aluno a
critica de seu ambiente cultural, a familiaridade com novas e distintas formas de
expressao cultural, assim como o confronto de diferentes conhecimentos e saberes.
Ainda: vale tentar desestabilizar o processo de construcdo de identidades
hegemonicas e propiciar a emergéncia de formas heterogéneas e plurais de
identidades, tanto na escola quanto na sociedade mais ampla. Para isso, porém, ha
gue se acentuar o carater discursivo desse processo: criancas e adolescentes se
tornam conscientes de quem sdo, construindo suas identidades sociais, ao agir no
mundo por intermédio da linguagem (2012. p.190)

Assim, na infancia, a partir da TV, entram em contato com personagens gque, mais tarde, 0s
motiva a ampliar o contato com 0s animes, que deixa de ser feito pelas programacdes da TV aberta
para ser acessado na internet.

A orientacdo moral é vista pela maior parte dos estudantes pertencentes a cultura otaku
como muito importante veja o depoimento do JE1 Poderia dizer, sem exagero que tem grande
importancia. Assim como pelo cinema e pela literatura, sou extremamente influenciado por esta
forma de arte. A identificacdo com o0s personagens e as personalidades inusitadas dos mesmos me
dao uma personalidade e perspectiva de mundo mais ampla. O JE3 observa: Bem dependendo do
tema abordado, aprendo muita coisa com eles, como rever algumas atividades, melhorar sempre no
que puder e dar valor a tudo que tenho ao invés de reclamar. Ver o lado bom das coisas. O JES:
Muito significativa, pois cada anime ensina, a sua maneira, multiplas licdes de vida ao longo de
seu decorrer. Pode parecer bobagem, mas animes podem ajudar muito no intelecto de quem assisti.
Acredito que toda expressdo da cultura tem estes muitos lados e importa o que cada um faz com as
experiéncias que tem oportunidade de vivenciar. Novamente recorro as palavras de Antonio Flavio

Barbosa Moreira:

Ressalta-se, na citacdo de Moita Lopes, a importancia da escola no processo de
reconstrucdo e questionamento das identidades culturais de seus estudantes,
Evidentemente, a escola 'faz diferenca’ nesse processo. Mas diferenca fara
certamente, uma escola critica e inovadora (2012, p.190)

No tocante a importancia dos animes, verifiquei que serve de estimulo a imaginacdo como
afirmara os(a) a JE5: A importancia do anime na minha vida € bem grande pois me faz ter
imaginacgao e descobrir coisas de outra cultura Da mesma forma JE7: Os animes inspiram minha

criatividade porque gosto muito de desenho. E com a mesma compreensdo JE12 diz: Acredito que
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esse universo de fantasia estimule a criatividade e a imaginacdo de criancas, adolescentes e
adultos. Sobre o tempo livre anunciam que: JE8 Costumo ver anime, assistir mangas, gosto de
compor, escrever, cantar. Meu outro Hooby seria desenhar, de modo geral gosto de fazer s6 o que
gosto sem compromisso. Este sentimento se aproxima do que é apresentado por Larissa Camacho

Para os escritores/leitores fas, a sociabilidade é uma caracteristica bastante
evidente, a imaginacdo o é, da mesma forma, pois a escrita pressupGe o uso da
imaginacgdo e as proprias declaracdes dos jovens atestam que uma das motivagoes
para a escrita é a possibilidade de deixa-la fluir, esvaziar a mente de “ideias
loucas” que povoam, ou seja, a imaginagdo ¢ algo muito intrinseco as escritas de
fés de animes (2012, p.38)

A resposta do jovem (JE9) ¢é interessante para pensar as utopias: (...) Aprendi que na vida

nunca se deve desistir dos sonhos e isso € perfeito pra mim. Lembram das palavras de Zabala:

(...) Nao pode saber qual é o processo de melhora se ndo se tem clara a direcdo
gue esta deve ter. O horizonte que permite marcar 0 caminho que é preciso seguir
no campo do desenvolvimento das pessoas da sociedade — Objetos e sujeitos
basicos da escola — ndo pode ser de outra natureza que utdpica. Sem utopias o ser
humano ndo pode desenvolver-se e menos ainda a sociedade. O sentido mais
profundo da educag&o é utopico, j& que se considera meio para o desenvolvimento
humano em todas as suas potencialidades e capacidades. Sem utopia é impossivel
falar de educacgéo. (2002, p.51)

Os anime sdo também uma possibilidade de estender as redes de sociabilidade conforme
comenta JE2: Bom pra mim 0s animes sdo bem importantes pois s6 ndo me divirto vendo como
também crio amizades com eles varios amigos importantes eu conheci pelos animes. Aproximo

esta resposta das palavras de José Reinaldo Oliveira:

O advento das novas tecnologias da comunicagdo trouxe a reconfiguracdo das
relacdes sociais, fazendo com que as estabelecesse um novo tipo de vinculo,
mediado pela comunicacdo a distancia. A internet tem contribuido nesse processo
de reconfiguracdo, organizando as pessoas em torno de comunidades cujo centro
de gravitacdo obedece aos interesses individuais que se encontram as aspiragdes
coletivas. Por meio das redes ou comunidades virtuais as pessoas podem discutir as
temaéticas que se relacionam com o seu universo social. (2012, p.5)

Os estudantes demonstraram gostar do bairro Restinga, reconhecem a sua diversidade, mas
nas suas falas existe o reconhecimento de que o0 mesmo sofre uma prescri¢cdo de estigma negativa,
conforme escreve JE8: A Restinga € um rico berco de diversidade e ninguém consegue notar isso.

Temos sim uma geracao de valor, anime, musicas, danca, escrita, séo sé alguns aspectos bons de se
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encontrar no bairro. Para despontar em eventos como centro e zona norte, so precisa ser melhor
observada. Afinal ndo somos apenas bandidos. Para JE7: A Restinga é um bairro rico em cultura e
é uma comunidade muito importante na vida de muitas pessoas.

As respostas dos jovens evidenciam o pertencimento ao bairro e a vontade que este seja
reconhecido para além dos esteredtipos. Falam de suas atividades destacando as possibilidades e 0s
limites para viver a condi¢do juvenil na periferia.

Nesse contexto, a entrevista dos professores organizadores do Anima Tinga concedida ao

Site Legido do Mal, € esclarecedora:

No ano de 2013, em conversas de sala de aula, percebeu-se um interesse comum entre um
grupo de alunos e alguns professores sobre a cultura otaku. Pensou-se numa mostra de animes
para alunos da escola como forma de difundir tal cultura, ideia que logo se ramificou em outras
atividades. Quando se comecou a divulgacdo, principalmente via internet, foi possivel perceber
que era um grupo consideravel de jovens da comunidade que curtia mangas e animes,
transcendendo os muros da escola. Nascia ai o “Anima Tinga”. Por mais que os alunos ajudem
na organizacdo do Anima Tinga a questdo institucional e de infraestrutura para realizagdo do
evento esti totalmente sobre a responsabilidades do grupo docente. O evento foi construido
durante as oficinas de Magic e RPG desde o0 ano de 2013 e foi pelos participantes destas oficinas
é que o evento foi construido.

O Anima Tinga é fruto das atividades curriculares desenvolvidas pelos professores e
estudantes de duas escolas da rede municipal do bairro Restinga, a partir do interesse mutuo pelos
animes.

Num primeiro momento os estudantes das séries iniciais do Ensino Fundamental terdo
acesso aos animes enguanto alternativa de entretenimento através das programacdes da televisao, na
infancia no ambiente doméstico e na escola, ja nas séries finais do Ensino Fundamental a partir de
discusses em sala de aula, com os professores, passam entdo dos concursos de desenhos para a
participacdo nas oficinas de Magic e RPG. Nas atividades compartilhadas entre o grupo docente e 0
discente nasceu o0 sentimento de protagonismo nos estudantes que Se propuseram a organizar 0
Anima Tinga, e de pertencimento para aqueles que perceberam ter seu gosto compartilhado por
outros estudantes. Hoje, além de entretenimento serve também como forma de estabelecer redes de
sociabilidade. Aquilo que parecia ser absorcao passiva de produtos da industria cultural tem servido

enquanto estimulo a imaginagdo e a criatividade.
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Consideracoes finais

Os jovens, estudantes otakus, sdo muito complexos e diversos, e estabelecem diferentes
relagbes com essa cultura. Faz cerca de cento e cinquenta dias que passei a conhecé-los e a perceber
que se constituem num grupo cultural de consideravel representatividade nas escolas do bairro.

O contato dos jovens estudantes com 0s animes teve inicio na sua infancia e se estende
adolescéncia a fora. Comeca em casa pela manha assistindo séries como: Pokemon, Dragon Boll Z,
Naruto e outros; continua na escola de Ensino Fundamental nos primeiros anos com 0S cOncursos
de desenhos de animes, organizados pelos proprios estudantes ou nas aulas de Educacdo Artistica.
Jogos de carta na hora do recreio e as discussGes em torno de um episodio da série vivenciado por
todos. Nos ultimos anos do Ensino Fundamental véo aprender o feudalismo ocidental levando em
consideracdo o aprendizado feito sobre o Japdo feudal através de séries como, Samurai Jack e
outras; as discussdes a respeito dos valores presentes, nas aulas de Ensino Religioso, Filosofia e
Histéria. Organizam-se em rede para fazer uso dos varios jogos disponiveis, animes mais
sofisticados, mangas e séries de ficcdo cientifica, além de relacionar-se com outros que partilham
do mesmo gosto, desenvolvendo um sentido de pertencimento.

Prova disso foi o evento denominado Anima Tinga, organizado por professores e alunos da
rede municipal de ensino, o qual pretendia inicialmente ser uma atividade interna a escola E.M.
Senador lldo Pasqualini, e teve seus muros ultrapassados, pois jovens de muitas escolas do bairro
participaram.

Neste breve estudo reitero que além de melhor compreender o jovem estudante otaku do
bairro Restinga, pude desenvolver um olhar mais sensivel sobre cotidiano dos mesmos. Ao mesmo
tempo, comecei a pensar algumas possibilidades em relagdo ao meu fazer pedagdgico junto aos
jovens estudantes com os quais atuo diariamente nas escolas publicas, em especial no projeto
Trajetorias Criativas que se propde construir outros percursos de aprendizagens com jovens em
situacdo de vulnerabilidade e defasagem idade-série.

Espero ter contribuido com esse estudo para dar visibilidade as vivéncias juvenis através dos
desenhos Pokémon, Dragon Ball, Naruto, das series, dos eventos, da interagdo de alguns
professores envolvidos com a cultura, e do quanto é possivel um fazer pedagdgico criativo e
integrado as praticas e a bagagem cultural dos estudantes. O Bairro Restinga é um lugar aberto as
diferencas que carregam em si a diversidade, h4 muitos saberes, um berco criativo, onde os jovens

estdo aprendendo a se organizar e compartilhar os Animes em toda a sua riqueza, independente da
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midia preconceituosa e da resisténcia de alguns professores em rever seus planos de ensino e grades
curriculares. Esses jovens sdo unidos entorno desse saber oriental, compartilham saberes e
partilham vivéncias. Encontram-se na escola, 6nibus, lan house, ciberespaco, enfim nos mais
diversos locais. Os jovens otakus do bairro Restinga j& estdo em movimento, existe um chamamento

no facebook para o terceiro Anima Tinga, e que pretendo me engajar de alguma forma.
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g(, UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GR~ANDE DO SUL
UFKGS FACULDADE DE EDUCACAO
powio sranbibo sut  EStamos fazendo uma pesquisa para conhecer um pouco mais sobre os jovens da
Restinga Podemos contar com a sua colaboragdo? Este pequeno questiondrio é autoaplicavel. Leia
as questdes e assinale a alternativa adequada.
Projeto: Vivéncia Juvenis na Restinga
Coordenador: Carmem Zeli de Vargas Gil
Bolsista responsavel: Alexandre Gomes Amaro
Faculdade de Educacdo da UFRGS — Departamento de Ensino e Curriculo

Nome completo:

Série: Idade: Fone:

Endereco residencial:

E-mail:

Etnia:

1. De um modo geral, o que vocé faz no tempo livre?

2. Como vocé participa do Anima Tinga?

3. Desde quando vocé teve contato com 0s Animes?

4. Onde vocé teve contato com os Animes?

4. Qual a importancia dos Animes na sua vida?

5. Um comentario sobre a Restinga:
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MUITO OBRIGADO PELA SUA COLABORACAOQ!
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