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Nosso grande medo ndo é o de que sejamos incapazes. Nosso
maior medo é que sejamos poderosos além da medida. E nossa luz, ndo
nossa escuriddo, que mais nos amedronta. Nos perguntamos: ‘Quem sou
eu para ser brilhante, atraente, talentoso e incrivel?’. Na verdade, quem é
vocé para ndo ser isso?... Bancar o pequeno nédo ajuda o mundo. Nao ha
nada de brilhante em encolher-se para que as outras pessoas ndo se
sintam inseguras em torno de vocé. Ea medida que deixamos nossa propria
luz brilhar, inconscientemente damos as outras pessoas permissao para
fazer o mesmo. (Nelson Mandela — Discurso de Posse, 1994).
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RESUMO

Esse trabalho tem por objetivo discutir como ocorre a pesquisa e a aprendizagem
em geografia através do uso da metodologia Webquest em escola publica com
turmas de 9° anos do Ensino Fundamental. Para tal, revisou-se a literatura
especializada a respeito do ensino de geografia, do uso de midias em educacéo e
da utilizacdo da metodologia Webquest. Foi também elaborada Webquest com o
tema Globalizagc&do, de forma a aprofundar e complementar o estudo desse tema
pelos alunos. Finalmente, os resultados obtidos com o uso dessa metodologia foram
discutidos resgatando os pressupostos tedricos levantados.

Palavras-chave: Ensino de geografia. Tecnologia educacional. Internet.



USE OF WEBQUEST METHODOLOGY IN GEOGRAPHY EDUCATION: considerations from the
teaching practice

ABSTRACT

This work aims to discuss how does the research and learning in geography through
the use of Webquest methodology in public school with classes from 9 years of
elementary school. To that end, it revised up the literature about the geography
teaching, the use of media in education and the use of the Webquest methodology. It
was also designed Webquest with the globalization theme in order to deepen and
complement the study of this subject by students. Finally, the results obtained from
the use of this methodology were discussed rescuing the theoretical assumptions
raised.

Keywords: Geography education. Educational technology.Internet.
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1 INTRODUCAO

A geografia tem como um dos seus objetivos tornar a complexidade do mundo
compreensivel e passivel de transformacdes. Como destacam os Parametros
Curriculares Nacionais, o estudo da geografia “proporciona aos alunos a
possibilidade de compreenderem sua propria producdo no conjunto de interacdes
entre sociedade e natureza” (BRASIL, 1998, p.26). A aquisicdo de competéncias
geograficas e a leitura do mundo implicam em um processo permanente de
decodificacdo de mensagens, de articulacdo e contextualizagéo das informacdes.

A evolucdo das comunicacdes de massa estd diretamente associada a
evolugdo da humanidade. As aprendizagens e as estruturas sociais ao longo das
geracdes sdo mediadas pelas tecnologias disponiveis em cada época, que nao
somente lhes dao suporte instrumental, mas s&o elemento estruturador das relagoes
humanas. Ndo € a toa que as eras pré-historicas foram denominadas pelas
ferramentas descobertas e popularizadas nos periodos: Era da Pedra Polida, Era da
Pedra Lascada, etc. (KENSKI, 2003). Atualmente, ndo apenas se utilizamas novas
tecnologias, mas a visdo de mundo do individuo, seu comportamento, a maneira
como interage com o ambiente a sua volta é determinada pelo seu grau de insercao
na sociedade digital.

Os meios de producédo (e de comunicagao) historicamente estiveram sob o
dominio de uma parcela muito pequena da populacdo, que detinha, produzia e
veiculava os conteudos atraveés, principalmente, das midias impressas, do jornal e
da televisdo. O desenvolvimento das novas tecnologias, especialmente da Internet,
permitiu o barateamento e o0 acesso muito mais facilitado da comunicagéo de massa.
Esse empoderamento dos meios de comunicacdo por parcelas maiores da
populacao repercute também escola.

A educacdo escolar precisa cumprir o papel de apropriar-se e agregar as
novas tecnologias (televisdo, radio, Internet, por exemplo) as suas praticas.
Utilizando-se dessas diferentes linguagens como instrumentos de comunicacao e

formacdo, a escola pode mediar 0 uso que os estudantes fazem daquilo que é



11

veiculado pelas midias digitais, promovendo a decodificacdo, analise e interpretacédo
dessas informacdes e propiciando o0 desenvolvimento de habilidades e
competéncias importantes para a vida na sociedade atual. E funcdo da escola
ensinar o aluno a ler esse mundo também por meio das varias midias, sabendo lidar
com 0S novos instrumentos para essa leitura.

Para dar conta dessa complexidade, o ensino de geografia deve se valer de
procedimentos e praticas pedagdgicas que extrapolem a coOpia e a memorizagao.
Para tal, o uso de variadas midias digitais, analogicas e audiovisuais pode estar a
servico de préticas que envolvam o registro, a descricdo, a formulagéo de hipoteses,
a problematizacdo, a representacdo e a pesquisa dos fendbmenos que atuam no
espaco geogréfico. Enfim, quanto mais plurais forem os pontos de vista a que o0s
estudantes tiverem acesso sobre determinado tema, mais préximos eles vao estar
de compreender esses conteudos tratados pela geografia.

Diante do contexto apresentado, ndo ha como negar a presenca crescente e
constante da Internet nas escolas, seja como ferramenta de ensino e aprendizagem,
seja como fator de insercédo social nos recreios e nos momentos de descontracao
dos alunos. Diante dessa perspectiva, esse trabalho propde como problema geral:
de que forma o uso da pesquisa na Internet, através da metodologia Webquest,
pode contribuir com o ensino-aprendizagem de geografia por jovens de 9° ano do
ensino fundamental? Busca, portanto, discutir o uso da Webquest como alternativa
de pesquisa qualificada na Internet a servi¢co do ensino de geografia.

Concluindo, essa monografia tem o objetivo geral de discutir como se da a
aprendizagem na Internet através da metodologia Webquest no desenvolvimento e
apropriagdo de conceitos geograficos em turmas de 9° ano do Ensino Fundamental
de escola publica municipal de Porto Alegre, RS. Para tal, serdo considerados os
seguintes objetivos especificos:

-Revisar a literatura especializada a respeito do ensino de geografia e do uso
das novas tecnologias em educacdo, com énfase na Internet e na metodologia
Webquest.

- Elaborar uma Webquest considerando o0s pressupostos trazidos pelo
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referencial tedrico sobre o ensino de Geografia, sobre a elaboracdo de uma
Webquest e as recomendacfes dos planos de estudos da Escola e pelos
Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998);

-Determinar aspectos negativos e positivos do uso da Webquest como forma
de pesquisa em geografia, comparando-a com praticas tradicionais de ensino e com

outras formas de pesquisa na Internet.
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2 USO DE MIDIAS DIGITAIS NO ENSINO

As midias sdo definidas como sendo o conjunto de ferramentas ou canais
utilizados pelo homem ao longo do tempo para o armazenamento, transmissao e
comunicacdo de informac¢bes (KAMPFF, 2007; FREIRE, 2011). Assim, o quadro
negro e o giz sdo midias, bem como o livro didatico, os textos xerocados, jornais e
revistas. Como se discutird ao longo desse trabalho, as midias digitais, como o
computador e a Internet, contribuem com o ensino em razdo de suas caracteristicas
gue permitem redirecionar a pratica docente, propiciando que os alunos ampliem o
olhar para abranger diferentes sistemas de conhecimentos e de significados,
maneiras distintas de compreender, interpretar e reescrever o mundo, a sociedade e

a si mesmos enquanto individuos.

Formar para as novas tecnologias é formar o julgamento, o
senso critico, 0 pensamento hipotético e dedutivo, as
faculdades de observacdo e de pesquisa, a imaginacdo, a
capacidade de memorizar e classificar, a leitura e a andlise de
textos e de imagens, a representacdo de redes, de
procedimentos e de estratégias de comunicacéo.
(PERRENOUD, 2000, p.126).

As transformacgdes no tempo e no espaco das sociedades humanas ocorrem
a partir dos comportamentos, das acdes e das atitudes individuais e coletivas. As
tecnologias, construcfes sociais e técnicas cujos usos e aplicacbes sdo definidas
pela atuacdo dos sujeitos com que interagem, modificam e sdo modificadas por
essas sociedades.

E importante ndo esquecer que as tecnologias com a qual agimos e
interagimos possuem uma historia, se desenvolveram também de outras
tecnologias, influenciadas e influenciando intima e profundamente as sociedades ao
longo do tempo. Entretanto essas transformacdes eram mais lentas, quase
imperceptiveis. Assim, a tecnologia atual ndo é sO resultado da inteligéncia da

ciéncia contemporanea, mas € antes um “eco” do que vem sendo desenvolvido ao
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longo do tempo.

Essas mudangas em movimento continuo tém gerado diferentes formas de
representar e considerar o conhecimento, a partir, sobretudo, das tecnologias
disponiveis nos diferentes estagios socioculturais. Pode-se distinguir baseado em
Freire (2011) a historia da civilizacdo em tradicional, industrial e eletrbnica, cada uma

com caracteristicas distintas, como demonstra o quadro:

Tabela 1.1: Sintese das formas de comunicacgao ao longo da historia

CULTURA TIPO DE ENFASE CULTURA
COMUNICACAO COMUNICACIONAL

O aqui

Tradicional Oral Local
O agora

Rural
Cadeia linear
Industrial Escrita De massa

) Anseio pelo futuro
(depois de Guttemberg)

. o Onipresenca o
Eletrdnica Simbdlica o Digital
Descontinuidade

Interatividade

Fonte: Freire (2011, p.103).

Esseautor, sintetizando o trabalho de Alvin Toffler (1995), em seu livro “A
terceira onda”, explica que as sociedades dos primérdios aos dias atuais
comportam-se em “ondas civilizatorias” que assim como as ondas marinhas sofrem
avancos e retrocessos através da historia. A primeira onda seria a Era Agricola, onde
0 poder estava na mao de quem tivesse a propriedade da terra e onde poucos
privilegiados eram letrados e a cultura e os conhecimentos eram passados
oralmente de uma geracao para a outra. Ja a Era Industrial seria a segunda onda,
caracterizada pela producdo em série dos produtos e também das informacdes,
através do advento da TV e do radio. Nessa onda, os conhecimentos e a cultura sdo
compartilhados através de midias de massa e da escola, principalmente.

Finalmente, a terceira onda se refere a Era Digital, onde as pessoas nédo
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apenas consomem informacgdes, mas também produzem e as propagam através de
blogs, redes sociais, entre outros. Essa Ultima onda tem na interatividade um
conceito chave. A escola nessa nova Era deve implementar agdes interdisciplinares
e inovadoras, que favorecam a autonomia dos alunos e que contem com a mediacao

e orientacao do professor.

Figura 1.1: Tecnologias modificando as sociedades humanas no Periodo Neolitico

Fonte:<http://tempodoronca.blogspot.com.br/2008/04/0s-neolticos-tambm-chamados-de-
idade-da.html>.

Paulo Freire defende que se deve educar, antes de tudo, a partir da vivéncia e
experiéncia do educando, posto que é a (...) leitura do mundo que precede sempre
a leitura da palavra’(FREIRE, 2007,p.81).Dessa forma, a escola ndo pode manter-se
alheia ao contexto sociocultural dos estudantes, imersos em uma realidade cada vez
mais digital, interativa e com a presenca das midias.

A educacdo deve se organizar e se reorganizar de acordo com as
caracteristicas dessa sociedade em rede, da globalizacdo da economia e da
virtualidade, as quais produzem novas e mais sofisticadas formas de exclusdo. Nao

atentar para essas caracteristicas e ndo contribuir para que os alunos dominem
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essas novas ferramentas tecnoldgicas geram uma nova forma de excluséo: a digital.
Essa exclusdo, somada a outros direitos negados em areas de vulnerabilidade
social, dificulta a esses estudantes a melhoria de suas qualidades de vida. Afinal,
esse ndo acesso as tecnologias inviabiliza suas inser¢cdes qualificadas no mundo do
trabalho e da interac&o social, para possam usufruir das facilidades do meio técnico-
cientifico-organizacional (SANTOS, 2002).

Prensky (2001) chama de "Nativos Digitais" a geracdo de alunos que
cresceram utilizando as novas tecnologias, sendo por isso "falantes nativos" dessa
forma de linguagem. J& aqueles que aprenderam posteriormente (como muitos
professores) sao “Imigrantes Digitais”, e por serem imigrantes possuem um
"sotaque” que se manifesta no uso das tecnologias digitais mantendo um raciocinio
ainda analégico. Para esse autor o maior problema na educacdo hoje é que o0s
professores "imigrantes digitais" tém a incumbéncia de ensinar os "nativos" que
utilizam uma linguagem muito diferente.

Vale destacar que o que diferencia os "nativos” dos "imigrantes digitais”, para
esse autor, ndo é a idade, mas o contato com as novas tecnologias. Assim, alunos
de mesma faixa etaria, mas com acessos diferentes as inovacdes tecnoldgicas,
podem ser “imigrantes” ou “nativos” nessa linguagem. Devido a desigualdade social
em nosso pais, existem jovens “nativos”, “imigrantes” e, finalmente, “excluidos”
digitais.

E na apropriacdo critica das novas tecnologias e na busca por compreender
seus instrumentos e dindmicas de mobilizacdo que os jovens podem fortalecer suas
autonomias, garantindo suas emancipacoes. Afinal, essas caracteristicas do meio
técnico-cientifico-organizacional (SANTOS, 2002) e as contradicfes da sociedade
atual no que diz respeito ao acesso as tecnologias, modificam o cotidiano, afetando
a forma como as pessoas se comunicam, trabalham, se relacionam, aprendem e
ensinam. Sobre isso, os Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998)

destacam que o

[...] mundo vive um acelerado desenvolvimento, em que a tecnologia esta
presente direta ou indiretamente em atividades bastante comuns. A escola
faz parte do mundo e para cumprir sua fungéo de contribuir para a formagéo
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de individuos que possam exercer plenamente sua cidadania, participando
dos processos de transformacdo e construcdo da realidade, deve estar
aberta e incorporar novos habitos, comportamentos, percep¢dese
demandas. (BRASIL, 1998, p. 138).

Eimportante frisar que pensar a educacdo hoje, considerando as
transformacgdes tecnoldgicas das Ultimas décadas, ndo permite somente adaptar
procedimentos ultrapassados do meio analdgico para 0 meio digital. A educacéo
escolar em geral permanece embasada nos atributos valorizados nas sociedades
orais e escrita (memorizacao, repeticdo, compreensao, analise) e pouco se inseriu
nas necessidades da atual sociedade digital: sintese, simulagdo, compartimentacao,
novas percepcoes e sensibilizacdes (KENSKY, 2003).

O valor de fato de uma ferramenta educacional depende da aplicacdo que a
ela é dada. Elas séo subsidios do processo educativo e devem estar a servico dele,
subordinadas ao caminho planejado pelo educador para esse processo. A
modernizacdo das tecnologias em educacdo (ou seja, o uso da Internet, filmes,
objetos educacionais e outras midias modernas) fez com que alguns professores
acreditassem que sozinhas elas poderiam melhorar a aprendizagem dos alunos, o
gue nao se confirmou. A tecnologia precisa ter um proposito pedagdégico claro e
coerente aos objetivos que o professor estabelece para a aprendizagem dos alunos.
Por isso, se admite esse avanco tecnolégico como um meio para alcancar um
processo educativo mais eficaz dependendo da mediagcdo do professor. Dessa

forma, a

[...] adocé@o de plataformas, aulas e objetos educacionais digitais (videos,
games, objetos, redes sociais, aplicativos, etc.) podem contribuir para que
cada aluno desenvolva habilidades e competéncias compativeis com novas
demanda sociais, construindo um percurso proprio de aprendizagem, no
seu ritmo e a partir das suas necessidades, construa experiéncias de
aprendizagem coletivas e colaborativas, potencialmente reformulando
espagos e tempos escolares e ampliando o papel do professor como
mediador de conhecimento. (LIMA, 2014, p.76).
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3 ENSINO DE GEOGRAFIA E O USO DAS MIDIAS DIGITAIS

De forma simplificada, pode-se dizer que a geografia cumpre na escola o
objetivo de propiciar o pensar e refletir o espaco geografico nas suas diversas
escalas, relacionando natureza e sociedades humanas, compreendendo relagcdes
regionais, locais e globais com a ajuda de imagens, leituras, fotos, videos e
pesquisas. Ou ainda, pode-se dizer que cabe a geografia desenvolver um olhar
critico e questionador a respeito do espaco geografico, permitindo que o aluno
perceba que seu bairro, seu pais, sua comunidade, etc., constituem-se na inter-
relacdo entre o meio fisico e as atividades humanas (com suas intencionalidades,
especificidades e caracteristicas econdmicas, sociais e culturais) e que se modificam
ao longo do tempo.

As aulas de geografia devem oportunizar aos estudantes a tomada de
consciéncia das praticas soOcio-espaciais suas e dos variados agrupamentos
humanos, bem como a maneira como se espacializam coisas e fendbmenos. Ou
ainda como bem define Filizola (2009) para quem a geografia deve lidar com a

espacializacédo, frisando aspectos como:

-Onde? /-Por que aqui e ndo em outro lugar?

-Como é esse lugar? /-Por que esse lugar é assim? /-Por que 0s espacos
geogréficos se dispdem dessa maneira no espaco?/-Qual o significado e o
sentido desse ordenamento espacial? /-Quais os impactos gerados pelas
localizacdes e pelos ordenamentos espaciais nha vida das pessoas e dos
lugares? (FILIZOLA, 2009, p. 21).

Kaercher (2014) destaca que a geografia precisa dialogar com o mundo real,
extrapolar o objetivo ingénuo de abastecer mentes com informac¢des para suposta

utilizacao futura. Enfatiza a necessidade de uma geografia para a vida.

Estar alfabetizado em geografia significa relacionar espaco com natureza,
espaco com sociedade, isto é, perceber os aspectos econdmicos, politicos e
culturais, entre outros, do mundo em que vivemos. [...] Que assuma um
posicionamento critico com relagdo as desigualdades sOcio-espaciais.
(KAERCHER, 2014, p.81).
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A geografia escolar deve oportunizar o desenvolvimento de habilidades
cognitivas e a aquisicdo de conceitos que, associados, deverdo desenvolver no
aluno a autonomia para a resolugdo de questbes espaciais. O espaco geogréfico,
entendido aqui como o palco onde as pessoas vivem e se relacionam, tem suas
transformacdes divulgadas, analisadas e discutidas pela Internet. Na mesma
medida, a Internet tem o potencial de também interferir no espaco, como o verificado
nos recentes episédios da chamada “Primavera Arabe” e das manifestacdes no
Brasil nos ultimos anos, convocadas pelas redes sociais.

Por tais motivos, ndo é assertivo contrapor a influéncia midiatica e da Internet
nas aulas de geografia. Deve-se antes reconhecer o papel da escola e do professor
de desenvolver a capacidade nos estudantes para que percebam a intencionalidade
das mensagens exibidas pelos meios de comunicagcdo, estabelecendo relacbes
entre o que é trabalhado em sala de aula e os conhecimentos que eles ja possuem

dos assuntos.

[...] Ao associarmos as TIC ao ensino e aprendizagem de geografia, é
possivel vislumbrar uma grande variedade de aplicacdes navida real, entre
elas pode-se destacar: o suportea tomada de decisdo, comunicacdo em
tempo real com os acontecimentos mundiais, propor solu¢cées ambientais e
espaciais de uma maneira realmente efetiva e contextualizada. Lembre-se
gue, como recurso didatico, também, deve-se ter o cuidado de analisa-las
para que se veja sua compatibilidade como usuario e o plano pedagdégico
da disciplina em questédo. (MUSSOI, 2006, p. 60).

Em outras palavras, aprender geografia € desenvolver modos de pensar por
meio de seus conteudos, ndo € memorizar informacdes sobre o que foi estudado.
Assim, as tecnologias envolvidas no ensino (lapis, quadro, filmes, computador, etc.)
devem ser utilizadas a servico do desenvolvimento de habilidades de analise do
espago geografico, permitindo que o aluno elabore estratégias de apropriacdo e
entendimento da realidade. Dessa forma constroem-se significados para o0s
conteudos geograficos com o auxilio das novas tecnologias.

Pontuschka (2009), ao discutir o0 ensino de geografia, destaca que é esse

tratamento da informacg&o dada pelo professor que o transforma em conhecimento.
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Assim, o

[...] professor tem um papel importante nesse processo, como mediador
entre o aluno e a informagado recebida, promovendo o “pensar sobre” e
desenvolvendo a capacidade do aluno de contextualizar, estabelecer
relagbes e conferir significados as informacdes. (PONTUSCHKA et al.,
2009, p.262).

Cavalcanti (2012) também sobre a didatica em geografia enfatiza o cuidado
que o professor deve ter em evitar o que ela chama de “empirismo sensualista”, ou
seja, aquele que se limita ao que é raso e imediato, perdendo a oportunidade de
aprimorar nos alunos, pelo pensamento tedrico, conceitos significativos e profundos,
gue os ajudem a pensar e relacionar-se com o mundo de forma mais ampla e
complexa. Enfatiza que, ao ficar restrita a proporcionar aulas “diferentes”, como
descrito no trecho abaixo, a utilizacdo pelo professor das novas tecnologias pode
ndo fazer uso das vantagens desses recursos como forma de qualificar a

aprendizagem em geografia.

Ha trabalhos que propdem metodologias “alternativas”, por exemplo, com o
uso de diferentes linguagens (musica, poesia, charge, cinema, video,
cartografia), de desenhos, mapas mentais e representacdes, de recursos
tecnoldgicos (computador, jogos digitais, geoprocessamento), todos
“antenados” com o mundo e com as formulagdes contemporaneas sobre os
processos cognitivos. [...] No entanto, as ficarem restritos a sensibilizacéo
dos alunos, podem nédo explorar todo o potencial desses recursos e nao
levar os alunos a pensar sobre os conteudos, a pensar a realidade por meio
dos contetdos. (CAVALCANTI, 2012, p.147).

Dessa forma, ndo basta que as questdes a serem respondidas de forma
mecanica, sem estabelecer relagbes, deixem de ser feitas a partir da copia do
guadro ou do livro didatico e sejam realizados a partir de um texto no computador.
Ou que as atividades de simples memorizacdo ndo sejam realizadas no caderno,
mas através de algum jogo colorido e interativo na Internet. Sem cuidados ao pensar
nas aulas de geografia corre-se o risco de vé-las transformadas em um elenco de

curiosidades e ilustragcbes que pouco desenvolvem o raciocinio, mas ocupam o
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tempo de aula de modo, muitas vezes, até divertido para os alunos. E preciso, antes
de fazer uso das tecnologias educacionais em geografia, reinventar e ressignificar as
estratégias educacionais, enfrentando os desafios da emergéncia desse novo aluno

nessa nova realidade.

A verdadeira incognita é saber se os professores irdo apossar-se das
tecnologias como um auxilio ao ensino, para dar aulas cada vez mais bem
ilustradas por apresentagbes multimidia, ou para mudar de paradigma e
concentrar-se na criagcdo, na gestdo e na regulacdo de situacbes de
aprendizagem. (PERRENOUD, 2000, p.137).

Ao utilizar as novas tecnologias em suas aulas, o professor devera
primeiramente dominar o conteldo ou conceito a ser trabalhado e possuir uma
postura docente democratica para viabilizar que cada estudante possa conduzir sua
aprendizagem, independente das tecnologias. Assim as tecnologias podem
contribuir para aprendizagens significativas conforme for a mediacdo que o professor

fizer destas.
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4 A WEBQUEST COMO ESTRATEGIA DE PESQUISA EM AULA

4.1 Webquest: Conceito e histérico

A Webquest é uma metodologia de pesquisa desenvolvida pelo professor de
Tecnologia Educacional da San Diego University Bernard Dodge em 1995, ap4s um
imprevisto em uma de suas aulas (SALATESKI; PEREIRA, 2007). Ao tratar de um
programa de simulagdo com um grupo de futuros professores em tecnologias
percebeu que ndo estava com a copia desse software de simulacdo ou de meios
para mostra-lo, o que inviabilizaria uma aula com esta tematica. Como solucao,
solicitou que a turma, em grupos, coletasse na web informa¢cdes sobre a tematica,
avaliasse a ferramenta a ser estudada baseada em informacfes pesquisadas e
tirassem duavidas por chat com um dos donos desse software. Apds essa ocasiao,
Dodge organizou as atividades e constituiu a Webquest.

Sobre as caracteristicas da Webquest, complementa-se que ela se constitui

por uma quantidade determinada de etapas, a saber:

1) uma introducdo que prepare o0 "palco" e forneca algumas
informagfes de fundo;

2) uma tarefa factivel e interessante;

3) um conjunto de fontes de informacdes necessarias a execucdo da
tarefa. Muitos (ndo necessariamente todos) dos recursos estdo embutidos
no proprio documento da Webquest em forma de ‘ancoras’ que indicam
fontes de informacdo na Web. As fontes de informacdo podem ser:
especialistas disponiveis via e-mail ou conferéncias online, base de dados
pesquisaveis na rede, livros e/ou documentos, arquivos acessiveis no
ambiente de aprendizagem ou trabalho dos participantes;

4) uma descricdo do processo que os aprendizes devem utilizar para efetuar
a tarefa. O processo deve estar dividido em passos claramente
organizados e descritos;

5) alguma orientagdo sobre como organizar as informac¢es adquiridas. Isto
pode aparecer sob a forma de questdes orientadoras ou como direcdes
para completar as metas estabelecidas no prazo;

6) uma conclusdo que encerre a investigacdo, demonstre aos alunos
0 que eles aprenderam e, talvez, os encoraje a levar a experiéncia
para outros campos ndo explorados dentro da WQ. (DODGE apud SILVA;
BOTTENTUIT, 2014, p.04).
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A edicdo especial da Revista Nova Escola (2012), intitulada Guia de

Tecnologias na Educacdo,traz uma sintese do que é e de como o professor deve

construir a Webquest:

Figura 4.1: Etapas para a criacdo de uma Webquest

Como criar um Webquest
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O professor norte-americano Eleja um contetdo ligado
Bernie Dodge a define como ao curriculo do ano em que estd
uma investigacao em que a atuando. Mas, antes de decidir,
informacao vem da internet. navegue pela internet para
Verifique se essa proposta se ver se existem boas fontes de

adéqua 2 sua forma de trabalho. informagao sobre ele na rede.

Elabore a tarefa. Proponha Crie um site ou um blog com
algo novo, um desafio a descrigao do percurso a ser
para ser enfrentado com seguido pelos alunos e nele
base na pesquisa. Evite propor explique a forma de avaliagao.
atividades comuns a outros Um dos servicos gratuitos
momentos, como seminarios. para isso € o criarsites.com.

FONTE ESCOLA DO FUTURO DA USP, SENAC SAO PAULO £ WEBQUESTORG

TIL &

Selecione algumas das
referéncias encontradas

na internet, entre elas sites,
livros digitais, videos, jornais
e entrevistas, para apoiar

a pesquisa dos alunos.

Destine um intervalo de cerca
de cinco aulas para a conclusao
da sequéncia e a apresentacao
do produto final. Na sala de
aula, tire as duvidas, estimule

e garanta a cooperagao.

CONSULTORIA JARBAS NOVELINO BARATO, DOUTOR EM EDUCAGAO PELA UNIVERSIDADE ESTADUAL DE CAMPINAS (UNICAMP)

Fonte: Revista Nova Escola (2012, p.74).
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Assim, a Webquest pode ser descrita como uma metodologia onde quase
todos os recursos utilizados para a pesquisa sdo provenientes da propria web,
compreendendo assim uma série de atividades didaticas de aprendizagem que se
utilizam das informacdes provenientes da rede de computadores e outras fontes,
como textos, charges, fotografias, mapas, digitados ou escaneados para gerar novos

conhecimentos.

4.2 Por que usar a Webquest no ensino?

Inclusao digital €, principalmente, alfabetizacéo digital. Ou seja, é desenvolver
no individuo habilidades para que ele possa interagir e circular no mundo das midias
digitais como consumidor e como produtor de seus contelddos e processos. Como ja
dito nesse trabalho, privar os alunos do acesso e da utilizacdo dessas tecnologias é
contribuir para o0 aumento do abismo técnico, cultural e educativo entre a parcela da
populacdo dotada de acesso universal a tudo o que o processo de globalizacéo
trouxe de benesses daqueles aos quais quase tudo é negado.

Os computadores conectados em rede e softwares sdo instrumentos técnicos
imprescindiveis nas escolas atualmente, mas ndo garantem resultados na
aprendizagem de alunos. Acreditar que eles por si s6 oportunizem a aprendizagem é
0 mesmo que crer que o quadro, o giz e o livro oferecidos em sala de aula garantam
a escolarizacdo e o0 crescimento cognitivo das turmas. Faz-se necessario 0
embasamento teorico do professor, o rigor metodolégico, a adequacdo das
tecnologias a serem utilizadas em aula.

A utilizacdo dos computadores e da Internet na educacao foi sintetizada por

Kampff ressaltando que sua contribuicao

[...] diz respeito a qualificar o ensino e a aprendizagem. Por meio de
recursos de multimidia, o atendimento as multiplas inteligéncias €
favorecido. Com sistemas de simulacdo, é possivel levantar e testar
hipoteses. Utilizando ferramentas de colaboracdo, o conhecimento é
construido coletivamente e torna-se maior do que a simples soma dos
conhecimentos isolados de cada participante. (KAMPFF, 2007, p.35).
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Para a utilizacdo da Internet no ensino é necessaria a mudancga de postura do
professor, que deve capacitar os alunos para a constru¢do do conhecimento, sendo
um personagem instigador, mediador e provocador no processo de ensino-
aprendizagem. Por ser do agrado dos alunos, que encaram as aulas através da
Internet como entretenimento, pode o professor usar essa postura mais receptiva e
esse estado mental para facilitar a aprendizagem com mais participacéo, disposicao
e interesse dos estudantes.

Os cuidados em relacdo ao planejamento e orientacdo do professor para a
pesquisa na Internet sdo os mesmos a ser tomados em meio analdgico, acrescidos
das dificuldades propiciadas pela enorme quantidade de informacdes e fontes
disponiveis na web. Orientar os alunos para distinguir quais fontes atendem as
finalidades do estudo e identificar as intencionalidades por tras de cada autoria
também sdo funcéo da geografia e da escola como um todo.

A Webquest € uma possibilidade de, através de etapas elaboradas de forma
criteriosa, propiciar o uso de habilidades distintas da cOpia e memorizagdo. Dessa
forma o aluno tera oportunidade de relacionar, classificar, identificar, selecionar, tirar
conclusbes através de uma ferramenta eficiente e também atrativa. Seu uso se
justifica também, pois ameniza um dos riscos ao utilizar a Internet: os alunos diante
de tantas opc¢Oes de fontes, de busca, de navegacao sedutora podem dispersar-se

emconexoes, textos, imagens que se sucedem.

E necessario, portanto, salientar que quando o professor utiliza a Internet
como mera ferramenta, pode “cair” no problema de os alunos apenas
navegarem desconectados dos objetivos das atividades e com dificuldade
de escolher as informacdes Uteis e/ou confiaveis. (PEREIRA; MESQUITA,
2012, p.3).

Citando Ledo e Souza, os autores prosseguem enfatizando o uso da

Webquest em detrimento de formas livres de pesquisa na Internet.

Nessa perspectiva, a Webquest torna-se uma importante metodologia
alternativa de ensino a partir do uso da Internet, pois: [...] a Webquest
procura ir além da simples pesquisa na Internet, mas pretende ser uma
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estratégia integradora dos diversos recursos multimidia, das atividades
manuais e de tarefas experimentais as mais diversas, de forma orientada e
gue encorajem a capacidade do pensamento em niveis elevados de
conhecimento. [...] uma Webquest € uma atividade didatica que promove
uma tarefa atrativa e executavel para os alunos e um processo a ser
realizado, durante o qual os alunos lidem com a informacdo no sentido de
analisar, sintetizar, compreender, transformar, criar, julgar, avaliar, publicar e
compartilhar. (LEAO;SOUZA apud PEREIRA; MESQUITA, 2012, p.3).

A Webquest precisa agregar elementos que incentivem a pesquisa cOmo
principio educativo e a contextualizacdo entre o conhecimento e a realidade do
aluno, o mapeamento da informacdo e a transformacaocritica da informacgéo
mapeada em conhecimento; o dialogo e a autoria entre os alunos. Vale ressaltar que
0 uso da Webquest ou de metodologias similares sé tem razdo de ser se o0 uso da
Internet como fonte efetiva de construcdo do conhecimento for incentivada. Utiliza-la
somente como plataforma de acesso a textos ou imagens estaticas e a questdes
meramente de consulta e reprodugcao seria desperdigar o recurso e “vestir’ de
inovadora uma pratica tradicional e cotidiana. Usar a Internet somente para copiar e
buscar informacdes estanques € dar um aspecto bonito e moderno para praticas
algumas vezes desnecessarias e inadequadas. Como em qualquer pesquisa, a que
utiliza a Internet como fonte de consulta deve superar a mera reproducéo livresca e
ndo pode realizar-se de forma improvisada ou com o planejamento precario do

professor.

4.3 Algumas experiéncias que envolvem o uso da Webquest no ensino

Iniciativas de uso da metodologia Webquest em sala de aula estdo
documentadas em artigos e trabalhos académicos. As autoras Radaellie Fruet
(2011), pesquisaram sobre o uso da atividade online (Webquest) por alunos de 5°
ano do Ensino Fundamental, em Cruz Alta/RS. No estudo esses alunos atuaram
como monitores de colegas de 3° ano no uso da Webquest elaborado pelos

professores. Analisando os resultados da experiéncia concluiram que os alunos
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monitores mostraram-se motivados com a atividade e julgaram a tarefa desafiadora.

Também sobre o uso da Webquest, Silva e Bottentuit Jr. (2014) usaram a
ferramenta para as aulas de literatura no Ensino Médio em escola publica (em Sé&o
Luis, no Maranh&o) tendo como tema a vida e obra de Clarice Linspector’. Chamam
a atencdo para o fato de que a atividade é desafiadora também para o professor que
seleciona os conteudos e executa com a turma a metodologia. Dessa forma,
"garimpar" os materiais que compdem as etapas da Webquest também mobiliza os
docentes e os estimula a produzirem e se apropriarem de seu material didatico.
Perceberam também os alunos bastante motivados e empenhados com a resolucéo
das tarefas da Webquest.

O trabalho de Salateski e Pereira (2010) se debruca sobre a qualificacdo do
professor de escolas publicas para a elaboracdo de Webquest, através de curso de
formacdo e a posterior aplicacdo da metodologia em alunos de Ensino Médio.
Destacam que além de estimular o professor como autor que publica na web seu
préprio material pedagodgico, a Webquest favorece também uma demanda por
solucbes que associa qualidade pedagdgica ao uso da Internet na escola. Ja os
alunos relataram nesse estudo que aprenderam um com o outro, sem tanto auxilio
dos professores, de forma cooperativa. Concluem que para a elaboracéo e aplicacéao
da Webquest na escola esta deve estar provida de mecanismos que estimulem os
professores a assumirem a autoria dos materiais didaticos utilizados em aula,
elaborando tarefas que levem a construgdo do conhecimento e ndo a sua mera
reproducéo.

Sobre os usos da Webquest pelo aluno, Silva e Ferrari (2009), em pesquisa
com alunos de 62 série de escola privada em Uberlandia, enfatizam que a
ferramenta € um fator potencializador para alavancar a proposta do projeto
trabalhado (no caso um Jornal Virtual), pois possibilita aos alunos um processo
autbnomo de busca e apropriacdo do conhecimento. Os autores lembram também

gue o uso de novas tecnologias nunca é facil para educadores que acreditem que 0

Escritora brasileira, falecida em 1977.
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papel do professor seja o de transmissor de conhecimento e que o aluno seja
passivo no processo de aprendizagem. Destacaram também que os alunos
poderiam ter acesso a Webquest fora da escola, ampliando suas possibilidades de

uso.
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5 METODOLOGIA

O estudo aqui proposto se baseia na discussdo integrada entre a pratica
docente e a revisdo bibliografica desse trabalho. Concomitante a pesquisa
bibliografica sobre a tematica que apoia esse projeto, a pratica docente sera
exercitada, refletida e avaliada, considerando o referencial teérico pesquisado, o
curriculo da escola e da disciplina e os resultados obtidos pelos alunos ao final de

cada etapa. Pode ser ilustrada através do esquema abaixo:

Figura 5.1: Sintese da metodologia do trabalho.

N

Justifica e apdia a elaboragdo e aplicagdo da webguest

Embasa a andlise e avaliagdo do uso da webguest

PRATICA

PESQUISA
DOCENTE

BIBLIOGRAFICA

Exemplifica e problematiza os fundamentos tedricos

. _i®

Fonte: Prépria autora.

Sobre a relagdo entre a teoria e a préatica, Cavalcanti (2012) destaca:

Pensar na teoria e na pratica como duas dimensdes indissociaveis da
realidade, ndo necessariamente realizadas em lugares e por pessoas
diferentes; analisa-las de modo articulado a outras dimens@es da realidade
social, ja que sdo praticas sociais, e sao influenciadas por elas, como a
cultural e a econbmico; ndo personificar a acdo da teoria ou da prética, o
gue os professores fazem. (CAVALCANTI, 2012,p.87).
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A metodologia para a elaboracdo desse trabalho pode ser assim resumida:

1) Reviséo bibliografica: abrangendo a leitura de livros, periddicos, artigos de
divulgacéo cientifica, monografias, dissertacdes e teses sobre o tema.

- Caracterizacdo e historico das midias digitais no ensino, com énfase na
Internet e na metodologia Webquest;

- Concepcbes contemporaneas sobre o ensino de geografia;

- Articulacdo entre midias digitais e o0 ensino de geografia.

2) Contexto da escola e dos alunos: determinado in loco na escola
pesquisada e através do Plano Politico Pedagdgico da mesma. O diagnéstico da
utilizacdo da Internet pelos alunos, dos seus acessos e daquilo que ja fizeram na
escola com o uso da web, foi feito a partir de questionario (APENDICE 1).

3) Elaboracdo da Webquest: feita pela professora a partir dos pressupostos
levantados na revisdo bibliografica e dos objetivos em geografia para 9° ano,
descritos nos planos de estudos da escola e nos Parametros Curriculares Nacionais
(BRASIL, 1998).

4) Analise dos resultados:os usos da metodologia Webquest sera discutida e
contextualizada a partir da avaliacdo pela professora da pertinéncia e das limitacdes
da ferramenta através da observacao in loco e auto avaliacdo da pratica docente no

trabalho com essas ferramentas.
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6 CONTEXTO DA ESCOLA E DOS ALUNOS

A escola publica da Rede Municipal de Porto Alegre onde se realizou a
pesquisa fica em uma comunidade bastante carente de recursos e infraestrutura.
Parte da comunidade escolar habita em bairro popular bastante antigo e igualmente
empobrecido. Outra grande parcela dos alunos mora em um conjunto habitacional
recém-construido, um reassentamento proveniente da retirada de centenas de
familias das proximidades do Aeroporto Internacional Salgado Filho/Porto Alegre,
guando da necessidade de sua ampliacao.

Esse agrupamento, que constituia nessa época uma ocupacao irregular, foi
atraido para a regido do aeroporto pela grande quantidade de fabricas de caixas de
madeira e de papeldo que existiam na area e que |lhes garantia renda através da
reciclagem. ApOs a ocupacao, outros grupos instalaram-se no local em razdo da
oferta de trabalho, mas, com a diminuicdo da demanda de atividades, muitos
passaram a trabalhar de maneira informal, principalmente com a triagem de
residuos.

Devido a precariedade das condi¢des de habitacdo e por que as atividades de
reciclagem geravam acumulo de lixo que atraia aves de rapina (causando riscos aos
avides) essas familias receberam casas de alvenaria nas proximidades da escola.
Essa comunidade ainda esta se adaptando a nova condicdo a que estédo
submetidos.

A escola é uma das maiores da rede municipal de ensino de Porto Alegre,
contando com mais de 1500 alunos em trés turnos, atendendo a educacao infantil e
o ensino fundamental completo em turmas regulares e de Educacao de Jovens e
Adultos (a noite). Possui laboratorios de informatica e sala de audiovisual, com
televisdo, computador e acesso a Internet para uso de professores e alunos.

As duas turmas de 9° ano onde esse projeto foi realizado totalizam 60 alunos.
Séao turmas bastante heterogéneas, mas em geral os alunos sao participativos,
dedicados e se mobilizam quando instigados por algo que os desafie. Suas familias

comparecem na escola quando chamadas por problemas disciplinares e de
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aprendizagem, mas nao se mostram atuantes na rotina escolar.

Conforme Lima (2014) esses alunos encontram-se em uma fase de transicao
para a adolescéncia, onde passam por grandes transformagdes fisicas, cognitivas,
sociais e emocionais. Em meio a essas mudancas, esses jovens tém seu mundo
escolar e seu conhecimento compartimentado em “matérias” com varios
professores, que, preocupados com seus “conteudos” e seus objetivos pedagdgicos,
ndo estabelecem vinculos com os estudantes. Embora esse formato de organizacéo
da escola exija autonomia, habitos de estudo e capacidade de adaptacdo, esses
alunos ndo tem ainda preparo e maturidade para o desafio, 0 que acarreta em
dificuldades de aprendizagem e relacionamento.

Com base nas respostas do questionario de diagnéstico ficou determinado
gue, apesar do baixo poder aquisitivo do bairro, 70% dos alunos possui computador
em casa, embora nem sempre com Internet. A maioria dos alunos (80%) tem celular

com acesso a Internet e a maioria acessa a Internet em casa e diariamente.

Gréfico 6.1: Frequéncia de acesso a Internet pelos alunos.
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Fonte: Arquivo pessoal.
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Grafico 6.2: Local de acesso a Internet pelos alunos.
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Fonte: Arquivo pessoal.

Segundo as respostas obtidas no relato do diagnéstico, praticamente todos 0s
alunos possuem redes sociais (Facebook e Whatsapp, principalmente). No
entanto,quando perguntados se os utilizam para assuntos de sala de aula, poucos o
fazem. Da mesma forma, poucos professores fazem parte de seus contatos nessa
rede e nenhum dos docentes utiliza essas ferramentas como recurso pedagdégico.

Na web, os alunos acessam o Facebook, videos no Youtube e musicas (usos
mais citados). Alguns ainda utilizam para jogar online e bem menos jovens citaram
usar a web para pesquisar (Google), ler portais de noticias e aprender sobre temas
diversos: inglés, tocar violao, etc.

Todos ja utilizaram a Internet para atividades escolares quando solicitados
pelos professores, e a grande maioria gostou da experiéncia. Embora tenham sido
citados trabalhos em historia, em geografia, portugués e ciéncias, um determinado
trabalho na disciplina de Artes chama a atencédo pela quantidade de alunos que o

citaram de forma muito positiva, como se percebe pelas respostas:

Aluno 1: Sim, foi na aula de Artes. O grupo tinha que fazer uma revista e pesquisar o seu
assunto e botar na revista. Eu gostei muito.

Aluno 2: Sim, foi legal. Em Artes. O assunto era a gente que criava, era sobre famosos,
fazer uma revista em grupo, para entregar. Adorei esse trabalho!

Perguntados se a Internet poderia auxiliar em suas aprendizagens, somente
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dois alunos responderam nao:

Aluno 3: Pode e ndo pode ajudar. Se usar com sabedoria, se quiser realmente aprender,
sim. Se s0 ficar nas redes sociais, nao.

Aluno4: Nao acho. Porque ninguém gosta de fazer pesquisas na Internet. Se colocar as
aulas na frente do computador eles vao direto para o Facebook.

Interessante frisar que as justificativas desses alunos dizem respeito ao
risco da perda de foco ao navegar na Internet, reforcando a necessidade do uso de
um roteiro bem estruturado (como a Webquest) na realizacdo de pesquisas na web.

A imensa maioria concordou que a Internet pode auxiliar, por variados

motivos, no processo de ensino-aprendizagem:

Aluno 5: Sim, porque estou sozinho e é muito diferente de uma sala de aula. Me concentro
bem mais.

Aluno 6: Mas é claro, aprender inglés, tocar violdo, muitas outras coisas. Internet ndo é so
pra entrar no Facebook, basta saber usa-la.
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7 ELABORACAO DA WEBQUEST

Para a elaboracdo da Webquest selecionou-se atividades que cumprissem 0s
aspectos buscados na elaboracéo dessa metodologia’e também os pressupostos do
ensino de geografia®. Foram elaboradas cinco etapas de atividades, além das
etapas APRESENTACAO, AVALIACAO e REFERENCIAS.

O tema da Webquest é a Globalizacdo, previsto nos planos de Estudos da
Escola para o inicio do ano letivo em Geografia do 9° ano. Foi intensamente
trabalhado em sala de aula através do uso de outras midias: musica, videos,
charges, textos, livro didatico e fotografia, buscando uma compreensao do fenébmeno
em si e de suas consequéncias sobre a realidade dos alunos. Assim, a Webquest
serviu ndo para dar conhecimento ou introduzir o assunto, mas para aprofundar e
complementar as discussdes em aula.

Seguindo os pressupostos tedricos da disciplina e do uso de midias na
educacdo as etapas da Webquest procuram tirar proveito das caracteristicas da
Internet para o desenvolvimento da tematica, agregando diferentes recursos e
midias de forma a ndo contemplar um ensino pautado na memorizacao e copia.
Busca-se através das etapas a aquisicdo de informacfes e a construcdo de
conhecimento sobre a Globalizacdo, desenvolvendo raciocinio através dos
conteudos.

A Webquest foi hospedada em site pessoal elaborado anteriormente como
tarefa do Curso de Especializacdo em Midias na Educacdo®. Além da Webquest
utilizada nesse estudo, no site encontra-se outra Webquest feita também como
tarefa para essa pés-graduacédo e alguns outros materiais para os alunos e sobre a

professora.

*\fer capitulo 4
*\er capitulo 3
* http://www.professorarubiaborges.weebly.com.
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Figura 7.1: Aspecto da Pagina Inicial do site.

eyl 'y

INICI0 ~ WEBQUEST: GLOBALIZACAO ~ WEBQUEST:SUDAODOSUL ~ PREMIOSEMIDIA  PUBLICACDES ~ PROF*RUBIABORGES ~ MISCELANEA

[...] a variedade de aplicacbes que é
susceptivel a geografia, que pode
servir, por sua vez, as necessidades
dos povos e aos interesses dos
chefes... implica que o gedgrafo tenha
esse mesmo espirito filoséfico
habituado a meditar sobre a grande ] =

arte de viver e de ser feliz.

(Ectranin AA-AX S0 =21 40 >

Fonte: Captura de tela.

Etapa APRESENTACAO: Tem por objetivo introduzir o assunto, relembrar o
conceito de Globalizacdo e motivar os estudantes para fazer as atividades. E as

“boas vindas” da tarefa.

Figura 7.2: Aspecto da pagina da Etapa Apresentacao.

Alunos e alunas:

Globalizagdo é uma enorme interdependéncia entre todos os povos, todas as
economias, todos os paises do mundo e se caracteriza pelos intensos fluxos de
PESSOAS, MERCADORIAS, de INFORMACOES e TRANSPORTES.

Voceés ja perceberam como a GLOBALIZACAO faz parte da vida de todos nds. E
um assunto importante e que trata de varias coisas do nosso cotidiano: tecnologia,
desigualdade social, consumo, degradacdo ambiental e cultura.

Nesse estudo vamos complementar nossa aprendizagem e aprofundar algumas
questoes...

MAOS A OBRA...

Fonte: Captura de tela.
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Etapa 1: Retoma a ideia muito trabalhada com as turmas, de que a
Globalizagcdo se caracteriza também pelo intenso fluxo de informac¢6es. Demonstra
ainda a intima relacao entre desenvolvimento tecnoldgico e ampliagcdo do processo
de globalizacéao.

Figura 7.3: Aspecto da pagina da Etapal.
g ETAPA 1:

Acesse um dos Portais de Noticias abaixo. Escolha uma reportagem internacional e
faca o que pede:

http://www.uol.com.br/
http://www.terra.com.br/
http://www.clicrbs.com.br/rs/
a) Anote o portal acessado, o dia e a hora do acesso.
b) Titulo da reportagem
c) Assunto da reportagem
d) Pesquise rapidamente na internet como eram os meios de comunicacéo e

| transporte na época das Grandes Navegacdes e responda: de que forma essa mesma
noticia chegariam no Brasil, nessa época.

Fonte: Captura de tela.

Etapa 2: A musica “Parabolicamara” de Gilberto Gil foi utilizada em aula para
introduzir o conceito de Globalizagcdo. Aqui nessa etapa ela deve ser relacionada
com a gravura de David Harvey (também trabalhada em aula) para retomar o

conceito de Globalizagéo.

Figura 7.4: Aspecto da pagina da etapa 2

CIAFA 2.

a) Escute novamente a musica "PARABOLICAMARA" e copie um trecho que se
relacione com a imagem abaixo:

1850- 1930

Fonte: Captura de tela.
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Etapa 3: Visa rever o conceito de “Localizacdo Flexivel” trabalhada em aula.
Nela os alunos deverdo pesquisar esse conceito e fazer o registro, ler um texto que
exemplifica esse conceito e resolver as questdes propostas e, finalmente, rever um

trecho de um video trabalhado em aula relacionar com aquilo que foi lido.

Figura 7.5: Aspecto da pagina da Etapa 3.

U PUBY UILET YUE © 1 EELLaUE THY TALET

A maioria dos operarios que produzem sapatos no sudes ico € de adolescentes e mulheres jovens. Eles trabalham de 15 a 16 horas digrios. Muitas

mulheres vivem em alcjamentos, separadas d virtuais prisioneiras, proibidas de deixar as instalaces da fébrica sem um

pas 0 saldrio minimo na Indonésia € de 1,80 dolar por dia
Telefonei para a Nike mais uma vez, na condic nalista. Falei com Keith Peters, diretor de relacoes pliblicas. Entre Longos siléncios, ele disse que ndo
& "economicamente viavel”, paraa Nike fabricar seus sapatos nos Estados Unidos

(70

(Citado no Jomal Folha de S. Paulo, 2/7/1994 - Sally Tisdade, The New Republic)

1- De que assunto esse trata do texto?
2- Aonde sao fabricados os ténis consumidos nos Estados Unidos?

c) Reveja esse trecho do "A HISTORIA DAS COISAS"

| ) A partir da sua resposta sobre LOCALIZAGAO FLEXIVEL, do trecho de "A HISTORIA |
DAS COISAS" e deste ultimo texto, responda: 1

Porque os EUA produzem e compram ténis na Asia e ndo fabricam em seu préprio

mminD Curmlimiim

Fonte: Captura de tela.
Etapa 4: Objetiva sintetizar o assunto Globalizacdo e relacionar com as
guestdes envolvendo consumo, midia e meio ambiente vistos nas aulas.

Figura 7.6: Aspecto da pagina da Etapa4.

ETAPA 4: Assista ao video e faca o que pede:

CULTURA X GLOBALIZACAO animacéo

Elabore um texto descrevendo os elementos que estdo sendo mostrados no video e
relacionando-os com os conteudos trabalhados em aula e nesta "WEBQUEST". Nao
deixe de falar sobre:

-colonizacao
-urbanizagao
-consumo
-marketing
-poluicdo

Fonte: Captura de tela.
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Etapa 5: E 0 momento de interacdo da Webquest. Nele os alunos deverdo
comentar as charges e também os comentarios dos colegas, com a mediacao da

professora.

Figura 7.7: Aspecto da pagina da Etapa 5.

Interagindo: Author

Nt 9 Comme

Faca um comentario sobre as charges abaixo, relacionando
com o conteudo estudado. Ndo esqueca de assinar seu

comentério. Comente também as escritas do seu colegas. Aqui  Archives
naao tem regras, quanto mais conversarmos, melhor! Abril 2015
Vocé também pode mandar outras charges ou imagens que Categories
encontrar na internet.
& RSS Feed

EU NEO ENTENDO PORGLE EU NEO PRECISO COMPRAR, U NUNCA RSTIVE TRO FELIZ

AS PESSOAS GASTAM DINHERO BASTA INAGINAR GUE APARECE. POR BSTAR AO SEU LADO! ME VB
UM X-TUPO CAPRICHADO!

com 1550, £ TLUPO
SuPERALO!

Eu aposto que é por salirios 0 meu plano é colocd.-lo

Caro Papal Noe|,

POr que 8 Sua o;namugio fica :::;'m xx‘;&":‘" na defensiva, antes dele
? considerar o quanto

localizada no Polo Norte inc facuin E onse { iiderer.o :Lm

mesmo o exemplo que vocé
quer dar para nos criangas
impressiondveis?

S =
|\ S

A gl oRLs! -~
oquiEissols  AcLoBAzaRo [ | (G 5AGH FLES PARAREM! =
\ CRESCENPO \
\ MBSuROANGNTE! £ wrossiveL!

Fonte: Captura de tela.

Etapa AVALIACAO: Esclarece os alunos dos critérios para a avaliacdo da

tarefa.

Etapa REFERENCIAS: Traz a lista das fontes de onde foram retirados os

textos, videos, charges, etc., utilizados na Webquest.
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8 ANALISE DOS RESULTADOS

De modo geral os alunos néo tiverem dificuldades com o uso dos
computadores, haja vista que muitos o tém em casa ou o utilizam em outros locais.
As dificuldades se deram no estranhamento inicial com a metodologia. A expectativa
desses alunos era de uma pesquisa livre a partir do tema Globalizagdo. No entanto,
tratou se realmente de um estranhamento, ndo rejeicdo. Assim que esclarecidos do
funcionamento da Webquest realizaram as atividades com empenho e
concentracao.

A etapa 1 foi realizada com grande rapidez e desenvoltura, e essa era mesma
a proposta dessa etapa. A rapida pesquisa sobre a velocidade das informacdes nas
Grandes Navegacdes foi solicitada, mas os alunos ja sabiam que ocorria de forma
bastante morosa devido a pouca tecnologia disponivel. A segunda etapa retoma a
musica Parabolicamara do Gilberto Gil que foi utilizada em aula para introduzir o
tema Globalizacao. A ilustracdo do David Harvey também ja havia sido explorada no
livro didatico da turma. Essa etapa foi a oportunidade de resgatar esses dois
recursos para entdo relaciona-los. As dificuldades encontradas pelos alunos néo
foram no uso do computador ou no conhecimento do tema, mas principalmente na
escrita da resposta. Alguns alunos ainda tém muita dificuldade em responder “com
suas palavras”, acostumados que estdo em terem sempre um texto de onde buscar
e copiar a resposta. A estratégia foi pedir que respondessem primeiro oralmente e
depois escrevessem aquilo que tinham dito, para num segundo momento fazerem as
devidas adequacdes e correcoes.

A etapa 3 foi mais demorada para responder, mas rendeu posteriormente em
sala de aula discussdo bastante produtiva sobre o conceito de localizacéo flexivel.
Foi possivel ampliar o conceito pensando em quais produtos sao fabricados no
Brasil e por quais motivos. Alguns alunos nessa conversa trouxeram situacdes vista
na TV sobre as mas condicdes de trabalho em varios paises do mundo.

A quarta etapa constitui-se uma sintese do que foi trabalhado sobre

Globalizacdo em aula e também nas etapas anteriores da Webquest. Inicialmente
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alguns alunos somente descreveram o que aparecia no video, mas com intervengao
e questionamentos da professora conseguiram estabelecer relagbes por escrito
sobre o0s varios assuntos tratados pelo video. A Ultima etapa tinha por objetivo
levantar algumas questdes sobre o marketing, dos baixos custos de producéo e a
Globalizagdo. Embora alguns comentarios tenham ficado repetitivos, a atividade

valeu como uma primeira experiéncia de uso do férum.
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9 CONSIDERACOES FINAIS: REFLEXOES SOBRE O ENSINO DE GEOGRAFIA,
O USO DA WEBQUEST E O PAPEL DO PROFESSOR

A Webquest é ainda uma metodologia pouco conhecida e utilizada nas salas
de aula. Para discutir seu uso como recurso didatico em geografia, em escola
municipal da periferia de Porto Alegre, buscou-se referéncias na literatura
especializada sobre o ensino contemporaneo de geografia e sobre tecnologias
educacionais (com énfase na metodologia Webquest). Posteriormente elaborou-se
uma Webquest segundo os pressupostos levantados nessas referéncias, com o
tema Globalizacéo, de forma a aprofunda-lo e complementé-lo. Por fim, observou-se
o trabalho dos alunos durante a resolucdo das tarefas, verificando vantagens e
dificuldades na aprendizagem através da Webquest em comparacdo com
metodologias tradicionais ou de pesquisa livre na Internet.

Os referenciais utilizados nesse trabalho recordam que, assim como as
sociedades humanas evoluem na manipulagdo e desenvolvimento de novas
tecnologias (dominio do fogo, novas ferramentas agricolas e industriais, etc.) a
escola também precisa evoluir e apropriar-se das novas tecnologias para qualificar o
ensino. Aqui, utilizou-se a Internet através da Webquest para contribuir com o ensino
de geografia, agregando novas possibilidades de interagdo dos alunos com o0s
conceitos geograficos.

Para as aulas de geografia considerando 0s pressupostos contemporaneos
discutidos nesse trabalho e os Parametros Curriculares Nacionais, é preciso
desenvolver estratégias que possibilitem ao aluno apropriar-se da sua realidade,
estabelecendo através do didlogo com diferentes midias, fontes e tecnologias um
significado para os contetdos geograficos. E um ensino nio voltado para a
memorizacao e a copia, mas sim para a apreensao de suas realidades e a busca por
relacdes que as explique. Para tal, esse estudo utilizou a Webquest como plataforma
onde se agregou musica ja trabalhada em sala de aula (Parabolicamard, Gilberto
Gil), video do Youtube, charges, textos escritos, gravura e a oportunidade da

pesquisa mediada em Portal de Noticias, de maneira a formar um panorama do
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assunto Globalizagdo e suas repercucdes nas praticas de consumo, marketing e
vida cotidiana.

Retomando Filizola (2009) quando estabelece como a geografia deve tratar
do espaco e da espacializacdo dos fenbmenos, as etapas da Webquest foram
elaboradas pensando no cumprimento desses atributos. Assim, por exemplo, as
etapas da Webquest procuram distinguir ndo apenas onde os fenbmenos gerados
pela Globalizacdo ocorrem, mas principalmente o motivo de acontecerem de forma
distinta em paises industrializados desenvolvidos do que me paises pobres ou
emergentes. Além disso, essas etapas buscam demonstrar os impactos da
globalizac&o no cotidiano dos alunos, principalmente em suas formas de consumo.

Dessa forma, procurou-se a elaboracdo de uma metodologia de pesquisa na
Internet que fugisse daquilo que Cavalcanti (2012) chama de “empirismo
sensualista”, ou seja, do uso dos recursos como fins em si mesmos, simplesmente
por serem atraentes ou divertidos. Como ja discutido, as tecnologias educacionais
devem agregar sentido e possibilitar o enriqguecimento da aprendizagem e nao
somente proporcionarem "aulas diferentes.” No entanto, o professor deve aproveitar
o estado de espirito do aluno para essas "aulas diferentes" como forma de facilitar o
processo de aprendizagem.

Embora os alunos possam ter gostado de realizar a Webquest, esse nao era
0 objetivo primeiro da ferramenta. Ela foi elaborada e construida a servico da
aprendizagem dos alunos mediante os conhecimentos a serem adquiridos e
habilidades que sdo de competéncia da geografia desenvolver. Assim, a Internet foi
utilizada para que o aluno desenvolva estratégias de compreensado e apreensao do
espagco geografico, relacionando os fenémenos locais e o0s globais com sua
realidade e de sua comunidade.

Em comparacdo ao uso de metodologias tradicionais, a Webquest mostrou-
se, nessa sequéncia didatica, uma Otima alternativa, que possibilitou repensar os
temas, relaciona-los, revisitar conceitos através de recursos distintos aos feitos
anteriormente. No entanto, para que fosse utilizado como metodologia Unica para a

temética (por exemplo, no ensino a distancia-EAD) precisaria ter sido elaborada com
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mais etapas, comecando das informagdes introdutérias do conceito de Globalizacao,
como sua evolucéo historica, por exemplo. Como esse ndo era o objetivo, ou seja, a
Webquest foi concebida como uma metodologia de pesquisa presencial
complementar a uma sequéncia didatica, ela cumpriu plenamente seus objetivos.
Certamente proporcionou uma aprendizagem muito mais significativa, complexa e
estimulante do que se nao tivesse sido utilizada.

Quando comparada com a pesquisa livre na Internet, a Webquest também
apresentou méritos, pois incentivou o tipo de pratica escolar defendida pelos autores
contemporaneos do ensino de geografia®, onde as aulas se utilizem de atividades
gue permitam, pelo aluno, a constru¢cdo do conhecimento na interagdo com recursos
diversos, no caso, textos, videos, musica. A pesquisa livre, sem as etapas e a
organizacdo que caracterizam a Webquest, poderia ser acometida da pratica da
copia simples de ferramentas de busca, sem o estabelecimento de relagdes,
inferéncias, generalizacdes e outros processos mais complexos de pensamento.

A Internet, apesar de seu potencial para motivar e facilitar a aprendizagem,
pode em contrapartida levar a dispersdo e a coleta de informa¢des duvidosas ou
irrelevantes sobre o0 assunto pesquisado. Esse risco foi sublinhado por alguns alunos
quando deram suas opinides sobre o uso da Internet nas aulas®.Nesse sentido o uso
da Webquest foi muito pertinente, pois, embora ndo tolha a autonomia dos alunos,
permite ao professor monitorar as fontes consultadas e selecionar materiais
didaticos que sejam coerentes com 0s objetivos tracados para as tematicas
trabalhadas. A Webquest mostra-se, portanto, como uma forma de pesquisa
gualificada, onde o professor assume seu papel de norteador do processo de
aprendizagem através da selecdo e elaboracao das tarefas e da avaliacdo de todo o
processo.

Desde que usadas com planejamento e alinhadas aos objetivos cognitivos
das disciplinas, o uso de pesquisas na Internet (Webquest, neste trabalho) séo

eficazes ferramentas na educacéo. A partir dos diferentes referenciais teéricos sobre

*Ver capitulo 3.
®Ver capitulo 6.
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0 ensino de geografia e do uso de midias no ensino discutidos nesse estudo e da
reflexdo e avaliagdo a partir da pratica docente, pode-se estabelecer algumas
consideracgdes sobre o uso de midias digitais nas aulas:

1) Planejamento Sistematico: pesquisas na Internet exigem orientacao
docente sobre o que buscar, onde buscar e o que registrar, bem como quais
objetivos devem ser alcancados. Nao se pode confundir o respeito a autonomia do
aluno com a nao orientacdo do professor. O docente € 0 especialista que tém a
responsabilidade de estabelecer os objetivos, selecionar 0s recursos e propor as
atividades a serem desenvolvidas. Isso nao inviabiliza o dialogo e a construgcéo
conjunta do conhecimento, apenas ndo exclui o professor de seu papel como
mediador do processo pedagdgico.

2) Uso adequado de diferentes midias e tecnologias: Se para alguns
contelidos e objetivos a serem atingidos se presta o uso da TV, do computador e do
PowerPoint, para outros o0 mais adequado pode ser o caderno, o lapis e o livro
didatico. Voltando ao ja discutido, o objetivo do uso da metodologia com a Internet
ndo deve ser o divertimento. Ele pode e sera mais efetivo se for agradavel. Mas o
objetivo primeiro deve ser aquilo que se pretende com a disciplina e com a tematica
trabalhada. Limitar o uso da Internet a vontade de dar aulas "diferentes"é subestimar
seu potencial pedagogico como instrumento de acesso a informacgdes, interacéo
social e estabelecimento de relacbes com contextos diferenciados e formas distintas
de arranjos sdcio-espaciais (no caso da geografia).

3) Rigor conceitual e aprofundamento teérico: assistir um filme ou navegar na
Internet ndo bastam. E necessario a partir disso, aprofundar esse conhecimento com
a exposicao do professor e com a busca por outras fontes, para que a aula nao vire
uma coletanea de variedades e uma aprendizagem rasa, sem consisténcia. No caso
desse trabalho, a Webquest é parte de uma sequéncia didatica maior, baseada no
estudo do tema Globalizagdo com o uso de diferentes atividades. Caso ela fosse o
anico recurso ou metodologia para trabalhar o tema com a turma, ela deveria estar
elaborada de outra forma, possivelmente com mais etapas, outros textos e tarefas.

7

Uma grande vantagem da Webquest é a possibilidade de exercitar o
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protagonismo do professor na elaboracdo do seu material didatico. Para que isso
ocorra, o professor deve qualificar-se ndo apenas para a utilizacdo dessas novas
tecnologias em suas aulas, mas também para sua elaboracdo e construcdo. De
outra forma, é deixado a cargo de profissionais de outras areas a tarefa de ensinar
através de softwares desenvolvidos sem o conhecimento e os cuidados didatico-
pedag0gicos necessarios.

Finalmente, muitos sdo os méritos do uso da metodologia Webquest nas
aulas de geografia. Como ja citado, trata-se de uma forma qualificada de pesquisa,
onde se minimizam os riscos de fontes inadequadas, em que se permite agregar
outras midias (videos, musica, etc.) em suas etapas e motiva os alunos que
geralmente gostam muito de realizar atividades com o uso da Internet. Enfim, a
Webquest contribui com a aprendizagem da geografia por facilitar o acesso pelos
alunos de diferentes fontes e pontos de vista sobre as relagdes humanas no espago
com a orientacdo e intervencdo do professor. A combinacdo desse acesso e da
mediacdo do professor € o fundamento do sucesso dessa metodologia para a
apropriacdo dos conceitos geograficos pelos alunos e pela reflexdo das relacdes
entre o mundo em que vivem, suas realidades e o processo de Globalizacao.

Relembrando o problema motivador desse trabalho, ou seja, de que forma o
uso da pesquisa na Internet, através da metodologia Webquest, pode contribuir com
0 ensino-aprendizagem de Geografia por jovens de 9° ano do ensino fundamental,
pode-se afirmar que é bastante grande seu potencial como pratica escolar. Ao
pensar no ensino-aprendizagem da geografia, a Webquest possibilita a superacéo
das praticas escolares baseadas na memorizagéo, na copia, no enciclopedismo que
as vezes caracteriza as aulas dessa disciplina. As atividades selecionadas
pautavam-se na construcdo de relacdes entre os diferentes aspectos da
Globalizagéo, no exercicio de diferentes praticas de leitura de textos e imagens e na
extrapolacdo dos conceitos para além do exercicio tedrico, buscando repercussodes
com a realidade dos alunos.

No que tange o “por jovens de 9° ano”, Cavalcanti (2012, p.115), chama a

atencdo que, entre outras caracteristicas, sdo um grupo com “forte relagcdo com os
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meios de comunicacdo e informacéo; fascinio por imagens e movimentos, adeséo
acentuada a sociedade de consumo, (...) valorizacdo da liberdade em todos os
aspectos(...).” Por tudo isso, um trabalho na Internet, com o uso de videos,
ilustracdes e charges, tratando de coisas muito proximas aos seus cotidianos, como
0 consumo e o papel da midia e que Ihes permita consultar ferramentas de pesquisa
na web e realizar as etapas na ordem que preferirem é bastante adequada.

Mudar o foco da dindmica pedagodgica ndo é tarefa facil. Sendo dificil, é
necessario que o inicio dessas mudancas seja imediata. O uso das novas
tecnologias expande as possibilidades de obter informagdes, registrar ideias e
comunicar-se com seus pares. Diante do avanco tecnoldgico e da enorme gama de
informacgBes disponibilizadas pela midia e pelas redes de computadores, é
fundamental saber ler, processar e analisar esses dados. A escola cumpre esse
papel ao apropriar-se das varias modalidades de linguagens como instrumentos de
comunicacdo, promovendo um processo de decodificacdo, analise e interpretacéo
das informacdes e desenvolvendo a capacidade do aluno de assimilar as mudancas
tecnoldgicas que, entre outros aspectos, constituem também novas formas de
aprender. Cabe a geografia portunizar aos estudantes a tomada de consciéncia das
praticas socio-espaciais suas e dos variados agrupamentos humanos, bem como a
maneira como se espacializam coisas e fendmenos, com o uso mediado pelo
professor das novas tecnologias.

Como visto, a geografia pode e deve assumir seu compromisso de néao
apenas aperfeicoar a leitura de textos escritos, mas agregar a funcao de
desenvolver a habilidade de ler o mundo em toda sua grandeza e diversidade de
fontes, principalmente pela Internet. Ler cores, palavras, signos, simbolos,
igualdades e diferencas. Apreender da paisagem aquilo que nos faz seres
constituidores de espacos e tempos. Afinal, como Estrabdo’ ja dizia “a variedade de
aplicacbes que € susceptivel a geografia, que pode servir, por sua vez, as

necessidades dos povos e aos interesses dos chefes [...] implica que o

Géografo grego (64 a.C — 24 d.C).
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geoOgrafotenha esse mesmo espirito filoséfico habituado a meditar sobre a grande

arte de viver e de ser feliz”. (CAVALCANTI; VIADANA 2010, p.30.).
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APENDICE 1:

QUESTIONARIO SOBRE O USO DE MIDIAS PELOS ALUNOS:

Prof2 Ribia Aparecida Cidade Borges =~ Componente Curricular: Geografia

MATERIAL DE USO COLETIVO

Para que nossas aulas sejam cada vez mais produtivas e interessantes, gostaria de
conhecé-lo(a) um pouco melhor! Vocé topa?

RESPONDA EM OUTRA FOLHA:

1) Qual sua idade?

2) Onde vocé mora? (rua, vila, bairro,etc.)

3) Com quem vocé mora?

4) Vocé tem computador em casa?

5) De onde vocé acessa a Internet? (casa, lan house,etc)

6) Quantas vezes por semana vocé acessa a Internet?

7 Voce possui celular com acesso Internet?

8) Vocé participa de redes sociais? Quais? (Facebook, WhatsApp,etc.)

9) Vocé costuma usar essas redes sociais para tratar de assuntos da aula? Cite
exemplos.

10) Vocé tem professores em seus contatos nas redes sociais? Alguma vez eles
utilizaram essa rede para tratar de assuntos da aula?

11) O que mais vocé costuma acessar na Internet?

12) Vocé j4 realizou algum trabalho escolar utilizando computador ou Internet? Me
conte como foi. (Para qual disciplina? Qual assunto? O que foi solicitado? Era em grupo ou
individual? Para entregar ou apresentar? Vocé gostou?)

13) Vocé acha que o uso da Internet pode auxiliar na sua aprendizagem? Por qué?

14) Diga o titulo de alguns filmes que vocé goste muito.

15) Certamente vocé ja assistiu na escola filmes/videos/documentarios para
aprender algum assunto. Pense na experiéncia com filmes/videos/documentarios que vocé
mais tenha gostado e aprendido e me conte como foi. (qual a disciplina e assunto, em que ano
vocé estava, que atividades forma feitas antes e depois de assistir o filme.)

16) Agora é o contrario. Pense na experiéncia com filmes/videos/documentérios
gue vocé menos tenha gostado e aprendido e me conte como foi. (qual a disciplina e assunto,
em que ano vocé estava, que atividades forma feitas antes e depois de assistir o filme.)

17) Vocé acha que o uso de filmes/videos pode auxiliar na sua aprendizagem? Por
qué?

18) Escreva algumas musicas que vocé gostaria que tocasse no recreio da escola.



