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O estudo tem como proposta a estruturaçio  de ambientes de 
aprendizagens  computacionais  utilizando  as novas tecnolo- 
gias da informaçio para portadores  de paralisia  cerebral. 
Nesses ambientes, busca-se facilitar o acesso e interaçio 
desses usuários, desenvolvendo  metodologias  de acesso e de 
i,nteraçio via hardware e software, com o propÓsito de es- 
tudàr e avaliar o desenvolvimento  pessoal, nos aspectos 
cognitivo e sócio-afetivo  do portador de paralisia  -cere 
bral. Utilizamos  a metodologis  qualitativa/quantitativa , 
através do estudo de casos trabalhando-se  com pré e  pós- 
avaliaç;es com um grupo de 10 portadores  de P.C. com dife- 
renciadas limitaç;es motoras e dificuldades  de comunicaçi 
alfabetizados  enio alfabetizados. 
No momento atual, após as pré-avaliaç;es  dos sujeitos que 
envolveram  as áreas:cognitiva  (est uturas lÓgicas do conhe 
cimento, apropriaçio  da lfngua escrita)e psicomotora,  os - 
mesmos encontram-se  em fase de interaçio com os microcom- 
putadores. 
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