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Este projeto propdem uma sequéncia de Jogos Lbgicos em ordem
crescente de complexidade, onde a cada etapa procura-se acrescentar
um novo conceito de associacao légica por vez. Por exemplo,
inicialmente apenas mover as pecas para bloquear o adversério. Depois,
além de mover as pecas para bloquear o adversario, o jogador deve
tentar alinhar suas pecas. Na sequéncia, iniciar o jogo através da
colocacdo estratégica das pecas no tabuleiro. Passa-se entdo ao
principio de pular sobre pecas para acelerar o movimento das pecas. Em
seguida, pular sobre pecas para captura-las.Com esta sequéncia ludica e
pedagogica espera-se que diferentes raciocinios légicos, incluindo a
estratégia ocupacédo de espaco e movimento sobre diferentes
configuragcBes de tabuleiros (diferentes cenérios), sejam desenvolvidos
pelos participantes. O projeto intenciona criar alternativas as praticas de
trabalho docente, movimentando tempos e espacos na escola, criando
outras possibilidades curriculares.



