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RESUMO

Este trabalho tem como tema principal promover estudos sobre a relagao entre a educacéo
e as Tecnologias da Informacdo e Comunicacéo (TIC) para a efetivagdo de uma cidadania
contemporanea em tempos de Cultura Digital. A pesquisa procura colaborar com as
analises de documentos bases que regem a Educacgdo Béasica no que diz respeito ao uso
das TIC para uma educacao cidada na construcdo de uma escola de qualidade social. A
investigacdo é de abordagem qualitativa e utiliza as experiéncias do estagio em docéncia na
EJA da autora, realizado no Municipio de Porto Alegre, e suas vivéncias como aluna e
professora estagiaria nestes tempos de Cultura Digital, em busca da compreensédo de como
as TIC, na interlocucdo com a escola e as DCN, podem contribuir para o exercicio da
cidadania em tempos de Cultura Digital. Trata, ainda, de colaborar para a valorizacdo do
exercicio social dos individuos nos diferentes espacos de aprendizado e como este pode
ser potencializado com a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos para o processo de ensino
aprendizagem (BRASIL, 2013). As Diretrizes Curriculares da Educacgdo Basica (BRASIL,
2013) tornaram-se a base para o desenvolvimento da pesquisa, impulsionando ideais de
docéncia e de uma educacao cidada. Assim, sao problematizados alguns conceitos, entre
eles o de Cultura Digital e o de espaco educativo, nesse contexto e na perspectiva de que
estes possam contribuir para ressignificar o0 ambiente escolar em tempos de conexdes
digitais e de “educacgéo para a cidadania” (HICKMANN, 2000).

Palavras-Chave: Cidadania. Espaco Educativo. Cultura Digital. Tecnologias da
Informacédo e Comunicacéao (TIC).
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1. INTRODUCAO

Ao ingressar no Curso de Pedagogia da Universidade Federal do Rio
Grande do Sul n&do imaginava o quanto minha concepcdo de educacgao iria se
transformar, se construir e desconstruir inidmeras vezes. Refletiamos minhas
colegas e eu em tantas discussodes, dentro e fora das aulas da Faculdade de
Educacéo (Faced), porque sabiamos que todo o0 momento era um momento especial

para construir nosso conhecimento e nossa trajetéria como pedagogas.

Hoje aqui iniciando a escrita do meu Trabalho de Concluséo de Curso (TCC)
me pego voltando no tempo e lembrando o quanto me surpreendi com as
concepcdes de educacao as quais encontrei na Universidade. O que aprendi e ainda
aprendo na faculdade, cada dia supera muito minhas expectativas - mais
especificamente nestes anos finais de estudos - e desafia minhas concepcdes do
gue é ensinar nesses tempos atuais. Pude perceber que a escola deve fazer parte
da realidade dos alunos, permitindo conexdes entre 0 que nos € apresentado e o
gue vivemos em nossas vidas cotidianas: nossa casa, nosso bairro, cidade e por ai
adiante. Lembro-me muito bem da sensacdo de estar na escola, tanto no ensino
fundamental quanto no médio, era a de estar em um mundo & parte, aguardando
ansiosamente para o fim da aula para poder voltar para 0 meu mundo, meus amigos,

minhas brincadeiras.

Entdo, ao ingressar no Curso de Pedagogia, os meus horizontes se
expandiram, com as leituras realizadas, com as aulas, com os debates com as
praticas pedagdgicas’ as quais realizavamos a cada semestre. E comecei a escutar
no Curso sobre “aulas” que fizessem sentido para os alunos, que respeitassem os
conhecimentos prévios e sua bagagem cultural, visando uma pratica docente
enriquecedora é preciso que nds, como docentes respeitemos a diversidade e as

singularidades de cada aluno.

E entdo o conceito de cidadania, nesse contexto atravessou todas essas

1 As préticas pedagdgicas estéo relacionadas com os estagios de docéncia que também séo conhecidos como “atividades de
ensino de cardter tedrico-pratico, obrigatérias a integralizagdo de qualquer um dos cursos de licenciatura da UFRGS -
RESOLUGAO N° 31/2007 - CEPE/UFRGS REGULAMENTA OS ESTAGIOS DE DOCENCIA DOS CURSOS DE
LICENCIATURA DA UFRGS.”



minhas reflexdes, pois ndo é possivel desassociar o respeito a bagagem cultural e
as singularidades do outro sem o exercicio da cidadania. Nos estudos realizados nas
obras de Paulo Freire (1992) encontrei o conceito de cidadania definido pelo autor:

Se faz necessario, neste exercicio, relembrar que cidadao significa individuo
no gozo dos direitos civis e politicos de um Estado e que cidadania tem que
ver com a condi¢cdo de cidaddo, quer dizer, com o uso dos direitos e 0
direito de ter deveres de cidaddo. (FREIRE. 2001, p.25)

E € nesse uso de direitos e direito de ter deveres que se constroi o respeito

ao outro em todos os territérios educativos, sejam eles escolares ou néo.

O respeito as diversidades, a compreensdo da singularidade do ser,
considerando nossas diferencas em muitos aspectos; remeteu-me a pluralidade
cultural, aos varios espacgos culturais aos quais circulamos culturas que devem

agregar e nao segregar, somando conhecimentos, tornando-as patrimonio de todos.

Todos estes aspectos destacados sao principalmente principios orientadores
de minha vida cidada, especialmente quando em trabalho docente, que durante
minha formacdo foram se alicercando e encontrando ecos epistemoldgicos nos
autores estudados. Nesse processo de estudos, de conhecimento sobre a docéncia
gue respeite 0 aluno como sujeito também produtor de cultura e de saberes, destaco

a professora Maria Bernadette Castro Rodrigues (2004) que diz:

[...] um trabalho docente reflexivo, consciencioso, organizado, intencional,
competente e prazeroso é indispensavel para a mudanca, no sentido de
garantir uma permanéncia maior dos alunos em sala, oferecendo-lhes um
fazer pedagégico mais humano e alegre. (RODRIGUES, 2004, p.44, italico
da autora).

A partir destas reflexdes até aqui apresentadas movimentei meus olhares
para 0 que acontecia nos espacos de forma¢do nos quais circulo. E um dos lugares

no qual experenciei este fazer pedagégico mais humano foi no Estagio Curricular

Obrigatério? que realizei em uma turma da Educacéo de Jovens e Adultos (EJA) em

e} Estégio Obrigatorio € uma das etapas praticas de duragdo de um semestre do Curdo de Pedagogia, uma “Disciplina de
caréter obrigatorio, realizada no 7° semestre do Curso de Pedagogia da Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS)
- RESOLUGAO Ne° 31/2007 - CEPE/UFRGS REGULAMENTA OS ESTAGIOS DE DOCENCIA DOS CURSOS DE
LICENCIATURA DA UFRGS.”



uma turma da Totalidade trés® com docéncia compartilhada®. A Escola onde
realizamos nosso estagio obrigatorio esta inserida em uma comunidade na periferia
de Porto Alegre — Bairro Mario Quintana, considerada uma area de risco pelo trafico

e violéncia na regiao.

Foi no Estagio que pude me aproximar dos alunos ao trabalharmos em sala
de aula temas como cidadania e cultura, mais do que isso: nesse momento foi
possivel exercer a cidadania dentro da escola ajudando-os a estabelecer conexdes
com suas realidades. Nas falas do cotidiano, percebi nos alunos um desejo latente
por exercer a cidadania na propria constru¢do da sua historia na escola, no bairro e
na cidade. Ao longo do semestre percebi que os alunos se interessavam com maior

entusiasmo nas atividades que faziam sentido para eles.

Retomando minhas observacdes sobre as aulas em que ministrava como
estagiaria, percebi que o relato a respeito de suas vidas, seus costumes e cultura,
reafirmava o que eu vinha estudando sobre a importancia da aprendizagem escolar
estar entrelacada com a realidade dos alunos. Como em momentos que
abordavamos temas e problematicas relacionados a seus cotidianos, tais como:
guestdes de saneamento basico, preservacdo ambiental do seu entorno entre outras
demandas tao proximas deles, das experiéncias vividas e vivas de suas realidades.
E nos momentos que tivemos a oportunidade de fazer uso das tecnologias em
nossas aulas, como nas visitas ao laboratdrio de informatica, pude perceber o
guanto tais ferramentas possibilitavam aos alunos uma maior autonomia, que
consequentemente os levava a procura de conhecimentos aproximado desse
contexto mais proximo, permitindo a eles acessar as mais variadas informacoes e
compartilha-las em suas redes sociais. Era um “fora” da escola “dentro” da sala de

aula.

Na esteira desta discussdo é preciso pensar nas linhas limitadoras, nos
territérios que as complementam - ou ndo. Seria possivel crer que essa linha
existisse assim tdo demarcada na minha sala de aula? Podemos pensar que as

ferramentas tecnolégicas estdo ndo somente “dentro” como “fora” da escola; porém

® As Totalidades de conhecimentos gue organizam o curriculo da EJA representam a busca da unidade, cada totalidade esta

inserida na seguinte, construindo com isso a viséo totalizante e global do ensino.
* Conforme Moreira (2009), a docéncia compartilhada € uma “agéo/intervengéo conjunta de trabalho entre dois ou mais
professores em uma mesma sala de aula” (p.17)



o fora da escola hoje também pode ser, tal como a escola é, um espacgo educativo
tal como um outro - ou nao, territério educativo: o territério da Cultura Digital. Neste

sentido Boll e Kreutz (2010) afirmam que:

A Cultura Digital € um campo vasto e potente, pois pode estar articulada
com qualquer outro campo além das tecnologias, como por exemplo a arte,
a educacéo, a filosofia, a sociologia, etc. nesta perspectiva a Cultura Digital,
assim como uma proposta de educacao integral, maximiza todos os campo
dos saberes dispostos, tanto quanto fora do espaco escolar justamente por
encontrar-se em um lugar que ndo pode fechar-se para 0 seu entorno que o
esté desafiando a novos jeitos de aprender. (BOLL; KREUTZ, 2010, p. 11).

Durante o estagio essas falas sobre o uso das redes sociais entre outros
aplicativos® eram recorrentes na sala de aula, inclusive entre aqueles que no
possuiam tais aplicativos em seus smartphones. Dentre os 18 alunos de minha
turma, 12 tinham e usavam seus smartphones em sala de aula, me levando a crer
gue estas ferramentas os auxiliavam na aprendizagem. Percebi que o uso dos
smartphones, ou entdo os chamados celulares inteligentes® congregam outras
funcionalidades que nao so o telefone e as mensagens de texto (SMS) eram comum
e conhecido deles. Percebi que buscar informacgcdes nestes celulares e inseri-las em

nossas aulas nos conectavam aos contetidos didaticos e as nossas vidas.

A escuta atenta das falas dos alunos trouxeram para 0 nosso planejamento,
meu e de minha colega, pois tivemos a oportunidade de desenvolver a docéncia
compartilhada, as singularidades deles possibilitando-nos um fazer pedagogico mais
sensivel e significativo, mais humano e acolhedor. De acordo com a professora
Roseli Inés Hickmann é necessario um trabalho educativo humanizado, um olhar

com afeto aqueles sujeitos que estdo no processo de aprendizagem:

[...] através da realizacdo de um trabalho educativo comprometido e
articulado com os enigmas, vicissitudes, paradoxos e sofrimentos humanos
que compdem o caleidoscépio do cotidiano. Um trabalho que vise observar a
vida; ler as pessoas em seus olhares, jeitos de vestir, de caminhar, de
alimentar-se, de brincar, sorrir, amar, chorar; ter uma escuta sensivel dos
estudantes, enfim, que tenham por proposi¢cdo teméticas e atividades em
ciéncias sociais articuladas a subjetividade e ao mundo vivido e desejado

° Aplicativos s@o programas que funcionam como um conjunto de ferramentas construido para realizar tarefas e trabalhos
especificos.

6 Smartphones sdo chamados de “celulares inteligentes” pois possuem diversas funcionalidades tais como acesso a internet,
possibilitando assim a instalagdo de varios aplicativos para variadas fungdes e utilizagdo. Disponivel em
http:/pt.wikipedia.org/wiki/Smartphone. Acessado em maio de 2015.



http://pt.wikipedia.org/wiki/Smartphone

pelos educandos e educadores, ultrapassando os limites e as fronteiras das
concepcdes de espaco e tempo. (HICKMANN, 2002, p.18).

Todas estas nuances foram me motivando, despertando e entusiasmando
para explorar estes temas tdo falados, mas as vezes pouco entendidos como
diversidade cultural, cidadania e Cultura Digital. Nessa perspectiva, acredito que eles
entrelagam-se, acrescentam-se e modificam-se como 0 mundo em que vivemos,
onde constantes mudancas fazem parte da evolucédo dos individuos e da propria

sociedade.

Outro fator determinante para a escolha do tema tecnologias e cidadania foi
eu ter cursado concomitantemente ao estagio a disciplina Educacao a Distancia e
Ambientes de Aprendizagem’. Durante a disciplina nos foi proposto & construcdo de
um aplicativo para dispositivos moveis. A experiéncia de construir um aplicativo a
partir de meus interesses foi muito significativa para mim, proporcionou refletir sobre
a importancia deste tema, dessa escolha e para tantas outras pessoas que poderiam
utilizd-lo ja que ele seria compartilhado na internet, podendo ser baixado em

gualquer outro smartphone.

E foi refletindo sobre cidadania, culturas e as possibilidades enquanto
construia o “meu” aplicativo que se fortaleceu meu desejo de estudar, aprofundar e
discutir mais as ideias sobre cidadania em tempos digitais uma vez que estédo
conquistando gradativamente os espacos escolares, fazendo parte de nossa cultura:
a Cultura Digital. A tecnologia ja esta (aparentemente) inserida na escola, em seus
laboratoérios de informatica, por exemplo, mas 0 mesmo ndo acontece com o0 uso de
dispositivos méveis como smartphones e tablets entre outros na educacdo. Porém,
entendo que, até em func&do da minha experiéncia no estagio e na experiéncia vivida
como aluna na disciplina, o uso dos aplicativos méveis no ambito educacional pode
possibilitar outros olhares sobre o que € aparentemente dicotdmico: Cultura Digital e

espaco escolar.

” Disciplina eletiva para o Curso de Pedagogia. Possui trés créditos e tem como "sumula: o estudo das caracteristicas da
Educacdo a Distancia (EAD) apoiada por redes de computadores, envolvendo a interacdo mediada por computador,
ferramentas e servigos da internet. Anélise de como as Tecnologias da Informacdo e da Comunicacéo (TIC) sdo utilizadas e
integradas em projetos de educacgéo a distancia. A disciplina prevé ainda o estudo das politicas publicas com relagéo & EAD no
Brasil e nos Ambientes Virtuais de Aprendizagem, suas caracteristicas e possibilidades pedagdgicas.”
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O seguinte trabalho tem como intuito evidenciar a utilizacdo das Tecnologias
da Informag&o e Comunicacéo (TIC) como outro recurso pedagogico em uma préatica
docente que priorize o exercicio da cidadania e valorize a pluralidade cultural.
Partindo da premissa que estas tecnologias ja fazem parte de nossa cultura,
consequentemente deveriam fazer parte da escola, Boll e Kreutz (2010, p.29)
afirmam que “[...] No contexto atual, a Cultura Digital ndo parece ser mais uma

escolha, pois a tecnologia se impde como uma necessidade cotidiana.”

Estamos em um mundo sempre em constantes transformacdes, e hoje é de
suma importancia utilizar os recursos tecnoldgicos para a promocdo de uma
sociedade melhor, com cidaddos cientes, ndo s6 de seus direitos, mas
especialmente de seus deveres. As ferramentas para uma pratica pedagogica que
se aproxime do universo de vida dos alunos est&o ali, na Cultura Digital, disponiveis
para que possamos reinventar, transformar e aprimorar a relacdo ensino-
aprendizagem com vistas a refletir isso também na sociedade pois o futuro nunca

sera inexoravel:

Gosto de ser homem, de ser gente, porque sei que a minha passagem pelo
mundo n&o é predeterminada, preestabelecida. Que o meu “destino” nao é
um dado, mas algo que precisa ser feito e de cuja responsabilidade nao
posso me eximir. Gosto de ser gente porque a Histéria em que me faco com
0s outros e de cuja feitura tomo parte € um tempo de possibilidades e nédo
de determinismo. Dai que insista tanto na problematizagdo do futuro e
recuse sua inexorabilidade. (FREIRE,1996, p. 52)

Este trabalho esta dividido em quatro partes, a primeira introducéo, na qual
apresento o assunto a ser pesquisado e suas premissas. Em seguida, explicito os
conceitos comentados no inicio deste trabalho. Na terceira parte abordo o tema
Cultura Digital e apresento algumas possibilidades pedagdgicas que permitam o
exercicio da cidadania e a valorizacdo das diferentes culturas na escola a partir do
uso das TIC. Por fim, faco minhas consideracdes finais acerca deste trabalho,
trazendo conclusbes e indagacdes sobre a tematica cidadania e docéncia em

tempos de Cultura Digital.



11

2. AS DIRETRIZES CURRICULARES NACIONAIS COMO PROVOCADORAS
DE UMA CIDADANIA CONTEMPORANEA

Neste capitulo iremos abordar a relagdo dos espacos educativos previstos
nas Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) e sua importancia numa educagao

pensada para a cidadania na contemporaneidade.

2.1 As Diretrizes Curriculares Nacionais e o Espac¢o Educativo

Em tempos de Cultura Digital, a articulagdo entre os espacos educativos
mostra-se imprescindivel para uma educacdo que quer ser significativa para alunos
e professores. No entendimento das DCN todos os lugares onde estes alunos
circulam sdo denominados espacos educativos, sejam eles sua escola, seu bairro,
sua cidade, entre outros ambientes nos quais eles estdo inseridos (BRASIL, 2013).
Estes espacos, segundo o proprio documento, estenderam-se para além das salas
de aula, num entendimento que nédo € mais apenas a escola o lugar onde esta a

educacao:

Quanto a concepgdo e a organizacdo do espago curricular e fisico, se
imbricam e se alargam, por incluir no desenvolvimento curricular ambientes
fisicos, didatico-pedagdgicos e equipamentos que nado se reduzem as salas
de aula, incluindo outros espacos da escola e de outras instituicdes
escolares, bem como os socioculturais e esportivo-recreativos do entorno,
da cidade e mesmo da regido. (BRASIL, 2013, p. 27)

Para as Diretrizes Curriculares, a valorizacao destes espacos educativos nos
guais os alunos se movimentam esta ligada a uma educacédo que valoriza o aluno
em suas singularidades, uma educacdo com qualidade social proporcionando ao
aluno a se reconhecer nela. Uma escola que dialogue com os diferentes espacos
educativos, numa perspectiva de promover uma compreensao de que estender a
educacdo para além dos muros da escola € desdobrar possibilidades de didlogo

entre sociedade, cidade, bairro e todos os que vivem e convivem nestes.
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Assim como aponta as DCN esta escola, ao que ela define como escola de
“qualidade social”, deve corroborar com diferentes espacos educativos considerando

também a grande diversidade cultural encontradas nos sujeitos e nestes espacos:

A escola de qualidade social adota como centralidade o dialogo, a
colaboragéo, os sujeitos e as aprendizagens, o que pressupde, sem duavida,
atendimento a requisitos tais como:

| — revisdo das referéncias conceituais quanto aos diferentes espacgos e
tempos educativos, abrangendo espacos sociais na escola e fora dela;

Il — consideragdo sobre a inclusdo, a valorizacdo das diferencas e o
atendimento a pluralidade e a diversidade cultural, resgatando e respeitando
os direitos humanos, individuais e coletivos e as varias manifestacdes de
cada comunidade; (BRASIL, 2013, p. 22)

Fica explicito que, no entendimento das DCN, os espagos educativos néo
estéo limitados aos ambientes escolares e institucionais dado que as aprendizagens
se dao das mais variadas formas e acontecem nos mais variados ambientes nos
guais os alunos e professores participam. Como previsto nas DCN para uma
educacdo dirigida a valorizacdo do aluno € preciso reconhecer nestes espacos
“profissionais dispostos a reinventar e construir esta escola” (2013, p.27). Assim, os
diferentes profissionais desses multiplos espacos de aprendizagem, ao que
entendemos também os espacos na Cultura Digital, podem contribuir para que uma

“escola de qualidade social” se efetive.

Para as DCN o que esta previsto nas politicas curriculares ndo pode ser
limitado a uma pratica exclusivamente escolar, pois 0s processos de planejamento e
das aprendizagens sao “vivenciados e reconstruidos em multiplos espagos e por

multiplas singularidades no corpo social da educagao” (2013, p.24).

Assim, uma escola de qualidade social parece ter que reconhecer que
diferentes ambientes se complementam e interagem entre si, num movimento
continuo, como se fossem extensées de uma grande “rede conectada” (LEMOS,
2009). Podemos considerar que todos esses espacos e todos esses recursos para
além do que seria 0 espaco escolar que hoje temos disponiveis, né&o
necessariamente acesso, sejam fundamentais para que esta escola da qual falamos,
possa realmente “possibilitar aos alunos e professores as conexdes com seus
cotidianos culturais”.(BOLL e KREUTZ, 2010)
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Trabalhar considerando os mais variados espacos educativos, avaliando as
indicacbes do mesmo documento para as etapas de ensino é algo de suma
importancia que também esta previsto. Assim, na interlocu¢do com a Educacédo de
Jovens e Adultos (EJA) esta prevista a “valorizacdo de seus conhecimentos e
experiéncias; [...], bem como a sua disposi¢cdo adequada nos tempos e ambientes
educativos em face das necessidades especificas dos estudantes” (2013, p. 127).

Para as DCN o0s espacos educativos, a cultura e os direitos humanos devem
estar presentes nas praticas pedagodgicas, e as escolas assim como outras
instituicdes sociais, devem proporcionar o reconhecimento dessa garantia (2013, p.
164). Fica claro que os alunos ao transitarem por variados espacos educativos
também exercem sua cidadania quando este espaco propicia praticas que envolvam
este exercicio, e para tanto é preciso oferecer ndo sO acesso a estes espagos mas

também envolve-los em experiéncias pedagogicas:

Em um contexto democrético, nos diversos niveis, etapas e modalidades, é
imprescindivel propiciar espacos educativos em que a cultura de direitos
humanos perpasse todas as préaticas desenvolvidas no ambiente escolar,
tais como o curriculo, a formacéo inicial e continuada dos profissionais da
educacéo, o projeto politico-pedagdgico, os materiais didatico-pedagdgicos,
0 modelo de gestdo, e a avaliagdo. (2013, p. 165)

Espacos educativos para as DCN abrangem, portanto, tudo aquilo que
pensamos ser necessario para uma escola de qualidade social, indefinindo os
acessos que estao “dentro e fora” dela - termo este que jA ndo mais explica o
conceito de ambiente educativo, pois esses se tornaram extensdes de uma mesma
sociedade que em tempos de Cultura Digital estd globalizada. Ndo cabe mais
separar de forma especifica os lugares de aprendizagem escolar, dado que hoje eles
se complementam e interagem numa massa comunicativa e comunicadora

ramificada.

2.2 O espaco educativo e a cidadania

A educacdo para a cidadania ndo se d&, assim, apenas na escola, mas
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também em todos o0s espacos educativos nos quais os alunos e professores
circulam. As aprendizagens nesse contexto da cidadania consideram a
responsabilidade e a solidariedade e todas as exigéncias sociais e culturais da
conquista de direitos.

Trazer estes conceitos para o que hoje é previsto por documentos oficiais
juntamente com o direito de todos os cidadados de terem acesso a informacao nos
remete ao que encontramos nas DCN no que diz respeito a importancia do uso das
TIC no processo de ensino aprendizagem (BRASIL, 2013). Certamente estes
recursos no uso pedagogico podem qualificar a constru¢do de conhecimentos, nao

so de leis e direitos, mas também conhecimento cientifico.

Esta preocupacdo com uma educacdo que forme cidaddos como define as
DCN aponta que a escola & mais um elemento e ndo o unico na formacéo do aluno
na sua construcdo da identidade social e cultural (2013, p.16). Os valores sociais, 0s
direitos e deveres dos cidadaos, estdo relacionados com o bem comum e com a
ordem democratica. E preciso atentar para estes conceitos a fim de um ensino
contemporaneo visando o exercicio da cidadania. Uma educacdo cidadad que,
segundo as préprias DCN, considere a interacao entre sujeitos e espac¢os educativos
fundamentais para a construcao de uma sociedade melhor (BRASIL, 2013, p. 25).

Durante meu estagio nas turmas da EJA pude perceber o quanto o ensino
gue fizesse sentido para os alunos era essencial para uma pratica pedagdgica que
se voltasse para a educacao cidada. Ao proporcionar a insercao da realidade mais
proxima do aluno para o ambito educacional proporcionamos também a reflexao
sobre a propria sociedade, incluindo as préaticas pedagdgicas sem separa-las dos
conteudos escolares do cotidiano e dos lugares. Assim, parece-nos que 0 objetivo
central de uma pratica docente é refletir aprendizagens na sociedade, educando
para a vida e nao apenas para fins de “aquisicdo de conhecimentos” das areas

académicas dispostas nos curriculos escolares.

Segundo Hickmann (2000), a educac¢éo para a cidadania possibilita ao aluno
“construir uma série de posturas de vida, como atitudes de tolerancia diante do
diferente ou divergente, de cooperagao voluntaria” (p.13), posturas que somente
poderdo ser construidas através de uma pratica que se aproxime do aluno com
todas suas singularidades levando sempre em conta que ele traz em si 0 conjunto

de costumes e caracteristicas de todos os lugares (fisicos ou ndo) em que ele
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transita e vive.

Uma pratica pedagogica mais humana, nos diz Hickmann, permite
adentrar nestes lugares onde os alunos estéo circulando, possibilitando assim uma
comunicacdo mais direta para a compreensdao mutua, tanto na relacdo entre
aluno/professor como aluno/aluno. E é esta mesma compreensao e comunicacao
gue permite o exercicio da cidadania nestes espac¢os educativos. Uma comunicagao
e interacdo que podem possibilitar a autonomia, a cooperacéao e relacdes de respeito
entre os individuos nas suas singularidades, na sua identidade (social, cultural) e
nos seus direitos. Pensar em uma educacdo para a cidadania nos diferentes
ambientes educacionais implica “um processo permanente de educacdo moral e

humanizagéo, no desenvolvimento da consciéncia ética” (Hickmann 2002, p. 12).

Ao fazer referéncia ao respeito ao outro e sua relagdo com a cidadania

Hickmann (2002) traz o conceito da alteridade entrelagada ao conceito de cidadania:

Essa perspectiva vincula-se ao principio da alteridade, de colocar-se no
lugar do outro e, dessa forma, vivenciar a reciprocidade. Falar em alteridade
implica fazer referéncia a cidadania, a relacéo entre Estado e sociedade civil
na prescricdo dos direitos e deveres do cidad&o, implica um processo de
estranhamento e distanciamento do familiar, bem como perceber a
presenca do “outro” para a constituicho da propria subjetividade.
(HICKMANN, 2002, p.10).

A formacdo do aluno como individuo agente socialmente implica neste
estranhamento que a autora aponta, pois através deste exercicio de percebermos e
respeitarmos o outro com suas diferencas também nos constituimos como sujeitos
inseridos em uma sociedade e nada melhor do que transitar nos mais variados
espacos para conhecer e reconhecer essas diferencas/semelhancas. Esses
movimentos que fazemos dentro da escola, em nossos lares, no bairro onde
vivemos, em nossa cidade, em todos esses espacos educativos inclusive os da
Cultura Digital permitem construir relacbes com os outros e estabelecer conexdes

entre todos que também transitam nestes lugares.

Pensar em uma educacdo que abranja os diferentes espacos educativos é
primordial para a constru¢cdo de uma sociedade melhor, mais justa e igualitaria.

Paulo Freire (2001) nos propde este exercicio de circular nos diferentes tempos e
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espacos nos apontando a cidade como um espaco educador em sua relacédo com 0s

diferentes recursos que disponibilizam.

Os conteldos, os objetivos, os métodos, 0s processos, 0s instrumentos
tecnolégicos a servico da educacdo permanente, estes sim, ndo apenas
podem, mas devem variar de espago tempo a espago tempo. A ontoldgica
necessidade da educacdo, da formacdo a que a Cidade, que se torna
educativa em fungcdo desta mesma necessidade, se obriga a responder,
esta é universal. A forma como esta necessidade de saber, de aprender, de
ensinar é atendida € que ndo é universal. A curiosidade, a necessidade de
saber sdo universais, repitamos, a resposta € histérica, politico-ideoldgica,
cultural ( FREIRE, 2001, p. 13).

A cidadania, assim, esta entrelacada diretamente a questao cultural. E sao
essas diversas culturas, dispostas também na Cultura Digital, que nos caracterizam,
gue fazem parte de nossa identidade, e através delas nos manifestamos no mundo.
Ao falar em uma educacdo para a cidadania também estamos falando desta
manifestacao, a exercendo e praticando nossa(s) cultura(s) e na outra via acolhendo

a(s) cultura(s) do outro.

Qual a importancia entdo de educar para a cidadania nesses tempos de
Cultura Digital? E possivel pensar na importancia de um fazer docente que permita
aos alunos conviver e lidar com as diferencas, pois neste movimento todos também
se constroem como cidaddos. Para isso, a importancia de estarmos abertos e
sensibilizados a essa Cultura Digital que se adentra os espacos escolares, que
podem estar contribuindo diretamente para “[...] com os problemas das pessoas do
mundo, da sociedade brasileira e da educagdo” (HICKMANN 2000, p.23). A
docéncia na qual falamos pode focar praticas pedagogicas que permitam esses
atravessamentos, oportunizando aos estudantes fazer suas conexdes e viver em

uma sociedade também atravessada por outras culturas:

Para que deixemos de ver de uma Unica maneira e passemos a relativizar
um pouco mais nossos padrées culturais, sem com isso absolutizarmos o
relativismo, mas sim nos enxergarmos mais nos multiplos espelhos da vida
de maneira menos narcisica e egocéntrica. E preciso atravessar territorios
alheios para que possamos enxergar 0S nNOSS0S proprios limites.
(HICKMANN, 2000, p.23)

Hickmann (2002) apresenta essas discussfes no campo das Ciéncias

Sociais, contribuindo diretamente para a relagao entre educacgao e cidadania, para a
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construcdo da alteridade e da propria subjetividade nesse processo. A autora afirma
gue € nas aproximacoes e nos distanciamentos com o “outro” e suas culturas que
construimos e experimentamos. Essas experiéncias, hoje muito mais flexiveis as
culturas digitais, se misturam entre os espacos, dificultando a separagédo também da
escola a vida cotidiana de nossos alunos, inclusive e particularmente nesse espaco
nao enraizado. Talvez hoje a expressdo n&o seja mais “para além dos muros da
escola”, e sim para “sem muros da escola’, uma vez que ela esta diretamente
relacionada com um espaco educativo estendido, em rede, tal como mais um fio de

uma grande teia em que circulamos.
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3. OS ESPACOS EDUCATIVOS ESTENDIDOS NA
CONTEMPORANEIDADE

Em tempos de Cultura Digital o conceito de espaco se ressignificou, se
estendeu, como nos explica André Lemos, autor que também trago para embasar
meus estudos sobre a Cultura Digital. Definir lugares, territérios comunicativos, fica
cada dia mais dificil visto que eles se espraiam como extensdes, como dimensdes
fisicas e simbdlicas, aliadas a todas as tecnologias e recursos eletrénicos que temos
disponiveis em nosso dia a dia, impondo-nos, portanto outra territorialidade: “[...] o
territorio informacional” (LEMOS, 2009, p.92).

No que se refere ao que entendemos como espacos educativos estendidos,
os territorios informacionais tal como define Lemos, quebram com as barreiras
muitas vezes encontradas para delimitar os espacos, tempos e lugares, “apontando
para a fusdo dos ambientes eletronicos e fisicos” (LEMOS, 2009, p.93). Ou seja, ja
nao € mais possivel tais divisbes, pois estes espacos/territérios sdo entendidos
como “uma zona de controle informacional cercado por bordas ou fronteiras
invisiveis [...] que emergem dos lugares oferecendo possibilidades de acesso,
producéo e distribuicdo de informacao” (LEMOS, 2009, p.93).

Entdo, se hoje espaco educativo ja ndo se delimita ao fisico, se estamos
imersos em uma Cultura Digital que nos permite circular por estes varios territorios é
algo que ja faz parte do nosso cotidiano, como iremos separar as relacdes de
ensino-aprendizagem de tais ambientes? Ou como vamos delimitar tais espacos
definindo cada qual no seu lugar e sua funcdo? Se hoje o que vivemos sdo as

interacdes com estes varios espacos, onde os sujeitos aprendem e ensinam?

Reconhecidamente nosso mundo se expandiu além de fronteiras,
fisicas,convencionais e ndo convencionais, assim como nossa relagcdo com
este mundo que hoje ndo se reduz mais somente aos espacgos escolares.
Estamos todos impregnados de Cultura Digital, no entanto alguns espacgos
de constru¢do de sentidos precisam ser adequados, modelados ao seu
proprio “lugar” de compreensao. (BOLL; KREUTZ, 2010, p. 44 € 45)
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Acreditamos que a construcdo desses espacos se faz na interagdo dos
sujeitos e nas suas movimentagdes, “[...] ndo podemos dissociar comunicagao,
mobilidade, espaco e lugar” (LEMOS, 2009, p. 29). A mobilidade de informagdes que
estdo disponiveis principalmente nos acessos virtuais, causa impacto & mobilidade
fisica do espaco e do local no qual se estd interagindo, assim como nos sujeitos.
Assim, sdo essas influéncias, essa mobilidade, estes espacos, lugares e tempos
com suas informacdes que viabilizam a busca da expansdo do conhecimento

cientifico, uma das premissas para o exercicio da cidadania. (BRASIL, 2013, p. 26).

Os espacos estendidos vao além do fisico ou virtual, da escola ou da cidade,
do “fora” ou “dentro”. Estes &mbitos educativos desdobrados trazem novos
significados, pois se tornam pedagdgicos a partir da construcéo ininterrupta destes
pelos sujeitos. S&o espacos onde os alunos e professores ndo Sd&o meros
observadores, mas participantes que constroem este espaco a medida que dele se
apropriam num movimento de aprender e ensinar e vice-versa. E neste sentido &
preciso promover ambientes de aprendizagem que permitam incorporar 0os saberes

destes alunos.

3.1 Educar para a cidadania nos espacos educativos estendidos em
tempos de Cultura Digital : entendendo o percurso da pesquisa.

Como ja relatado anteriormente, a partir de vivéncias no Curso de
Pedagogia, e ao longo do Estagio Curricular Obrigatério, surgiu a tematica das
relacbes entre espacos educativos, cidadania e Cultura Digital. Por ser uma
tematica que abrange muitas linhas possiveis de investigacfes, e sabendo que “[...]
toda pesquisa opera um recorte sobre uma determinada realidade, uma vez que é
impossivel contemplar, através de uma sé pesquisa, a totalidade dos fenbmenos
naturais ou sociais” (VICTORA,KNAUTH, HASSEN, 2000, p.45), delimitei a
abrangéncia desta, em tais questionamentos: O que pode hoje ser entendido como
exercer a cidadania junto ao “espagco educativo” presente nas Diretrizes
Curriculares? Que “espaco educativo” é este do qual falamos? Como a cidadania

pode ser exercida neste “espaco” em tempos de Cultura Digital?
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A partir destes questionamentos, o trabalho tem como principal questao:

Como as TIC, na interlocugcdo com a escola e as DCN, podem contribuir para o

exercicio da cidadania em tempos de Cultura Digital?

Tal questionamento aponta para 0s seguintes objetivos:

> Estabelecer relacdo conceitual entre espaco educativo, cidadania, Cultura
Digital;

» Comparar minhas vivéncias como professora com as de meus alunos nesses
tempos de Cultura Digital;

» Contribuir com os estudos sobre a Cultura Digital na relagéo professor/aluno e
cidadania.

Esta pesquisa tem abordagem qualitativa. O principal instrumento de
pesquisa é a analise das Diretrizes Curriculares Nacionais no que aborda “cidadania,
espacos educativos e TIC”, de textos e artigos que se relacionem com a tematica

escolhida e relatérios do Estagio Curricular Obrigatoério.

Para realizacéo desta pesquisa, foram pensadas as seguintes etapas:

1. Estudo dos referenciais tedricos sobre a tematica;
2. Estudo das Diretrizes Curriculares Nacionais;

3. Releitura dos Relatérios de Estagio Curricular Obrigatorio;

Estas etapas foram se interligando ao longo deste trabalho, pois os
referenciais tedricos e empiricos deram base para a compreensdo de como uma
educacdo para a cidadania se da nos espacos educativos em tempos de Cultura

Digital.
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4. CIDADANIA CONTEMPORANEA NA CULTURA DIGITAL

Neste capitulo iremos abordar a relagdo de uma cidadania contemporénea
em tempos de Cultura Digital e sua importancia no ambito educacional.

4.1 Cultura Digital e cidadania.

A relacdo entre cidadania e educacgdo é destacada em documentos oficiais,
tais como as Diretrizes Curriculares para a Educacao Basica, e especialmente, no
nosso caso de estudo, por Paulo Freire e Roseli Inés Hickmann. Em tempos de
Cultura Digital, espaco esse que ja faz parte de nosso cotidiano, conforme Boll e
Kreutz (2010, p.44), pode-se afirmar que “O mundo da vida hoje vai muito além do
que podemos chamar de convencional”, pois que os lugares fisicos, tais como casa,
escola, trabalho... acabam se misturando aos espacos do digital, tais como os das
redes sociais que usamos: nossos blogs, nossas contas no twitter, nossas conversas
no whatsapp... Torna-se imprescindivel repensar e adaptar esta educacdo para a

cidadania nestes espacos educativos estendidos, conforme Lemos (2004):

Pode-se, assim, construir uma nova forma de vida e de relagc&o social dentro
desse mundo virtual, tendo a chance de ser um completo cidadao, diferente
do que acontece nos paises reais, onde muitos estdo excluidos das formas
legitimas de exercicio da cidadania. (LEMOS, 2004, p. 160)

A partir disso, como é possivel uma cidadania contemporanea em tempos de
Cultura Digital? O que é preciso para que estes alunos que estdo inseridos nestes
espacos estendidos possam exercer sua cidadania? Para as DCN (2013, p. 26) é
preciso compreender que estes discentes nasceram na era digital na qual os
espacos se estendem entre digital e ndo-digital e que a utilizacdo de novos recursos
e procedimentos na relacdo ensino-aprendizagem se faz necessario para que uma
cidadania contemporanea, também de acesso aos conhecimentos cientificos,

aconteca.

Essa distancia necessita ser superada, mediante aproximacdo dos
recursos tecnolégicos de informacdo e comunicacgdo, estimulando a
criagdo de novos métodos didatico-pedagdgicos, para que tais recursos e
métodos sejam inseridos no cotidiano escolar. Isto porque o conhecimento
cientifico, nos tempos atuais, exige da escola o exercicio da compreenséo,
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valorizacéo da ciéncia e da tecnologia desde a infancia e ao longo de toda
a vida, em busca da ampliacdo do dominio do conhecimento cientifico:
uma das condicbes para o exercicio da cidadania. O conhecimento
cientifico e as novas tecnologias constituem-se, cada vez mais, condi¢éo
para que a pessoa saiba se posicionar frente a processos e inovagdes que
a afetam (BRASIL, p. 26)

Assim, consideramos que a participacdo consciente na sociedade é uma
conquista de direitos também de ampliacdo do dominio do conhecimento cientifico,
de reconhecimento de processos e de inovagdes que possibilitam maior participacéo
social e politica em tempos de Cultura Digital. As novas tecnologias de comunicacao
reconfiguram a forma de propagacéo da informacéo, apresentando a ideia de que a
cidadania pode ser renovada a partir das novas préticas da Cultura Digital (LEMOS,
2004, p. 165). Ao discutirmos a Cultura Digital e a cidadania contemporanea
interconectamos recursos e meétodos aos espacos educativos estendidos como

exercicio da vida social nesse contexto:

[...] Quando se pensa em cidades enraizadas no mundo convencional, com
destaque especial ao contexto da Educacéo, pensa-se pelo carater especial
de poder fortalecer o vinculo social através deste digital, de forma que as
informacdes ali apresentadas possam contribuir para melhorar nossas
acles politicas, culturais e econdmicas, redefinindo inclusive a propria
dimenséo publica desta cidade na criacdo de uma cibercidadania (cidadania
virtual). (BOLL; KREUTZ, 2010, p. 32)

Segundo Lemos (2009) estar inserido na Cultura Digital é, antes de tudo, um
direito do cidadao que ele s6 conquista se tem acesso (p.149). Acreditamos que a
escola deva néo s6 disponibilizar esse direito ao acesso mas especialmente fazer
desse direito uma possibilidade de produzir conteido e o compartilha-lo também
(idem). Os documentos orientadores das DCN (BRASIL, 2013) assinalam a
importancia de se “[...] assumir o desafio de propor uma escola emancipadora e
libertadora” (p. 19), contribuindo assim para reforcar a ideia de que novas
aprendizagens estdo vinculadas aos direitos de exercer a cidadania como sujeitos

Unicos e singulares também através do acesso as TIC na escola.

Neste sentido, afirma que uma escola de qualidade social deve considerar
as diversidades, o respeito aos Direitos Humanos, individuais e coletivos, na
sua tarefa de construir uma cultura de Direitos Humanos formando
cidadaos/as plenos/as. (BRASIL, 2013, p.520)
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Acreditamos que o acesso a informacdes e a producdo de contetdos esta
ligada a esta escola de qualidade social na qual os alunos exercem sua autonomia,
algo que a Cultura Digital pode permitir realizar, pois esta dinamica de informacdes e
0 que se pode fazer com elas € um dos fatores que pode potencializar a formacgéo
de cidadédos. Como vimos, as DCN (BRASIL, 2013) destacam que as metodologias
escolares devem estar engajadas ao uso das TIC, pois através do direito do aluno
ao acesso as informacdes também se da a sua inclusdo efetiva nesses espacos

estendidos, nos espacos da Cultura Digital.

Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo modificaram e continuam
modificando o comportamento das pessoas, e essas mudancas devem ser
incorporadas e processadas pela escola para evitar uma nova forma de
exclusdo, a digital (BRASIL, 2013, p. 167).

Analisando meus relatérios do Estagio Obrigatorio Curricular € possivel
encontrar varios relatos em que a Cultura Digital e a cidadania se fizeram presente
na pratica pedagogica. Houve uma aula em que discutiamos sobre o problema da
agua no pais e no mundo os alunos exemplificavam com o que viram na internet, em
imagens e videos sobre os problemas da agua nos mais variados lugares, inclusive
sobre saneamento basico e a falta dele em muitas localidades. Fomos ao laboratério
de informatica e por sorte conseguimos um horario livre. Enquanto alguns alunos
sugeririam sites ja visitados por eles aos colegas que ainda nao tinham acessado,
auxiliavamos outros a buscar informacfes na rede. Respeitando suas escolhas, me
detive em uma das alunas em sua busca por videos sobre a poluicdo das aguas.
Nesse contato pude perceber o quanto as imagens a emocionou, entédo ela me olhou
e disse ‘vou postar no meu facebook®? para meus amigos verem e se

conscientizarem deste problema’.

Este momento me possibilitou compreender o quanto a tecnologia faz parte
da realidade destes alunos e colabora para que o sentimento de cidadania seja
visualizada pelo professor e 0 quanto o uso de celulares e computadores, é
importante e consideravelmente acessivel para muitos. Este momento ainda que nao
planejado por nds proporcionou, o que Lemos (2004) chama de “novas praticas de

cibercultura” pois que se inverteu quem ofereceu as informagdes daquele conteudo

® Facebook é um site de rede social fundado em 2004. Utilizado para postar e visualizar imagens, videos e textos, além de
trocas de mensagens entre 0s usuarios.
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em que pesquisdvamos, movimentando-me para muito além do exercicio e
discussao, invertendo definitivamente “a forma de disseminacdo da informacgao,
trazendo em seu bojo a ideia que a cidadania pode ser reformulada a partir das

novas praticas da cibercultura”(p. 160)

Assim, podemos crer que as praticas de cidadania atravessam todos 0s
espacos e possibilitar que sua pratica também se apresente nestes espacos dos
territorios informacionais parece-nos ser uma oportunidade fenomenal para a escola.
O ciberespaco’ permite este exercicio através do acesso e participacdo dos sujeitos
tais como nos afirma Lemos (2004) “ciberespago pode agir como instrumento de
reaquecimento do espaco publico, de agregacéo social e de participacdo politica no
gue vem (se) chamando de cidadania digital (p. 151)”.

Assim, a cidadania digital possibilitada por este ciberespago pode permitir
uma maior circulacdo das informacfes e com muito mais rapidez, oportunizando
uma dinamica que também pode complexificar praticas pedagodgicas que valorizam o
aprendizado e a compreensdo da cidadania de seus alunos. Assim com o
compartilhamento deste conhecimento podemos nos comunicar de muitas formas e
em diferentes textos, tais como em audio, video ...com variados sujeitos e locais do
planeta, onde as TIC “podem aproximar experiéncias e garantir a problematizacao
necessaria para compreender conceitos de vida e de cibercidadania. (BOLL;
KREUTZ, 2010, p. 42).

E possivel inferir, portanto que hoje a Cultura Digital possibilitou expans&o
da cultura, aproximando pessoas e espacos, permitindo aos cidaddos o uso de
ferramentas que o conectam com o restante do mundo, subsidiando-os a se

inserirem nesta era digital.

A cibercultura € a cultura contemporanea marcada pelas tecnologias
digitais. Vivemos j& a cibercultura. Ela ndo é o futuro que vai chegar, mas o
nosso presente (home banking,cartdes inteligentes, celulares, palms, pages,
voto eletrdnico, imposto de renda via rede, entre outros). Trata-se assim de
escapar, seja assim de um determinismo técnico, seja de um determinismo
social. A cibercultura representa a cultura contempordnea sendo

o Ciberespaco é um termo cunhado por Pierre Lévy (1998) que denomina o espag¢o das comunicacdes por redes de
computagdo onde o coletivo estd presente. Diz ele: “Coletivo ndo é necessariamente sindnimo de maci¢co e uniforme. O
desenvolvimento do ciberespaco nos fornece a ocasido para experimentar modos de organizagdo e de regulagdo coletivos
exaltando a multiplicidade e a variedade. (p.66).”
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consequéncia direta da evolugdo da cultura técnica moderna. (LEMOS,
2003, p.11)

A Cultura Digital faz parte de nossas vidas em todos os aspectos sejam eles
pessoais, sociais, econémicos e culturais. E como podemos nega-la no ambito
educacional e sua importancia no exercicio da cidadania? Dada a certeza que hoje
ela é viva entre nds, pois que ela pulsa a cada upload e download, ainda ha
resisténcia no uso dos dispositivos méveis dentro da sala de aula. Aqui entra a
guestdo de como nds como professores podemos fazer uso destas ferramentas para
uma docéncia que se aproxime dos alunos, que fagca parte de sua realidade, que
seja significativa e que permita no uso da sua cidadania.

4.2 Cultura Digital e ser docente.

Considerando todas as discussdes apresentadas neste trabalho de
conclusdo até aqui, registro o desafio de uma pratica docente vivenciada por mim
em tempos de Cultura Digital. Como ja foi amplamente discutido neste trabalho, a
Cultura Digital € uma realidade em nossos tempos, assim como esta cidadania
contemporanea que se faz presente em nossa sociedade. E como ndo poderia ser
diferente esta cultura atravessou todos os espacos, tornando imprescindivel sua
compreensao e incorporacdo no que diz respeito a pratica docente. Boll e Kreutz

(2010) complementam ainda:

A Cultura Digital maximiza todos os campos dos saberes dispostos, tanto
dentro quanto fora do espaco escolar justamente por encontrar-se em um
lugar que ndo pode fechar-se para o0 seu entorno que o esta desafiando a
novos jeitos de aprender (BOLL e KREUTZ, 2010, p. 11).

Ser professor nestes tempos digitais exige do docente uma atualizacéo
constante, e principalmente o desafia para o uso das TIC na pratica, uma pratica que
se aproxime também da realidade do aluno. Os apontamentos feitos ao longo de
todo o documento das Diretrizes Curriculares Nacionais sobre o uso das TIC no

ambito da educacdo demonstram o quanto essas podem auxiliar a aprendizagem
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dos alunos pois que elas” constituem uma parte de um continuo desenvolvimento de
tecnologias, a comecar pelo giz e os livros, todos podendo apoiar e enriquecer as
aprendizagens.” (BRASIL, 2013, p. 25).

Hoje ainda existe certo preconceito pelo uso de dispositivos moveis, tal
como ha 15 anos atras havia com o uso de computadores nos primeiros laboratérios.
No entanto, um fato pode dificultar mais ainda esse uso do mundo da Cultura Digital
na sala de aula. Esse fato é a interpretacéo da lei'® que proibe o uso de celulares na
sala de aula no estado do Rio Grande do Sul e no municipio de Porto Alegre. Ao
tempo em que essa lei estadual foi criada, em 2008, os celulares eram usados
apenas para falar e enviar mensagens. Porém hoje estamos falando de celulares
inteligentes como os smartphones que possuem conexao com a internet podendo
ser usados como uma ferramenta de aprendizagem pelos alunos, muito préximo ao
gue os laboratorios ofereciam em seus Personal Computers( PC). Contudo, esse
desejo existe pelos alunos a espera de uma “[...] CULTURA pulsante do DIGITAL
esta a espera de ser descoberta pelo educador” (BOLL, KREUTZ, 2010, p. 16).

Essa descoberta € anunciada nos documentos que orientam atualmente a
educacédo basica brasileira, tais como as DCN. Elas preveem o uso das TIC como
forma de enriquecer a relacdo ensino aprendizagem, num reconhecimento que a
Cultura Digital esta inserida nos espacos educativos, assim como na vida destes
alunos que hoje circulam por estes espacos e incorporaram a suas vidas a cultura,
oferecendo-se como auxilio pedagdgico aos trabalhos escolares, garantindo “
acesso dos estudantes a biblioteca, ao radio, a televisdo, a internet aberta as

possibilidades da convergéncia digital” (BRASIL, 2013, p. 25).

Assim podemos crer que o acesso as midias € um direito do aluno conforme
as DCN, o que implica numa adaptacdo dos espacos educativos e dos docentes a
essa nova forma de fazer pedagdgico, por conseguinte € preciso ndo mais ver 0s
recursos tecnolégicos como os tablets e smartphones como “vildes” no processo de
ensino aprendizagem, mas sSim como recursos gue auxiliam e enriguecem a pratica
docente. Essa distancia entre a educacéo e a Cultura Digital necessita ser superada,

aproximando as TIC, mais especialmente as tecnologias moveis, a pratica docente,

| El N° 12.884, DE 03 DE JANEIRO DE 2008. (publicada no DOE n° 003, de 04 de janeiro de 2008). Disponivel em :
http://www.al.rs.gov.br/filerepository/repLegis/arquivos/12.884 .pdf
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estimulando a criagdo de novas propostas didatico-pedagodgicas para que, enfim,
como nos anunciam as DCN tais recursos e métodos sejam inseridos nos espagos
educativos (BRASIL, 2013, p27).

Ao analisar meus relatérios de estagio percebi o quanto a tecnologia se fez
presente em nossa pratica, mesmo que informalmente, o quanto o uso de
dispositivos méveis estavam presentes dentro e fora da escola nos auxiliando numa
pratica docente na também minha aproximacdo com meu aluno. Que usando 0s
recursos tecnoldgicos da escola como o laboratério de informatica e os
smartphones, conseguiamos problematizar aulas em momentos de pesquisa
planejados ou ndo, onde escolhiamos leituras de textos, de imagens ou de videos

entre outros recursos oferecidos pela rede.

Houve um momento, por exemplo, em que estudavamos a tematica da
cultura africana e as palavras incorporadas em nosso cotidiano. Em um dado
momento um aluno lembrou-se da palavra “dengo” que nao estava entre as palavras
trazidas por nos professoras para o trabalho em aula. O aluno perguntou se esta
palavra também era de origem africana, o que nés até entdo ndo sabiamos, neste
momento aproveitei e disse ‘vou procurar aqui no meu celular a origem da palavra
dengo!’. Estudamos, portanto, a palavra com as informa¢des que obtivemos naquele
momento com a ajuda da rede, compartilhando mais esta informa¢édo, saindo da
limitacdo das palavras que levamos impressas para aquela aula e a estendemos
para outras que acabaram por atualiza-la ali mesmo, na sala de aula. Esse exercicio
enriqueceu a aula, e poderia ter sido muito mais significativo se os proprios alunos
tivessem o acesso a internet nesse momento para realizarem suas proprias buscas

em seus aparelhos moveis.

Percebemos que essas e outras atitudes que tivemos enquanto professoras
estagiarias também contagiou a professora titular. Percebemos que houve um
acréscimo de sugestbes por parte da professora titular de videos, imagens e
também a solicitacdo para que incluissemos mais 0 uso dos computadores do
laboratério de informatica. A colaboracao entre nés, duas estagiarias, e a professora
titular se deu muito forte também através das redes sociais, onde nos

comunicdvamos e trocavamos diariamente e-mails, mensagens com sugestdes de
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materiais, recursos para as aulas e também recados™.

Da mesma forma o professor, que se vé num dilema ao colocar lado a lado

seus velhos métodos e as possibilidades oferecidas pelas novas
tecnologias, pode encontrar na Cultura Digital estratégias para desenvolver
novas metodologias de ensino aprendizagem que envolvam o aluno,
fazendo da escola um local de pensamento sobre as possibilidades que as
redes e comunidades digitais oferecem, tanto para o desenvolvimento
intelectual quanto nas possibilidades de socializacdo e colaboracdo no
coletivo escolar.(BOLL; KREUTZ, 2010, p. 12)

Essas possibilidades que a Cultura Digital nos oferece abrem caminhos para
uma interacdo maior com nossos alunos e colegas de trabalho, o que também pode
propiciar “a escola, diante dessa sua natureza, assumir diferentes papéis, no
exercicio da sua missdo essencial, que € a de construir uma cultura de direitos
humanos para preparar cidadaos plenos” (BRASIL, 2013, p. 25). Pois como ja foi
discutido neste trabalho, ao oferecer aos sujeitos uma educacdo que os permita
exercer sua autonomia também estamos promovendo sua cidadania. Ao promover
um fazer docente que foque na “ampliacédo e diversificacdo dos tempos e espagos
curriculares que pressuponham profissionais da educacao dispostos a inventar e
construir a escola de qualidade social” (2013, p.66) acreditamos que estaremos
respeitando este aluno como sujeito com suas singularidades, como pertencentes
cidaddos de uma sociedade e suas mais variadas culturas. Potencializaremos a
construcéo desta escola de qualidade social também utilizando as TIC com vistas a

um processo continuo de interacéo e troca dos diferentes saberes.

A educacdo destina-se a mdultiplos sujeitos e tem como objetivo a troca de
saberes, a socializagédo e o confronto do conhecimento, segundo diferentes
abordagens, exercidas por pessoas de diferentes condi¢bes fisicas,
sensoriais, intelectuais e emocionais, classes sociais, crengas, etnias,
géneros, origens, contextos socioculturais, e da cidade, do campo e de
aldeias. Por isso, é preciso fazer da escola a instituicdo acolhedora,
inclusiva, pois essa € uma opgao “transgressora”, porque rompe com a
ilusdo da homogeneidade e provoca, quase sempre, uma espécie de crise
de identidade institucional. (BRASIL, 2013, p. 25)

Essa opcao “transgressora”, que provoca essa especie de crise de

' Usamos muito whatsapp, um comunicador instantaneo que pode agregar varias funcionalidades tais como compartilhamento
de fotos, videos, textos... Houveram varios problemas de falta de aula na escola, em funcdo de seguranca (problemas com
tréfico de drogas e violéncia) em que, questdes de minutos, as aulas eram suspensas e tinhamos que avisar os alunos
também. Assim como muitas vezes os alunos puderam nos avisar sobre os problemas que estavam ocorrendo no bairro nesse
periodo através deste mesmo aplicativo.
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identidade institucional que as DCN apontam como algo positivo, essa
desacomodacédo da escola deste lugar fechado e tradicional, € um desafio instigador
para esses tempos de Cultura Digital. Este acesso pode nos permitir transitar pelas
varias culturas e identidades que nos constituem. Como argumenta Boll (2014), apud
Jaqueline Moll:

Baixar os muros da escola é coloca-la em didlogo com o que esta em seu
entorno em termos de politicas publicas, equipamentos publicos, atores
sociais, saberes e praticas culturais e dinamizar as relacdes
escola/comunidade, comunidade/escola, professores/ agentes culturais,
agentes culturais/ professores, politicas educacionais/ politicas sociais,
entre outras. (MOLL, 2012, p.142)

Ao revisitar meus relatorios de Estagio e as notas de campo deste periodo
pude perceber o quanto é importante estes dialogos, pois através destas relacdes
podemos construir esse novo fazer docente. Concordamos com Boll (2014) quando
a autora afirma que esses “muros”, em tempos de Cultura Digital, precisam ser
ressignificados pois que € preciso oferecer condi¢bes para que a construcao destas
diferentes maneiras, para além de analises criticas e técnicas, de aprender se faca
(p.211). Nao ressignifica-los acaba por dificultar as potencialidades dialogicas destes
recursos oferecidos pelas TIC e, reforcam as “praticas pedagdgicas a partir de
questdes estruturais (ideoldgicas, tecnoldgicas)’ (idem). Os muros escolares séo
imaginarios, sao dicotomias criadas que dificultam compreender a extensao do
préprio processo de aprender, de entender a extensdo do proprio processo de
construcdo da autonomia e da cidadania nesses tempos de Cultura Digital. Focar o
‘muro” € colaborar para que essa perspectiva deixe de lado aspectos
comunicacionais e interacionais presentes neste tempo onde todos estamos
imersos, € deixar de observar “a existéncia dos componentes estéticos dessa agao

comunicativa que a cada dia mais nos surpreende da Cultura Digital.” (idem)

Como destaca Maria Elizabeth Bianconcini de Almeida e José Armando
Valente (2012), os processos pedagdgicos que visam uma maior autonomia do
aluno na construcdo de seu conhecimento, podem intensificar-se através do uso das
TIC.
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Os processos pedagogicos, que tém como objetivos auxiliar o aprendiz a
construir conhecimento, adotam como principal eixo articulador de suas
atividades o desenvolvimento de projetos em busca de respostas a
guestbes, que tenham significado para a propria vida e contexto dos
aprendizes. Tais processos se tornam mais viaveis com a disseminagdo das
tecnologias méveis, com conexdo sem fio & Internet, associada com as
facilidades de manuseio das ferramentas e interfaces gratuitas, com
potencial de interag&o, autoria e colaboragéo. (p.61)

As possibilidades de um novo fazer pedagoégico nestes tempos de Cultura
Digital traz em si potencialidades interativas, de autoria e de colaboracdo, que na
convergéncia do digital possibilitam a criacdo de seus préprios materiais como
videos, imagens e sons. A possibilidade de que Boll (2013) define como o
“‘protagonismo do saber” movimentado pela busca do novo sempre sera
“‘entrelagado, ininterrupto e singular tanto na relagdo que o sujeito estabelece com

ele mesmo quanto na relagdo com os outros atores.” (p. 99).

O que nos permite inferir que através destes movimentos em que os alunos
possuem uma maior autonomia a valorizacdo dos espacos educativos, na
interlocucdo com outros atores que também informam e se espraiam na internet com
seus textos, sons e imagens, sdo estabelecidos na interconexao entre esses varios
elementos que podem colaborar com os processos educativos. Para Boll (2013) uma
compreensao desse contexto educativo enquanto “processo da construgdo dos
conhecimentos cientificos e culturais, éticos e estéticos [...] exigira sempre intensos
dialogos entre conteudos escolares e territérios educativos.” (p.99-100). Assim, &
preciso considerar que o exercicio da cidadania nesse contexto do qual falamos
podera se fazer presente, pois que através destas praticas dialdgicas entre espacos
e sujeitos o aluno podera exercer sua cidadania também, o que nos coloca como

docentes e sujeitos inseridos no ambito educacional na posi¢cao de buscar a:

[...] construcdo de espacos para didlogos entre educacdo, arte e cultura a
fim de reconhecer e contribuir para a formacao de territérios educativos
onde saberes formais, saberes comunitarios e préticas artisticas e culturais
se integrem aos planos de atividades das escolas publicas. (BOLL, 2013, p.
101)

7

Pensar a educacdo € pensar a cidade e seu entorno como também
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educadora, onde estes outros atores sociais*® atravessam a reflexdo da prética
pedagodgica. Percebi o quanto estes recursos tecnoldgicos puderam enriquecer
minha relacdo de ensino-aprendizagem e o0 quanto a0 mesmo tempo me sentia
“travada” no inicio pela entdo proibicdo do uso dos celulares, pela n&o
disponibilidade do laboratério... O que ficou dessa minha experiéncia como
professora que estd imersa nesta Cultura Digital e que vislumbrava uma pratica
docente que incluisse exercicios de cidadania foram as tentativas de superar as
limitacdes que o dia a dia escolar me impunha.

Entendendo, portanto, que o uso das TIC na educagao, mais particularmente
0 uso das tecnologias moveis, se apresentou como uma realidade viva em meu
estagio compreendi que a construcdo desses espacos na sala de aula pode ser
entendida como movimentos pedagégicos em busca de uma cidadania
contemporanea. A Cultura Digital se configurou, para mim, como um espago

educativo estendido em intensos dialogos do exercicio da cidadania.

2 Os chamados atores sociais denominados neste trabalho fazem referéncia aos profissionais das mais variadas areas e

pessoas da comunidade que podem ser chamadas a adentrar nas escolas para colaborar na atualizagdo dos curriculos
escolares.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

A partir das reflexdes e analises realizadas ao longo deste trabalho
percebo o quanto estes movimentos da Cultura Digital podem contribuir para uma
educacdo que se aproxime do aluno. Através desta interacdo que as ferramentas
tecnoldgicas nos proporcionam € possivel reinventar metodologias de ensino, ao
mesmo passo que valorizar 0os saberes destes alunos e sua bagagem cultural. Ao
docente fica esta gama de possibilidades de explorar os espacgos educativos
estendidos na perspectiva de uma pratica pedagdgica significativa para seus
alunos, pois como foi abordada neste trabalho, uma docéncia mais humana, um
olhar mais sensivel permite que a relacdo ensino aprendizagem torne-se mais
rica e comprometida com o aluno que esta imerso em todos estes espacos

construindo seu conhecimento.

A autonomia do aluno aparece como um ponto fundamental na
compreensao do que um fazer pedagogico que também adentra nessa Cultura
Digital pode contribuir para a construcao destes sujeitos como cidadéaos, trazendo
possibilidades dialégicas e de interacdo o0 que consequentemente permitem o
exercicio da cidadania. A utilizacdo das TIC, em especial das tecnologias moveis,
pelo viés de uma educacao cidada pode tirar o “medo” dos docentes oferecendo

uma pratica pedagdgica que ira se estender para além dos muros da escola.

As tecnologias moveis podem nos permitir uma conexao constante com
outras formas de pensar a utilizacdo dos celulares e tablets dentro da sala de
aula. No documento recentemente disponibilizado pela UNESCO, intitulado de O
Futuro da aprendizagem moével: implicacbes para planejadores e gestores de
politicas é possivel perceber o esforco em sugerir para a comunidade educativa,
especialmente gestores, em “melhorar a compreensdo de como as tecnologias
méveis podem ser utilizadas para melhorar o acesso, a equidade e a qualidade da

educacdo no mundo inteiro.” (2014, p. 5)

Considerando os estudos realizados para este trabalho posso inferir que
existem politicas publicas que orientam o planejamento curricular das escolas e dos

sistemas de ensino como as DCN que valorizam o uso das TIC nos espagos
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educativos, entendendo que os sujeitos hoje sédo parte dessa Cultura Digital e, por
conseguinte a utilizacdo dos recursos tecnologicos € indispensavel para uma pratica

docente contemporanea.

Assim como existe preocupacgao por parte destes mesmos documentos em
oferecer o0 acesso & essas tecnologias, no entendimento que isso se configura um
direito de todos os sujeitos, entende-se também que muitas vezes o Unico acesso
tecnologico de alguns alunos tém sao seus aparelhos mdveis, destacando estes

como importantes recursos para esta educacao contemporanea:

Ao considerar a implementacdo de iniciativas de aprendizagem movel,
também é importante que pensemos na sustentabilidade do acesso. Por
um lado, programas baseados em tecnologias que a maioria dos alunos
ndo tem como acessar sem financiamentos ou subsidios sdo menos
sustentaveis que aqueles que contam com as tecnologias que os alunos
ja tém. As novas tecnologias moveis precisam ser integradas com as
tecnologias e praticas atuais, e os programas de aprendizagem movel
precisam ser projetados junto com as comunidades para que atendam
melhor as suas necessidades especificas. (UNESCO, 2014, p.35)

O uso das TIC no ambito educacional apontam muitos caminhos, e um
deles eu busquei destacar neste trabalho de conclusdo, € o caminho de
potencializar uma educacdo para a cidadania com a imersdo da pratica
pedagdgica que considere o uso das tecnologias entrecruzada a Cultura Digital.
Ao longo deste trabalho algumas questdes foram respondidas, mas varias outras
ainda surgirdo com o intuito de compreender como todas essas possibilidades
podem concretizar-se na pratica, com tantas barreiras que ainda encontramos no

dia a dia do nosso fazer docente.

Enfim, sdo muitas as questbes que surgem ao abordar teméaticas que
podem ser tdo amplamente exploradas, ndo existe apenas uma uUnica maneira.
Minha intencdo com este trabalho foi apontar possiveis olhares para uma
educacdo para a cidadania que se utilize dos recursos tecnoldgicos disponiveis
nesses tempos digitais. Uma educacdo onde as tecnologias modveis estejam
presentes no cotidiano como recurso pedagogico, multiplicando as formas de
aprender, ensinar, compreender e estar nesse mundo. Vivendo o digital, a
formacéo cidadd, em um mundo cheio de recursos tecnolégicos tornando mais
acessivel o didlogo e as interagbes, para viver intensamente uma cidadania

contemporanea.
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