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RESUMO

Em tempos que a tecnologia ocupa cada vez mais espaco em nossas vidas,
como € visto o conceito de amizade? Na internet, no site de relacionamento
Orkut o que significa para os adolescentes entre 12 e 15 anos ter amigos? A
partir dessas indagacdes oriundas da observacédo de alunos nos recreios de uma
escola esse trabalho foi organizado. Inicia falando da escola e seus principais
componentes: professores e alunos. Desenvolve-se analisando as comunidades
reais e virtuais e chega ao seu ponto principal que € a conceitualizacdo da
amizade no Orkut. Para isso, foi utilizada revisao bibliografica, pesquisa através
de questionario e analise de falas tanto de professores quanto de alunos sobre o
assunto. As informacdes do aporte referencial e dos sujeitos pesquisados
permitiram o alcance do objetivo, mesmo esse ndo sendo algo estatico, pronto e
acabado. Esse trabalho pode auxiliar na compreensao de como 0s alunos estéo
se relacionando atualmente e aponta também para a importancia dos
professores estarem atentos a utilizacdo das midias e tecnologias na educacéo.
Com a expectativa de contribuir com o processo ensino-aprendizagem dentro
das escolas estendem-se estas paginas nas quais as relacdes humanas sao
priorizadas na construcdo de saberes que poderdo ser multiplicados por alunos
e professores que aceitam os desafios e constroem conhecimentos a partir
deles.
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1 CONSIDERACOES INICIAIS

A érea da Educacdo em minha vida profissional foi de inicio um mero
acaso. Fiz o Ensino Médio de noite e trabalhando num minimercado de dia.
Sempre desacomodada ou incomodada em ser dependente de alguém para
me manter, percebi que nessa area as possibilidades de -crescimento
intelectual, financeiro e realizacdo profissional eram quase inexistentes. Surgiu
entdo, um convite de uma colega formada comigo no Ensino Médio de
fazermos Magistério. Aceitei, mas confesso fiquei me perguntando quais meus
objetivos, para qué esse curso. Tive colegas de todas as idades, pensamentos
e objetivos. Algumas ja exerciam a profissdo como “leigos”. Isso foi bom e ruim.
Explico: desde ai ja senti que o significado “ser professor” é diferente para cada

profissional.

Bom, passei todas as etapas desse curso de Magistério e no estagio
final comecei a minha trajetéria na Educacdo. Confesso que, varias vezes,
analisei as condicOes, as frustracdes, os desencontros principalmente entre o
gue esperava da escola como um todo e do que realmente acontece na sala de
aula e pensei em desistir. Porém, diferente de meu outro trabalho senti que
nesse algo mais poderia acrescentar em minha vida. Foi na relagdo com as
criancas que decidi que apesar das perspectivas financeiras nédo serem
motivantes, havia outro lado que poderia compensar muito a minha vida. Falo
do lado humano de estar aprendendo e ensinando o tempo todo. Essa foi a

minha motivacao para continuar como professora.
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Estou dentro da escola ha mais de 14 anos. Fiz o curso de Magistério
em 1992. A partir dai passei em Concurso publico e comecei a lecionar. Iniciei
com uma turma de 12 série (dizem que é a turma de toda a novata). Tive
algumas dificuldades iniciais, muita angustia até ver aquelas criancas
alfabetizadas. Continuei em sala de aula por varios anos, quase sempre na
alfabetizacao ou oscilando nesse entorno. Em 1996/1 fiz vestibular na Unisinos

- Universidade do Vale do Rio dos Sinos - e iniciei o curso de Pedagogia.

A faculdade foi outra etapa da vida, pois logo que entrei, ja no 1°
semestre descobri que seria maméae do Matheus. Continuei meus estudos e
dois anos depois ainda na faculdade tive meu segundo filho Leonardo. Diante
de uma reviravolta total e de uma carga de trabalho bastante grande, avalio
que apesar de alguns sacrificios pessoais sempre tive pessoas que me
ajudaram e ndo deixaram que desistisse. Minha formatura foi em 2002/1. Apés
esse momento eu havia prometido que apenas iria trabalhar e curtir minha

familia.

Em 2005 surgiu uma oportunidade de fazer um curso de POs-
graduacéo. Os encontros presenciais seriam todas as segundas-feiras. Aceitei
novamente o desafio e iniciei o curso de Educacao Inclusiva pela Universidade
Castelo Branco do Rio de Janeiro. Outra etapa, outro estagio..., mas a histéria
novamente se repete. Estudos, trabalho e a familia aumentam de novo, esta a

caminho a Ana Carolina, minha princesa.

Esse curso e essa etapa da vida me fizeram repensar tudo. Afinal, o
que € ser especial? Quem é especial? Fiz o curso, aprendi muito, revi
conceitos, reavaliei minha pratica, minha vida, em fim, foi mais uma etapa que

acrescentou muita reflexado e qualidade ao meu trabalho como educadora.

No ano de 2008, a colega responsavel pelo Laboratério de Informatica
da escola onde trabalho, ao participar dos encontros de formacdo oferecidos
pelo municipio, trouxe a programacdo e a noticia de que mais professores,
além dela, poderiam (deveriam) se inscrever no Curso Midias na Educacéo,
oferecido pela Universidade Federal do Rio Grande do Sul, oferecido na
modalidade Educacdo a Distancia, EAD, em parceria com o Ministério da

Educacéo e Cultura. Dessa forma, iniciei pelo modulo basico desse curso.



No inicio, fiquei bem perdida, pois a maioria do publico participante ja
tinha uma caminhada em suas escolas, principalmente os Laboratérios de
Informatica. Outras colegas como eu, também referiam nos foruns de
participacdo a mesma posicdo minha de querer/precisar aprender sobre como
utilizar as midias na escola em favor da aprendizagem. Certamente, apesar de
todos os fatores que, as vezes, nos fazem perguntar do porqué de certas
acOes, a aprendizagem, a descoberta e os desafios foram grandes e
produtivos, tanto que ao surgir a possibilidade de continuacdo do curso,
decidimos, eu e outros colegas que estariamos de novo estudando,

aprendendo, discutindo.

Iniciei o curso Midias e Educacédo, modalidade Educacédo a Distancia —
EAD- em 2008. Esse curso é a oportunidade de formacao para nés professores
que precisamos para superar o desafio de utilizar as midias dentro da escola.
Participar desse processo de um modo menos desconfiado, mais aceito, mais
entendido percebendo as contribuicbes que elas podem trazer para que todo o
processo educativo seja mais efetivo e sucesso. Refiro-me ao sucesso além da
permanéncia do aluno na escola. Falo do processo de ensino e aprendizagem

em todas as suas dimensodes

Nessa etapa do curso, fomos divididos em cidades pélos. Eu e meus
colegas ficamos no polo da cidade de Estrela. A dindmica do curso se manteve
parecida, porém nessa etapa tivemos encontros presenciais a cada trés meses
(nos fechamentos de cada disciplina) e o acompanhamento/ajuda de um
tutor/professor que foi importantissimo em todos os momentos do curso. O
professor/tutor, Fernando Favaretto, sempre esteve atento, motivou, sugeriu
encaminhou. Enfim, fez o seu papel com dedicacdo, competéncia e sempre
demonstrou muito carinho com seus alunos. De toda essa etapa, surge esse

desafio que é a producao dessa monografia

Durante o curso de Especializacdo realizamos alguns trabalhos em
grupo. Um deles foi um artigo, outro um projeto. Nesse caso, eu e minha
colega montamos um proposta de implantacdo do radio na escola. Esse projeto
devera ser executado no ano que vem, pois ja esta incluido nas propostas de

projetos para o ano de 2011.
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O projeto “Radio na Escola” ficou bem interessante, mas como foi
realizado em dupla eu e minha colega decidimos que ela faria a monografia
sobre esse tema. Dessa forma, voltei meus interesses ao tema da amizade no
Orkut, pois frequentemente recebo “convites de amizade” dos alunos e isso me
deixa “incomodada”, para refletir sobre seus objetivos ao participar desse site

de relacionamentos. Sera que eles buscam “amigos”?

O tema sobre amizade no Orkut, ao despertar minha curiosidade,
também me fez buscar dialogar com esses alunos, pois a maioria deles tém
pouco acesso a internet, mas conhecem ou ja ouviram falar do Orkut. Aqueles
que ainda nao tiveram oportunidade de fazer um perfil comentam que fardo

assim que puderem.

No meu caso, raramente eu acesso 0 Orkut. As mensagens,
dificilmente, respondo. Recebo as atualizacdes de todos que fazem parte de
minha rede, acho interessante, pois parece que, dessa forma, sei um pouco da
vida deles. Nao participo das “novas ondas” do site, tipo “fazenda”, enfim meu
perfil estd 1A e bem restrito, mas mesmo assim 0s adolescentes me

descobriram e insistem em me convidar para ser sua “amiga”.

Diante disso, fico me perguntando “porque os adolescentes enviam os
convites de amizade?”, “Por que essa rede de relacionamento desperta tanto o
fascinio dos adolescentes a ponto deles alterarem as suas datas de
nascimento para terem o perfil aceito?” Qual o entendimento dos pais em
relacdo a esse fascinio dos filhos? Qual o entendimento de amizade que eles

tém quando fazem o convite?

Véarias perguntas surgiram e comecei a estudar em busca de
respostas/entendimentos sobre esse tema. Buscarei nos livros, em revistas, em
teses de Mestrado e Doutorado minhas amarragcdes e entendimentos. Também
utilizarei pesquisa em forma de questionario, tanto para os alunos quanto para
0os professores responderem. Assim, lango-me ao desafio onde certezas e

incertezas certamente, ndo terdo lugares fixos.

Esse trabalho esta organizado em oito capitulos. No primeiro capitulo
faco um apanhado sobre minha vida profissional, os principais caminhos que

percorri para me tornar professora e explico como foi que tomei conhecimento



sobre o Curso Midias na Educacdo. No segundo capitulo trago uma
abordagem sobre a escola e seus ambientes. Falo, no inicio, da escola de

modo geral e em seguida passo a escrever sobre a escola onde trabalho.

O capitulo trés traz breve analise da formacéo das comunidades reais e
virtuais. Busco um breve apanhado histérico referindo as idéias de Platéo,
Aristoteles, entre outros que contribuiram para a constru¢cdo de conceitos

relacionados as comunidades

A partir do quarto capitulo inicia um maior foco sobre a amizade. Busco
em fil6sofos antigos conceitos sobre amizade e procuro mostrar algumas
mudancas ocorridas em diferentes fases da Histéria. Nesse capitulo e no
préximo faco varias referéncias a tese de Doutorado de Suzana Schwertner,
cujo trabalho, intitulado Lacos de Amizade: modos de relacionamento jovem
em tempos de conectividade digital, em varios momentos se entrelaca com o
meu interesse de pesquisa e através dele consegui elementos enriquecedores

sobre a amizade na contemporaneidade.

No quinto capitulo, apresento 0s questionarios aplicados aos
adolescentes de 12 a 15 anos de uma escola municipal do interior do municipio
de Montenegro-RS e aos professores da mesma instituicdo. Procuro perceber,
entre outras coisas, 0 que eles pensam sobre a amizade real e virtual no site

de relacionamento Orkut.

O sexto capitulo aborda a amizade no site de relacionamento Orkut.
Nesse capitulo ha reflexdes sobre a amizade na contemporaneidade e a
analise das respostas do questionario respondido por adolescentes e

professores sobre o tema.

Nas consideracdes finais sédo feitas amarragdes sobre o conceito de
amizade e o Orkut. Retomo perguntas realizadas ao longo da monografia e
busco apontar reflexdes sobre a amizade na contemporaneidade,
especialmente no Orkut. Acredito que essas reflexdes podem contribuir para a
educagcdo e também para as relacdes humanas, pois sinaliza que estamos
desafiados a repensar as novas formas de “ser amigo” aceitando que 0 acesso
a tecnologia interfere nas nossas formas de relacionamentos na

contemporaneidade.
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2 A ESCOLA E OS AMBIENTES

Desde o inicio da minha trajetéria como professora ja foi possivel
perceber que educar/ensinar ndo é tarefa facil. A escola para mim sempre foi “a
chance de uma vida melhor”. Minha mé&e se dedicou aos filhos e ensinou o
valor do conhecimento, também sempre valorizou a escola e os professores,

apesar de ser semi-analfabeta.

Interessante que ao comecar a alfabetizar e ter as primeiras
frustracdes comecei a perceber que, o que a escola era/é/foi para mim, ndo era
regra para muitos (acho que tinha uma visdo romantica). Ao falar com algumas
familias (principalmente com aquelas que as criancas estavam com
“dificuldades”) foi possivel ver que a escola era apenas uma obrigagdo. Ao
buscar motivar a familia para ajudar a crianca a alfabetizar-se e
consequentemente meu trabalho alcangar o objetivo, ouvi muitas frases tipo “foi

” o«

assim comigo”, “ele é cabega dura como eu, ndo aprende”

Da pratica constante como professora fui percebendo que apenas a
minha vontade de ensinar aquelas criangas ndo era suficiente para que isso
acontecesse. O processo de ensino e aprendizagem é uma engrenagem que
precisa estar em constante ajuste, pois esta sempre em movimento, uma vez
que funciona em meio as relacdes humanas. E a escola como um todo, o que

vem fazendo para atualizar-se?

“A escola é pouco atraente” afirma Moran (2007, p. 7) e a confirmagao

aparece no dia a dia traduzidos nos acontecimentos diarios no ambiente

escolar. Alunos desmotivados, professores reclamando enfim, uma grande



instabilidade instala-se nesse ambiente. O porqué disso tudo? A escola tem
procurado acompanhar a evolugdo dos tempos ou ainda estd apegada a
praticas antigas centenarias? Infelizmente a escola, no Brasil, vem se
movimentado muito lentamente em relacéo as inovacgdes tecnolégicas com as

quais as criangas tém contato desde cedo.

Antes de a crianca chegar a escola, ela j4 passou diferentes processos
de educacao, seja pela familia como também mediado pela midia eletronica.
Seguindo as afirmac6es de Moran (2000, p. 9) “a crianca vai desenvolvendo
suas conexdes mentais, emocionais e suas linguagens”, assim desenvolvendo

0 processo de aprender a aprender.

Diante disso a instituicdo escolar estd desafiada a fazer uso das
midias e das tecnologias como sua aliada no desenvolvimento das
aprendizagens. Assim, como diz Moran (2000, p. 12) “Ensinar e aprender sao
os desafios maiores que enfrentamos em todas as épocas e particularmente
agora em que estamos pressionados pela transicdo do modelo de gestao

industrial para o da informacéo e do conhecimento”.

A tecnologia vem provocando diversas mudancas no mundo,
influenciando cada vez mais nossa vida e nossa maneira de pensar e de agir, e

isso nao é diferente dentro de nossas escolas. Como afirma Moran:

A sociedade esta caminhando para ser uma sociedade que
aprende de novas maneiras, por novos caminhos, com novos
participantes (atores), de forma continua. As cidades se tornam
cidades educadoras, integrando todas as competéncias e servicos
presenciais e digitais. A educacgdo escolar precisa, cada vez mais,
ajudar todos a aprender de forma mais integral, humana, afetiva e
ética, integrando o individual e o social, os diversos ritmos, métodos,
tecnologias, para construir cidaddos plenos em todas as dimensdes
(MORAN, 2007 p 11).

Vivemos hoje em uma sociedade marcada pelo desenvolvimento da
informacdo e da comunicacdo, viabilizada por altas tecnologias. Nessa
revolugcdo, encontramos novos desafios, exigindo novas funcdes, que nos
obrigam a ter uma transformacdo ampla, que vai além do processo de ensino e

aprendizagem, preparando os cidadaos de forma plena para viver no novo
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milénio, comunicando-se com 0 mundo e assumindo o comando de suas vidas.
A partir disso, organizamos um projeto amplo, com o objetivo de que nossos
educandos pensem sobre sua localidade, permitindo uma participacdo de
forma ativa e efetiva no ambiente em que vivem. De acordo com as idéias do
educador, Paulo Freire (1987, p.13), “os homens se educam em comunh&o
mediatizados pelo mundo”®, e buscamos contribuir para que essa educacao
venha ao encontro das reais necessidades do lugar onde ela estd sendo

desenvolvida.

Jacques Delors (1998) coordenador do “Relatorio para a Unesco da
Comisséo Internacional sobre Educacdo para o Seéculo XXI”, aponta como
consequéncia da sociedade do conhecimento a necessidade de uma educacéo
continuada. Em sua proposicdo Delors, aponta para a educacdo uma
aprendizagem ao longo da vida toda, assentada em quatro pilares: aprender a
conhecer, aprender a fazer, aprender a viver juntos;, e aprender a ser.

Descrevendo o primeiro pilar ele diz o seguinte:

Esse tipo de aprendizagem que visa ndo tanto a aquisicdo de um
repertério de saberes codificados, mas antes ao dominio dos préprios
instrumentos de  conhecimento  pode ser  considerado,
simultaneamente, como meio e finalidade humana. Meio porque se
pretende que cada um aprenda a compreender o mundo que o
rodeia, pelo menos na medida em que isso lhe € necesséario para
viver dignamente, para desenvolver as suas capacidades, para
comunicar. Finalidade, porque seu fundamento é o prazer de
compreender, de conhecer, de descobrir. (DELORS, 1998, p.91)

Aprender a conhecer implica ter:

Prazer em compreender, descobrir, construir e reconstruir o
conhecimento, curiosidade, autonomia, ateng&o. Inatil tentar conhecer
tudo. Isso supde uma cultura geral, o que ndo prejudica o dominio de
certos assuntos especializados. Aprender a conhecer é mais que
aprender a aprender. (GADOTTI, 2000, p.251).

O segundo pilar de acordo com Delors (idem, p. 93), trata-se do
aprender a fazer, aprendizagem indissociavel do aprender a conhecer, diz o

seguinte:



Aprender a fazer ndo pode, pois, continuar a ter o significado
simples de preparar alguém para tarefa material bem determinada,
para fazé-lo participar no fabrico de alguma coisa. Como
consequéncia, as aprendizagens devem evoluir e ndo podem mais
ser consideradas como coisa simples transmissao de praticas mais
Oou menos rotineiras, embora estas continuem a ter valor formativo
gue nao é de desprezar.

Torna-se necessario que os professores unam o aprender a
conhecer com o aprender a fazer, superando em sua pratica pedagdgica a

dicotomia teoria e pratica.

O terceiro pilar de acordo com Delors refere-se a aprender a viver,
‘levar os alunos a tomarem consciéncia das semelhancas e da
interdependéncia entre todos os seres humanos do planeta” (idem. P.97).
Enfatiza a cooperacao, trabalho em equipe, as parcerias. Analisando esse pilar,
percebe-se que h& necessidade de rever, urgentemente, 0 processo
pedagdgico da escola que ainda instiga ao trabalho individual, competitivo e

mecanicista.

O guarto e ultimo pilar de acordo, com Delors trata do aprender a

ser. Ele recomenda:

A educacdo deve contribuir para o desenvolvimento total da
pessoa, espirito e corpo, inteligéncia, sensibilidade, sentido estético,
responsabilidade pessoal, espiritualidade. Todo o ser humano deve
estar preparado, especialmente, gracas a educacdo que recebe na
juventude, para elaborar pensamentos autbnomos e criticos e para
formular seus préprios juizos de valor, de modo a aprender a decidir,
por si mesmo, como agir nas diferentes circunstancias da vida. (Idem,
p.99)

Os desafios da atualidade cada vez mais nos forcam a rever
metodologias. A escola, como instituicio com grande responsabilidade de
formacdo humana esta imbuida num processo de mudanca que precisa, para
que isso aconteca da atuacdo comprometida, dos professores. Em acordo com
as idéias de Moran (2000, p.17), “os professores precisam ser desafiadores,
auténticos, humildes. Capazes de estabelecer formas democraticas de
pesquisa e comunicagcdo cativando 0s alunos para que esses se sintam
atraidos por suas aulas”. Assim, precisamos trabalhar de forma em que a

educacdo seja concebida como um sistema aberto, "com mecanismos de
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participacdo e descentralizagdo flexiveis, com regras de controle discutidas
pela comunidade e decisfes tomadas por grupos interdisciplinares" (Moraes,
1997, p. 68). Professor e aluno, trabalhando juntos na busca de melhorias para
sua comunidade. Também se faz necesséria a busca pela valorizacédo de sua
cultura e das pessoas que os rodeiam, incentivando a participacéo de todos,
através de atividades proporcionadas dentro do ambiente escolar.

Aqueles professores, que ja se “abriram para o0 novo”, que se mantém
informados para acompanhar o ritmo dos alunos e que associam as
tecnologias aos métodos ativos de aprendizagem, desenvolvem uma
habilidade na construcéo das atividades, articulando os conceitos e 0s recursos
tecnolégicos com a préatica pedagodgica e com as teorias educacionais que 0s
ajudam a refletir sobre a prépria pratica e a transforma-la. Sendo assim, néo
mais conseguem trabalhar de outra forma, sendo utilizando-se dessa prética.
Ja outros, que ainda sentem-se apreensivos e inseguros, acabam refugiando-
se no seu quadro-negro, apenas reproduzindo uma pratica que pouco ou nada
contribui para a aprendizagem.

Para que a mudanca aconteca, Fagundes coloca que:

O salto necessério se constitui em passar de uma visdo empirista
de treino e pratica — controle e manipulagdo das mudancas de
comportamento do aprendiz —, que tem orientado a pratica
pedagdgica, para uma visdo construtivista de solu¢do de problemas —
favorecimento da interatividade, da autonomia em formular questdes,
em buscar informacBes contextualizadas, da comprovacao
experimental e da andlise critica (FAGUNDES, 1999, p.13).

O desenvolvimento de competéncias necessarias ao processo de
ensino e aprendizagem leva a uma redefinicao do papel do professor: "mais do
que ensinar, trata-se de fazer aprender (...), concentrando-se na criacdo, na
gestdo e na regulacdo das situacbes de aprendizagem” (Perrenoud, 2000, p.
139), cuja mediagao propicia a aprendizagem significativa aos grupos e a cada
aluno. Ainda de acordo com esse autor (2000, p.21), os professores e
professoras, do Ensino Fundamental, precisam trabalhar com dez dominios e
competéncias prioritarias na sua formacao continua, dentre elas: utilizar novas
tecnologias (utilizar editores de textos, comunicarem-se a distancia por meio da

telematica, utilizar as ferramentas multimidia de ensino).



Em relacdo a esse uso de novas tecnologias, Silva, acrescenta que:

Em lugar de guardidao da aprendizagem transmitida, o professor
propde a construcdo do conhecimento disponibilizando um campo de
possibilidades, de caminhos que se abrem quando elementos séo
acionados pelos aprendizes. Ele garante a possibilidade de
significacdes livres e plurais, e, sem perder de vista a coeréncia com
sua opgdo critica embutida na proposigdo, coloca-se aberto a
ampliacdes, a modificacbes vindas da parte dos aprendizes (SILVA,
2005, p.67).

As tecnologias da informacéo e da comunicacédo (TICs) sdo recursos
inovadores, que servem para transmitir informacodes, possibilitando aperfeicoar
novos conhecimentos. Entre esses recursos, estéo: a televiséo, o radio, o retro-
projetor, o DVD, o computador com acesso a internet. A escola esta com a
necessidade de se preparar e fazer uso das tecnologias para atingir mais
plenamente o0s objetivos da educacdo. A utilizacdo de tecnologias de
informacdo e comunicacdo (TICs), na escola, € importante para suprir
necessidades que cada vez mais aparecem. Uma delas se relaciona a
desmotivacao dos alunos em relagdo a maneira como 0s conteudos escolares

sao apresentados rotineiramente nas salas de aulas.

Para incorporar as tecnologias de informagéo e comunicacao (TICs) na
escola, é preciso ousar, vencer desafios, articular saberes, tecer continuamente
novas idéias, criando e desatando novos nds conceituais com a integracao de
diferentes tecnologias, com a linguagem hipermidia, teorias educacionais,
aprendizagem do aluno, préatica do educador e a construcdo da mudanca em
sua pratica, na escola e na sociedade. Porém, mudar exige esforco e
aceitacdo, e essa mudanca torna-se possivel quando o educador passa a ter o
dominio das TICs e as utiliza para inserir-se no contexto e no mundo, a fim de
representar, interagir, refletir, compreender e atuar na melhoria de processos e

producdes, transformando-se e transformando-os.
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2.1 Professores ou educadores, alunos ou educandos

Se eu morrer, morre comigo um modo de ver, disse 0 poeta.

Um poeta é s6 isso: um modo de ver

O diabo é que de tanto ver, a gente banaliza o olhar.

Vé ndo vendo.

Experimente ver pela primeira vez o que vocé vé todo dia, sem ver.
Parece facil, mas ndo é.0 que nos cerca, 0 que nos parece familiar, ja
N&o desperta curiosidade.

O campo visual da nossa rotina é como um vazio (...)

Mas ha sempre o que ver.

Gente, coisas, bichos.

E vemos?

N&o, ndo vemos (...)

Nossos olhos se gastam no dia-a-dia, opacos.

E por ai que se instala no coracdo o monstro da indiferenca.

OTTO LARA REZENDE

Refletir sobre a préatica docente néo é tarefa facil, pois a tendéncia € ir se
institucionalizando fazeres rotineiros e repetitivos anos apds anos que
comecam a ser naturalizados, como que se nao houvesse outro jeito. Ouve-se
na sala dos professores algumas conversas que sinalizam isso. Em varios
momentos, a indiferenca diante de uma turma de alunos € o que prevalece.
Palavras tipo “dei minha aula, quem aprendeu, aprendeu. Minha obrigacao eu
fiz’, sdo comuns em salas de professores em conselho de classe.

Em relacdo aos professores Freire diz o seguinte:

N&o sei como preparar o educador. Talvez que isto ndo seja nem
necessario e nem possivel. E necessario acorda-lo. (...) basta que o
chamemos do seu sono por um ato de amor e de coragem. E, talvez
acordado, ele repetira o milagre da instauracdo de novos mundos
(FREIRE, 1982, p.28).

Trata-se de uma mudanca de paradigma. E necessario que 0s
professores revejam suas posturas, ndo ha mais espacos, nos tempos atuais
para praticas antigas, coercitivas, autoritarias. Freitas (1998, p.74), referindo-se
a pratica da sala de aula afirma “a professora se comporta como se ela fosse a

proprietaria da sala de aula, bem como de tudo que esta ali dentro: mesa,



quadro, giz, e, inclusive, os alunos. E por isso que ela se sente no pleno direito

de manipula-los conforme sua vontade”.

De acordo com Vizzoto:

O professor (a) do século XXI deve interagir como um facilitador
no acesso a informacgdes e trabalhar como um bom amigo que auxilia
0 sujeito a conhecer o mundo e seus problemas, seus fatos e suas
injusticas, de forma que o aluno (a) possa caminhar com liberdade de
expresséo e, consequentemente, de acdo. Em contrapartida, o aluno
(a) deve respeitar o espaco escolar e valorizar o professor (a)
sabendo aproveitar a magia do momento, 0 encantamento do
aprender-ensinar-aprender (VIZZOTO, 2007, p.38).

Portanto, o professor (a) hoje é aquele que ensina o aluno (a) a aprender
e a ensinar a outrem o que aprendeu. Porém, ndo se trata daquele ensinar
passivo, mas do ensinar ativo no qual o aluno (a) é sujeito da a¢do, e néo
sujeito-paciente; também, é preciso ficar evidente que o professor (a) agora é
formador e como tal precisa ser autodidata, integrador comunicador,
questionador, criativo, colaborador, eficiente, flexivel e comprometido com as

mudancas desta nova era.
Muitos professores para justificarem sua pratica acomodada, retrograda
buscam fazer comparacdes entre a escola através dos tempos. Conforme

Micotti in Bicudo (1999, p. 153):

Alguns educadores alegam que, antes, a escola era mais
eficiente, porém elitista; ao tornar-se menos seletiva ndo conseguiu
encontrar o caminho para cumprir realmente suas func¢des. Criticam
as reformas, argumentando que sdo apenas de fachada; condenam
os critérios de avaliacdo. H& os que ndo pensam assim; consideram
os velhos modos de trabalhar incompativeis com o dinamismo e as
exigéncias da vida atual. Mas, ainda hoje, hd pais que ndo se
importam em pagar altas mensalidades, tentando proporcionar aos
filhos o antigo regime escolar.

Rego (1995) mostra que os postulados de Vygotsky apontam
para a necessidade da criacdo de uma escola bem diferente da que
conhecemos. Uma escola em que as pessoas possam dialogar duvidar,
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discutir, questionar e compartilhar saberes; onde haja espaco para
transformacdes, para as diferencas, para o erro, para as contradi¢coes, para a
colaboracdo mutua e para a criatividade. Uma escola em que os professores
(as) e alunos (as) tenham autonomia, que possam pensar refletir sobre o seu
proprio processo de construgdo de conhecimentos e ter acesso a novas
informagdes. Assim deve ser a relagdo professor (a)-aluno (a): o aluno (a)
precisa aprender a aprender e o professor (a) precisa aprender a reaprender

sempre.

O educador para pbr em pratica o didlogo, nao deve colocar-se
na posicado de detentor do saber, deve antes, colocar-se na posicao de quem
nao sabe tudo, reconhecendo que mesmo um analfabeto é portador do

conhecimento mais importante: o da vida.

Desta maneira, o0 aprender se torna mais interessante quando o
aluno (a) se sente competente pelas atitudes e métodos de motivacao em sala
de aula. O prazer pelo aprender ndo é uma qualidade que surge
espontaneamente nos alunos (as), pois, ndo é uma tarefa que cumprem com
satisfacdo, sendo em alguns casos encarada como imposi¢cdo. Para que isto
possa ser melhor aproveitado, o professor(a) deve despertar a curiosidade dos
alunos(as), acompanhando suas a¢des no desenvolver das atividades.

O professor (a) precisa envolver-se em bem mais que a
transmissao de informacdes, até porque a informacédo esta a cada dia mais
acessivel. E necessario trabalhar para a construcdo de conhecimentos que
levem também a construcdo da cidadania. Para que isto ocorra, € necessario
gue o professor (a) desenvolva a consciéncia e assuma seu papel de facilitador
de aprendizagem, aberto as novas experiéncias, procurando compreender,
numa relacdo de empatia, também os sentimentos e os problemas de seus

alunos e tentar leva-los a auto-realizacao.

Desse modo, podemos pensar que a construgdao do
conhecimento feita na mediagdo com o outro. O conhecimento € produto da
atividade e do conhecimento humano marcado social e culturalmente. O papel
do professor (a) consiste em agir como intermediario entre os conteudos da

aprendizagem e a atividade construtiva para assimilagéo. Segundo Freire



Bom professor é 0 que consegue, enquanto fala trazer o aluno
até a intimidade do movimento do seu pensamento. Sua aula é
assim um desafio e ndo uma cantiga de ninar. Seus alunos cansam,
nao dormem. Cansam porque acompanham as idas e vindas de seu
pensamento, surpreendem suas pausas, suas duavidas, suas
incertezas (FREIRE, 1996 p 96).

A relacéo entre professor (a) e aluno (a) depende, fundamentalmente,
do clima estabelecido pelo professor (a), da relacdo de empatia com seus
alunos (as), de sua capacidade de ouvir, refletir e discutir a nivel de
compreensao dos alunos(as) e facilitando a criagdo das pontes entre o seu
conhecimento e o deles. Indica também, que o professor (a) deve buscar
educar para as mudancas, para a autonomia, para a liberdade possivel numa
abordagem global, trabalhando o lado positivo dos alunos (as) e para a
formacdo de um cidaddo consciente de seus deveres e de suas
responsabilidades sociais.

A tarefa de educar/ensinar exige muito mais que profissionalismo,
porque esta no campo das relacdes humanas. E necessario ter sensibilidade,
reconhecimento em relacao ao outro para que se estabelecam redes favoraveis
ao desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem. Considerar que a
aprendizagem € constante e para todos. Professor que se apodera do
poder/saber ndo tem mais espaco nos dias de hoje. Esse tipo ndo compreende
porque os alunos nao tém motivacdo, ndo aprendem. Falta-lhe a capacidade
de reflexdo, principalmente de auto-reflexdo sobre si proprio e também em

relacdo a sua prética.

Professores, gestores, funcionarios todos sdo importantes para a
melhoria do sistema educacional, para uma efetiva atuacdo visando essa
melhoria eles “precisam ser bons, estarem bem preparados” (Moran, 2007,
p.18). Professores desmotivados com a profissdo, descrentes de que sua
pratica seja construtiva com seus alunos apenas reproduzem praticas
repetitivas, desmotivadoras, em fim estdo fazendo parte de um sistema que

vem cada vez mais dando sinais de faléncia, estagnacao.
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Em relacdo ao gestor escolar, Moran (2007, p 25) coloca que “uma boa
escola comeca com um bom gestor [...] 0 gestor € fundamental para dinamizar
a escola, para buscar caminhos, para motivar todos os envolvidos no
processo.” Refiro-me também a gestéo, pois estou a oito anos sendo desafiada
nessa funcdo. Concordo com o autor quando ele fala que uma boa gestédo é
fundamental para a boa escola. Como testemunho de minha prética que é uma
tarefa ardua, onde todos os dias é preciso refletir constantemente sobre o
andamento da escola. E bastante amplo o publico que a gestdo atende e, além
disso, deve seguir muitas orientacbes pré-estabelecidas pela Instituicdo
Mantenedora. Para conciliar tantos interesses € necessario muito bom senso,

criatividade e inteligéncia.

No mundo de hoje a criatividade é o novo paradigma para a
resolugdo dos mais variados problemas. Criatividade aqui é entendida
como a capacidade de sermos suficientemente flexiveis para sairmos
do seguro, do conhecido, do imediato e assumirmos riscos ao
propormos o novo, o possivel. (FIGUEIREDO, 2004, p.3).

Estamos na era da informacdo, e nossos alunos tém acesso a Vvarios
meios de comunicacdo e diferentes linguagens (TV, radio, computador,
telefone celular), em que podem atualizar-se e buscar o que é de seu interesse

aprender. Como nos coloca Citelli:

As criangas de hoje sdo constantemente desafiadas a fazer a
leitura dessas novas linguagens, deslocando o interesse dos textos
escritos para outros que utilizam os aspectos sonoros e visuais, ou a
combinacdo desses elementos com as formas verbais. (CITELLI,
2000, p. 139)

Faz-se necessario explorar, valorizar e considerar as informacgdes que
os alunos vém trazendo dos seus contatos com as TICs na escola. Essa pode
ser uma forma, de “cativar” os educandos, para motiva-los no ambiente
escolar. E preciso que professores e alunos relacionem-se no sentido de fazer
relacbes significativas entre os diferentes conhecimentos. Os trabalhos

desenvolvidos através de projetos de aprendizagem possuem um potencial



favoravel, pois permite a colaboracdo também dos alunos na elaboracdo dos
mesmos e certamente, as midias e tecnologias ndo serdo esquecidas nesse
contexto. Dessa forma, a escola estara conseguindo seu objetivo principal de
promover a real aprendizagem dos alunos, possibilitando a construcdo de
conhecimentos que levem 0s sujeitos a agir com autonomia na busca de

melhores condi¢des de vida para si e para a coletividade.

Como diz Abreu no livro Cabecas Digitais

(...) o fosso entre os professores e os alunos (...) introduz algo
novo na relacdo ensino-aprendizagem. Todos os sujeitos chamam a
atencéo para a nova realidade, aquela em que os alunos sabem mais
do que os professores, especialmente no dominio das tecnologias.
Trata-se de uma inversdo na hierarquia do saber” (ABREU, 2006,
p.163).

A aceitacdo de que ndo ha linearidade na escola € um bom comeco.
Estamos cada vez mais desafiados a transformar a avalanche de informacoes
que recebemos em conhecimentos serviveis. A escola ndo pode fugir a regra.
Fazer de conta que esta em outra dimensdo. NOs professores precisamos estar
dispostos a rever praticas, metodologias, enfim rever conceitos. Temos
também nossa histéria, nossa formacdo, mas nos € apresentado essa
realidade que nos impele a obrigacdo de aprender a agir e interagir com ela.
Estamos numa pequena desvantagem, pois 0 avanco tecnoldgico é muito
rapido e comecgou a tornar-se mais acessivel na Ultima década. Mas nossa
profissdo é desafiadora, importante na formacdo da sociedade que queremos

ajudar a formar, portanto vamos a luta.

De acordo com Carvalho:

A escola é permeada por uma rede de relacdes que devem ser
compreendidas e para isso € necessario que os educadores
desenvolvam um conjunto de habilidades e competéncias para,
assim, fazer uma andlise da instituicao e de suas ac8es pedagdgicas,
num trabalho pedagdégico de equipe e com construcdo epistemolégica
interdisciplinar (CARVALHO, 2005.p. 51)
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Chalita, ao se referir aos professores reforca a importancia desse

profissional na educagéo:

[...] A alma de qualquer instituicdo de ensino é o professor. Por
mais que se invista na equipagem das escolas, em laboratorios,
bibliotecas, anfiteatros, quadras esportivas, piscinas, campos de
futebol — sem negar a importancia de todo esse instrumental -, tudo
isso nao se configura mais do que aspectos materiais se comparados

ao papel e & importancia do professor (CHALITA, 2004, p. 159).

Buscamos construir nossa histéria, como agentes do processo,
tracando caminhos sélidos e buscando ajudar em transformacdes que visem a
construgdo de comunidades mais felizes, justas, autbnomas em suas buscas e
cientes de seus direitos e deveres na sociedade. Lembrando o educador Paulo
Freire (1996, p.63-64) quando se refere a importancia das nossas acoes, ele
afirma que: "estar no mundo sem fazer histéria, sem por ela ser feito, sem fazer
cultura, sem 'tratar' a propria presenca no mundo (...), sem politizar ndo €&

possivel”.

Estamos desafiados a vencer. medos, insegurancas, dificuldades,
desconfortos, ansiedades, presentes no processo de ensinar e aprender. Enfim
uma nova postura de educador esta se formando em meio ao acesso cada vez

mais presente da tecnologia para os alunos.

Em meio a avalanche digital, pretendo “navegar” um pouco sobre o
fascinio que a rede social Orkut exerce sobre os adolescentes entre 12 e 15
anos e também sobre professores que o utilizam. Pretendo tecer idéias, para
compreender por que enviam 0s convites de amizade na rede. Qual o sentido
dessa palavra para eles no ambiente virtual? Para isso farei estudos de carater
bibliografico e a partir deles farei a analise das respostas do questionario que

sera respondido por um grupo.
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3. DE COMUNIDADES REAIS A COMUNIDADES VIRTUAIS

3.1 Um pouco sobre comunidades reais

Ao longo da Histéria, o ser humano sempre foi um animal gregario. Na
busca pela sobrevivéncia e reproducéo da espécie, trabalhava em grupos, que
mais tarde, evoluiram para as primeiras comunidades. Quanto ao conceito de

comunidade, no entanto, nunca houve uma unanimidade.

O socidlogo Max Weber, quando procurou tracar algumas premissas
sobre o assunto, ressaltou que "O conceito de comunidade € mantido aqui
deliberadamente vago e consequentemente inclui um grupo muito heterogéneo
de fenbmenos" (Weber,1987, p.79), pois também considerava que a idéia de

comunidade compreendia rela¢cées muito abrangentes.

De acordo com Recuero (2001), autores classicos, como Ferdinand
Tonies, procuravam conceituar a comunidade colocando-a em oposicdo a
sociedade. Tonies era inspirado no método galilaico, que era fundado em duas
invencdes da cultura grega, a teoria das idéias de Platdo e a geometria de
Euclides. "O método consistia em escolher somente um caso e livra-lo das
impurezas do mundo observavel, a fim de encontrar o principio de acordo com
0 qual o caso em questao ‘funcionaria’ em circunsténcias ideais" (T6tt6, 1985,
p.49). Por isso, Tonies procurou criar um conceito de comunidade "pura",
idealizada, oposta ao conceito de sociedade, criado pela vida moderna. Para

Tonies, Gemeinschaft (comunidade) representava o passado, a aldeia, a



familia, o calor. Tinha motivacdo afetiva, era organica, lidava com relacdes
locais e com interagdo. As normas e o controle davam-se através da unido, do
habito, do costume e da religido. Seu circulo abrangia familia, aldeia e cidade.
Ja Gesellschaft (sociedade) era a frieza, o egoismo, fruto da calculista
modernidade. Sua motivagdo era objetiva, era mecanica, observava relacbes
supralocais e complexas. As normas e 0 controle davam-se através de
convencao, lei e opinido publica. Seu circulo abrangia metrépole, nacéo,
Estado e Mundo. Tonies acreditava que a comunidade seria o estado ideal dos

grupos humanos enquanto que, a sociedade, seria a sua corrupgao.

No artigo de Recuero (2010), quando analisa a sociedade, fazendo
referéncia a Tonies e tratando de mudanca social, ela se refere a dois
principios conflitantes: o aristotélico e o hobbesiano. Estes dois principios
constituiriam a natureza contraditéria do homem. O ser humano, portanto,
aspiraria a unido e ao mesmo tempo, seria contra ela, oscilaria entre a conexao
e a separacao, o coletivo e o individual. Embora o trabalho de Tdnies constitua-
se em uma referéncia, o proprio autor reconhecia que sua obra baseava-se em
tipos "normais”, de inspiracdo platonica: "N&8o conheco nenhum estado de
cultura ou sociedade em que elementos de Gemeinschaft e de Gesellschaft
nao estejam simultaneamente presentes, isto é, misturados" (In T6to, 1995, p.
50).

No mesmo artigo, Recuero traz uma analise de Emile Durkheim apos a
publicacdo, de Gemeinschaft Ud Gesselschaft. Ele escreveu uma resenha a
obra de Tonies. Nesta resenha (que esta reproduzida em Aldus, 1995, p.113),
fez criticas a algumas das idéias do autor e aproveitou para expor o seu proprio
pensamento a respeito dos conceitos de comunidade e sociedade. A critica
que Durkheim em relagéo a Tonies foi a de que a Gesellschaft também teria
um carater organico, ou seja, natural. Tonies havia dito que apenas a
comunidade (Gemeinschaft) teria um carater natural, sendo a sociedade uma
"corrupgéo” do primeiro conceito, realizada pela modernidade. Para Durkheim,
a sociedade nédo teria um carater menos natural do que a comunidade, pois
existiriam pequenas semelhancas de atitude nas pequenas aldeias e grandes

cidades. Além disso, ele afirma (acabando por ndo confrontar-se totalmente
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com a idéia de Tonies de comunidade e sociedade, pois a mesma baseia-se
em tipos ideais, e ndo na observacdo empirica, como era 0 método de
investigacdo social defendido por Durkheim), que nem Gemeinschaft nem
Gesellschaft possuem caracteristicas que podem ser encontradas unicamente
em um agrupamento social (Aldus, 1995, p.118). Os dois concordam com a
natureza da dicotomia entre Gemeinschaft e Gesellschaft. Durkheim admite

também que aquela se desenvolve primeiro e, a segunda, € seu fim derivado.

O socidlogo Max Weber, refere-se ao conceito de comunidade como
orientacdo da acao social. Segundo ele, a comunidade funda-se em qualquer
tipo de ligacdo emocional, afetiva ou tradicional. Weber utiliza como exemplo

basico de comunidade a relacao

Chamamos de comunidade a uma relacdo social na medida em
gue a orientacé@o da acdo social, na média ou no tipo ideal- baseia-se
em um sentido de solidariedade: o resultado de ligagbes emocionais
ou tradicionais dos participantes (WEBER, 1987, P.77).

A idéia de "tipos normais" (como Tonies preferia chamar o "tipo ideal")
através da qual Tonies constrdi sua teorizacdo é extremamente semelhante a
de Weber. Segundo Merlo (1995,p.128), € "explicitamente retomado em Tdnies
a distincdo entre comunidade e associacdo; a prépria teoria da racionalizacdo
pode ser expressa, em termos tbnesianos, como a tendéncia para a
substituicdo do agir comunitario pelo agir societario". Para Weber, comunidade
e sociedade ndo sao mais necessariamente alternativas de integracdo do
individuo nas estruturas sociais, nem tampouco conceitos que se excluem
mutuamente, ou ainda, que se opde frontalmente. Para Weber e Durkheim a
maior parte das relagbes sociais tem em parte o carater de comunidade, em
parte o carater de sociedade. Em qualquer comunidade seria possivel
encontrar as situacdes de conflitos e opresséo, que de acordo com Tonies ndo
fariam parte da idéia de comunidade. Segundo Weber, a comunidade soé
existiria propriamente, quando sobre uma base de um sentimento de situacao
comum e de suas consequéncias, estd também situada a acéo reciprocamente

referida e que essa referéncia traduz o sentimento de formar uma totalidade.



A visdo de uma comunidade como "redentora" e tipo "ideal' de
convivéncia humana permeia muitas das visdes e idéias da sociologia classica,

bem como a dicotomia entre comunidade e sociedade.

De acordo com Recuero (2010):

A idéia de comunidade moderna comecou a se distinguir de
seu prot6tipo antigo, apoiando-se em diferentes principios de coesao
entre 0s seus elementos constituintes, como o0 contraste entre
parentesco e territério, sentimentos e interesses, etc. O conceito de
comunidade foi identificado com diversos aspectos, como a coesao
social, a base territorial, o conflto e a colaboracdo para um fim
comum, e ndo mais a idéia de uma relacdo familiar, como na
Gemeinschaft tonesiana.

Palacios (1998) enumera o0s elementos que caracterizariam essa
comunidade: o sentimento de pertencimento, a territorialidade, a permanéncia,
a ligacao entre o sentimento de comunidade, carater corporativo e emergéncia
de um projeto comum, e a existéncia de formas préprias de comunicacdo. O
sentimento de pertencimento, ou "pertenca”, seria a no¢éo de que o individuo é
parte do todo, coopera para uma finalidade comum com os demais membros
(carater corporativo, sentimento de comunidade e projeto comum); a
territorialidade, o locus da comunidade; a permanéncia, condigdo essencial

para o estabelecimento das relagdes sociais.

Recuero traz a andlise de autores, como Beamish (1995), que explicam
gue o significado de comunidade giraria em torno de dois sentidos mais
comuns. O primeiro refere-se ao lugar fisico, geografico, como a vizinhanca, a
cidade, o bairro. Assim, as pessoas que vivem em um determinado lugar
geralmente estabelecem relagdes entre si, devido a proximidade fisica, e vivem
sob convengbes comuns. O segundo significado refere-se ao grupo social, de
gualguer tamanho, que divide interesses comuns, sejam religiosos, sociais,
profissionais, etc. Ou seja, Beamish ja separa o conceito sob dois aspectos: o
do territério como elemento principal na constituicdo do grupo ou do interesse
comum (e neste caso, o territdrio comum ndo € mais condicdo para a

existéncia das relagcbes entre as pessoas) como cerne da constituicdo do

grupo.
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Como se observa, o termo "comunidade" evoluiu de um sentido quase
"ideal" de familia, comunidade rural, passando a integrar um maior conjunto de
grupos humanos com o passar do tempo. Com o advento da modernidade e da
urbanizacao, principalmente, as comunidades rurais passaram a desaparecer,
cedendo espaco para as grandes cidades. Com isso, a idéia de "comunidade”
como a sociologia classica a concebia, como um tipo rural, ligado por lagcos de
parentesco em oposicado a idéia de sociedade, parece desaparecer, ndo da
teoria, mas da pratica. Ray Oldenburg, citado por Hamman (1998) e Rheingold
(1994, p. 61), afirma, em sua obra "The Great Good Place", que as
comunidades estariam desaparecendo da vida moderna devido a falta dos
lugares que ele chamava "great good places". De acordo com ele, haveriam
trés tipos importantes de lugar em nossa vida cotidiana: o lar, o trabalho e os
“"terceiros lugares", referentes aqueles onde os lacos sociais fomentadores das
comunidades seriam formados, como a igreja, o bar, a praca e etc. Esses
lugares seriam mais propicios para a relacdo social que ele julga necessaria
para o "sentimento de comunidade", porque seriam aqueles onde existe o
"lazer", onde as pessoas encontram-se de modo desinteressado para se
divertirem (lugares de vida publica "informal" nas palavras do autor). Como
esses lugares estariam desaparecendo da vida moderna, devido as
atribulacbes do dia a dia, as pessoas estariam sentindo que o "sentimento de
comunidade" estaria em falta. O trabalho de Oldenburg revelou que na maior
parte das cidades da América e do Ocidente realmente havia um declinio
desses "terceiros lugares”. Oldemburg acredita que esse desaparecimento
ocorreria por diversas razdes, entre elas, a construcdo padronizada, tipica do
modernismo, constituia suburbios e hostilizava o espaco com suas estruturas
(Oldenburg, In Hamman, 1998). Rheingold aponta para esta auséncia do
"sentimento de comunidade" como uma das causas do surgimento das

comunidades virtuais.

O declinio do senso de comunidade, em nossa sociedade, foi também
atribuida ao aparecimento e afirmacdo do individualismo, ao culto a
personalidade, de acordo com autores como Sennet (1997), citado por
Fernback e Thompson (1998). Sennet acredita que a nocdo de comunidade

desenvolveu-se da Gemeinschaft para a Gesselschaft, assim como Toénies



explicitou, quando as pessoas passaram a associar a acao publica & expressao
da psique individual de cada um. Com o avanco da industrializagcdo e o
surgimento do conceito de ‘sociedade de massa’, as pessoas tornaram-se
atomizadas e a ordem social foi caracterizada por uma "anomia“(anomie). As
idéias de Sennet que apontavam para uma nocao de comunidade como um
territorio limitado foram substituidas pela no¢cdo de comunidade como a de
"mentes iguais”, ou de pessoas com pensamentos semelhantes. As idéias de
Sennet evidenciam um importante traco na definicdo de uma comunidade: um

senso de tragco comum, caracteristica, identidade ou interesses.

3.2 Um pouco sobre Comunidades Virtuais

Varios autores tém chamado a atencao para importancia dos meios de
comunicacdo que, através de sua acdo modificam o espaco e o tempo,
modificam também as relacdes entre as varias partes da sociedade,
transformando também a idéia de comunidade (McLuhan, 1964). Deste modo,
também a Comunicacdo Mediada pelo Computador — CMC - esta afetando a
sociedade e influenciando a vida das pessoas e a no¢do de comunidade. Por
isso, muitos autores optaram por definir as novas comunidades, surgidas no
seio da CMC por "comunidades virtuais" (Rheingold, 1996 Palacios, 1998,
Donath, 1999 Smith, 1999 Wellman e Gulia, 1999 Paccagnella, 1997, entre

outros.)

"Comunidade Virtual" seria o termo utilizado para os agrupamentos
humanos que surgem no ciberespaco, através da comunicacdo mediada pelas

redes de computadores (CMC).

Para Rheingold, um dos primeiros autores a efetivamente utilizar o
termo "comunidade virtual' para os grupos humanos que travavam e

mantinham relacfes sociais no ciberespaco, define-a da seguinte forma:
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As comunidades virtuais sdo agregados sociais que surgem da
Rede [Internet], quando uma quantidade suficiente de gente leva
adiante essas discuss@es publicas durante um tempo suficiente, com
suficientes sentimentos humanos, para formar redes de relacdes
pessoais no espaco cibernético [ciberespaco]. (Rheingold, 1996,
p.20).

De acordo com a definicdo de Reinghold, € possivel destacar como
elementos formadores da comunidade virtual as discussdes publicas, as
pessoas que se encontram e reencontram, ou que ainda, mantém contato
através da Internet (para levar adiante a discusséo), o tempo e o sentimento.
Elementos como esses combinados através do ciberespaco, poderiam ser
formadores de redes de relacbes sociais, constituindo-se em comunidades. O
autor deixa de lado um dos pontos mais essenciais da definicdo do que até
entdo a maior parte dos socidlogos convencionou chamar de comunidade: um
agrupamento humano dentro de uma determinada base territorial. E este se
constitui um dos grandes problemas da aplicacdo do conceito de comunidade
ao ciberespaco, para a definicdo da comunidade virtual, que foi logo apontado
por diversos pesquisadores: a auséncia de uma base territorial, até entdo um
dos sustentaculos da idéia de comunidade desenvolvida pela sociologia
classica. Alguns autores (Weinrech, 1997 In Jones, 1997) criticam a idéia de
comunidade virtual justamente por ndo conseguirem conceber a idéia de uma
comunidade sem um locus especifico, trazendo a discusséo a necessidade de

um local onde a comunidade se estabeleca.

Recuero (2010) analisa os dois usos mais comuns que Jones (1997)
destaca para o termo "comunidade virtual". O primeiro refere-se simplesmente
como comunidade virtual das diversas formas de grupos via CMC, o que ele diz
ser uma "comunidade virtual — lugar no ciberespaco”. E o que se entende por
suporte da comunidade: as classes de grupos de CMC, como por exemplo, o
IRC, os e-mails, etc. O segundo explica que "comunidades virtuais" sdo novas
formas de comunidade, criadas através do uso desse suporte de CMC. Ele
chama a primeira definicdo de "virtual settlement” (estabelecimento virtual) e a
segunda como verdadeira "comunidade virtual". Jones tenta distinguir a
comunidade virtual do lugar que ela ocupa no ciberespaco (virtual settlement).

Em sua teoria, ele afirma que a existéncia de um virtual settlement geralmente



esta seguida da existéncia de uma comunidade virtual associada. Portanto,
seria possivel identificar comunidades virtuais a partir do encontro de virtual
settlements. O virtual settlement € um ciber-lugar, que é simbolicamente
delineado por um topico de interesse, e onde uma por¢cdo significativa de

interatividade ocorre. Eles seriam caracterizados por:

o Um nivel minimo de interatividade, que, para Jones,
trata-se da extensdo em que essas mensagens em uma
sequéncia tém relagcdo entre si e, especialmente, como as

mensagens posteriores tém relagdo com as anteriores. E a

expressdo da extensdo de uma série de trocas comunicativas;

o Uma variedade de comunicadores, que € condicdo

associada a primeira caracteristica da interatividade,

o Um espaco publico comum onde uma porcao
significativa do grupo de comunicagdo mediada por computador
interativa de uma comunidade ocorre, onde ele coloca o espaco
publico como um fator importante na existéncia da comunidade
virtual, e diferencia o espaco publico, onde estd a comunidade, do
espaco privado, onde ocorrem as trocas de mensagem
individuais;

o Um nivel minimo de associacdo sustentada, ou
ainda, uma quantidade de membros relativamente constante,
necessaria para o nivel razoavel da interatividade exposta pela

primeira caracteristica.

As idéias de Jones trazem alguns pontos que podem ajudar-nos ha
esclarecer um pouco a idéia de "comunidade virtual'. Se agregarmos, como o
proprio autor determina, ao conceito de comunidade virtual o de virtual
settlement, veremos que também existe como condicdo para a comunidade
virtual, a existéncia de um espaco publico, onde a maior parte da interacdo da
comunidade se desenrole. Este espaco, por si s6 ndo constitui a comunidade,
mas a completa. A comunidade precisa, portanto, de uma base no ciberespaco:

um lugar publico onde a maior parte da interacdo se desenrole. A comunidade
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virtual possui deste modo, uma base no ciberespaco, um senso de lugar, um
locus virtual. Este espaco pode ser abstrato, mas € "limitado”, seja ele um
canal de IRC, um tépico de interesse, uma determinada lista de discussao ou

mesmo um determinado MUD. Sao fronteiras simbdlicas, ndo concretas.

Recuero (2010) afirma que:

A comunidade virtual €, também, diferente de seu virtual settlement,
mas este € parte necesséaria para a existéncia da primeira. Logo, a
comunidade é diferente de seu suporte tecnolégico e ndo pode ser
confundida com ele.

"Um servidor de IRC contendo milhares de canais que ndo possuem
relacbes entre si, por exemplo, ndo demonstra a existéncia de uma
comunidade virtual, embora um canal ou um pequeno conjunto de canais
possa demonstrar." (Jones, 1997). Isso porque o servidor de IRC é o suporte
no qual as pessoas podem conectar-se para acessar canais e trocar
mensagens. Ele, por si, ndo é uma comunidade virtual. Da mesma forma, um
sistema que permite que varias listas de discussdo possam ser geradas
através dele (como o Orkut, por exemplo), ndo € em si uma comunidade virtual,
assim como qualquer outro servico online onde varias pessoas que nao
possuem quaisquer relacdes entre si e cujo Unico ponto comum € a busca do

servigco, ndo pode ser determinado como uma comunidade virtual.

A comunidade pressupfe relacbes entre 0s seus membros: a
interatividade. Essa questao tem suscitado as mais variadas discussdes. Jones
(1997) afirma que a interatividade ndo € uma caracteristica do meio, mas "a
extensdo em que as mensagens, em uma sequéncia, relacionam-se umas com
as outras, especialmente na extensdo em gue mensagens posteriores tem
relacdo com as anteriores”. A idéia de Jones que relaciona a interatividade com
as trocas comunicativas. Semelhante é a idéia de Primo (1998). Ele acredita
que é preciso partir da interagcdo humana para compreender a interatividade na
comunicacdo humano/computador, pois, deste modo, o humano nao seria
apenas colocado como disparador de programas. Para compreender a

interatividade nos meios informaticos, Primo propde dois conceitos: o de



interacdo mutua e o de interacdo reativa. A interacdo muatua se da de forma
negociada, que acontece entre agentes, de forma aberta, através de um
processo de negociacdo, com acbes interdependentes que geram
interpretacdes, possuem fluxo dindmico e cuja relacdo se da através da
construgcdo negociada. A interacdo reativa da-se em um sistema fechado, num
processo de estimulo-resposta, com fluxo linear e determinado, relagdo causal
e baseada no objetivismo. Segundo Primo (1997, online), é nas reacdes
mutuas que se encontra um "poderoso canal ou meio que € o computador
ligado em rede". A interacdo mutua é, portanto, a interagdo onde as trocas nao
s&o predeterminadas, mas cadticas, complexas e imprevisiveis. E a interagéo
que um chat, por exemplo, proporciona. Ja a reativa, ao contrario, constitui-se
num sistema fechado, de respostas pré-programadas, onde as trocas sao

determinadas, previsiveis.

Nesta construcdo a interacdo € classificada pelo modo através do qual
se utiliza o meio. A interatividade é deste modo, uma caracteristica do meio,
mas ndo uma garantia deste meio, pois depende dos usos que cada parte da
relagdo comunicativa fizer. Ela é como diz Jones, associada as relacdes entre
as trocas comunicativas, mas, trocas essas que s6 poderdo ser possibilitadas
pelas ferramentas de que o meio dispfe. A interatividade é uma caracteristica
da Internet (Palacios, 1998), bem como a massividade. No entanto, s6 é
possivel interagir de forma mutua, como a concebida por Primo, se o meio
permitir, oferecendo as ferramentas necesséarias, se 0 meio possuir a
caracteristica aberta, de via de duas maos, para as trocas comunicativas. E
mesmo que 0 Meio possua essa caracteristica, € ainda, necessario que 0s
elementos ativos efetivamente realizem essas trocas para que se possa afirmar
que existe interatividade. A interagdo mutua deve ser a unica capaz de gerar
trocas capazes de construir relacdes sociais e, portanto, comunidades virtuais.
O ciberespaco, enquanto espagco comunicativo permite que esse tipo de

interacdo ocorra, mas ndo € garantia dela.

As caracteristicas de variedade de comunicadores (pressuposto da
interatividade proposta por Jones) e estabilidade de membros demonstram que

a comunidade deve ser composta por varias pessoas que estabelecam trocas
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entre si. Além disso, as rela¢cdes sociais devem ser forjadas e mantidas
também no ciberespaco, para que a quantidade de membros participantes do
virtual settlement permaneca relativamente estavel. Essa estabilidade é, em
nossa opinido, a caracteristica da permanéncia. A permanéncia é outra
caracteristica da comunidade virtual. Isso porque, sem a existéncia em um
plano de tempo, as relacdes entre as pessoas ndo poderao ser aprofundadas o
suficiente para que constituam uma comunidade. Imaginemos que a cada vez
que o individuo retornar ao virtual settlement, ele precise reiniciar a operagao
de travar relacionamentos com os demais individuos. Parece-nos que seria
impossivel que um dia estas relacdes pudessem aprofundar-se de modo
suficiente a dar aos individuos um senso de pertencimento, pois a cada
desconexdo tudo aquilo que havia sido construido seria imediatamente

destruido. A permanéncia é o oposto da efemeridade.

O pertencimento é o proximo elemento da comunidade virtual. Ele é
explicado por Palacios (1998) como um sentido de ligacdo. Este sentimento
para com a comunidade pode ser encontrado nas noc¢des de Gemeinschaft de
Tonies ou mesmo na comunidade emocional de Weber. A comunidade é
constituida também sobre sentimento. Primo (1997) afirma que este sentimento
€ também encontrado na comunidade virtual: "Os participantes de chats
reconhecem-se como parte de um grupo e responsaveis pela manutencéo das
relacdes." Este sentimento € visto como condicdo necessaria para a existéncia
de comunidade no ciberespaco por diversos autores, como Beamish (1995),
que acredita que uma comunidade para ser caracterizada, necessitaria, antes
de tudo, de um "sentimento de pertenca", ou de ter-se algo em comum.
Segundo ela, é preciso que os individuos tenham consciéncia de que sédo
partes de uma comunidade e sintam-se responsaveis por ela, como "partes de

um mesmo corpo”.

No ciberespaco, entretanto, este sentimento é diferenciado da idéia de
comunidade offline. Palacios (1998) chama a atenc&o para o desencaixe entre
0 pertencimento e a territorialidade. A nocdo de comunidade offline
compreendia o0 pertencimento como associado ao territdrio geografico. O

pertencimento aqui, se associarmos o territério geografico com o "lugar"



determinado no ciberespaco, é efetivamente desencaixado do lugar — territério
concreto, e associado ao lugar-ciberespacial da comunidade. Mesmo para
aguelas que sdo associadas a uma representacdo de um espaco territorial real,
0 sentimento de pertencimento € associado a comunidade em primeiro lugar e
nao ao territério ou mesmo a representacdo do territorio. Palacios também cita
de uma segunda caracteristica importante do pertencimento na comunidade
virtual. Segundo ele, existe uma eletividade do pertencimento, ou seja, é
possivel escolher a comunidade da qual se deseja fazer parte. "(...)o individuo
s6 pertence se, quando e por quanto tempo estiver, efetivamente, interessado

em fazé-lo."

Hamman (2010), afirma que a comunidade virtual ndo seria uma nova
forma de sociabilizacdo, mas simplesmente a comunidade tradicional
transposta para um novo suporte para manter seus lacos sociais. ‘CMC é
apenas uma das muitas tecnologias utilizadas pelas pessoas através das quais
as redes de comunidades existentes comunicam-se". Essa critica fundamenta-
se no fato de que grande parte das comunidades virtuais que sobrevivem no
tempo traz os lagos do plano do ciberespaco para o plano concreto,
promovendo encontros entre seus membros. Fato que é possivel comprovar na
rede quando é possivel aceitar convites para encontros/festas presenciais

promovidas por varias comunidades, inclusive no site de relacionamento Orkut.

Assim, grande parte dos lacos sociais iniciados no ciberespaco é
transposta para a vida offline das pessoas. No entanto, esses lacos continuam
a ser mantidos prioritariamente no local onde foram iniciados: na comunidade
virtual. E mesmo assim, alguns destes lacos podem nunca passar para o plano

offline, devido a distancia geografica. Esses lacos afetam a vida das pessoas?

A comunidade virtual pode ser estendida ao espaco concreto, mas
continuara tendo seu virtual settlement no ciberespaco. E continuara como um
espaco social onde as pessoas poderdo reunir-se para formar novos lacos
sociais. E prioritariamente, essas relagcdes sociais foram estabelecidas no
ciberespaco, através da comunicacdo mediada por computador, de uma forma
completamente diversa do estabelecimento tradicional de relaces sociais, sem

o contato fisico, invertendo o processo de formacao do laco



40

A comunidade virtual como elemento do ciberespago existira
enquanto as pessoas realizarem trocas e estabelecerem lagos sociais. Esses
lacos, mediados pelas novas tecnologias da comunicacdo sdo capazes de
influenciar as relagcbes humanas? Em se tratando de amizade, qual € o
conceito que permeia a rede? Qual o sentido para a palavra amizade para o

site de relacionamento Orkut? O que significa a pergunta “quer ser meu amigo?

O site de relacionamento Orkut € uma rede social virtual criada em
fevereiro de 2004, pela empresa de tecnologia Google. Rede social na Internet
€ uma comunidade de usuarios registrados em um portal WEB que
compartilham informagdes, interagem entre si mediante mensagens e contam

com outras formas de colaboracao.

Comunidade virtual € o nome dado as redes desse tipo, onde se
formam grupos de amigos por afinidade. Os usuérios, individualmente
registrados, podem manter uma lista de pessoas consideradas amigas e esses

todos estardo registrados no portal do site.

O site tem o nome de Orkut devido ao seu criador. Orkut
Buyukkokten era funcionario da empresa e desenvolveu o projeto. De acordo
com o préprio site, o objetivo da associagdo € conectar-se com 0s amigos e
familiares usando recados e mensagens instantaneas, conhecer novas
pessoas por intermédio de amigos de seus amigos e comunidades, e
compartilhar videos, fotos, idéias. E possivel, também, de acordo como slogan
do site encontrar pessoas, fazer amigos, criar comunidades e juntar-se as ja

existentes. De acordo com Domeles:

A pagina pessoal de cada usuario do Orkut funciona como
mecanismo de representacdo do sujeito, ou melhor, é o proprio
sujeito virtualizado no espago. N&o ter uma pagina no Orkut e ter
amigos que as tenha dificulta (ou mesmo impede) a sociabilidade do
grupo, que nesse caso passa pela comunicabilidade diaria via
computador (DOMELES, 2008, p.215).

De inicio para se inscrever no Orkut, as pessoas criam um perfil
dividido em trés sessodes: social, profissional e pessoal. A sessdo que fica em

primeiro plano € a social, as demais podem ser consultadas. As sessfes



permitem que o usuario coloque todo o tipo de informacdo. O usuario pode
preencher os campos que desejar.

Quando o Orkut iniciou o acesso as informac¢des dos perfis dos
usuarios eram liberadas para qualquer usuario. Porém, no inicio de 2008,
foram criados recursos de privacidade que permitiram ao usuario limitar a

visualizacao de fotos videos e recados de amigos.

O Orkut, no ciberespaco, se autodefine como uma “comunidade
on-line que conecta pessoas através de uma rede de amigos confiaveis”.
Através do preenchimento do cadastro padrdao do site, o participante passa a
experimentar uma série de atividades que exprimem uma sensacao de auto
organizacao da vida, “(...) o desejo (...) de se reapropriar de seus proprios
prazeres, de passar por experiéncias segundo um modo mais pessoal, ndo
guiado, n&o orquestrado pelo mercado.” (Lipovetsky, 2007, p.65). Em relac&o
ao mercado, pode-se perceber, ao navegar pelos sites de relacionamento a
presenca sutil e inteligente das propagandas e conceitos pré-formados de
algumas marcas. No Orkut, ha empresas que utilizam o site de relacionamento
como ferramenta de relagcdes publicas ou mesmo de pesquisa de

comportamento, fazem isso através da criacdo de comunidades.
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5. REFLEXOES SOBRE A AMIZADE ATRAVES DOS TEMPOS

O que é um amigo? Uma Unica alma habitando dois corpos.

Aristoteles

Para fazer uma andlise e entendimento mais coerente das questfes da
amizade, farei um breve estudo sobre o tema, buscando subsidios para isso na
tese de doutorado de Schwertner (2010). Em sua tese (p. 74), ela fala do livro
Genealogias da Amizade (2002), de Ortega, o qual faz uma andlise dos
discursos e préticas sociais da amizade no Ocidente, desde 0s gregos até o
século XX, fazendo uma abordagem histérico-genealdgica. Esse estudo
investiga os lacos de amizade como manifestacfes que ndo sdo uniformes no

tempo e no espaco, ao contrario se modificam constantemente.

De acordo com a autora:

Ainda que as variagdes sejam muitas e as caracteristicas e
denominacdes para relagdes de amizade no Ocidente sejam as mais
diversas, é possivel identificar algumas correntes de pensamento,
com suas caracteristicas proprias. H4 uma tradicdo classica na
histéria da amizade, que se poderia chamar de aristotélica-
ciceroniana, em referéncia a dois estudiosos da amizade: Aristoteles
(na tradicdo grega, por volta de 350 a.C) e Cicero ( nha Roma
Classica, 100 a. C.). Ambos pregavam a existéncia de uma amizade
perfeita, harménica e pura: a teleia philia, para Aristételes, e a
amicitia vera, para Cicero. (SCHWERTNER, 2010, p.74)



Na mesma linha de Aristoteles e Cicero, Montaigne também se
referiu a amizade como algo raro, ideal e um sentimento desenvolvido
exclusivamente entre pessoas do sexo masculino (Schwertner). Na Grécia
homeérica (VIII e VII a.C.) existia uma associacdo entre amigos, todos do sexo
masculino, pertencentes a polis grega e a mesma classe social e articulada
como vinculo de amizade: a heteria. Esses vinculos transcendiam os lagos de

sangue nao se caracterizavam pela extenséo das relacdes de parentesco.

Platdo e Aristoteles, os primeiros a pensar as relacbes de
amizade, trazem duas visdes especificas, reforcando o conceito, Platdo
preocupa-se em identificar amizade como procura do conhecimento.

Aristoteles, busca descrever os diferentes tipos de amizade.

Para Platdo, de acordo com Schwertner (2010, p. 75) ndo ha diferenca
entre amor e amizade. Em investigagcdo a perguntas como “De que maneira
nos tornamos amigo de alguém?” ou “Ha finalidade nas relagdes de amizade?.
Ortega , fazendo referéncia a amizade e a filosofia diz o seguinte: “A amizade
filosofica é essa procura comum de bem, em que amante e amado
convergeriam na busca da verdade. “O amigo € indispensavel para a filosofia”

(ORTEGA, 2002, p.35-36).

Referindo mais uma vez a tese de mestrado de Schwertner (2010)
e fazendo um breve apanhado histdrico sobre a amizade, ela traz o conceito
platénico de “primeiro amigo”- préton philon . “O primeiro amigo seria a idéia, o
ideal, a referéncia da verdadeira amizade, uma esséncia eterna- e, a partir do
proton philon, todas as amizades seriam copias, até mesmo imperfeicbes”
(idem, p. 76).

Para Aristoteles o amor seria um impulso néo filoséfico enquanto
“as.. amizades sdo governadas pelas artes mais elevadas da alma”
(ARISTOTELES, apud BALDINI, 2000, p.59). Aristételes valoriza muito o
conceito de amizade e a reverencia de maneira especial. Ele divide a amizade

em trés tipos: prazer, utilidade e virtude (LOHUIZEN-MULDER, 1977).

A amizade perfeita — teleia philia- é caracterizada por virtude e
benevoléncia, reciprocas e serviria como um fim em si mesmo e permaneceria

com o passar do tempo:
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As pessoas, pois, que querem bem a alguém dessa forma, mesmo
sem serem retribuidos por parte do outro, chama-se benévolas:
quando ha retribuicdo, de fato, a benevoléncia se chama amizade”
(ARISTOTELES, apud BALDINI, p.62).

A questdo politica da civilizacdo grega considerava as relacbes de
amizade e o conceito de comunidade. Para Aristoteles, segundo Schwertner
(2010, p.76) “o objetivo final da politica seria produzir amizade”. De acordo com
ORTEGA (2002), para os cidaddos da Grécia classica, para além de

companhia agradavel, os amigos:

[...] apbéiam nossa boa conduta como companheiros e como
objetos da acéo virtuosa; a vida compartilhada com o amigo contribui
para a realizacdo da exceléncia moral, base da felicidade, pois a
amizade cria uma arena para a expressdo da virtude (ORTEGA,
2002, p.40).

O contato com o0 outro € importante para a elaboracdo de tal virtude.
Para os gregos o eu, de acordo com o autor, é caracterizado por um “campo

aberto de forgas:

O individuo projeta-se e objetiva-se nas atividades e obras que
realiza e que Ihe permitem aprender-se; trata-se de uma experiéncia
voltada para fora, o individuo se encontra esse aprende nos outros
(ORTEGA, 2002, p.42)

Em 106 a.C., para os romanos, a familia passa a ser mais valorizada e
as relacoes de amizade ficam minimizadas. Segundo Schwertner (2010), as
relacbes pessoais que se configuravam fora do lagco familiar tinham como
objetivo principal consideracdes praticas e utilitarias: relacbes de amizade
(amicitia) e de patrocinio ( patrocinium) seriam formas de se atingir a gloria e o
sucesso politico, depois da familia e do dinheiro. Ao invés de motivagdes éticas
e emocionais as relacbes baseavam-se na praticidade e no utilitarismo. Dessa
forma, comeca a abertura de uma distancia entre a filosofia e a pratica social

da amizade que terminara com o final da era crista.



Os romanos, na relacéo entre amizade e Estado, colocam o dever com
a Patria acima do dever com os amigos. Ha uma mudanca de foco, segundo
Ortega (2002) a politica ndo encontra mais respaldo na amizade, podendo,

inclusive, ser mesmo a antitese dela.

Para Schwertner (2010), Cicero, um destacado pensador desta época,
adota a divisao aristotélica dos tipos de amizade, tomando do filoséfico a nogéo
de amizade verdadeira (amicitia vera). De acordo com Cicero, a verdadeira
amizade existiria apenas entre os homens virtuosos e seria fundamentada no

consenso entre eles, através de benevoléncia e afeicao.

Schwertner (2010) continua referindo-se a amizade e traz Séneca,
outro romano que tratou sobre a amizade e as relacbes humanas. Em suas
reflexdes sobre amizade ele relaciona a figura do amigo a imagem do sabio.
Valoriza muito as relagcdes entre os amigos e refere-se ao processo de

aprendizagem que pode acontecer através dessas relacoes:

[...], pois se tenho prazer em aprender é para ensinar; nenhuma
descoberta poderia interessar-me, por mais Util e interessante que
fosse, se eu tivesse que ser o Unico a lucra com ela. Se me derem a
sabedoria com a condicdo de que eu a guarde para mim sem poder
transmiti-la, eu a recusarei. Ndo é agradavel possuir um bem quando
n&o podemos dividi-lo (SENECA, 2002, p.42).

Da passagem da Antiguidade para o Cristianismo inicia uma
valorizacdo do amor, em especial o amor a Deus. Segundo Schwertner (2010,
p. 79):

Santo Agostinho, o porta-voz do periodo cristdo, apresenta a
amizade em trés versdes: a) segundo o modelo Greco-romano, que
Ortega relaciona ao momento pré-conversdo de Agostinho e que diz
respeito a uma espécie de “amizade sensual’. Por ser considerada
com a fase de sua juventude, é considerada uma relacao de amizade
imperfeita e imatura; b) segundo o modelo neoplaténico, logo apés a
conversédo de santo Agostinho que se articula ao estudo da filosofia e
da “comunidade de amigos”; e c) segundo a caritas christiana, que
envolve a nocdo de uma amizade verdadeira ( amicitia rationis),
transcendente e desafetivada, que se desloca da amizade vivida
para a amizade pensada
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Segundo Ortega (2002), na amicitia cristi ha um movimento
fundamental que define a nocdo de amizade: o deslocamento da éptica dual -
constituida pelo eu e vocé — para a 6ptica triadica — eu, vocé e Deus. Nessa
época a metéafora familiar entra em cena, e os amigos (em nome do pai, Deus)

sdo tratados como irmaos

A amizade se ligada a intimidade, as afei¢cdes particulares e mundanas,
€ vista sob suspeita. Nessa época sdo admitidos apenas os lacos de amor
universal ligados a Deus. Ortega aponta para o declinio da amizade nos
meados do século Xl e inicio do século Xll, a partir de trés acontecimentos:
surgimento da Escolastica nas universidades de Paris e Oxford, momento em
qgue a filosofia passa da ascese (exercicio espiritual) ao discurso teérico (que
atinge sei apice com Descartes). Para o autor, a disciplina passa a ocupar o
lugar das relacdes interpessoais. O segundo acontecimento, antecipado por
Ovidio (Em a Arte de Amar) durante a era romana, € a predominancia do amor
no vocabuléario das relacfes interpessoais, caracterizando um deslocamento da
amizade para o amor cortés. O terceiro acontecimento que marca o declinio da
amizade numa sociedade que busca a homogeneidade foi o surgimento da
intolerancia contra a homossexualidade, que é relacionado ao canibalismo e a

heresia.

Schwertner (2010) coloca que durante a Renascenca Montaigne
retoma a nocao de amizade ideal e perfeita da tradicdo aristotélica-ciceroniana,
caracterizando-a como um “sentimento elevado, estavel e sereno” Segundo a
autora, Montaigne em seu famoso livro Da amizade, publicado por volta de
1576, o autor presta homenagem a seu melhor amigo. Nessa publicagdo o
autor destaca as relagcdes de amizade como um lago que uniria apenas duas
pessoas, pois se trata de um investimento exclusivo em segredos e em
afeicbes que sO6 podem ser reservados a uma pessoa além de si mesmo (p.
81).

Considerando essa afirmacdo € possivel perceber que nesse, caso,
nado seria possivel haver pluralidade de amigos, pois comprometeria a

dedicacéo total e a atenciosa dedicada a cada amigo.



A amizade para Montaigne seria rara, perfeita, singular, uma relacao

em que o eu é igual ao outro, uma vez que

[...] as almas entrosam-se e se confundem em uma Unica alma,
tdo unidas uma a outra que ndo se distinguem, ndo se lhes
percebendo sequer a linha de demarcacéo. Se insistirem para que eu
diga para que eu diga por que o amava, sinto que o ndo saberia
expressar sendo respondendo: porque era ele; porque era eu
(MONTAIGNE, 1987, p.94).

Num periodo mais recente da Historia, a Modernidade, as relacbes de
amizade passam a pertencer a esfera da intimidade e s&o incorporadas as
relacbes de parentesco. Com a queda do Antigo Regime acontece também
uma reorganizacdo social, hA mudancas nos lacos a partir da constituicdo da
familia moderna (Schwertner, 2010). Para Ortega a familia € definida como
“...lugar de refugio em que se escapa dos olhares de fora, lugar de afetividade
em que se estabelecem relagbes de sentimento entre casal e filhos, lugar de
atencao a infancia” ( 2002, p.106).

A partir dessas mudancas, ao final do século XVIII, as relacdes de
amizade se fortificam nas relagdes interpessoais Schwertner (2010). Para
reforcar a afirmacéo Ortega afirma:

[...] apostar em outras formas de sociabilidade, tal como a
amizade, que, ndo substituindo a familia, possam existir como ela, e
fornecer um apoio material, emocional e cognitivo que permita uma
superacao solidaria dos riscos (ORTEGA, 2002, p.161)

Schwertner (2010) coloca que Ortega, inspirado nos estudos de Michel
Foucault, faz varias reflexdes sobre a amizade. Em estudos sobre a genealogia
da amizade de Foucault, ele define a amizade como algo transgressor: dotada
de movimento também se investe de fantasias; assim como € inquietante e
perigosa, torna-se inesperada e intensa. Sua base fundamental € o cuidado e a

boa disténcia que acaba por definir certa “arte da amizade” (ORTEGA, 1999).
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Sobre as idéias de Foucault colocadas em uma de suas ultimas
entrevistas a Ortega, 0 autor defende a ideia de amizade como modo de vida.
A partir de estudos sobre os relacionamentos homossexuais , Foucault
empenha-se em entender a amizade para relacbes que contemplem outros

espacos (Schwertner , 2010)

Foucault afirma, ao falar da concepg¢ado de amizade aos epicuristas: “A
amizade nada mais é que uma das formas que se da ao cuidado de si (2004, p.
239). Os amigos sdo aqueles que fazem parte das redes de relacionamentos

sociais e que compartilham do “ocupar-se consigo mesmo”.

Schwertner (idem), afirma que os modos de subjetivacdo falam de um
sujeito que esta por se fazer, e a educacao esta diretamente ligada a isso. Em

suas palavras, referindo Foucault (2004) diz o seguinte:

Folcault diferencia dois verbos, conforme seus estudos sobre os
gregos da época classica, dois verbos: o educare e o educere.
Aponta educare como uma educacéo tradicional, professada por
alguém que ensina verdades e principios, que transmite saberes e
habilidades. Ja o verbo educere, se refere a algo capaz de
“....estender a méao, fazer sair, conduzir para fora (...) E uma espécie
de operacao, que incide sobre o modo de ser do préprio sujeito, nao
simplesmente a a transmissdo de um saber que pudesse ocupar o
espaco ou ser o substituto da ignorancia” (SCHWERTNER,2010, p.
86, apud Focault 2004, p. 165-166).

E possivel perceber que no educere de Foucalt h4 uma valorizacdo do
outro na educacao, o outro, enquanto sujeito que néo se faz sozinho, se faz se
houver a presenca do outro, dessa forma a uma valorizagdo das relacdes

humanas e, por conseguinte da amizade.

Atualmente quando o real e o virtual estdo presentes como € concebida
a amizade entre os jovens? Ha diferenciacdo entre amizade face a face e

virtual para eles?

Na construcdo dessa monografia pretendo pensar a questdo da
amizade em relacdo ao ambiente do Orkut. Nesse caso acredito que havera

permeabilidade entre os tipos de amizade citados até esse momento.
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Em relagcdo a atualidade e a frenética rapidez de comunicagédo e
informacdes disponiveis, principalmente pela internet, torna-se claro que varios
conceitos que antes de 1990 (quando a Internet se popularizou) eram mais
estaticos, hoje se apresentam em constantes movimentos de interpretacdes.
De acordo com Yuide (2006, p.12):

Nos periodos de mudanca ou crise,quando entram em conflito ou
e se contradizem as pressodes institucionais que mantém as coisas e
as pessoas no seu lugar, cultura e consciéncia viram porosas e
experimenta-se ansiedade ou esperanca frente ao deslocamento ou
as novas possibilidades de a¢cdo. Desse jeito, vao se desagregando e
transformando os géneros comportamentais que mantinham o mundo
social no seu lugar.

Quais as mudancas estdo ocorrendo na atualidade nas relacdes
humanas? Como acontecem os lagos de amizade entre 0s jovens em tempos

de internet?

7

A palavra amizade € comumente usada nas relacbes sociais,
pessoalmente, em grupo, em reunides familiares, de trabalho e mais
recentemente na rede mundial (web). Para Carl Rogers, a amizade é a

aceitacdo de cada um como realmente ele é.

Afinal o0 que é amizade? O que € ser amigo nha internet, mais

precisamente, no site de relacionamento Orkut?

Na busca de respostas para essas perguntas farei algumas

consideracdes a partir de leituras e também nas fontes da rede.

7

De acordo com a Wikipédia amizade é uma relacdo de afeicédo, a
principio sem caracteristicas romantico-sexuais, entre duas ou mais pessoas.
Em sentido amplo, € um relacionamento humano que envolve o conhecimento
mutuo e a afetividade, além de lealdade ao ponto do altruismo. Neste aspecto,
pode-se dizer que uma relagdo entre pais e filhos, entre irmaos, demais
familiares, conjuges ou namorados, pode ser também uma relacdo de amizade,

embora ndo necessariamente.

Analisando o escrito acima podemos dizer que essa definicdo de
amizade ndo se enquadra no perfil das pessoas do Orkut. Penso que a maioria
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das ditas amizades desse site nem se conhecem pessoalmente, muito menos

tem um relacionamento afetivo de lealdade e altruismo.

“Esta clara a intencdo do Orkut em facilitar encontros amorosos ou
sexuais.”(Nicolaci-da-Costa, 2006, p.127). Na pagina dos ‘amigos’ sdo dadas
prioridades as informacdes pessoais como: foto, nome, estado civil. Seguindo o
viés da idéia da autora o Orkut, através de uma espécie de jogo, favorece

relacionamentos amorosos.

No site de relacionamento percebe-se que 0s interesses dos amigos,
muitas vezes, sdo parecidos e demonstram um senso de cooperagdo. Ha
pessoas que nao necessariamente se interessam pelo mesmo tema, mas
gostam de partilhar momentos juntos, pela companhia e amizade do outro,

mesmo que a atividade néo seja a de sua preferéncia.

De fato, mais precisamente no Orkut qual o conceito de amizade que
permeia as relagbes? Para continuar na busca de respostas a esse
guestionamento, buscarei analisar as rela¢gdes virtuais apresentadas nesse site
de relacionamento iniciando uma possivel amarracdo das idéias sobre a

amizade.



5. METODOLOGIA

Para a coleta de dados sobre o que os adolescentes e os professores
pensam sobre amizade e o Orkut, apliquei um questionario a um grupo de 20
alunos com idade entre 12 e 15 anos, a maioria meninas. Aos professores
ofereci a todos, pois 0 numero total € 23 e recebi 8 de volta. O primeiro modelo

de questionario foi aplicado aos adolescentes e 0 segundo aos professores.

Nome (opcional): Idade:

1- Quantos amigos vocé tem no Orkut?

2- Desses amigos do Orkut, quantos vocé conhece pessoalmente?
3- O que é amizade para vocé? Vocé vé diferenca entre a amizade

real e a virtual? Qual?
4- Quem e porque vocé adiciona no Orkut?

5- O que vocé olha no perfil de quem pede para ser seu amigo na
rede, o que é importante nesse perfil?

Nome (opcional): Idade:
1- O que significa o Orkut para vocé?
2- Quantos “amigos” vocé tem? Desses quantos vocé conhece

pessoalmente?

3- O que é amizade para vocé?
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4- Existe diferenca entre amizade real e virtual? Qual?

5- Quais as utilidades do Orkut?

Os alunos e professores que responderam o questionario sdo de uma
escola municipal do interior do municipio de Montenegro-RS. Essa escola
atende o Ensino Fundamental diurno e a Educacédo de Jovens e Adultos a
noite. Os alunos moram nas proximidades da escola, porém a instituicdo fica
distante da sede do municipio em torno de 20 Km. Esse fato dificulta o acesso
aos meios de comunicacao tipo jornal, revistas e 0 acesso a internet.

A escola possui laboratério de Informatica com 20 computadores em
bom estado e a internet € via satélite, subsidiada por uma empresa do Il Polo
Petroquimico. A utilizacdo desse laboratério, de acordo com meu ponto de
vista, ainda € precario. A mantenedora coloca algumas regras rigidas de uso
que sao unanimes para todos os setores de informatica do municipio, como a
proibicdo de acesso ao Orkut e da utilizacdo de pen drives

Existe agenda de uso do Laboratério de Informatica para os alunos no
turno oposto ao da aula, porém muitas vezes nao tem profissional para
acompanhar os alunos sendo os mesmos dispensados do horério.

A maioria dos professores que pegaram o questionario nao devolveu,
alguns justificaram que nao tiveram tempo ou que esqueceram. Um consultou o
site Orkut e transcreveu de |4 as respostas da 12 e da 52 pergunta. Em relacdo
a amizade a maioria respondeu que “amigo é aquele que se pode contar
sempre”.

Uma professora que diz que € eximia participante do Orkut diariamente
explica que: O Orkut para mim € uma companhia que posso contar la encontro
meus amigos, converso com pessoas que foram morar em lugares mais
distantes. E uma forma de estar sempre perto.

Essa mesma professora colocou que nao diferencia amizade real e
virtual, pois conhece pessoalmente a maioria de seus amigos do site. Essa
professora ainda referiu que em muitos momentos em que esta triste, encontra
nos amigos do Orkut, amparo e carinho. Diz: eles dizem coisas que levantam o

astral da gente! Em qualquer hora posso entrar la e ver meus amigos.



Nas respostas dos alunos foi possivel perceber que valorizam a amizade
como algo importante em suas vidas. Em 12 questionarios foram citadas as
expressdes “amizade é tudo para mim, sem meus amigos ndo sou ninguém’,
quando responderam o0 que é amizade para vocé. Em relacdo as amizades
virtuais a maioria disse ndo aceitar quem ndo conhece pessoalmente. Para
duas meninas de 14 anos nado ha diferenca entre amizade real e virtual.

Em relacdo as pessoas adicionadas no Orkut, varios disseram o
seguinte: adiciono todos que me enviam convites e também envio varios
convites sempre que posso! Respondendo por que adicionam eles falam que
“‘quanto mais melhor”.

Na pergunta: quais as utilidades do Orkut, feita aos professores houve
diferentes respostas. Exemplos: O Orkut serve para encontrar pessoas. O
Orkut € um entretenimento interessante. O site diminui a sensa¢do de soliddo
que as vezes sentimos, diminui as frustracdes, ali posso colocar minhas
opinides sobre assuntos que ndo estdo em meu dia a dia.

No ultimo exemplo citado a professora citou que participa de varias
comunidades e la discute assuntos diversos, inclusive, considera que uma
comunidade da qual participa, provoca no municipio, através das discussfes
realizadas no Orkut, mudancas politicas e sociais.

A maioria dos dados apontados nos questionarios revelam que o site de
relacionamento Orkut € importante para as relacfes entre as pessoas. Em
relacdo ao conceito de amizade, ha nas respostas superficialidade. Quando a
maioria diz que aceita todos, também referenciam que a quantidade é o mais
importante. Em alguns questionarios foi colocado que quanto mais melhor e

colocado também que quem tem mais amigos no Orkut € admirado.
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6. REFLEXOES SOBRE A AMIZADE E O ORKUT

“Entretanto, ainda que ndo saibamos o bastante sobre as dimensdes sociais

e econbmicas da Internet, sabemos alguma coisa.’
(M. Castells, A Galaxia da Internet, p.9)

A internet abre possibilidades nunca antes imaginadas. Fatos em qualquer
parte do mundo s&o colocados na rede muito rapidamente. As informacdes
estdo disponiveis. O que isso muda em nossas vidas? O que, ou como a
escola vai se aproveitar dessa avalanche de informacdes? E os outros meios
de informacdo e comunicacdo? E nas relacbes sociais, 0 que podera

mudar/alterar?

Poderia continuar fazendo muitas perguntas, mas como diz Moran
(2000, p. 11), “todos estamos experimentando que a sociedade esta mudando
nas suas formas de organizar-se, de produzir bens, de comercializa-los, de
divertir-se, de ensinar e de aprender”’. Em tempos de inconstancias e da busca
de entendimentos e principalmente aprendizagens, apds a analise das redes
sociais e das comunidades virtuais, busco a formagéao de conexdes entre o que
ja esta abordado e o que alimenta o fascinio dos adolescentes pela busca de

amigos no Orkut.

Ao ver a Revista Carta na Escola (2010, p. 25), de abril desse ano me
chamou a atencao a reportagem de capa, onde diz: Tecnologia: Redes Sociais.
Lendo a reportagem faco algumas consideracdes a partir da opinido que
diferentes profissionais manifestam sobre a importancia das redes sociais.
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As redes sociais estdo mudando a forma como as pessoas Sse
comunicam, trabalham se divertem, para melhor. Essas s&o palavras de Marin
Giles (2010, p.24) colocando a revolucdo que esse instrumento vem fazendo
nas reacdes humanas, principalmente no que diz respeito as comunicagdes de

massa.

De acordo com Charlene Li (2010, p.25), da empresa de consultoria
Altimeter Group a maior realizacdo das redes sociais foi trazer a humanidade

para um lugar que antes era frio e tecnologico.

Podemos dizer que na era da informacéo, essa que é caracterizada
pela universalizagcdo do uso da Internet e da sua instituicdo como um dos mais
importantes meios de comunicac¢do. Diante disso, surgem novas formas de
relacionamentos entre as pessoas, que estdo emergindo e somando-se as ja

existentes. Refiro-me as comunidades virtuais.

Sdo muitas e de diferentes niveis as redes sociais oferecidas na
internet. Sdo exemplos de redes de relacionamentos: o Orkut, o Facebook, o
Twitter,o MySpace. Existem as redes profissionais, um exemplo € Linkedin,
entre outras com diferentes objetivos Para esse trabalho irei transitar nas

redes de relacionamento, uma vez que € onde se enquadra o Orkut.

Nesse ambiente virtual as possibilidades sdo muitas, a sensacao de
liberdade permite aos internautas promoverem-se enquanto sujeitos ou mesmo
como marcas. Desse modo, desenvolver uma imagem virtual pode trazer a
possibilidade ao sujeito de expressar uma identidade que ndo seja real, seja

pretendida.

Os meios técnicos podem possibilitar as pessoas interagir uma
com as outras através de distancias temporais e espaciais, embora a
natureza da interacdo mediada possa diferir significativamente dos
tipos de interacdo que sao tipicos do face a face”. (THOMPSON,
1995, p.298).

As ferramentas virtuais estao influenciando na formacéo da identidade
do sujeito contemporaneo, uma vez que a identidade é formada e transformada

através das relacdes que esse sujeito tem com a sociedade em que vive.



Segundo Hall (2005, p. 14) “As sociedades modernas s&o, portanto, por
definicAo sociedades de mudanca constante, rapida e permanente. Tais
mudancas ocorrem através dos avancos tecnolOgicos, pois provocam no
sujeito a necessidade ou mesmo o desejo de utilizar determinadas ferramentas
para ampliar suas possibilidades no seu meio social e fazer parte do todo, ou
seja, do grupo. H4& um movimento de formacdo de sujeito influenciado pelas
transformacdes do mundo. Como afirma Thompson (1995, p.301): os meios
técnicos possibilitam as pessoas comunicarem-se com outros de maneiras
novas e eficientes, e as pessoas adaptam seu comportamento comunicativo

para corresponder as oportunidades oferecidas pelo desenvolvimento

Bauman (2001), fala de uma “modernidade liquida”. Basicamente
0 autor propde que o contexto atual € de uma extrema oferta de oportunidades.
Consequentemente, a vivéncia contemporanea dos individuos, pode ser
caracterizada por uma instabilidade em suas relacdes. Unides que antes
deveriam ser “para a vida toda”, agora nao perduram no tempo, indicando uma
‘liquidacdo” também dos amores, como propde 0 mesmo pesquisador
(Bauman, 2004). No plano das relagdes pessoais prevalece o estado de

“conexao” entre os sujeitos e nao mais o de “relagao”.

Diante da modernidade, onde os meios tecnoldgicos estdo mais
acessiveis aos adolescentes, pergunto: A participagdo nos sites de
relacionamentos virtuais, tipo o Orkut, trazem mudancas em relacdo ao

conceito da amizade?
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6.1.Como definir amizade atualmente?

“‘Se no presente ndo ha amigos,
facamos entdo que o haja daqui em diante,
amigos dessa ‘amizade soberana e
senhora’. E a esses futuros amigos que
apelo, responda-me essa € a nossa
responsabilidade. A amizade ndo é nunca
uma coisa dada no presente, ela faz parte
da experiéncia da espera, da promessa ou
do compromisso. Seu discurso é o da
oracdo, ela inaugura, ndo constata nada,
nédo se contenta com o que é se coloca no
lugar onde uma responsabilidade se abre ao
futuro’.

Jacques Derrida

Em capitulo anterior fiz um breve histérico da amizade através dos
tempos, referenciando diferentes autores, nesse momento buscarei maior foco

na atualidade. O que é entdo amizade?

A palavra amizade é comumente utilizada entre as pessoas,
geralmente, os jovens chamam de amigos todos com os quais se relacionam.

Na dissertacdo de doutorado Laponte faz a seguinte afirmacéao:

[...] em uma rede de amizades ndo se esta imerso em um mar de
condescendéncias e afabilidades incondicionais. Escuta-se,
confessa-se, aceita-se, apazigua-se das inquietudes, mas também
espera-se rigor, severidade, seriedade no discurso sobre o outro. E é
justamente ai que se encerra 0 carater politico e transgressor das
relacbes da amizade (LAPONTE, 2005, p. 146).

A tese de Doutorado de Schwertner traz fundamentos para tracar,

algumas consideracdes sobre o conceito de amizade. De acordo com ela:

Em meio as modificacdes econdmicas, tecnolégicas e culturais
gue vivenciamos — e que atingem também as instituicdes como a
escola — proponho que a indagacéo e a pesquisa podem proporcionar
novas reflexdes (e quem sabe, sugerir alternativas) acerca das
relagdes na contemporaneidade (SCHWERTNER, 2010, p.52).



As relagcbes humanas através dos tempos vém se modificando de
influenciadas pela maneira de vida de cada época. Em se tratando de amizade,

Ortega afirma:

[...] constitui uma alternativa as velhas e rigidas formas de relacao
institucionalizadas, representando igualmente uma saida ao dilema
entre uma saturacdo de relacbes, surgido da dinamica da
modernizacéo, e uma soliddo ameacadora. (ORTEGA, 2000, p.56-57)

A amizade buscada na rede (web), mais especificamente no Orkut é
capaz de diminuir efetivamente o sentimento de soliddo a que o autor se

refere?

Os sites de relacionamento permitem que os individuos “formatem” as
suas identidades. Circulam ali muitos perfis falsos, os chamados fake, nesse
ambiente como se caracteriza o conceito de amizade? No ultimo capitulo desse
trabalho farei consideracbes sobre isso com base nas leituras, nas respostas
de questionarios respondidos por adolescentes e em conversas informais entre

alunos e professores dentro da escola a esse respeito.
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7.CONSIDERACOES IMPORTANTES

A conclusdo deste trabalho traz-me uma certeza as possiveis
respostas que encontrei serdo verdades transitorias. Estamos envoltos em um
novo tempo, hum periodo que muitos tém chamado de “modernidade liquida”,
onde é possivel ver e rever constantemente quase tudo. Para as relacfes
humanas, o acesso a tecnologia traz inimeras possibilidades. E possivel
conversar com outras pessoas rapidamente através do telefone celular ou da
internet. E também possivel chamar de amigos pessoas sem nunca té-las

vistos face a face.

Desde o inicio minha investigacédo perseguia o conceito de amizade no
site de relacionamento Orkut. Como professora, atualmente no exercicio da
direcdo de escola, percebi entre os alunos, os comentarios sobre esse site de
relacionamento. As meninas tirando fotos abracadas, sorridentes, felizes para
colocar na pagina da web. Ao integrar-me com elas em alguns momentos
perguntei por que elas colocavam suas fotos 4. Foram unanimes em responder
gue era para serem vistas! Nessas conversas aproveitei e perguntei como elas
formavam suas redes de amizade. Uma respondeu: “Aceito todo mundo, tenho
muitos amigos” Outra disse que “geralmente aceito todos, mas as vezes,
guando tenho duavida visito a pagina de quem esta me mandando o convite
para ver quem €”. Ao ouvir isso, perguntei se essa “visita a pagina”, informa o
que ela quer saber. A resposta foi a seguinte: Pela foto aceito o convite, se nao
tem foto ndo aceito. Nessa resposta pode-se perceber que ela ndo cogita em
nem um momento, a possibilidade da foto ser falsa. O simples fato de existir

uma imagem é decisivo para o convite ser aceito.



E perceptivel nas respostas desse publico adolescente (entre 12 e 15
anos) com o qual dialoguei, que ndo ha uma reflexdo profunda sobre o sentido
da amizade nesse site de relacionamento, Todos deixaram transparecer que 0

importante € estar la ver e ser visto.

As respostas ao questionario aplicado aos adolescentes de uma escola
municipal da area rural de Montenegro em relacdo as amizades no Orkut
revelaram algumas curiosidades. A maioria desses adolescentes tem pouco
contato com a internet. Um deles acessa a rede em lan house quando se
desloca da localidade para a sede do municipio, mas ele € enfatico em afirmar:
“s6 acesso para ver meu Orkut, aceitar amizades e mandar mais convites, acho
isso legal”’, conclui. Outra coloca que se sente moderna e adora colocar fotos

em sua pagina.

Nas respostas de modo geral, percebi que ndo ha sentido
afetivo/emocional nas amizades aceitas no Orkut, eles ddo a impresséo de que
0 objetivo € apenas numérico, uma espécie de competicdo entre eles por maior
namero de “amigos”. Aqueles que se encontram pessoalmente na escola
comentam sobre o seu perfil, suas fotos e curiosidades. Quando perguntados
de como aceitam um convite a maioria diz que apenas clica no “sim”. Nao
demonstram preocupacgdes em relacdo ao perfil, a veracidade de informacdes
da outra pessoa Para esses adolescentes, que tém um numero de “amigos”
gue se encontram face a face e que também sdo amigos virtuais, eles néo
fazem distincdo. Quando perguntado se eles colocam a verdade em seu perfil
eles ndo escondem que mentem. Alguns dizem que apenas “omitem”. Nesse
caso, referem-se principalmente a idade. Mas ha outras informagfes que eles
inventam porque dizem que pensam que o “outro” vai aceita-lo melhor, mais
facil.

Thibes (2008), afirma o seguinte:

Quando se cria um perfil no Orkut ou em alguma outra rede
social virtual, da-se inicio ao processo de criagdo de outro “eu’.
Talvez ndo outro eu integral, mas pedacos, fragmentos desse eu, 0s
quais vao sendo mobilizados para criar uma identidade na rede
(THIBES, 2008, p 8).
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Colocando mais sobre a maleabilidade que os sites de relacionamento
permitem em relagdo a “criacdo de identidades pretendidas”, Thibes

acrescenta:

[..] a resposta a “quem sou eu”, no Orkut, representa o
processo de constante invencao e reinvencdo de selves. A resposta
para “‘quem sou eu’ pode ser alterada quantas vezes o usuario
quiser, assim como a idéia que ele tem de si. Além do que o préprio
usudrio acrescenta ao seu perfil, h4 o produto das interagdes, isto &,
os recados, comentarios e depoimentos que os amigos fazem em sua
pagina. Assim o processo de “construcdo do eu” na rede, embora
pareca um exercicio solitario e individualista, ocorre mediante a
interacéo dos participantes (THIBES, 2008, p.9).

A liberdade que o Orkut oferece em relagdo a identidade atrai os
adolescentes para a rede. A maioria ndo se preocupa com quem adiciona
como amigo e também admite que o perfil colocado la para eles também é

bastante ficticio.

N&do foi manifestado nas conversas e nem nas respostas dos
questionarios preocupacdes com perfis falsos ou com possibilidade de algum
tipo de violéncia que pudesse vir a acontecer a partir de uma amizade do
Orkut. Todos afirmaram que, mesmo adicionando desconhecidos em sua lista

de amigos, ndo dao informagdes confidenciais tipo telefone e endereco.

Perguntados por que adicionam “amigos” que nao conhecem
pessoalmente a maioria reponde que é pelo status numérico “ a pessoa com
muitos amigos é mais admirada”. Percebe-se ai uma necessidade de afirmacéo

e aceitacao enquanto sujeito.

Segundo (Nicolaci-da-Costa, 2006) o Orkut, através de uma espécie de
jogo, favorece relacionamentos amorosos. Um exemplo é a ferramenta
chamada Crush list, conhecida como “cupido virtual”. Essa ferramenta
possibilita ao orkutiano identificar perfis que Ihe interessam. Quando as

informacgdes se cruzam na Crush list o proprio site manda uma mensagem:

Vocé e fulano tém uma queda um pelo outro! Respire fundo e
considere isso: O Orkut desmascarou uma afeicdo mutua e mostrou
as feridas gémeas das flechadas do Cupido. NOs ajudamos na



descoberta desse amor, mas se esses coracfes estardo ligados,
somente o futuro dira (apud FILHO, 2004).

Apesar dos entrevistados responderem que ndo marcam encontros
com pessoas que nao conhecem pessoalmente, o proprio site instiga encontros
amorosos, ficando ai uma preocupacéo para pais e educadores quanto a esses

adolescentes realmente ndo se envolverem com estranhos.

Em relacdo a amizade real e virtual todos responderam que sabem
diferenciar, disseram que o amigo “é aquele com quem se pode contar”. Alguns
afirmaram que um amigo virtual pode ser considerado como verdadeiro mesmo
sem ser conhecido pessoalmente. Para esses adolescentes, a rede é como

uma extensao do real.

Nas respostas foi possivel constatar que alguns buscam amigos no
Orkut porque o risco de rejeicdo € menor e menos doloroso no caso de uma

negacdo. Para isso, Thibes (2008) coloca:

[...] Sem nervosismo, constrangimentos, ou embaragos, no
méximo, alguma frustragdo. Muito diferente de ficar sem uma
resposta quando se esta diretamente exposto ao olhar do outro (
idem, p.9)

E possivel perceber, através das respostas dos adolescentes, quando
dizem por que enviam convites de amizade, que o fato de ndo se exporem
corporalmente tem relevancia. Eles conseguem através da rede mascarar a
propria identidade que muitas vezes, é marcada pela timidez e pela

inseguranca de uma personalidade em formagao.

Em relagdo a contemporaneidade e as relacbes de amizade existe a
tendéncia do “que seja eterno ou intenso enquanto dure”. De acordo com
Thibes (2008)

A “sociabilidade comoda” existente no Orkut, apesar de permitir
um maior conforto nas interagdes, de facilitar os contatos, as relacdes
fluidas e efémeras e promover uma comunicacgao rapida, nao deixa
de mobilizar emocg6es intensas (idem, p.68)
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Nos contatos que mantenho frequentemente com os adolescentes na
faixa etaria de 12 a 15 anos e através das respostas ao questionario sobre
amizade e o Orkut percebi, que a questdo da internet e do acesso ao orkut €
valorizado por eles pois, sentem-se modernos, atualizados. Vale ressaltar que
esse publico ao qual me refiro é de uma comunidade interiorana , onde o

acesso as midias e tecnologias ainda n&o é popular

Analisando as respostas dos professores ao questionario constatei que
eles foram técnicos em suas respostas. Para a pergunta O que é o Orkut para
vocé? Alguns copiaram diretamente do site a resposta. Uma professora disse
que “o Orkut € um momento de descontracdo, € um ponto de encontro com
pessoas queridas que ndo fazem mais parte do dia a dia, € local de discussao

das referéncias, sugestdes, troca de idéias”.

A maioria dos professores diferenciou amizade real e virtual da
seguinte forma: amizade real é aquela que o0s sujeitos se relacionam
pessoalmente, onde se criam lacos afetivos. Colocaram que uma amizade
virtual pode se tornar real, desde que ajam encontros pessoais entre 0s
envolvidos. A amizade virtual foi caracterizada como “uma relacdo que

acontece somente através do computador”

Uma professora colocou que possui amizades virtuais onde € possivel
sentir carinho mesmo sem conhecer a pessoa face a face. Para essa
professora o Orkut possibilita sensacdo de, mesmo ndo estando em contato

diario, estar mais proximo de que ela gosta.

Para mim o conceito de amizade envolve carinho, confianca, respeito,
cuidado. Considero importante para a constru¢do da amizade o convivio entre
as pessoas, mesmo na atualidade, quando a tecnologia ocupa espago em
nossas vidas estar junto, manter contato frente a frente, para mim é condicéo
da amizade. Meios de comunicacdo como telefone, e-mails, sites de
relacionamento sdo importantes, mas quando tratamos de relacdes entre
pessoas, ha elementos que continuam sendo insubstituiveis: como o contato

frente a frente e olho no olho.



Para finalizar coloco a afirmagéo de Medeiros (2008) que fala do Orkut
na contemporaneidade. Refere-se a pseudo-realizacdo dos desejos dos
adolescentes, a formacao da identidade, das oportunidades de acesso a midia
que sdo buscados no acesso ao site. Acrescento, que de acordo com as
respostas dos questionarios e as conversas informais realizadas na escola
sobre o Orkut, a afirmacdo também é valida para pessoas adultas com

personalidade formada: os professores.

[...] fascinam-se porque desejam realizar os ideais criados nessa
sociedade. (...) Nao poderia haver Orkut em outra sociedade. Nem
adolescentes fascinados pelo Orkut em outro tempo. Sujeito e objeto
da cultura de agora (MEDEIROS, 2008, p.135).

Sujeitos e objetos de um tempo em que as relacbes de afeto, como
muitas das demais relagbes, parecem estar sempre em processo de
transformacao, estudantes e professores encontram na virtualidade espacos de
expressdo do que sentem e pensam ao mesmo tempo em que, em funcao
desses espacos, sdo levados a pensar e a agir de acordo com eles. Nesse
sentido, mesmo diante das dificuldades de se entender e definir amizade a
partir das comunidades virtuais como o Orkut, fica evidente a necessidade que
todos tem de vivencia-la, o que faz dela um valor a ser melhor observado pela
escola e pela educacdo. Os atos de ensinar e aprender também ensinam e
ajudam a construir lacos de amizade, sem 0s quais ndo se pode pensar a

sociedade melhor que todos buscamos.
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