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RESUMO

Existe atualmente uma grande inquietacdo provocada pela invasdo das
tecnologias de informacdo e comunicagcdo. Tecnologia € um conceito com
diversos significados que se diferenciam conforme a situacdo em que esta
palavra esta inserida.

Tecnologias e conhecimentos integram-se para produzir novos
conhecimentos, estimular o aparecimento de espacgos e situagdes, onde se
podem buscar alternativas e hip6teses para solucionar ou amenizar
problematicas locais e globais, bem como, a construcdo da autonomia e da
cidadania. Conhecer, compreender e utilizar as diferentes formas de
representacdo e comunicacao proporcionadas pelo uso das tecnologias na
escola sdo desafios para a educacdo atual. E evidente a resisténcia de alguns
professores ao uso das tecnologias da informacdo e comunicacdo (TIC) na
pratica pedagdgica. Porém, hoje, ha uma forte pressdo para que os docentes
se apropriem das tecnologias, utilizando-as de forma critica e criativa com seus
alunos. E oportuno investigar como os professores visualizam a insergdo do
computador e da rede na sala de aula. A pesquisa aqui realizada teve como
objetivo averiguar esse uso. Os dados coletados e organizados foram
analisados e embasados em posicionamentos e ideias de autores que
discutem o uso critico das TICs. Pode-se concluir que a formacéo continuada
de professores faz-se necessaria, para que possam explorar as tecnologias,
analisar suas potencialidades, estabelecer relagdes, refletir sobre as
possibilidades e buscar teorias que favorecam a compreensdo desta nova
pratica pedagogica. Essa formacdo deve ser continua, atender as demandas
imediatas e as necessidades futuras, além de promover a reflexdo sobre a
importancia da integracdo dessas tecnologias e midias na acao pedagdgica
diaria.

Palavras-chave: Midias na Educac¢ao — conhecimento — computador — escola
- cidadania



ABSTRACT

There is currently a great disquiet caused by the invasion of information
and communication technologies. Technology is a concept with various
meanings that differ depending on the situation in which they are inserted.
Technologies and integrate knowledge to produce new knowledge, stimulate
the emergence of spaces and situations, where can | search alternatives and
assumptions to solve or mitigate local and global issues, as well as the
construction of autonomy and citizenship. Know, understand and use different
forms of representation and communication offered by the use of technologies
in school are current challenges for education. It is clear the resistance of
some teachers to the use of information and communication technologies
(ICT) in pedagogical practice. However, today, there is a strong pressure to
ensure that these take ownership of the technologies, using them critically and
creatively with their students. It is appropriate to investigate how teachers see
the insertion of computer and network in the classroom. The search here held
aimed to investigate this usage. The data collected and organized were
analysed and sound in placements and ideas from authors who discuss the
critical ICT usage. Can be concluded that the continued training of teachers is
required, so that they can explore the technologies, analyse their potential,
establish relationships, reflect on the possibilities and fetch theories which
promote understanding this new pedagogical practice. Such training must be
continuous, meet the demands immediate and future needs, besides
promoting reflection on the importance of integration of these technologies and
media on pedagogical action daily.

Keywords: Midia in Education— knowledge — computer — school -

citizenship
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INTRODUCAO

O presente trabalho inicialmente apresenta a ideia de que precisamos
compreender melhor que na sociedade da informagdo todos estamos
reaprendendo a conhecer, a comunicar-nos, a ensinar e a aprender, a integrar
o humano e o tecnoldgico, a integrar o individual, o grupal e o social.

Essa mudanca no processo de ensino e aprendizagem acontece quando
conseguimos integrar dentro de uma visdo inovadora todas as tecnologias. O
professor tem op¢des metodoldgicas, cada docente pode encontrar a forma
mais adequada de integrar as varias tecnologias e procedimentos
metodoldgicos. Mas também é importante que se amplie, que se aprenda a
dominar as formas de comunicacao interpessoal e/ou grupal.

Como diz Moran, ndo se tem receitas porque as situacdes sdo muito
diversificadas. E importante que cada docente encontre o que Ihe ajuda mais a
sentir-se bem, a comunicar-se bem, a ensinar bem, a ajudar os alunos para
que aprendam melhor. E importante diversificar as formas de dar aula, de
realizar atividades, de avaliar. Ou seja, é preciso inovar, esse é o segredo do
processo, pois nas escolas em que a tecnologia é uma realidade, ainda
enfrenta-se o grande desafio de inovar a metodologia, ndo é mais concebivel
que se dé aulas como ha vinte anos.

O papel do professor é de coordenador, de motivador, de elo de unido
do grupo. Muda sua relacdo com o0 espacgo, tempo e comunicagdo com 0sS
alunos. E um papel de animacdo e coordenacdo muito mais flexivel e
constante, que exige muita atencdo, sensibilidade, intuicio e dominio
tecnoldgico.

Sabemos que alguns estdo prontos para a mudancga, outros muitos nao.
E dificil mudar padrées adquiridos, mas ensinar com as novas midias sera uma
revolucdo, no momento em que mudarmos os modelos convencionais de
ensinar e aprender.

O primeiro capitulo apresenta uma abordagem bibliografica sobre a
evolucao histérica da educacao e da tecnologia. Sendo a educacéo o elemento
chave na constru¢do de uma sociedade baseada na informagdo e no

conhecimento, a tecnologia n&o se distancia desta, pois, atraves de sua prépria
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evolucdao, o homem sempre buscou vencer obstaculos apropriando-se e
desenvolvendo instrumentos e recursos para tais fins. Assim, educacédo e
tecnologia evoluiram ao longo da histéria da humanidade conjuntamente.

O segundo capitulo traz reflexdes acerca das relagdes existentes entre
as tecnologias e o processo educativo, quais as suas conexdes, possibilidades
e desafios.

O capitulo seguinte divide-se em trés sessdes. A primeira refere-se aos
conceitos de sociedade, de conhecimento, de informacdo. A segunda
apresenta caracteristicas presentes no computador e que o tornam um
instrumento adequado ao processo de ensino e aprendizagem. E, por fim, faz-
se uma andlise das reais vantagens do uso do computador nas escolas como
recurso pedagogico capaz de auxiliar o processo de construcdo do
conhecimento.

Ja o capitulo quarto registra a contextualizacdo fisica, estrutural e
pedagdgica da escola onde foi realizada a pesquisa de campo. Esta pesquisa
esta exposta no quinto capitulo divido em duas partes distintas: a primeira
relata um breve comentério sobre a importancia da pesquisa na vida de todos
os seres humanos e a segunda retrata os resultados efetivos da pesquisa
quantitativa realizada na Escola Municipal de Ensino fundamental Erico
Verissimo.

No ultimo capitulo a énfase é dada ao aperfeicoamento e capacitagéao
dos professores, pois a formagdo é extremamente necessaria na era da
informacao e da comunicagao.

Ao final do trabalho as conclusées apontam alguns desafios e
obstaculos existentes na eficaz integracdo das midias na escola como recurso
pedagdgico capaz de qualificar o processo de ensino e aprendizagem,
tornando-o significativo e consolidador de autonomia e cidadania.
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1 AEVOLUCAO EDUCACIONAL E TECNOLOGICA

1.1 Educacao

Segundo Manacorda (1989), a pedagogia nasceu por volta dos séculos
XVIII e XIX através de ideologias e pesquisas realizadas por pessoas que se
dedicavam a organizar uma instituicdo que se mostrava no centro da sociedade
moderna — a escola. Conforme Cambi (1999), apds o periodo pds-guerra a
pedagogia assume uma interdisciplinaridade apoiada por diversas ciéncias,
passa a preocupar-se com a formacgao social dos individuos, utilizando para
isso diversos meios e técnicas. A educacao torna-se um conjunto de praticas
sociais e linhas de saberes. Essa transformag&o ocorreu acompanhando uma
mudanca de métodos, técnicas e recursos desenhada por meio de uma
vinculagdo entre autores, textos, idéias e modelos. As ideologias e ciéncias
somaram seus esforcos aos da filosofia para redesenhar e enriquecer esse

espago de teorizagdo pedagdgica no decorrer da histéria humana’.

Manacorda (1989) reconhece que as instituicdes educacionais tornaram-
se altamente organizadas e autbnomas abrangendo em primeiro lugar a escola
e paralelamente também outras instituicbes sociais como a familia, as
associacdes de bairros e organizagdes que buscam desenvolver atividades de
pesquisa, estudo, reflexbes e acdes acerca da sociedade, constituindo-se
assim uma complexa rede em torno da educacao. Ja as politicas educativas,
relativas as escolas e a formagdo dos profissionais da educacgao,
acompanharam os movimentos politicos e administrativos do Estado, tornando-
se explicitas, dinamicas, intencionais e programaticas, sendo produzidas por
multiplos agentes: o Estado e a Igreja, partidos, grupos sociais, culturais e
profissionais, consolidando um processo complexo de socializacdo e formacao
dos individuos. Hoje como nos diz Freire (1996), € preciso saber que ensinar
nao é apenas transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua

propria produg¢éo ou a sua construgao.

! Histéria da pedagogia de Franco Cambi, traduzido por Alvaro Lorencini, editado em 1999.
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Uma das tarefas da educacéao nas sociedades tem sido a de mostrar que
os interesses individuais s6 podem realizar-se plenamente através dos
interesses sociais. Em outras palavras, a educagao, ao socializar o individuo,
mostra a este que, sozinho, o ser humano ndo sobrevive. Demo (1996) faz

referéncia a esta atribuicao da escola:

Educagao nao é sb ensinar, instruir, treinar, domesticar, €, sobretudo
formar a autonomia do sujeito histérico competente, uma vez que, o
educando nao é o objetivo de ensino, mas sim sujeito do processo,
parceiro de trabalho, trabalho este entre individualidade e
solidariedade. (DEMO, 1996, p 16)

A escola ndo pode apenas preocupar-se com a transmissao de
informagdes, mas deve ter como obijetivo principal o desenvolvimento integral
do aluno, respeitando e atendendo suas individualidades, mas também
vivenciando experiéncias coletivas para que cada individuo possa integrar-se e
colaborar para a construcado dos saberes necessarios para a transformacao da

sociedade.

A educagdo € o elemento-chave na construgdo de uma sociedade
baseada na informagdo, no conhecimento e no aprendizado. Considerando a
importancia de difundir as novas tecnologias na sociedade atual, torna-se
necessario estudar, aprender e repensar as praticas, partindo da concepcao de
que educar em uma sociedade do conhecimento e/ou da informacgao significa
muito mais que treinar as pessoas para o uso das tecnologias de informacao e
comunicacdo. Como afirma Demo (1996), trata-se de investir na criacao de
competéncias suficientemente amplas que lhes permitam ter uma atuacao
efetiva na produgédo de bens e servigos, tomar decisbes fundamentadas no
conhecimento, operar com fluéncia os novos meios e ferramentas em seu
trabalho, bem como aplicar criativamente as novas midias, seja em usos
simples e rotineiros, seja em aplicagdes mais sofisticadas. Trata-se também de
formar os individuos para “aprender a aprender”, de modo a serem capazes de
lidar positivamente com a continua e acelerada transformacdo da base

tecnoldgica.
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1.2 Tecnologia

Segundo Gennari (2003)? o ser humano, dotado de sua inteligéncia,
buscou formas, durante toda a histéria, de vencer os obstaculos impostos pela
natureza. Desta forma, foi desenvolvendo e inventando instrumentos
tecnoldgicos com o objetivo de superar dificuldades. Podemos dizer que a
necessidade foi que moveu o ser humano para as invengdes e reinvencdes

tecnoldgicas.

A histéria e 0 uso das tecnologias sdo quase tdo antigos quanto a
histéria da prépria humanidade®, e seguem desde quando os seres humanos
comecaram a usar ferramentas para caca e para protecdo. A histéria da
tecnologia segue uma progressao que vai das ferramentas e fontes de energia
simples, as ferramentas e fontes de energia complexas. Sendo que, a
descoberta e 0 uso do fogo foi um ponto chave na evolucao tecnolégica do
homem, a madeira e o carvao de lenha foram alguns dos primeiros materiais
usados como combustivel. A madeira, a argila e a rocha estavam entre os
materiais mais utilizados para fazer as armas, ceramica, tijolos e cimento, entre
outros materiais. As melhorias continuaram com a fornalha, que permitiu a
habilidade de derreter e forjar o metal, tais como o bronze, o ferro e 0 aco. As
ferramentas mais sofisticadas incluem desde maquinas simples como a
alavanca, o parafuso e a polia, até maquinas complexas como a calculadora e
o computador, os dispositivos de telecomunica¢des, o motor elétrico, o0 motor a
jato, dentre muitos outros. As ferramentas e maquinas aumentam em
complexidade na mesma proporcdo em que o conhecimento cientifico se

expande.

Segundo leituras realizadas durante o Curso de Especializacdo de

Midias na Educacéo, referente as novas tecnologias, terminologias, conceitos,

> GENNARI, Emilio. Um Breve Passeio pela Historia da Educacao. Revista Espaco
Académico. N2 29, Outubro de 2003. Disponivel em http://www.espacoacademico.com.br.
Acessado em 18/09/2010

3 BRASIL, Ministério da Educacéo. Colecao Cadernos de EJA. Tecnologia e Trabalho, 2007.
Disponivel em WWW.portal.mec.gov.br. Acessado em 23/09/2010.
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(Tecnologias de comunicacéo e interacdo de José Manuel Moran), (Situando o
uso da midia em contextos educacionais de Maria Cecilia Martinsi) tecnologia
pode ser considerada como todo artefato, cultura ou atividade realizada com
determinado objetivo, processo de criacdo, conhecimento sobre uma técnica e
seus processos. A terminologia Tecnologias de Informacdo e Comunicagao
envolve a aquisicdo, o armazenamento, o processamento e a distribuicdo da
informacdo por meios eletrénicos e digitais, como radio, televisdo, telefone e

computadores, entre outros.

O uso do termo “tecnologia” advém do periodo da revolucao industrial,
no final do século XVIII, e, na atualidade, tem sido usado em outras areas do
conhecimento, ndo somente na &rea industrial. No dicionario da Lingua
Portuguesa, de Aurélio Buarque de Holanda (2000), a palavra tecnologia &
identificada como “um conjunto de conhecimentos, especialmente principios

cientificos, que se aplicam a um determinado ramo de atividade.”

A palavra Tecnologia é a conjuncado dos termos tecn(o) e légia, sua
origem provém da Grécia antiga®. O termo tecn(o) na linguagem grega techno,
de techne significa técnica, expressando a idéia de arte ou habilidade. No
entanto a partir do século XIX, na linguagem erudita surgiu o termo légia que
deriva do grego log(o), significando palavra, estudo, tratamento ou
conhecimento. Usado nas areas do conhecimento relacionadas as ciéncias
humanas e sociais e por consequéncia em toda a educacdo, o significado
dessa terminologia como processo de transformacgéo, acertadamente é usado
quando falamos em processo de constru¢cdo do conhecimento realizado na
educacao escolar, onde se busca constantemente a transformagéo de idéias,

informacdes e conhecimentos.

4 Programa de Formacao Continuada Midias na Educacao/3° Trimestre.
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2 AS TECNOLOGIAS E O PROCESSO EDUCATIVO

Estamos vivendo em um mundo em constantes mudancas. Nos ultimos
anos, principalmente, os avancos cientificos e tecnolégicos, juntamente com as
transformagdes sociais e econémicas, revolucionaram as formas de como nos
comunicamos, nos relacionamos com as pessoas, com 0s objetos e com o
mundo. As novas midias e tecnologias estdo relacionadas com todas essas

transformagoes.

As novas TICs abrem oportunidades para integrar, enriquecer e expandir
o conhecimento. Além disso, apresentam novas formas de interagcdo e

comunicagao entre os individuos, sociedades e culturas.

Sao variadas as formas de comunicacao e interagdo que o sujeito busca
utilizar em seu meio e, na atualidade, as tecnologias estdo muito presentes nas
mesmas. Na perspectiva tecnoldgica, as midias possuem um importante papel
de ampliacéo das possibilidades de expressao, elas constituem um meio, um
suporte de difusdo, de comunicagdo, capaz de gerar e divulgar informacées,
aprimorando a comunicagédo em geral.

Nos dias atuais, torna-se necessario criar espacos e condicées para a
identificacdo e dominio de véarias formas de linguagem que, por si s6, ja
constituem um instrumento de interagdo entre 0 pensamento humano e o seu
meio, bem como sua aplicagdo pratica. Essa comunicacdo pode ocorrer de
modo direto ou pode ser mediada por outros instrumentos e artefatos, ou seja,
as tecnologias. Todos nés nos desenvolvemos e interagimos com o mundo
utilizando diversas formas de expressdao e variadas linguagens, como fala
Perrenoud (2000) “ndo se poderia pensar hoje uma pedagogia e uma didatica
do texto sem estar consciente das transformacdes que a informatica submete

as praticas de leitura e escrita”.

As TICs revolucionaram nossa relacdo com a informacédo. Hoje as
informacgdes estdo por toda parte, sendo transmitidas pelos diversos meios de
comunicagdo. A informacdo e o conhecimento ndo se encontram mais

fechados no ambito da escola, ambos foram democratizados, globalizados.
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Tecnologia € um termo usado para atividades do dominio humano, embasadas
no conhecimento de um processo e/ou no manuseio de ferramentas. Essas
midias proporcionam novas formas de utilizacdo e ampliacdo das
possibilidades de expressdo, permitindo captar informacées do mundo e

interagir com 0 mesmo.

E importante analisar cada midia integrada as demais midias disponiveis
em seu contexto espaco-temporal, sempre considerando velhas e novas
midias® pois as mesmas ora se integram e/ou se complementam, ora
competem entre si.

Por exemplo, através dos computadores e da digitalizacdo, as
informagdes e produgdes de conhecimento estdo fundindo-se em sistemas

inter-relacionados como nos afirma Dizard:

“O computador em rede e a crescente importdncia de
comunicacdo texto-audio-visual fez surgir novos equipamentos
tecnoldgicos viabilizando novas formas de comunicagdo e de
aquisicdo, armazenamento, processamento, producdo e
distribuicao de informacdo e por consequéncia também de

conhecimento geral.” (DIZARD,1998, p. 58)

O livro impresso sempre foi um importante meio de publicacdo do
conhecimento, porém, hoje ndo € o Unico objeto de leitura, pois alguns livros
deixaram de ser impressos e passaram a ser distribuidos em formato
eletrénico. O hipertexto € um exemplo de texto que fugiu dos padrdes, através
dele o leitor pode seguir por rotas diferentes, concede ao usuario funcoes e a
possibilidade de criar conexdes. Os jornais e as revistas impressas e,
posteriormente, as virtuais contribuiram também para a difusdo da informacéao
e do conhecimento.

As bibliotecas virtuais nos permitem acessar informacdes eletronico-
digitais, transformando-se num espaco inovador de divulgacéao da informacgéao e
do conhecimento, fazendo uso de palavras, imagens, sons, acdes.

Considerando que a TV faz parte do cotidiano e a escola, lugar onde néao
s6 deve-se reproduzir conhecimentos, mas também desenvolver a

competéncia para produzi-los, com base nesta premissa, ha motivos mais que

> Médulo Introdutério Curso Midias na Educagao. Texto: Midia Antiga e Nova Midia, considera-
se velhas e novas midias as inovacgdes tecnolédgicas de telecomunicagées e de informacao que
possibilitam o fornecimento de informacdes praticamente em toda parte e sob qualquer forma -
verbal e sonora, impressa ou em video.
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suficientes para enriquecer o fazer pedagégico através do uso dessa midia. A
Televisdo e a escola tém aproximacdes, embora seus papéis na sociedade
sejam distintos. Enquanto a primeira tem um grande potencial de comunicacgao,
tornando-se um espaco da informagcédo e do saber, a segunda nao centraliza
mais a transmissao do saber e da cultura como fazia no passado, mas cabe a
ela a formagédo integral do aluno, elaborando e reelaborando saberes na
infancia e na adolescéncia. A TV digital € uma nova evolucao tecnolégica.

O uso de diferentes midias impressas na sala de aula possibilita ao
aluno maior interacdo com a producdo, as leituras digitais trazem a
possibilidade de interagir com o autor e relacionar-se com diferentes
linguagens. A musica, o filme, a literatura regional, 0 mapa, a revista e o jornal
constituem recursos importantes nas aulas e, a partir do momento em que se
possibilitou esses recursos na forma eletrGnica/digital, a interacdo com a
informacdo tornou-se mais dindmica, atraente e criativa. O aluno tem a
possibilidade de optar pelo caminho que ir4 trilhar de acordo com o seu
interesse e sua curiosidade, porém o professor deve estar preparado para
intervir quando necessario e estar aberto a outros fechamentos da acéo, que
nao sejam aqueles esperados quando se usava apenas a midia impressa.

O trabalho pedagégico envolvendo o uso de midias e tecnologias de
aprendizagem requer organizacdo, planejamento e um professor que atue
como mediador e orientador do aluno, procurando identificar suas
representagdes de pensamento, fornecendo informages, incentivando a busca
e a realizacao de experimentacdes, provocando reflexao e agao, favorecendo a
formalizacdo de conceitos e, assim, propiciando uma aprendizagem

significativa.

Com o uso das TICs redefine-se o papel do professor como sendo
parceiro de seus alunos, apontando as possibilidades de novos caminhos. O
professor provoca o aluno a descobrir novos significados para si mesmo ao
incentivar o trabalho com problematicas que fazem sentido naquele contexto e
que possam despertar 0 prazer da escrita, ao incentivar a expressdao do
pensamento a partir da leitura, a compreender o pensamento do outro, a

compartilhar idéias e sonhos, a realizar produgdes de forma conjunta e a
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desenvolver projetos colaborativos. Para Loing (1998), “ndo basta introduzir as
tecnologias na escola € preciso haver mudangas na metodologia de ensinar e
aprender, sendo que a introducdo das TICs na educagdo deve ser
acompanhada de uma reflexdo sobre a necessidade de uma mudanga na
concepcao de aprendizagem vigente na maioria das escolas atualmente”. A
escola precisa passar por mudancas de concepcgao, de informacao, de
comunicacdo e de modernizagdo, nas quais predominem a autonomia e a
aprendizagem cooperativa, onde todos podem “dizer a sua palavra”. Como nos
diz Freire (1996)

Na era da informacao, a escola precisa deixar de ser lecionadora,
para ser gestora do conhecimento. S6 o conhecimento compartilhado
€ conhecimento valido. A educacdo € mais um ato de producdo do
que um ato de transmissdo e de assimilacdo de conhecimentos.
(FREIRE, 1996, p 83)

O desafio da mudanca nas escolas é, ao mesmo tempo, cultural e
estrutural. Sem mexer nas estruturas ndo se muda a escola, sua concepcao,
sua metodologia de trabalho. Mas também é preciso mexer nas relagcbes
humanas e sociais, é preciso mudar as percep¢des de mundo, de educacgao,
de vida, de trabalho. A inclusdo das tecnologias de informacédo e comunicagao
exige um amplo processo de revisdo curricular em todos os niveis e areas.
Nesse sentido, a escola necessita criar possibilidades de incluir as tecnologias
neste ambiente de aprendizagem organizado e preparado, pois € importante
entender como se estabelecem as relagdes entre as praticas tradicionais e as

inovagOes apropriadas por intermédio das tecnologias.

Para que se possa usufruir das potencialidades das tecnologias e midias
para aprendizagem e desenvolvimento humano no sistema educacional, é
fundamental realizar processos de gestdo das tecnologias na escola e as
respectivas linguagens que viabilizam as formas de expressdo do pensamento

e da comunicagao.
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3 O COMPUTADOR NO PROCESSO DE ENSINO E
APRENDIZAGEM

Lévy (2008) afirma que a educacdo ja passou por trés revolucdes
tecnoldgicas: a primeira com a invengao da escrita, através da qual foi possivel
registrar as informacbes deixando de depender exclusivamente da memoria,
além de oportunizar a reflexdo e acao sobre os fatos, posteriormente; a
segunda revolugao refere-se ao surgimento da imprensa, pela qual se quebra o
monopdlio do latim e as leituras séo realizadas na lingua vernacula, foi possivel
difundir e universalizar com mais rapidez as informagdes, a leitura e o ensino
deixam de ser restritos a um grupo seleto de individuos; e, mais recentemente,
o computador se apresenta como a terceira revolucéao tecnolégica que interfere
na educacao diretamente. Segundo o mesmo autor essas trés fases coexistem,

ndo terminam em si mesmas, se fundem e se complementam.

O avanco tecnoldgico através do uso do computador como meio de
comunicacao entre as pessoas, € um fendmeno que vem determinando novos
tipos de interacdo social e alterado as formas de ensinar e aprender. As
escolas atualmente tém condigcdes de oferecer cursos a distancia, mais
experiéncias praticas através da simulagdo das situagbes reais, acesso
ilimitado a informacao de bancos de dados através do uso da Internet, troca de
mensagens escritas entre as pessoas através do correio eletrdnico,
participacdo do aluno em grupos de trabalho ou de discussdo e de tele-
conferéncias, nos quais tanto podera aprender quanto ensinar, adquirindo
conhecimento. Introduzir computadores nas escolas € preparar os futuros

cidadaos para o trabalho e para o lazer, na sociedade da informacao.

3.1 A sociedade e o conhecimento

A sociedade contemporanea esta inserida num processo de mudanca
em que as novas tecnologias sao as principais responsaveis por grandes
diferencas sociais, tendo em conta o seu grau de exigéncia. Até algum tempo
atras, o saber ler e interpretar textos, bem como efetuar calculos matematicos

simples, era obrigatério para viver em harmonia e bem-estar na sociedade,
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este cenario mudou e as necessidades de qualificacées pessoais, profissionais
e académicas aumentaram consideravelmente.

Uma sociedade que vive do poder da informagédo precisa avancgar e
possibilitar que todos possam acessar as Tecnologias de Informacédo e
Comunicagdo presentes no cotidiano, as quais constituem instrumentos
indispensaveis as comunicagcdes pessoais, de trabalho e de lazer.

Todo o conhecimento deve alargar horizontes, desvendar a verdade,
revelar valores, libertar a pessoa humana de toda a escravidao para que, no
relacionamento, consiga com o outro e com o mundo, demonstrar o saber,
saber fazer, saber ser e conviver.

Julga-se informacao como o resultado do processamento, manipulacao
e organizacao de dados, de tal forma que represente mudancas simples ou
compexas, cotidianas ou técnicas, carregadas de uma diversidade de

significados.

3.2 O computador

O computador mudou nossa maneira de ler e escrever fazendo com que
a escrita seja uma tarefa coletiva e colaborativa, facilitando a constru¢ao social
do conhecimento.

Silva apudt Blanco; Dias; Silva (1989) apresenta um conjunto de
caracteristicas que tornam o computador bastante adequado as tarefas do
processo de ensino e aprendizagem, das quais se destacam:

a) Disponibilidade: dependendo apenas de uma conexao de energia;

b) Interatividade: exige uma atividade atuante sobre diferentes canais
sensoriais do operador, onde a imagem, por vezes acompanhada de som, € o
tato, apelam a atencao do individuo estimulando um quase dialogo;

c) Capacidade de memdria: com sua capacidade de armazenamento e
processamento de dados com fungdo informativa, o computador leva grande

vantagem sobre ser humano nesse aspecto;

d) Capacidade de repeticao: o computador detém uma grande
capacidade repetidora, pode ser utilizada no processo de ensino e
aprendizagem, completando e facilitando a atividade de alunos e professores;
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e) Adaptabilidade: adapta-se ao utilizador favorecendo, assim, uma
diferenciacdo pedagédgica, ja que pode oferecer atividades de recuperacao,

mediagdo e/ou enriquecimento conforme as caracteristicas do aluno;

f) Capacidade de analise: pela interatividade proporcionada, a cada

resposta dada pelo aluno corresponde uma andlise e validacao, em tempo real;

g) Capacidade audiovisual: a novidade de se poder trabalhar a
imagem por software, em qualquer momento e em qualquer das suas
caracteristicas aliada as novas capacidades graficas e a possibilidade de tratar
o som de forma digital, abriu caminho a uma "multirrepresentacéo” ligada a
utiizacdo de linguagens distintas para explicar e representar 0 mesmo

fendbmeno.

Nas escolas, atualmente, o computador tem sido utilizado especialmente
em duas areas: na gestdo escolar, onde a equipe diretiva e seus segmentos
realizam atividades ligadas a organizacdo das turmas, processamento de
dados, registro dos alunos e professores; e como instrumento de trabalho no
préprio processo educativo, sendo utilizado por professores e alunos. Assim,
podemos averiguar as possibilidades de aplicacdo desta midia na educacgao
como um instrumento, um meio pelo qual se pode ensinar e/ou um recurso
material, passivel de consultas, pesquisas e investigacbes dos alunos.
Podemos afirmar ainda que o computador pode ser um disseminador de
conhecimento, quando se usa programas para instruir e guiar o aluno na sua
aprendizagem, torna-se auxilio para o aluno quando este usa as aplicacées do
computador e manipula as informagdes para a construgdo ou reconstrucao de
conceitos; existe a possibilidade ainda de o aluno ensinar o computador,
quando utiliza ou cria programas; outras possibilidades sdo as pesquisas sobre
0s mais diversos temas, a interatividade com outros grupos, a socializacao de
saberes, a producdo coletiva do conhecimento e o desenvolvimento da
criatividade.

Porém, como nos diz Moran (2006, p 47) “Ao mesmo tempo, o professor
coordena as trocas, os alunos relatam suas descobertas, socializam suas
duvidas, mostram os resultados de pesquisa.” Portanto, € preciso salientar que

o computador ndo € o substituto do professor, mas apenas uma ferramenta de
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trabalho, para ser utilizado tanto quanto possivel pelo préprio aluno, mediado
pela intervencao do professor de modo que a aprendizagem ocorra de maneira

significativa e qualitativa.

Ser capaz de conviver com a informagdo tem cada vez maior
importancia em todas as esferas da sociedade. Torna-se vital desenvolver
desde muito cedo a capacidade da crianga de saber onde procurar a
informacdo pretendida, de seleciona-la e interpreta-la, orientando o seu
processamento, avaliando os respectivos resultados. Torna-se igualmente
importante saber usar o computador como um instrumento de comunicagéo. O
computador sé por si ndo € um fator de progresso.

As criancas dominam a tecnologia, elas tém fascinio por inovacoes.
Provavelmente, serdo as primeiras a aceitar e interagir com a tecnologia
disponivel, de acordo com seus anseios e expectativas e abrirdo caminho para
novos inventos. O crescimento da tecnologia na vida da crianca e do
adolescente instigou o estudo de novas formas de educacdo. Trata-se da
convergéncia da educacdo com a comunicagao e as possibilidades educativas,
a partir de inovadores processos que Ssao proporcionados pelos meios
tecnoldgicos e comunicativos.

Assim, é preciso colocar os alunos em contato permanente com esses
meios para que facam o uso de forma qualitativa sem correr riscos.
Inicialmente é condi¢cdo que os mesmos dominem o sistema operacional e seus
aplicativos para que possam navegar em busca de informacao e conhecimento.
O professor € o mediador do processo, orientando e sanando dificuldades,
enfatizando a necessidade de seguranca e objetividade, na busca pelas
informagdes corretas e de relevancia para o grupo, mostrando aos alunos as
diversas ferramentas de cada software e/ou aplicativo, bem como suas
funcdes. Mas é preciso introduzir o uso do computador de maneira objetiva e
moderada para que os professores venham a assumir um papel de mediador e
facilitador do processo de construcdo do conhecimento através do
envolvimento ativo dos alunos.

O computador € uma ferramenta que pode contribuir na aprendizagem,

mas utilizar simplesmente o computador na sala de aula, ndo significa que ele
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seja usado como meio para a aquisicdo de conhecimentos, capacidades e
atitudes.

3.3 Vantagens efetivas do uso do computador na escola

Faz-se necessario que os professores tenham conhecimento dos
programas, das caracteristicas técnicas, tanto quanto da area curricular e nivel
de ensino, de quais 0s objetivos a serem alcancados, e a eficacia do uso do
computador no meio escolar, para que tenham a oportunidade de usar este
recurso no processo de ensino e aprendizagem, obtendo o maximo de
aproveitamento, permitindo aos alunos serem sujeitos desta construcado de
conhecimento. Sabe-se que atualmente o computador vem sendo usado nas
escolas principalmente com a finalidade de suporte e ndo como meio de
aquisicdo de conhecimentos. Quando ele € usado como meio didatico para a
construgdo do conhecimento, serve para elaborar e organizar projetos em que
o aluno é participante ativo em todas as etapas; aguca a curiosidade,
permitindo-lhes aprender, explorar, criar, solucionar problemas, arriscar
hipéteses, cometer erros e corrigi-los num ambiente pacifico dinamico e
criativo. O computador pode estimular a imaginag¢éo dos alunos, fazendo com
que eles assumam responsabilidades pelas acbes que venham a desenvolver,
bem como, pela sua prépria educagado, encaminhando-os para a autonomia.
Segundo Lévy (1999, p 138), para que haja eficacia no processo de formacgao
do educando é preciso levar em conta seus interesses: “Esse projeto leva em
conta as curiosidades e as ambicdes intelectuais da pessoa, seus objetivos
profissionais em funcéo dos limites de tempo, de lugar...”.

A informatica pode ser utilizada em todas as areas curriculares, nas
quais exercera um conflito momentaneo no que se refere a determinacao de
objetivos, acdes, reflexdes e consequentemente de avaliacdes. E preciso uma
nova postura frente ao processo de ensino e aprendizagem. Tanto alunos
quanto educadores fazem parte de um mesmo processo coletivo e simultaneo

onde a aprendizagem nao esta limitada somente a escola. Para Moran (2006)

Educar é colaborar para que professores e alunos nas escolas e
organizagdes - transformem suas vidas em processos permanentes
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de aprendizagem. E ajudar os alunos na construgdo da sua
identidade, do seu caminho pessoal e profissional - do seu projeto de
vida, no desenvolvimento das habilidades de compreensao, emogao
e comunicagao que lhes permitam encontrar seus espacos pessoais,
sociais e de trabalho e tornar-se cidadaos realizados e produtivos.
(MORAN, 2006 p. 47)

O uso da informatica pode ser importante na motivacéo, participacao,
interacdo e integracao entre estudantes, destes com os professores e com 0s
demais segmentos da comunidade escolar. Pode ajuda-los a comunicarem-se
de diversas formas: através de texto, som, animacgéo, graficos, entre outros,
auxiliando assim, na expressao de suas idéias, reflexbes e conclusdes, além
de prepara-los para o mundo do trabalho, cada vez mais complexo e exigente.
Outro aspecto positivo que podemos salientar no uso do computador nas
escolas, em especial na sala de aula, € a possibilidade de trabalhar em grupo,
no qual é possivel fazer julgamentos criticos, selecionar informacdes
necessarias para a resolugcao dos problemas e realizar interpretagdes. Requer
ainda capacidade de assumir riscos, tomar decisbes mais importantes de
maneira coletiva e, o sucesso escolar dependera simultaneamente de cada
individuo e também do grupo. O computador que o aluno tem em casa podera
sanar algumas necessidades no seu processo de educacgao, através do qual
podera buscar maiores informacdes e dados que venham a auxiliar nos seus

estudos.

Valente (1998), afirma que os computadores estdo proporcionando uma
revolucdo no processo de ensino-aprendizagem, pois a quantidade e
diversidade de programas que auxiliam o ensino e a aprendizagem permitem
uma mudanca geral nas metodologias e estratégias para que esse processo
possa ser realmente significativo para o aluno. Diz-nos ainda, que o aprendiz
tem que utilizar toda sua capacidade ao descrever para o computador os
passos para a resolucao do problema. A descricdo da resolu¢do do problema
vai ser executada pelo computador. O aprendiz devera refletir sobre o que foi
produzido pelo computador; se o0s resultados ndo corresponderem ao
desejado, o aprendiz precisa buscar novas informagdes para incorpora-las ao
programa e repetir a operacdo. E assim se dard a aprendizagem ou a
construgdo do conhecimento, quando o computador for utilizado como

instrumento de investigacao, reflexdo e acao.
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4 CONTEXTUALIZACAO ESCOLAR

4.1 Contextos fisicos e estruturais da escola

A Escola Municipal de Ensino Fundamental Erico Verissimo, localizada
na Rua Carlos Gomes, numero 1022, no Bairro Progresso, municipio de
Chapada, foi criada oficialmente no dia 03 de novembro de 1987, através do
decreto numero 33/1987. Inicialmente, funcionava apenas com Educacgao
Infantil, a partir do ano de 1998 a escola passou a atender turmas de Educacgao
Infantil e Ensino Fundamental. Possui um espaco de 17.142 metros quadrados

de terreno e 827, 38 metros quadrados de area construida.

O prédio conta com quatorze salas de aula, além de salas para a equipe
diretiva, e para a psicéloga e a assistente social que atuam na escola. Conta
ainda com sala para os professores, sala para atividades pedagogicas e
planejamentos, biblioteca, refeitério, cozinha, lavanderia, depdsito, banheiros
(adaptados aos portadores de deficiéncia conforme legislacéo vigente), area de
circulagdo (corredores e sagudo), laboratério de Ciéncias e de Informatica,
quadra de esporte coberta, area coberta para lazer, parque infantil e piscina.

O prédio ja recebeu varias reformas e ampliacbes desde a sua
construgdo, porém ainda se fazem necessarias algumas adaptacées,
especialmente no que se refere aos portadores de necessidades especiais,
conforme exige a legislacédo atual do pais, no caso, a Constituicdo Federal, que
garante o direito de igualdade a todos no que se refere ao atendimento
educacional e orienta que 0 mesmo ocorra preferencialmente na rede regular
de ensino. Neste sentido, a Escola ja& avancou incluindo alunos nas salas
comuns, mas sem deixar de atendé-los nas suas especificidades, pois a Escola
conta com uma sala de recursos multifuncionais® a qual atende alunos da

préopria escola e também de outras escolas do municipio.

® Ministério da Educacéo. Secretaria de Educacéo Especial. Sala de Recursos Multifuncionais:
Espaco Para Atendimento Educacional Especializado. Brasilia: MEC/SEESP, 2006. As Salas
de Recursos Multifuncionais sdo espacos organizados da escola, onde se realiza o
atendimento educacional especializado por meio do desenvolvimento de estratégias de



28

Os recursos humanos da escola sdo compostos pelos educadores, com
formagao em nivel superior completo ou em curso; por funcionarios que atuam
na manutencao da limpeza, no preparo dos lanches e na assessoria direta aos
educandos e educadores, seja na secretaria, na biblioteca ou laboratério de
Informéatica. Ainda, faz parte dos recursos humanos, a equipe diretiva, que é
composta pela diregcdo da escola (diretor, vice-diretores administrativos e
pedagdgicos) e a equipe pedagdgica, da qual fazem parte o coordenador
pedagdgico e o orientador educacional. A escola ainda conta com uma equipe
multidisciplinar formada pela psicéloga, assistente social e estagiaria do
Servigo Social, realizando atendimento direto aos educandos e educadores.
Além disso, a escola possui uma professora com formacao especifica para
atuar na Sala de Recursos Multifuncionais que atende alunos com dificuldades
de aprendizagem, através de atendimento educacional especializado,
totalizando 56 profissionais. Em relacdo a clientela atendida, esta soma 386
alunos, sendo que os mesmos frequentam turmas de Educacgéo Infantil (jardim
e pré-escola) e Ensino Fundamental (1% ano a 82 série). Os educandos, na sua

maioria, séo oriundos da area urbana do municipio.

Os recursos financeiros para manter o funcionamento da escola provém
da mantenedora, a Prefeitura Municipal de Chapada, do Circulo de Pais e
Mestres, além de recursos federais como do Fundo Nacional de
Desenvolvimento da Educagédo Bésica e do Programa Dinheiro Direto na
Escola.

Partindo do pressuposto de que a escola ndo se encerra em si mesma,
percebe-se que as relagcdes da escola com o segmento de pais € comunidade
sao fortalecidas através de praticas de integracéo e socializacao.

Sendo o enfoque deste estudo o trabalho docente e o uso do Laboratério
de Informatica como recurso pedagogico eficiente no processo de ensino e
aprendizagem que ocorre em ambito escolar, cabe destacar algumas
caracteristicas do Laboratério existente na escola. O mesmo conta com 10

aprendizagem, centradas em um novo fazer pedagdgico que favoregca a construcdo de
conhecimentos, subsidiando-os para que desenvolvam o curriculo e participem da vida escolar
através de materiais didaticos pedagdgicos, equipamentos e profissionais com formagéo para o
atendimento as necessidades educacionais especiais.
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computadores, ligados em rede entre si e com acesso a Internet via radio, cabe
aqui mencionar que o servigo de rede ndao é compativel com a necessidade da
escola, pois ao acessar paginas na Internet, a mesma torna-se lenta, demorada
e por vezes nem acessa o conteudo solicitado. O laboratério conta com um
monitor, que acompanha as atividades dos professores auxiliando os mesmos
e também sanando as dificuldades dos educandos. Quanto ao numero de
computadores, também seriam necessarios mais equipamentos, pois dificulta a
realizacdo de atividades individuais, ja que as turmas possuem em média 18
alunos. Sabe-se que o trabalho coletivo deve ser incentivado e utilizado para a
vivéncia cidada na sala de aula, porém o trabalho individual por vezes se faz
importante. Também é importante registrar o fato de que algumas ferramentas
oferecidas pelo computador através do uso da Internet estdo bloqueadas para
acesso e uso dos alunos, como por exemplo: e-mail (Yahoo, hotmail...), Orkut e
similares, MSN e outros links de bate-papo.

4.2 Contextos pedagdgicos e metodologicos da escola

Reconstruir a educacdo, para a Escola Municipal de Ensino
Fundamental Erico Verissimo, é o desafio maior que se impde & escola atual e
a todos os seus segmentos. Repensar uma educacdo de qualidade, que
responda as exigéncias do nosso tempo nao significa abandonar o passado,
mas realizar uma releitura dos conhecimentos ja afirmados a luz dos nossos
desafios. Significa também e principalmente conhecer a realidade, numa visao

ampla do contexto em que se esta inserida.

A escola contemporanea precisa voltar-se para as novas realidades,
ligar-se ao mundo econdmico, politico, cultural, virtual. Precisa lutar contra a
exclusado social, a discriminacao, as drogas, a violéncia, o bulling. Esta crise
dos valores reforcada pelos meios de comunicagao social repercute de vérias
formas na educacgdo: na énfase quase exclusiva da promocao individualista
como motivacao para o estudo; na concepgao de escola como simples fator de
melhoria do capital humano; na visdo da escola como objeto de consumo,

z

indicador de status social e garantia de um futuro de sucesso. E no espaco
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escolar que o conflito social deve ser revelado e analisado, precisa ser
pedagogicamente codificado, uma vez que a escola deve abrir espaco para a

participacao da comunidade.

Sendo a cultura a manifestagcdo do conhecimento que temos adquirido
no meio em que vivemos, a educacao tem papel importante de criar condicoes
e situacdes de aprendizagem que considerem as experiéncias ja vivenciadas
pelos alunos para, a partir delas, construir novos conhecimentos, e que nesta
construgcdo do conhecimento a Escola seja um agente de transformacao
oportunizando espacos para a criatividade, responsabilidade, organizacdao da
experiéncia de vida diaria, através da reflexdo e do senso critico, buscando,
assim, alternativas para os problemas que surgirem, s6 assim a Escola
alcancara seu verdadeiro objetivo de formar seres humanos agentes de sua

histéria, na constru¢do de uma sociedade mais justa e fraterna.

A Escola Municipal de Ensino Fundamental Erico Verissimo, almeja ser
formadora de sujeitos criticos e transformadores da realidade, na perspectiva
da construcdo de uma sociedade justa, democratica e humanista. Sendo um
espaco coletivo de direitos e deveres no exercicio da democracia participativa,
dialogica, com justica e igualdade. Com o objetivo de promover e construir um
processo educacional de transformacdo, envolvendo toda a comunidade
escolar, fundamentado nos principios de liberdade, igualdade, solidariedade,
cooperacao, inclusado e respeito, na busca e formacao de sujeitos capazes de
exercer conscientemente sua cidadania, além do principio de que a educagao é
dever da familia e do Estado, a educacdo, na Escola Erico Verissimo, assim
como deve ser em todas as escolas brasileiras, tem por finalidade o pleno
desenvolvimento do educando, seu preparo para o exercicio da cidadania e
sua qualificacao para o trabalho, a escola busca a formacao de cidadaos que
sejam competentes e criativos, com capacidade de aprender, reter e projetar os
conhecimentos do mundo, participando do processo histérico, capaz de
enfrentar a realidade e buscar solugdes, que saiba unir a auto-realizacéo a
construgdo do bem comum e transformacgéo da sociedade, que saiba apreciar o

belo, o artistico, que seja capaz de valorizar a vida.
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Para viabilizar um ensino de qualidade, baseado nos principios ja
citados, a instituicdo busca fazé-lo através de uma educacgao conscientizadora,
dialogica, participativa, critica e transformadora, com a participacédo dos pais,
professores, alunos, funciondrios e outros segmentos sociais. Pois é dentro do
espaco escolar que todos envolvidos neste processo devem promover
condicoes para que se construa um novo projeto de sociedade, de forma
coletiva, no jogo das relagdes sociais, no contexto amplo da sociedade,
aprofundando suas praticas, avaliando o processo desenvolvido, adequando-o
a realidade escolar.

Ja a organizacdo curricular da escola contempla uma ampla
diversificacdo de estudos, que estimulam a construcao do conhecimento e
mobilizam o raciocinio, a experimentacao, a solucdo de problemas e outras
competéncias cognitivas superiores, oferecendo opcdes de acordo com as
caracteristicas de seus alunos e as demandas do meio social. As situacoes de
ensino-aprendizagem sao coerentes com 0s principios estéticos, politicos e

éticos conforme determina a Resolu¢gdo CNE/CEB n® 04/2010 (artigo 6°).

Os principios metodolégicos que norteiam o processo de construcdo do
conhecimento contemplam os diversos tipos de pesquisa, a significacdo dos
conteudos e suas relagdes com a realidade, a integracao das diferentes
disciplinas, as vivéncias que respeitam as diferencas e o0 espirito de
cooperacdo, a busca de solugcdes na resolucdo de situagdes-problema, a
valorizacédo da construcao e producao prépria, a promoc¢ao do desenvolvimento
e ampliagdo de habilidades e competéncias fisicas, socio-afetivas e

intelectuais, que levem a formagéo de um ser humano ético e autbnomo.

Em relacdo a avaliagdo, acredita-se, conforme Projeto Pedagégico, que
esta deve ser antes de tudo, reflexdo da acao. E a reflexao transformadora que
impulsiona novas agdes. Dessa forma, implica numa reflexdo sobre a pratica
no sentido de captar seus avancgos, suas resisténcias, suas dificuldades e
possibilitar uma tomada de decisbes sobre o que fazer para superar os
obstaculos. O processo de avaliacdo deve acompanhar constantemente o
desenvolvimento dos educandos, educadores e demais setores da escola. A

avaliacao enquanto diagnéstica deve ser continua, processual e cumulativa.
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5 O USO DO COMPUTADOR NA PRATICA PEDAGOGICA
NA ESCOLA ERICO VERISSIMO

Pesquisar significa, de forma bem simples, procurar respostas para
indagacdes propostas. Demo (1996) define a pesquisa como uma atividade
cotidiana considerando-a como uma atitude, um “questionamento sistematico
critico e criativo, mais a intervencdo competente na realidade, ou o didlogo
critico permanente com a realidade em sentido teérico e pratico”. Assim, pode-
se entender que a pratica da pesquisa nos acompanha diariamente em nossas
atividades, pois estamos sempre em busca de respostas, de conhecimento e
até mesmo de esclarecimentos referentes a situagdes ndo compreendidas. A
pesquisa académica € realizada na universidade, faculdade ou outra instituicao
de ensino superior, conduzida por pesquisadores que normalmente sao
docentes, estudantes universitarios e pesquisadores independentes. Visa a
produzir conhecimento para uma disciplina académica, bem como,
investigacdes relacionadas a pratica dos processos de ensino-aprendizado.
Portanto, a pesquisa sera um instrumento utilizado nesse estudo investigativo
sobre 0 uso do computador, como recurso pedagoégico facilitador e mediador
de um processo de ensino e aprendizagem de qualidade e mais significativo

para o educando.

5.1 Pesquisa quantitativa

A metodologia que serd usada é a pesquisa quantitativa que utiliza
técnicas estatisticas, implica a construgdo de investigagdo por questionario,
onde sdo contatadas muitas pessoas. As pesquisas quantitativas devem ser
utilizadas quando se sabe exatamente o0 que deve ser perguntado para atingir
0s objetivos da pesquisa. Elas testam, de forma precisa, as hipéteses
levantadas e fornecem indices que podem ser comparados com outros. As
informagdes sdo colhidas por meio de um questionario estruturado com
perguntas claras e obijetivas, isto garante a uniformidade de entendimento dos
entrevistados. O entrevistador identifica as pessoas a serem entrevistadas por
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meio de critérios previamente definidos e é importante que sejam aplicadas
individualmente. O relatério da pesquisa quantitativa, além das interpretacées e

conclusdes, deve mostrar tabelas de percentuais e graficos.

A pesquisa quantitativa realizada no periodo de 13 de outubro a 20 de
outubro do ano de 2010, com os professores das séries finais do Ensino
Fundamental da EMEF Erico Verissimo, através de um questionario claro e
objetivo sobre a quantidade de vezes que o professor usa o computador
durante o trimestre’, abrangeu o tipo de atividade que desenvolve, bem como
0s programas que utiliza. Além disso, questionou-se quanto a aceitacao,
motivacdo e participacdo dos alunos nas atividades desenvolvidas no
Laboratério de Informatica, a preparacao/capacitacdo do professor para atuar

com essa tecnologia e sua pré-disposi¢ao para aperfeicoar-se nessa area.

5.2 Analises dos resultados

No dia-a-dia, utilizamos varios tipos de midia, seja no trabalho, no lazer,
nas atividades domésticas, enfim, estamos estreitamente ligados as diferentes
midias. Num dia normal de trabalho usamos a midia buscando informacgdes,
noticias, orientagdes e curiosidades, também precisamos estar em contato com
a midia para que em sala de aula, nés professores, possamos estar atentos
aos interesses dos educandos, para que possamos mediar sua interacéo e

integragéo neste mundo de facilidade e conveniéncias.

E preciso haver mudancas, o que implica repensar o ensino e a
aprendizagem considerando as caracteristicas da sociedade tecnoldgica,
marcada pela rapidez na producao, circulagéo e abrangéncia de informacdes e
da comunicagdo onde se viabilizam diferentes meios e linguagens. Novoa
(2001) diz que o professor ndo € um mero transmissor de conhecimento, ele é
hoje um organizador de aprendizagens através dessas novas possibilidades,
as midias. As situacGes de aprendizagem devem proporcionar 0

desenvolvimento da autonomia, expressao, estabelecimento de relagdes,

7 O curriculo escolar no municipio de Chapada é organizado de forma trimestral, ou seja, a
cada trés meses encerra-se uma etapa avaliativa dos educandos.
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vivéncia de conflitos, busca e sistematizacdo de conceitos contemplando

saberes e habilidades nas diferentes tecnologias.

z

E necessario que o professor tenha abertura e flexibilidade para
reavaliar e reelaborar sua pratica, bem como, suas estratégias. O projeto
politico-pedagdgico da escola tem significado quando € concebido,
desenvolvido e avaliado com a participacao de todos os segmentos da escola.
Ele possibilita a integracdo da comunidade escolar em torno de objetivos
comuns. E um instrumento orientador do trabalho administrativo e pedagdgico.
Uma gestdo integrada destes setores com as midias reflete bons resultados,

como nos diz Moran:

Um diretor, um coordenador, um professor tem nas tecnologias, hoje,
um indispensavel recurso ao gerenciamento das atividades
administrativas e pedagogicas. O computador comecgou a ser utilizado
antes na secretaria do que na sala de aula. Neste momento, ha um
esforco grande para que esteja em todos os ambientes e de forma
cada vez mais integrada. Nao se pode separar o administrativo € o
pedagdgico: ambos sao necessarios. (MORAN, 2002 p. 154)

Assim, compreender as potencialidades de cada tecnologia e as
contribuicbes no processo de ensinar e aprender pode trazer avancos as
mudancgas necessarias a escola, em que os objetivos vao além do dominio de
tecnologias e perpassam uma visdo de mundo, de homem, de ciéncia e de
educacéo.

Nessa perspectiva € que se realizou a pesquisa com 0s onze
professores da Escola Erico Verissimo, que atuam com as séries finais do
Ensino Fundamental. Nela pode-se perceber que todos utilizam o Laboratério
de Informatica existente na escola, demonstrando, assim, que 0s mesmos ja
perceberam a importancia e necessidade de integrar as midias a pratica
pedagogica. Ja a frequéncia com que fazem uso desses recursos durante o
trimestre é bastante variavel, como podemos observar na figura 1 do grafico

abaixo:
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N lvez

W 2vezes
W 3vezes
N 4vezes
BN Svezes

B Gvezes ou mais

Figura n? 01: Gréfico referente a frequéncia com que o Laboratério de Informatica é
utilizado pelos professores durante o trimestre.

Para Moran (2005), iniciar o processo de ensino e aprendizagem
integrando as midias torna necessario conhecer os alunos, saber dos seus
interesses, formacao e perspectivas para o futuro, a forma de relacionar-nos
com os alunos é fundamental para o sucesso pedagdégico. Os alunos captam
se o professor gosta de ensinar e principalmente se gosta deles e isso facilita a
sua prontiddo para aprender. Vale a pena descobrir as competéncias dos
alunos que temos em cada classe, que contribuicbes podem dar ao processo
de construgcdo do proprio conhecimento. Nao é adequado impor um projeto

fechado, mas sim, ir construindo caminhos de aprendizagem em cada etapa.

Ao conhecermos integralmente os alunos poderemos definir as acées a
serem desenvolvidas numa pratica integrada. Nesse sentido, foi possivel
apurar através das entrevistas realizadas, sistematizadas através da figura 2,
no grafico 02, que as atividades mais desenvolvidas com os alunos sdo as

pesquisas orientadas, a digitacao, a producéao textual e jogos.
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W Pesquisa livre

M Pesquisa orientada

W Digitacdo

M Jogos

M Producdo textual

B Criagdo e atualizacdao de

blogs

W Participacdo em
comunidadesvirtuais

Figura n? 02: Gréfico relativo as atividades desenvolvidas pelos professores e seus
alunos no Laboratério de Informatica.

Apesar de sabermos que o ciberespaco esta longe de ser um espaco a
que todos tém acesso, ele deixa de ser um espaco totalitarizante e torna-se um
espaco universal para a humanidade que nele esta plugada. Como € um
mundo interativo, dindmico, sem fronteiras, agil, colorido, movimentado, nao
necessariamente um “paraiso”, quanto mais cedo criangas e adolescentes
“‘invadirem-no” e puderem controla-lo, mais se desenvolverdo em suas
capacidades motoras, linguisticas e cognitivas. Por isso a sociedade — pais,
professores, governantes — devem estar atentos para a importancia desse

espaco de interagédo e producao de conhecimento humano, em todas as areas.

A Internet € um dos recursos mais utilizados na pratica pedagdgica até
aqui estudada, os demais recursos disponibilizados pelo computador ainda sao
pouco explorados na escola, devido a dois fatores em especial: o primeiro, a
falta de conhecimento e dominio de uso por parte dos professores; o segundo
fator refere-se ao fato de que muitas vezes esses recursos sdo bloqueados
para o acesso dos alunos, como por exemplo: Orkut, MSN, Scpy, e outros

similares.



37

H Internet
M Youtube
m MSN

H E-mail
M Scpy

W Outros

Figura n? 03: Gréfico referente aos programas (softwares) mais utilizados pelos
professores.

Por mais que as escolas usem computadores e internet em suas aulas,
as mesmas continuam sendo seriadas, definidas no espaco restrito das salas
de aula, inclusas num determinado espaco de tempo, ligadas a uma unica
disciplina e ajustadas em niveis de conhecimento em areas especificas do
saber. E como nos diz Kenski (2007) professores isolados desenvolvem
disciplinas isoladas, sem maiores articulagdes com temas e assuntos que tém
tudo a ver um com o outro, mas que fazem parte dos conteudos de uma outra
disciplina, ministrada por um outro professor. A escola da aprendizagem é
muito diferente da escola do ensino. A escola da aprendizagem precisa de
novos espacos, de outra organizacao dos grupos de alunos e professores, de
outras propostas pedagdgicas, essencialmente novas e que se adaptem a
diferentes formas e estilos de aprender de todos os participantes: professores e
alunos.

A Internet, bem como as demais midias, nos apresenta varias
possibilidades, mas precisamos estar preparados para usa-las primando pela
qualidade do ensino e aprendizagem e também pela producao coletiva do
conhecimento. O planejamento diario das aulas ndo contempla mais uma

percepcao tradicionalista, com livros e cadernos apenas, € preciso ir além, o
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momento exige do professor um planejamento que contemple a informacéo, a
tecnologia, a comunicacao rapida, visual, sonora e muito volatil, bem como

uma abordagem muito ampla, em que a sala de aula se torne o préprio mundo.

Comprovagao disso sao a aceitacdo e participacdo dos alunos nas
atividades desenvolvidas utilizando as midias, aqui em especial o computador,
onde os préprios professores ao avaliar seus projetos declaram que a maioria
dos alunos tem uma aceitacao, participacdo e motivacao muito boa quando as
tarefas ou desafios sdo apresentados e desenvolvidos com o0 uso dos recursos
disponibilizados no Laboratério de Informatica como pode ser observado na
figura 4, do grafico nimero 04.

W Boa
W [Juito Boa
Otima

M Excelente

Figura n? 04: Gréfico referente ao nivel de aceitacao, por parte dos alunos, das atividades
propostas com o uso do computador.

A midia torna-se cada vez mais atrativa e cativadora das criancas e
adolescentes, isto pode ser usado a favor da educacao, pois propicia que 0s
mesmos se engajem e se envolvam nas atividades, projetos e estudos de
forma dinamica e produtiva, tornando-se parceiro do professor, desde que o
professor também se torne um pesquisador, interagindo e mediando a
producéo do conhecimento.

Sabe-se que a avaliagdo também é parte integrante do processo
educativo. Assim, no trabalho integrado com o uso das midias, a avaliagao é
extremamente necessaria tanto para o professor quanto para o aluno, pois,

através dela, verifica-se a aprendizagem ocorrida e também os pontos frageis
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onde € preciso retomar alguns conceitos ou até mesmo estratégias e
instrumentos utilizados, visando adequar a proposta aos interesses e

habilidades e competéncias dos alunos.

| Impressos
B Dig'talizados

H Online

Figura n? 05: Gréfico relativo a forma de entrega de trabalhos para avaliagéo.

No grafico acima podemos observar um aspecto a ser avangado, ou
seja, ainda se utiliza, praticamente, um unico método de entrega de trabalhos
avaliativos, deixando de fazer uso de outros recursos como, por exemplo: e-
mail, postagens em blogs, comunidades, e a propria digitalizacdo onde é
possivel retomar os conceitos, reelaborar e até mesmo realizar producdes e
descobertas coletivas. Navegando na rede, ndo estaremos, pois, apenas nos
apropriando de um novo instrumental técnico revolucionario ou de novos
cbdigos sonoro-visuais ou grafico-auditivos comunicativos para escrever e ler,
mas sim, estaremos construindo um novo objeto conceitual mediado por novos

tipos de interacao linguistica, social e cultural.

Ao analisarmos a situacdo atual do processo ensino-aprendizagem,
veremos que existe um grande numero de idéias, diferentes correntes teoricas,
e uma grande preocupagdo nas escolas com a memorizagdo e pouca
preocupacao com o desenvolvimento de habilidades como a reflexao critica do
que se aprende; as acdes sao centradas no professor que determina o que e
como deve ser aprendido.
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Talvez a solucao esteja em sabermos como os alunos aprendem e como
0 processo ensino e aprendizagem deve ser conduzido caso a caso. Para
tanto, € preciso ter objetivos claros, conhecer as metodologias mais adequadas
a realidade que se apresenta e ter dominio do conteudo, recursos e técnicas a
serem usados de forma coerente e dindmica. Nao basta termos acesso as
tecnologias se ndo soubermos utiliza-las com um novo olhar, sem mudarmos
0S Nossos métodos.

O processo de ensino e aprendizagem tem sido caracterizado de formas
diferentes que vao desde a énfase no papel do professor como transmissor de
conhecimento, até as concepcdes atuais que concebem o processo de ensino
e aprendizagem como um todo integrado que destaca o papel do educando.
Assim, acredita-se que esse enfoque considera a integracao do cognitivo e do
afetivo, do instrutivo e do educativo como requisitos psicolégicos e
pedagdgicos essenciais ao desenvolvimento desse processo. Ensinar e
aprender sdo partes de um processo continuo, dindmico e altamente
cooperativo.

Nesse sentido, através das entrevistas foi possivel verificar, pelas
respostas dos professores, que muitos ndo se sentem totalmente preparados
para o trabalho pedagégico com o uso do computador, exigindo acées que
promovam mudancgas na pratica pedagdgica e na organizacao estrutural da
escola.

mSim
W Nao

Em parte
64%

%
#C

Figura n? 06: Gréfico referente a preparacao/capacitacao dos professores para
trabalhar com o computador.
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A escola precisa passar por mudancas, de concepc¢ao, de informacao,
de modernizacdo, onde predominem a autonomia e a aprendizagem
cooperativa, onde todos podem “dizer a sua palavra”. Como nos diz Freire
(1996):

...na era da informagao, a escola precisa deixar de ser lecionadora,
para ser gestora do conhecimento. S6 o conhecimento compartilhado
€ conhecimento valido. A educacdo € mais um ato de producdo do

que um ato de transmissdo e de assimilacdo de conhecimentos.
(FREIRE, 1996, p 83)

Quantos de nds nao somos resistentes a mudancas? Mudar da trabalho,
cansa, tira o sossego e assusta. Quantos de ndés ndo nos acomodamos em
determinadas situacdes e condi¢cdes pelo medo do desconhecido? Para que
determinadas coisas acontecam em nossas vidas, em nossas escolas, além da
coragem e determinacdo, é preciso muita ousadia. Ninguém gosta de errar
deliberadamente, principalmente na educag¢do. Queremos sempre acertar. Nao
queremos sofrer, passar por apuros e tampouco provocar sofrimento em
outros. As vezes ficamos presos, estagnados a uma rotina. De repente nos
vemos em situagdes em que a vida, a sociedade, a modernizagado exige de nés
uma tomada de decisdo. Quando estas coisas acontecem acabamos entrando
no ritmo e, aos poucos, vamos adaptando-nos ao novo, ao que era
aparentemente dificil. A liberdade de mudar todos nds temos, € preciso dar-se
a permissao para fazer o que se quer e o que se acredita, 0 que é preciso,
necessario. E os professores da Escola Erico Verissimo estdo dispostos a
realizar mudangas, pois todos se mostraram pré-dispostos a realizar
capacitacao no sentido de qualificar seu trabalho pedagdégico integrando cada
vez mais e melhor as midias ao cotidiano escolar.

Toda essa tecnologia apresenta-nos inumeras facilidades e
possibilidades, mas também n&o podemos nos iludir pensando que ela ira
resolver todos os problemas que enfrentamos na educacao, pode talvez ajudar
ou amenizar algumas situagdes, tornando professor e aluno parceiros do
mesmo processo, em busca dos mesmos objetivos: o conhecimento, a
informacgdo, a insercdo na sociedade, a equidade de condicbes no mercado de
trabalho, enfim o exercicio pleno da cidadania.
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6 APERFEICOAMENTO E QUALIFICAGAO DO PROFESSOR

A pratica pedagdgica na atualidade deve centrar-se na construcédo
coletiva do conhecimento, integrando conteddos e realidade, utilizando os
meios/midias para realizar uma abordagem atualizada e contextualizada dos
conteudos. Pelo fato de fazermos poucas vezes estas interagbes entre
conteudos e midias ainda nos deparamos com muitas duvidas: Como conciliar
conteudos, prazos, normas curriculares e a dindmica das midias? O que fazer
para que a interacdo das midias possa tornar-se realidade na escola? Como
fazer uso das midias sem seguir modismos e exageros? Como preparar 0
professor para que seja agente de mediacado frente a uma nova postura de
ensinar e aprender com a nova era das tecnologias? Como romper com as
resisténcias em relacédo as tecnologias educacionais?

Dentre estes e outros questionamentos, percebe-se que o grande
problema para que as midias possam integrar o processo educacional ainda é
a aceitacdo, conscientizacdo e formacdo do professor para esta nova
abordagem, podendo contribuir ou ndo para a melhoria da qualidade do ensino.
A disponibilidade de equipamentos e espaco fisico adequado também se torna
um entrave neste processo, fazendo com que as escolas figuem a margem da
era tecnoldgica.

Diante destas constatacdes, € necessario promover constantemente a
formacgao e atualizacdo do professor para que a educagao desenvolvida por ele
ndo reproduza a exclusdo social, mas possa ser um elo entre as informagdes
apresentadas e o conhecimento construido.

Além de oferecer formacdo para que o professor conheca todas as
possibilidades e limitacbes de cada uma das midias disponiveis, é também
necessaria a sensibilizacao e conscientizagdo do mesmo para o fato de que as
midias sdo uma realidade, ndo existe caminho de retorno, o que existe cada
vez mais, sdo novidades tecnologicas e a escola ndao esta isolada neste
processo, € preciso integrar-se e vivenciar qualitativamente todas estas
experiéncias.

Ter acesso as midias e tecnologias na escola ndo garante por si sé

mudancga educacional, embora propicie novas formas de lidar com a
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informacgédo e conhecimento. Antes de tudo, € preciso formar homens para que
possam ser agentes dessa mudanca.

E evidente que o profissional que ndo domina as tecnologias
existentes na escola, nem compreende as possiveis contribuicoes
destas ao seu fazer profissional, tende a rejeita-las e ndo as coloca a
disposicao da comunidade para a construcéo coletiva de significados
e sentidos no ambito de seu contexto. Isso se evidencia em
incontaveis situacées em que a escola nao se apropriou dos artefatos
tecnoldgicos disponiveis em seus espacos, desde os mais
convencionais (retroprojetor, microscépio, maquina fotografica etc.)
até as TICs, e ndao faz a gestdo desses recursos, 0s quais se
encontram ignorados em algum depdsito, numa atitude incongruente
com a proposta de gestao compartilhada. (ALMEIDA, 2003)

De acordo com Almeida (2010) em seu texto “Pratica e formacédo de
professores na integracao de midias”, para que o professor possa desenvolver
tais competéncias, é preciso que ele esteja envolvido em programas de
formacgdo, participando de comunidades de aprendizagem e producao de

conhecimento.

E necessaria uma formagédo continuada, na qual o professor tem a
oportunidade de explorar as tecnologias, analisar suas
potencialidades, estabelecer conexdes entre essas tecnologias em
atividades nas quais ele atua como formador, refletir com o grupo em
formacdo sobre as possibilidades das atividades realizadas com
aprendizes e buscar teorias que favorecam a compreensdao dessa
nova pratica pedagégica. (ALMEIDA, 2010)

Portanto, todos os envolvidos com a educacao precisam repensar a
ideia de que o uso de tecnologias permite redimensionar os espacos de ensinar
e aprender dando novas oportunidades as praticas pedagdégicas, bem como,
perceber a necessidade da formacdo continuada para atender as
caracteristicas de mudanca da sociedade atual. De acordo com Moran (2006) é
preciso conversar, planejar e executar acées pedagdgicas inovadoras, com a
devida cautela, aos poucos, mas firmes e sinalizando mudancas. O autor
ressalta ainda que sempre havera professores que nao querem mudar, mas
uma grande parte deles esta esperando novas propostas sobre o que vale a
pena fazer. Os desafios contemporaneos requerem um repensar da educacgao.
Entretanto, para evitar ou superar o uso ingénuo dessas tecnologias, €
fundamental conhecer as novas formas de aprender e de ensinar, pois, uma

mudancga qualitativa no processo de ensino e aprendizagem somente
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acontecera quando conseguirmos integrar, dentro de uma visdo inovadora,
todas as tecnologias: as telematicas, as audiovisuais, as textuais, as orais, as
musicais, as ludicas e as corporais. Assim, a integracéo das TICs na educacgao
€ um processo complexo que requer um olhar mais abrangente sobre as novas
formas de ensinar e aprender. E preciso repensar o papel da escola, do
professor e, acima de tudo, € preciso reconstruir sua pratica pedagdgica para
esse novo cenario que surge com a integracdo das TICs. O professor tem
inimeras maneiras de integrar as midias e tecnologias nas suas acbes
metodoldgicas. Mas, como Moran (2000) fala, ndo existem receitas, existem

sim, possibilidades e tentativas:

Nao se trata de dar receitas, porque as situagbes sdo muito
diversificadas. E importante que cada docente encontre o que lhe
ajuda mais a sentir-se bem, a comunicar-se bem, ensinar bem, ajudar
os alunos a que aprendam melhor. E importante diversificar as formas
de dar aula, de realizar atividades, de avaliar. (MORAN, 2000, p 31)

Enfim, para que o professor alcance seus objetivos pedagdgicos
integrando as midias a sua pratica diaria, faz-se necessario que o mesmo
conhecga profundamente a realidade em que esta inserido, ou seja, conheca
seus alunos, suas potencialidades, capacidades e habilidades, para que possa
explorar de forma qualitativa todos os recursos disponibilizados pela midia
atual. Além de conhecer os recursos e instrumentos oferecidos por estas
midias, o aproveitamento também serd compensador e significativo para

educador e educando.
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CONCLUSAO

A partir dos estudos e andlises realizados percebe-se que as escolas
ainda enfrentam muitas dificuldades em relagdo a integracao das midias na
sala de aula, muitas vezes por falta de recursos financeiros e materiais, outras
por falta de interesse dos professores que consideram que o0 seu uso atrapalha
o desenvolvimento dos conteudos. Neste caso, acredito que a formacao
continuada enfocando este tema, pode ser um caminho em busca de um
equilibrio entre os extremos que acontecem: alguns professores usam as
midias de forma excessiva, sem objetivo algum enquanto outros procuram
manter-se afastados deste processo. Para que o professor possa usar as
midias de modo a contribuir para a melhoria da qualidade do ensino, é preciso
que conheca cada uma delas e suas possibilidades e limitagdes. E, os gestores
de escola devem ser 0s primeiros a conhecer todas estas possibilidades para
gue possam dar auxilio aos professores nesta transi¢do necessaria, bem como
trabalhar na busca das midias para sua escola.

Entdo qual é o nosso maior desafio? Sempre se buscou uma educacéao
de qualidade. Para tanto, é preciso reaprender a ensinar na geracao
tecnolégica em que nos encontramos, e isto significa mudangas nos
planejamentos, nas ac¢oes, na sala de aula como um todo, é ir além da sala de
aula. Estar conectado, hoje, € estar incluido na sociedade da informacao e da
comunicagao.

O ponto de partida para esta jornada/caminhada pode ser a reflexao
sobre o verdadeiro papel do professor e da escola na sociedade atual. O
professor precisa compreender que nao é mais possivel trabalhar na sala de
aula como se fazia ha dez anos, hoje € preciso estar “conectado”, ligado nas
informagdes, na atualidade, pois os alunos trazem isso para a escola através
de suas duvidas, inquietacdes, medos e até suas frustracoes.

Lembrando que midia ndo € sé internet, TV ou video, se faz necessario
criar espacos na sala de aula para o uso de todas as tecnologias disponiveis,
atendendo assim as demandas das novas formas de linguagem, de dialogo,

nas quais os alunos apresentam sua realidade e, como contraponto, pode-se
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instigar um olhar critico, sensivel e consciente sobre os mais variados temas
abordados no processo de ensino e aprendizagem.

Algumas escolas hoje tém Internet, disponibilizando aos alunos
laboratério de informatica ou Telecentros permitindo acesso a este meio de
comunicacao interativo, mas cabe salientar que nao basta permitir o acesso, o
professor precisa tornar-se competente nesta préatica, pois é a partir da sua
intervencdo que o aprendizado acontece e passa a fazer realmente sentido
para o aluno, e é este 0 nosso grande desafio.

Hoje, os professores ainda sentem-se muito apreensivos em relacéo a
toda essa tecnologia disponivel, até porque, nem todos tém acesso e
conhecimento sobre ela, mas é necessario sair do comodismo e adaptar-se a
este processo, adequar-se as mudancas que a sociedade exige.

Devemos nos encorajar e buscar esta competéncia, nos inteirando do
uso das tecnologias, suas possibilidades, inovando as acées na sala de aula,
na busca de maior qualidade na educacao e, para isso, 0 uso das midias nao
pode acontecer de qualquer forma, deve sempre haver um planejamento que
contemple a realidade da escola e do grupo que ira usa-las.

Podemos nos questionar, por onde comecar? Algumas escolas nao tém
sequer um computador ou antena parabdlica, TV, DVD, entre outros. Iniciemos
com as ferramentas que possuimos, um jornal, um radio, para que aos poucos
possamos reivindicar a inclusdo de todos nesse processo de informacédo e
comunicacdo. E bom lembrar também que, por muitas vezes, o problema néo é
a falta de meios ou midias para realizar o trabalho, mas sim o posicionamento
do professor frente aos mesmos.

No momento, também, notamos que a gestdo de recursos tecnoldgicos
€ um dos desafios que as escolas enfrentam, pois para integrar e usar
eficazmente e significativamente as midias € necessario identificar as
condicoes materiais e pedagodgicas oferecidas pela escola, mudar a concepgao
e/ou paradigmas tradicionais e reconhecer a transicdo do saber convencional
para o interdisciplinar. Professores e gestores devem planejar e cogitar acoes
pedagogicas que utilizem o recurso que a escola disponibilize, sobretudo,
lancando experiéncias que servirdo de base para as proximas praticas

pedagdgicas.
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Cabe salientar que n6s adultos temos uma grande responsabilidade: o
uso consciente e a visao critica sobre as diferentes midias. Isto porque,
percebe-se que as midias interativas estdo cada vez mais em uso e de forma
viciosa, pois muitas criangas, adolescentes, jovens e até adultos passam horas
interminaveis a servico deste mundo virtual.

Para Moran (2010), as midias nos ajudam e nos complicam, nenhuma
midia é inocente, pois representa os interesses de um certo grupo, quanto
maior o numero de midias disponiveis, maiores serdo as possibilidades de
escolhas, e é neste momento que o papel do professor responsavel, maduro,
consciente e preparado para as novas tecnologias deve intervir tornando a
midia um instrumento de aprendizagem critica e desafiadora.

Na busca de uma escola participativa e democratica, responsavel por
cidaddos diferentes em seus objetivos, anseios e necessidades, € preciso
permitir a participacdo efetiva de cada um, de acordo com suas possibilidades
de comunicacéo, pois esta é a base de toda a aprendizagem. Nesta escola nao
se pode negar os problemas do dia-a-dia, faz-se necessario estar sintonizado
com o presente como nos diz Moran (2005), “é importante buscar nos meios de
comunicagdo abordagens do cotidiano e incorpora-las criteriosamente as
aulas”.

Esse uso criterioso da midia em prol da educacéao leva o educando ao
encontro dos valores e atitudes coerentes com a cidadania, atitudes positivas e
necessarias ao desenvolvimento de suas habilidades e potencialidades, na
busca de uma sociedade que privilegie acbes conjuntas, solidarias e
conscientes.

Enfim, sabe-se que a midia busca disseminar uma determinada visdo
sobre os fatos, dependendo sempre dos interesses envolvidos. Mas, num
mundo globalizado, em que as tecnologias avancam de forma desenfreada,
ndo € mais possivel nos omitirmos em relacdo ao papel de mediador,
motivador e organizador que o professor desempenha neste processo, € dele
que muitas vezes depende a interpretacdo de mundo na sala de aula e, para
tanto, precisa estar atento, sensivel e aberto as novas situagdes que a
modernidade nos apresenta dia-a-dia.
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Sabendo que o uso das midias na educacdo € de fundamental
importancia para que possamos atingir as diferentes habilidades e
competéncias, a abordagem enfatizada deve ser critica, democratica e
humanizadora. E assim, a pratica de sala de aula precisa ser planejada
levando em consideracdo o cotidiano vivenciado pelos educandos, fazendo
interlocucdes entre a realidade e a teoria.

Os objetivos tracados no inicio deste estudo e atingidos ao longo do
trabalho, acredito que possam contribuir para futuras reflexdes a respeito da
integragdo das midias na sala de aula a fim de melhorar a qualidade da
educacao. Apenas deve-se registrar a necessidade de continuar o trabalho no
sentido de incentivar colegas para acbées que integrem as midias a sala de
aula, e até mesmo buscar formas de promover formagcédo continuada na area
para que oS mesmos sintam-se seguros e capazes de desenvolver aulas
dindmicas, significativas e de verdadeira aprendizagem através do uso desses
importantes recursos pedagdgicos — as midias.
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ENTREVISTA
[N [0 3 L=
Idade: ........ccuueeeee FOrmacgao: .....cccoiiiiniiriime s s
Atuacao: ......ccccvecumennnee Série: ....ccoeeenne (DTE=To ] o] 1o T- .

1. Voceé utiliza o Laboratério de Informatica?
( )sim () né&o

2. Quantas vezes a cada trimestre?

()1 ()2 ()3 ()4 ()5() 6 vezesoumais

3. Que tipo de atividade costuma realizar no laboratério de informatica
com os alunos” ou com sua(s) turma(s)?

( ) pesquisa livre () pesquisa orientada ( ) digitacao
( )jogos () producao textual

( ) criacéo e atualizagéo de blogs

(

( ) organizacdo de paginas pessoais

)
)
) participacdo em comunidades virtuais
)
) outros

(

4. Que tipo de Programa (Software) vocé costuma usar com seus
alunos?

( )internet ( ) Youtube ( ) MSN ( ) E-mail
( )scpy ( )outros
Quais?

5. Como vocé avalia a participacao dos alunos no que se refere a
motivacao, interesse, realizacao das tarefas, alcance dos objetivos
propostos?

( )boa ( ) muitoboa ( )étima ( )excelente
6. Como sao entregues os trabalhos para a sua avaliacao?
( ) impressos ( ) digitalizados ( ) online

8. Vocé se sente capacitado /preparado para utilizar o computador
como recurso pedagogico?

()sim ( )nédo ( )emparte

9. Vocé esta pré disposto a participar de capacitacao visando o melhor
aproveitamento dos recursos tecnoldgicos disponibilizados no espaco do
Laboratério de Informatica?

()sim () néao



