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2 - OBJETIVOS:

- Avaliar e analisar os efeitos das acdes desenvolvidas no PELC junto as comunidades,
relacionando os principios, diretrizes e objetivos do Programa;

- Proporcionar a socializacdo das experiéncias, avaliando o planejado coletivamente, tendo
em vista as finalidades do trabalho educativo estabelecidos pelo PELC;

- Avaliar o desenvolvimento do Programa Esporte e Lazer da Cidade — PELC e a atuacao
de todos os envolvidos;

- Planejar ag&o de impacto para encerramento do convénio;

- Promover a discussdo sobre encaminhamentos de continuidade do convénio, com vistas a
autogestéao.

3 - METODOLOGIA:

- Reunido com os coordenadores de nucleos e geral;

- Exposigéo dialogada;

- Relatos de Experiéncia;

- Dindmicas pedagdgicas;

- Depoimentos de pessoas ligas ao programa (alunos, liderancas comunitarias, conselho
gestor, entidade de controle social, entre outros).

4 - PROGRAMACAO:

Dia 12/04/13 — sexta-feira

08h as 09h30
- Reunido com a coordenacao geral e coordenadores de nucleo

09h30 as 09h45 — Intervalo / Lanche

09h45 as 12h

- Abertura: convidar os varios atores envolvidos com o PELC (coordenadores, entidade de
controle social, liderangas comunitarias, entre outros).

- Apresentacao artistica do PELC. Apresentacgfes do trabalho realizado nas oficinas.

- Dindmica de integracao: brincando com os valores.

- Tema: avaliacdo, sentidos e significados metodoldgicos.

-Retomada de assuntos pendentes das formacdes anteriores (pesquisa, relacéo
comunitaria, textos, entre outros).

12h as 13h30 - Intervalo / Almogo

13h30 as 17h30

-Mesa de relatos de experiéncias e impactos nos usuarios - sintese dos trabalhos
desenvolvidos nas oficinas e eventos, apresentados pelos coordenadores e pelos agentes
sociais de esporte e lazer. Convidar usuéarios para manifestarem depoimentos de seu
envolvimento com o Programa.



- Apresentacdo da sintese da atuacdo da instancia de controle social e do grupo gestor.
Indispensavel.

17h30 as 19h00 — Jogos de integracéo

- Jogos e brincadeiras (momento lidico de integracdo entre os agentes). A programacao
desta atividade sera construida coletivamente.

Dia 13/04/13 — sabado

8h30 as 10h

- Dindmica de integracao:

- Filme e debate: curta — “La Maison en Petits Cubes”

- Linha do tempo: Analise e reflexdo da trajetéria do Programa.

10h as 10h15 — Intervalo/Lanche

10h15 as 12h

- Texto: Leitura e debate. Texto a definir.

- Dindmica de avaliacdo, focando quatro aspectos: a formacao; a pratica pedagodgica; a
relacdo comunitéria; e, a aprendizagem social.

- Planejamento do evento de encerramento do programa.

12h as 13h30 - Intervalo/Almocgo

13h30 as 15h30
- Dindmica de avaliacao:
- Avaliagéo — limites e avancos na experiéncia vivida nos ndcleos.

15h30 as 15h45 — Intervalo/Lanche

15h45 as 17h30
- Preenchimento dos formularios de avaliacédo.
- Avaliacdo da formacéao

5 - BIBLIOGRAFIA:

e DEMO, Pedro. Avaliacao qualitativa.
e SAUL, Ana Maria. Avaliacdo Emancipatoria Escolar. S&do Paulo: Cortez, 1996.

TEXTOS:

e Serdo definidos a partir da discussdo com o coordenador técnico e coordenacao
geral do PELC/UFSM.

6 - MATERIAIS NECESSARIOS:

- Espaco necessério: sala ampla com cadeiras moveis e mesa de apoio;
- Tela branca,

- Projetor multimidia/DVD;

- Computador;

- Pastas individuais com folhas, canetas;

- Pincéis atbmicos coloridos;



- 20 metros de papel pardo;

- Reuvistas para recorte;

- Tesouras

- Cola.

- Ginéasio ou quadra esportiva para as atividades ludicas.

7 - ROTEIROS PARA RELATOS DE EXPERIENCIAS (sugest&o):

a)

b)
c)
d)
e)
f)

9)

h)

Dados gerais do local onde estd inserido o Nucleo: caracterizacdo do bairro, a
guanto tempo o nlcleo desenvolve as atividades e em quais equipamentos de
esporte e lazer

Descreva 0 numero de usuarios participantes em cada oficina e o nimero de
atendimentos, faixa etéria, caracterizagéo/ perfil do grupo.

Parceiros e apoiadores do programa no bairro/nome das organizacdes/ instituicoes
envolvidas.

Breve caracterizagdo da situacdo deflagradora da mobilizacdo do publico para
implantagdo do Programa na area.

Principal ferramenta utilizada para realizacdo de eventos na comunidade -
estratégia de articulagdo e mobilizacdo dos usuarios.

Como foram planejadas as atividades do evento com os segmentos envolvidos no
programa.

Levantar aprendizagens, construidas a partir da experiéncia do cotidiano,
considerando a forma de organizagdo do trabalho pedagogico e o dia - a - dia do
programa.

Convidar liderangas comunitérias e usuarios do programa para relatarem suas
experiéncias no periodo.

Outros.



