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1. Introdução 
Agentes de software são uma tecnologia 

promissora para lidar com domínios 

complexos e que exijam um comportamento 

inteligente e flexível. 

A arquitetura BDI [1] propõe a construção 

destes agentes com base em atitudes mentais 

de crenças, desejos e intenções. Uma 

abordagem para o desenvolvimento de 

agentes BDI capazes de aprender é proposta 

em trabalho prévio [2]. 

3. A Ferramenta Sam 
A ferramenta fornece: 

▪ Modelagem de agentes BDI com 

capacidade de aprendizado 

▪ Geração automática de código-fonte a 

partir de um modelo de agente 

3.1. Modelagem 
▪ Instanciação de entidades, seus atributos 

e relacionamentos em um diagrama 

▪ Realizada de maneira gráfica, arrastando 

e soltando componentes 

4. Validação de Modelo 
▪ Identifica inconsistências em um modelo 

antes da geração de código. 

▪ Erros são reportados ao usuário para 

correção: 

▪Regular inconsistencies; 

▪Severe inconsistencies. 

3.2. Geração de Código 
▪ Código-fonte a partir de modelo de agente 

instanciado 

▪ Estrutura completa de pacotes e classes 

▪ Importação adequada de bibliotecas 
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2. Objetivos 
Estender uma ferramenta para 

desenvolvimento de agentes BDI, provendo: 

▪ Uma funcionalidade de validação de 

modelos, e 

▪ Melhorias na sua interface gráfica. 


