RESUMO:

A oficina As Viagens do Tambor: Percorrendo os territorios negros em um jogo de tabuleiro, a ser realizada no 18°
Salao de Extensdo da Universidade Federal do Rio Grande do Sul, tem como intencionalidade disseminar a
comunidade académica e publico em geral o jogo As Viagens do Tambor, material pedagdgico desenvolvido para
distribuigdo as escolas da rede publica da cidade de Porto Alegre, com o objetivo de proporcionar aos (as) estudantes
a oportunidade de conhecer espagos da cidade identificados pelas marcas de presenca da populagdo negra e
personagens negros (as) cujas trajetorias de vida tenham relagdo com a cidade. As Viagens do Tambor constitui-se
como um jogo de tabuleiro e constréi um percurso na cidade de Porto Alegre, que contempla lugares identificados
como territorios negros, personagens e praticas culturais vinculadas a populag@o negra da cidade. No jogo, esses trés
grupos — lugares, personagens e praticas culturais — se intercruzam e constituem narrativas a partir de um elemento
central: o Tambor, marco inicial do Museu de Percurso do Negro em Porto Alegre, o qual foi escolhido como
articulador da narrativa por tratar-se de um objeto de alto valor simbdlico para culturas africanas e afro-brasileiras, e
que esta presente em diversas praticas culturais vinculadas a populacdo afro-brasileira e representadas no jogo. O
jogo foi desenvolvido a partir da agdo de extensdo Jogos — Produgdo de Materiais Didaticos: Os Territorios Negros
de Porto Alegre, que se realiza na perspectiva da Lei n° 10.639/03, que alterou o artigo 26A da Lei de Diretrizes e
Bases da Educagdo Nacional (LDBEN) e regulamentou a obrigatoriedade do ensino das historias ¢ das culturas da
Africa, dos (as) africanos (as) e dos (as) afro-brasileiros (as) nas institui¢des de ensino brasileiras. Quanto ao
processo de construcdo deste jogo pedagogico, cabe ressaltar que ele foi pensado, desde o inicio, como um material
que deveria ser resultante do trabalho coletivo. O didlogo com diversos sujeitos, atuantes tanto na universidade
como fora dela, constitui o diferencial do processo de construcdo do jogo pedagdgico. Propde-se uma oficina com
durag@o de duas horas e um total de vinte vagas. O publico alvo consiste em estudantes de licenciaturas, professores
(as) da escola basica, alunos (as) da escola basica ¢ demais interessados (as). Ela sera realizada em trés etapas.
Primeiramente, a equipe da acdo de extensdo fara uma breve apresentacao do jogo pedagogico e do seu processo de
elaboracdo, destacando as escolhas e os sujeitos que o compuseram. Em um segundo momento, os (as) participantes
serdo divididos (as) em pequenos grupos e convidados (as) a uma experimentacao pratica do jogo. Ao final, ocorrera
uma roda de conversa, para troca de impressdes e avaliagdo do material pedagogico. Considera-se que a oficina
constitui um espago para ampla divulgacdo do material desenvolvido no ambito da agdo de extensdo e avaliagdo do
mesmo como ferramenta pedagdgica.



