$
UFRGS

UNIVERSIDADE FEDERAL
DO RIO GRANDE DO SUL
Universidade Federal do Rio Grande do Sul

Faculdade de Arquitetura

Curso de Design de Produto

MARCELLE GONCALVES SAMPAIO

MONSTRIX: UMA ALTERNATIVA PARA DIALOGAR SOBRE IGUALDADE DE
GENERO COM CRIANGAS NA EDUCAGAO INFANTIL

Porto Alegre
2019



MARCELLE GONCALVES SAMPAIO

MONSTRIX: UMA ALTERNATIVA PARA DIALOGAR SOBRE IGUALDADE DE
GENERO COM CRIANGAS NA EDUCAGAO INFANTIL

Trabalho de Conclusdao de Curso submetido ao
curso de Design de Produto, da Faculdade de
Arquitetura, como requisito para obtenc¢ao do titulo

de Designer.

Orientadora: Prof. Dra. Jocelise Jacques de Jacques

Porto Alegre
2019



MARCELLE GONCALVES SAMPAIO

MONSTRIX: UMA ALTERNATIVA PARA DIALOGAR SOBRE IGUALDADE DE
GENERO COM CRIANGAS NA EDUCAGAO INFANTIL

Trabalho de Conclusdao de Curso submetido ao
curso de Design de Produto, da Faculdade de
Arquitetura, como requisito para obtenc¢ao do titulo

de Designer.

Orientadora: Prof. Dra. Jocelise Jacques de Jacques

BANCA AVALIADORA

Prof. Dra. Maria do Carmo Gongalves Curtis - UFRGS

Prof. Dra. Marion Diverio Faria Pozzi - UFRGS

Prof. Fernanda Fonseca Serrate - UniRitter

Porto Alegre
2019



RESUMO

A infancia é o periodo da vida no qual a crianga tem os primeiros
referenciais de mundo e a partir deles passa a construir sua identidade e as bases
emocionais que vai levar para a vida. Estudos apontam que criancas a partir de 3
anos de idade percebem, aprendem e reproduzem os papéis estipulados
socialmente para cada género. Ousar transgredir tais delimitagcbes pode colocar a
crianga em posicado desfavoravel diante do grupo, tornando-se alvo de
manifestagdes preconceituosas em relagdo a sua sexualidade. Quando se fala em
discussao de género nas escolas, 0 que se pretende € o desenvolvimento de um
sistema escolar inclusivo, que nao contribua para a reproducao das desigualdades
que persistem em nossa sociedade. Por outro lado, na brincadeira reside a base
daquilo que, mais tarde, permitira a crianca aprendizagens mais elaboradas.
Afirma-se que o brincar € primordial para a construgdo de novas aprendizagens,
pois existe uma estreita relacido entre as atividades ludicas e as fungdes psiquicas,
dando relevancia ao brincar para a educacao infantil. Assim, este trabalho de
conclusao de curso, desenvolvido utilizando o Design Thinking como metodologia,
constitui-se em um kit de atividades que proporciona que a diversidade e igualdade
de género seja debatida com criangas entre 5 e 6 anos de idade, tanto no ambiente
escolar quanto familiar, contribuindo para a formacdo de uma sociedade mais

igualitaria.

Palavras Chave: Palavras Chave: Design de Produto. Educacgao Infantil. Género.

Diversidade. Brincar. Jogo.



ABSTRACT

Childhood is the period of life in which the child has the first world references,
and from them begins to build their identity and the emotional bases that will lead
through life. Studies indicate that children at 3 years old perceive, learn and
reproduce the socially stipulated roles for each gender. To dare to transgress such
delimitations can put the student in an unfavorable position before the group,
becoming the target of prejudiced manifestations regarding their sexuality. Discuss
gender in schools is intended to develop an inclusive school system that does not
contribute to the reproduction of inequalities that persist in our society. On the play
lies the basis of what, later, will allow the child to learn more elaborated issues. It is
argued that play is paramount for the construction of new learning because there is a
close relationship between play activities and psychic functions, giving relevance to
playing for children's education. Thus, this work, developed using design thinking as
a methodology, is an activity kit that provides that gender diversity and equality get
discussed with children between 5 and 6 years old, both in school and family

environment, contributing to a more egalitarian society.

Keywords: Product Design. Pre School. Gender. Diversity. Play. Game.
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1 INTRODUGAO

E importante pensar que o momento de maior significado no curso
do desenvolvimento intelectual, que da origem as formas puramente
humanas de inteligéncia pratica e abstrata, acontece quando a fala e
a atividade pratica, entdo duas linhas completamente independente de
desenvolvimento, convergem (VYGOTSKY, 2007, p. 11-12).

A infancia é um periodo da vida humana onde ocorrem mudancgas
importantes no desenvolvimento da crianga, sendo uma etapa de grande
importancia, uma vez que lancga bases para a vida adulta (SILVA, 2013).

Entende-se por desenvolvimento (da crianga) o conjunto de mudangas que
progridem ao longo do tempo podendo ser de carater quantitativo como as
evolugdes fisicas, 0 aumento do vocabulario da linguagem; ou qualitativos como
as evolugdes de compreensdo moral ou social (BERNS, 2002).

A partir dos estagios de desenvolvimento propostos por Piaget, descritos por
Papalia e Olds (1981), criangas de 2 a 7 anos de idade encontram-se no estagio
pré-operacional e passam a usar simbolos, palavras e imitar o comportamento do
outros para se comunicar. E durante os anos pré-escolares que as criancas
desenvolvem capacidades de perceber itens relacionados, classificar objetos e
comecam a fazer julgamentos (PAPALIA E OLDS, 1981).

Todos noés crescemos com nogdes bem definidas de comportamentos
apropriados para os sexos masculino e feminino e as criangas desenvolvem estas
nogcdes muito cedo, e esses padroes do papel do sexo permanecem estaveis ao
longo da vida (HETHERINGTON, 1970 apud PAPALIA E OLDS, 1981).

Na sociedade contemporanea, a aprendizagem das criangas sobre
masculinidades e feminilidades acontece em trés espacgos: na familia, nos grupos e
na escola. Esses espagos tém graus diferentes de importédncia durante a vida
infantil. Nos primeiros anos de vida, a familia € o centro do desenvolvimento e do
entendimento do que € homem e mulher, menino € menina. Ja por volta dos 3 anos
de idade, quando muitas criangcas vao para creche e tem seu primeiro contato com
grupos, onde o aprendizado acontece em forma de brincadeira, € o momento crucial
do desenvolvimento da compreensdao de género para uma crianga (PAECHTER,
2007).
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Os estudos de Kessler e McKenna (1978, p. 102), indicam que criangas a partir
de 3 e 4 anos de idade comegam a perceber os géneros e nos dois anos seguintes
desenvolvem a consciéncia das interpretagcdes sociais de género. Intons-Peterson
(1988) também sugere que com 3 anos e 9 meses as criangas estao conscientes do
seu género e comegam a perceber suas diferencas. Para Kennedy (2010) conforme
as criangas se auto-percebem diferentes e percebem que essas diferengas fogem do
que € esperado para seu género atribuido ao nascer, comegam a ocultar seus
sentimentos.

Louro (1997) mostra em seus estudos, que o0s espagos da escola, seus
arranjos arquiteténicos e seus rituais disciplinares estdo voltados para o controle
dos corpos das criangas e jovens e para a regulagdo das questdes que envolvem
género e sexualidade. Sostisso (2010, p.1) reforca os apontamentos de Louro

quando afirma que:

As rotinas e praticas escolares, a linguagem e as formas de
avaliacdo, muitas vezes, posicionam meninos e meninas de diversas
maneiras através do controle dos comportamentos socialmente aceitos.
Através de materiais didaticos e estratégias educativas de toda ordem,
muitas e repetidas vezes, a escola aponta quais sdo as formas desejadas e
dadas como “naturais” de familia, paternidade, maternidade, corpo,
masculinidade, feminilidade, sexualidade, etc. excluindo outras formas,
inviabilizando saberes e experiéncias, classificando e hierarquizando as

praticas e sujeitos.

Heilborn et al. (2009) afirmam que os jogos e as brincadeiras sao ferramentas
capazes de revelar como as relagdes de género vao sendo construidas e, ao mesmo
tempo, como véo fabricando meninas, meninos, homens e mulheres. As atividades e
suas delimitagdes normativas baseadas no género sao facilmente percebidas, assim
como a existéncia de espacos e territorios delimitados para ocupagao masculina e
feminina originados nos conceitos preestabelecidos e de relagbes de poder
(HEILBORN et al. 2009).

A escola, segundo Heilborn et al. (2009), tem papel fundamental na construgéo
da identidade dos individuos, inclusive das identidades sexuais e de género. Apesar
disso, ela vem silenciando sobre estas questdes e ainda reproduz concepcgodes
essencialistas e biologicistas que ratificam a norma heterossexual e em nada ajudam

no combate ao sexismo e a homofobia (HEILBORN et al. 2009).
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Ousar transgredir tais delimitacbes pode colocar o/a estudante em posigéo
desfavoravel diante do grupo, tornando-se, possivelmente, alvo de manifestagdes
preconceituosas em relacdo a sua sexualidade. Toda vez que a escola deseja
“encaixar” um aluno ou uma aluna em um padrao heteronormativo esta produzindo
desigualdades. Romper com isto significa estar atento/a, olhar de outros angulos,
questionar o que parece ser “natural” e inquestionavel, discutir e refletir sobre a
pratica pedagogica da escola, seu conteudo, seu discurso e sua organizagao
(HEILBORN et al., 2009).

A partir das consideracdes apresentadas, este trabalho tem o intuito de
desenvolver uma alternativa que proporcione, de forma eficiente, que a diversidade
de género seja debatida desde a infancia. Além de incentivar a reflexdo sobre as
questdes de género e contribuir para a formagao de uma sociedade mais igualitaria,
com criangas (e futuros adultos) conscientes das suas capacidades, do seu potencial
e do seu valor na sociedade desde as primeiras experiéncias na instituicao escolar,
nao se limitando a padrées hegemonicos.

Assim, pretende-se com este projeto desenvolver um produto que proporcione
o debate sobre diversidade e igualdade de género com criangas entre 5 e 6 anos de
idade, tanto no ambiente escolar quanto familiar, contribuindo para a formacao de

uma sociedade mais igualitaria.
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2 PLANEJAMENTO DO PROJETO

A etapa de planejamento do projeto consiste em uma visdo mais ampla do
projeto, apresentando-se como um guia dos principais topicos para facilitar e
organizar o seu desenvolvimento. Assim, considerando que este trabalho tem como
objetivo desenvolver um artefato que contribua para introdugdo da discussado de
questdes de género na educacéo infantil, este capitulo é dividido em, justificativa,

problematizagao e objetivos.

2.1 JUSTIFICATIVA

E durante a infancia que a crianga tem os primeiros referenciais de mundo, e a
partir deles passa a construir sua identidade e as bases emocionais que vai levar
para a vida. O diadlogo aberto sobre os temas considerados dificeis, ou tabus, faz
com que as criancas conhegam seu corpo, sintam-se a vontade com o que ele
significa e comunica. E através do didlogo também que as criancas se
instrumentalizam para se defender de possiveis abusos e violéncia sexual (PORTAL
LUNETAS, 2017).

Na contemporaneidade, as escolas, como espacos formativos, sao
responsaveis pelo trabalho pedagogico com as criangas envolvendo tematicas que
Ihes proporcionem conviver com as diferengas de forma respeitosa, ja que desde
muito cedo o individuo solidifica a sua formacdo social em contato com o
outro (MIRANDA, 2016).

Podemos afirmar que “as experiéncias de género sao vivenciadas desde as
idades mais precoces, quando as criangas aprendem, desde pequenas, a diferenciar
os atributos ditos femininos e masculinos” (SANTOS et al., 2014, p.9). Desde os
primeiros anos escolares, as criangas ja demonstram em sala de aula as
concepgdes que trazem de casa sobre género. O modo como devem se comportar,
as cores que devem utilizar, os brinquedos que devem brincar, como devem se
relacionar com os colegas, entre outros (CANGUCU, 2015).

Assim, a escola torna-se um local para trabalhar a desigualdade entre homens

e mulheres, pois € um ambiente que possibilita a reconstru¢cdo e apropriacdo de
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novos conhecimentos, evitando a reprodugao de praticas sexistas. A escola nao
deve ser uma reprodutora de preconceitos, mas sim de tolerancia a diversidade
existente (CANGUCU, 2015).

Sabe-se que as experiéncias vividas por meninas e meninos nas
escolas afetam diretamente ambos na diferenciacdo do género,
proporcionando a pratica de habilidades e reforgos diferenciais; e,
indiretamente, proporcionando estimulos que levam as criangas a
socializar-se ativamente entre si de maneiras diferenciadas conforme o
género (BIGLER, HAYES E HAMILTON, 2013).

De acordo com a pesquisa “Por ser menina: crescendo entre direitos e
violéncia” realizada em 2014 pela Plan International, percebe-se que a desigualdade
de género comega cedo na vida das criangas. Segundo a pesquisa, realizada com
1.771 meninas de 6 a 14 anos de todas as cinco regides do Brasil, enquanto 81,4%
das meninas arrumam sua propria cama, 76,8% lavam louga e 65,6% limpam a
casa, apenas 11,6% dos seus irmaos arrumam a sua propria cama, 12,5% dos seus
irmaos lavam a louga e 11,4% dos seus irmaos limpam a casa. Ainda segundo a
pesquisa, 13,7% das meninas trabalham ou ja tiveram experiéncia de trabalho e
31,7% informam que o tempo para brincar, direito fundamental de todas as criangas,
garantido pela Declaragao Universal dos Direitos das Criangas (1959), € insuficiente
durante a semana.

A desigualdade de género n&o prejudica somente o desenvolvimento de
meninas, mas também o de meninos em idade escolar. Em seu artigo “Sucesso e
fracasso escolar: uma questdo de género”, Carvalho (2003) aponta que as altas
taxas de evasao escolar dos meninos possivelmente tém como consequéncia os
referenciais de masculinidades difundidos socialmente. A identidade masculina
baseada na agressividade e na indisciplina tem afastado cada vez mais os meninos
das escolas. Segundo dados do IBGE de 2011, 37,9% dos jovens entre 18 e 24
anos abandonaram os estudos. Portanto, a cultura do machismo, a desigualdade de
género e as nogdes hierarquizadas do que é ser homem ou mulher tém afetado a
vida de meninos € meninas reproduzindo uma cultura de violéncia.

Também é notavel, a partir do relatorio do Grupo Gay da Bahia de 2012, que a

discriminagao contra pessoas que fogem do padrdo socialmente estabelecido de
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sexualidade desencadeia tanto a exclusao escolar, quanto agressdes, tornando o
Brasil um dos paises mais inseguros para pessoas LGBT - Lésbicas, Gays,
Bissexuais, Travestis, Transexuais ou Transgéneros.

Portanto, quando se fala em “igualdade de género” na educacgao e discussao
de género nas escolas, o que se pretende, segundo o Manifesto Pela Igualdade de
Género na Educagéao (2017), é o desenvolvimento de “um sistema escolar inclusivo,
que crie acoes especificas de combate as discriminagdes e que nao contribua para a
reprodugao das desigualdades que persistem em nossa sociedade.”

Neste sentido, o design, por meio de metodologias com foco no usuario pode
oferecer uma alternativa mais eficiente para o problema da desigualdade e
preconceito na educacgao infantil, uma vez que o tema ainda é considerado
“polémico” e educadores e educadoras ainda encontram dificuldades de trabalhar o
assunto com as criangcas de forma ludica e interessante para elas. Considerando
que as professoras e professores tém um papel fundamental no desenvolvimento
infantil e possuem o poder de transformar sujeitos, um projeto colaborativo com
educadoras e educadores interessados em trazer a tematica para sala de aula, torna
possivel determinar as reais necessidades dos usuarios com mais clareza e por
conseguinte desenvolver um produto mais conectado com o usuario. Entende-se
que por meio do design de produto é possivel propor alternativas criativas e
envolventes, que dentro da sua devida propor¢do de impacto, podem ajudar a

melhorar este cenario.

2.2 PROBLEMATIZACAO

Apesar do atual avango das discussdes das questdes de género, a sociedade
em que vivemos ainda prega a crenga de que os orgaos genitais definem se uma
pessoa € homem ou mulher. Segundo Jesus (2012), a ciéncia determina o sexo de
uma pessoa pelo tamanho das suas células reprodutivas (pequenas:
espermatozoides, logo, macho; grandes: ovulos, logo, fémea). Contudo, isso n&o
define o comportamento masculino ou feminino: este se deve a cultura, a qual define
alguém como masculino ou feminino, de acordo com a cultura de cada sociedade e

o momento histérico em que esta se encontra (JESUS, 2012). Questdes de género

15



tém, portanto, mais relagcdo com as performances sociais e culturais de homens e
mulheres, comumente constituidas de um padrdo pré estabelecido do que com
caracteristicas biologicas. Entende-se que diferentes grupos culturais vao construir
diferentes modos de pensar, significar, ser e agir para homens e mulheres
(BORTOLINI et al. 2014).

Klein (1985) afirma, em seus estudos sobre equidade de género na educacao,
que a escola € um importante contexto para a socializagdo de género, pois € o local
onde criangas passam longos periodos de tempo envolvidos com seus pares.
Portanto, as escolas podem tanto ampliar, quanto reduzir, as diferencas de género
em seu ambiente, promovendo a diversidade dos géneros.

Assim, a socializagdo com professores e colegas moldam as relagbes de
género das criangas e estas moldam a cogni¢do e o comportamento dos individuos.
Porém, infelizmente, professores recebem pouco treinamento para reconhecer e
combater esteredtipos de género e preconceitos e, consequentemente, reforcam a
diferenciacdo de género entre as criangas. Contudo, quando educadores se
comprometem com a igualdade de género o desenvolvimento dos alunos é
otimizado, pois expdem os alunos a modelos diferentes dos esteredtipos e discutem
e ensinam como combater o preconceito relacionado ao género (BIGLER, HAYES E
HAMILTON, 2013). Portanto, o desafio deste projeto é: como abordar as questbes

de género na educagao infantil através de um artefato ludico?

2.3 OBJETIVOS

2.3.1 Objetivo Geral

O objetivo geral deste trabalho é desenvolver um artefato que possibilite a

introducdo de conceitos relacionados a questbes de género com criangas da

Educacdo Infantil, com o intuito de contribuir com a educacdo de cidadaos

conscientes da diversidade de género desde a infancia.
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2.3.2 Objetivos Especificos

Como objetivos especificos, indica-se:

a) Analisar o cenario atual da discussao de género com criangas da educacao
infantil e identificar as consequéncias dos esteredtipos de género na infancia;

b) Investigar os diferentes atores e usuarios envolvidos e qual a sua influéncia
no processo de desenvolvimento da crianga

c) Identificar os principais métodos e objetos de ensino para educagéo infantil,
que considerem a diversidade de género.

d) Desenvolver um produto que visa introduzir conceitos sobre questbes de
género no ambiente escolar, levando em consideragdo aspectos emocionais e
afetivos dos usuarios, e que busque contribuir com a diversidade de género desde a

infancia.
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3 FUNDAMENTAGAO TEORICA

Este capitulo apresenta os tdpicos que servirdo como base tedrica para a
pesquisa e desenvolvimento do projeto. Os topicos principais sédo género, no qual se
esclarece o conceito de género, a histéria do termo e o conceito de termos
relacionados; desenvolvimento infantil, onde sao abordados os aspectos do
desenvolvimento humano e as caracteristicas de cada etapa da infancia. Também é
no tépico desenvolvimento infantii que aborda-se a importancia do brincar, os

conceitos de jogo, brinquedo e brincadeira e a relagdo destes com género.

3.1 GENERO

Segundo Scott (1994, p.13):

Género € a organizagao social da diferenga sexual percebida. O que
ndo significa que género reflita ou implemente diferencas fisicas fixas e
naturais entre homens e mulheres, mas sim que género € o saber que
estabelece significados para as diferencas corporais. Esses significados
variam de acordo com as culturas, os grupos sociais e no tempo, ja que
nada no corpo [..] determina univocamente como a divisdo social sera
estabelecida.

Conforme afirmam Lins, Machado e Escoura (2016), o termo “género” se
tornou popular na década de 1990, porém, sua utilizagdo na teorizagdo social ja
vinha acontecendo desde 1970 como um meio de propor novas maneiras de pensar
as nogdes de feminino e masculino para além das explicagdes bioldgicas.

O interesse pelo estudo do conceito da palavra “género” surgiu inicialmente
dentro do ambiente académico, com intuito de estudar a condi¢cdo feminina e a
origem das desigualdades entre homens e mulheres (LINS et al., 2016). Assim,
pesquisadores e pesquisadoras comegcaram a se questionar “se as diferencas e
desigualdades entre homens e mulheres eram universais e poderiam ser observadas
em todo e qualquer contexto” (LINS et al.,, 2016, p. 25) ou se haveria outras
maneiras de interpretar o feminino e o masculino. O resultado deste estudo em

busca da origem das desigualdades entre homens e mulheres foi que, na pratica,
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existem diversas formas de conceber o masculino e o feminino em diferentes
culturas, momentos historicos e regides ou até mesmo dentro de uma mesma
sociedade, levando a conclusdo de que “género é um produto de contingéncias
sociais, e ndo apenas da natureza” (LINS et al., 2016, p. 26).

Tomando Scott (1989) como referencial, compreende-se que durante séculos
as pessoas utilizaram de forma figurada o termo “género”, referindo-se a tragos de
carater sexuais, por exemplo: “Atena nao tinha nada do sexo, a ndo ser género,
nada de mulher a ndo ser forma” (GLADSTONE, 1878, p.72 apud SCOTT, 1989).
Tal uso da palavra “género” pode ser considerado errbneo para Scott (1989) se,
como a autora, adotarmos a definigdo gramatical do termo no Novo Dicionario
Aurélio da Lingua Portuguesa (1986), onde seria a “categoria que indica por meio de
desinéncias uma divisdo dos nomes baseada em critérios tais como sexo e
associagdes psicologicas. Ha géneros masculino, feminino e neutro” (FERREIRA,
1986).

Em sua obra “Género - uma categoria util para analise histérica”, a autora

inicia seu texto com um aviso:

Os que se propdéem a codificar os sentidos das palavras lutam por
uma causa perdida, porque as palavras, como as idéias e as coisas que
elas significam, tém uma histéria. Nem os professores da Oxford nem a
academia Francesa foram inteiramente capazes de controlar a maré, de
captar e fixar os sentidos livres do jogo da invengdao e da imaginacao
humana (JOAN SCOTT, 1989, p.2)

O conceito de “género” nasceu de um dialogo entre os movimentos
feministas, suas teorias e as pesquisadoras de diversas disciplinas — historia,
sociologia, antropologia, ciéncia politica, entre outras — que contribuiram para a
compreensao dos aspectos vivenciais na constituicdo do género e das relagdes
de género (SANTOS, 2013).

Somente apds o crescimento do movimento feminista € que o termo comecgou a
ser utilizado de forma mais séria e literal, como uma maneira de referir-se a
organizagdo social da relacdo entre os sexos. Para Scott (1989), género é um
sistema de distingdes socialmente acordado, ao invés de uma descrigao objetiva de

tracos inerentes.
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Inicialmente o termo “género” foi utilizado pelos psicélogos John Money e Anke
Ehrhardt, em 1974, para analisar aspectos considerados culturais, ao contrario dos
aspectos considerados biolégicos de seus pacientes, que apresentavam diferentes
formas de hermafroditismo e alteracbes enddcrinas ou morfolégicas (CARVALHO,
2011).

Segundo Cardoso (2008), Money e Ehrhardt (1974) foram um dos primeiros
estudiosos a propor um conceito de identidade de género/papel de género. A partir
de pesquisas experimentais, o conceito engloba trés categorias: sexo, género e
orientacdo sexual. Para os psicologos, a categoria “sexo” esta relacionada a
genitalia que o individuo nasceu, podendo ser dividido em macho, fémea ou
intersexo. A categoria género teria um aspecto singular para cada individuo, sendo
influenciada pelo ambiente e separada em masculinidade, feminilidade e androginia.
A categoria orientagdo sexual ou mapa amoroso, esta relacionada ao amor
idealizado e a atividade sexoerética de cada individuo, podendo ser classificada
como heterossexual, homossexual ou bissexual (CARDOSO, 2008). Sob a

interpretacdo de Cardoso (2008), temos que Money (1974) defendia a ideia de que:

criangas que nasceram com uma genitalia ambigua, como resultado
de anormalidades hormonais ocorridas na fase intra-uterina, adotavam
qualquer um dos géneros a que fossem induzidas por meio de tratamento
médico e das influéncias do ambiente nos primeiros anos de vida
(CARDOSO, 2008, p.72).

Contudo, esta crenca foi veemente contestada por Diamond (1997), por meio
de pesquisas realizadas com os préprios pacientes de Money, porém, ja na vida
adulta, que apresentavam aspectos de hermafroditismo, que apds a puberdade
rejeitaram o género escolhido pelo psicologo e pelos pais durante a infancia e
requereram a reversao do procedimento. Diamond (1997) ndo nega o conceito de
identidade de género desenvolvido por Money, porém ressalta a consideracdo de
influéncias biolégicas desde a concepcado do individuo na construcao da sua

identidade, ndo sendo passivel de ser ensinada ou aprendida.

20



Grossi (1998) afirma que o conceito de género no Ocidente esta estreitamente
relacionado ao conceito de sexualidade, o que resulta em uma dificuldade do senso
comum em separar as problematicas de identidade de género - que remete ao
sentimento individual de sexualidade - que se caracteriza pela escolha do objeto de
desejo. Assim, pesquisas recentes referentes ao tema “género” conceituam e tratam
de trés conceitos principais para a compreensao das questdes de género. Sao eles:

identidade de género, orientagdo sexual e sexo biologico.

3.1.1 Identidade de Género

Entende-se como identidade de género “a convicgdo de ser ‘masculino’ ou
‘feminina’, conforme os atributos, comportamentos e papéis convencionalmente
estabelecidos para os machos e fémeas” (SIMOES E FACCHINI, 2009, p.31).

Em 2010 o conceito de identidade de género foi definido legalmente no
documento Principios de Yogyakarta (2010, p.07), formulado por especialistas em

legislagao sobre direitos humanos de 25 paises, como:

[...] uma experiéncia interna e individual do género de cada pessoa,
que pode ou nao corresponder ao sexo atribuido no nascimento, incluindo o
senso pessoal do corpo (que pode envolver, por livre escolha, modificagdo
da aparéncia ou fungéo corporal por meios médicos, cirurgicos e outros) e
outras expressdes de género, inclusive vestimenta, modo de falar e
maneirismos.

Em 2016 o Ministério do Turismo brasileiro divulgou uma cartilha, em parceria
com o Conselho Nacional de Combate a Discriminagcdo e Promogéao dos Direitos de
Lésbicas, Gays, Bissexuais, Travestis e Transexuais e o Ministério da Justica, sendo
parte do Plano de Nacional de Turismo que prevé politicas publicas para aumentar o
turismo no pais. Segundo a cartilha Dicas para atender bem turistas LGBT (2016), o

conceito de identidade de género fica definido como:

[...] a forma como a pessoa se reconhece dentro dos padrdes de
género: feminino e masculino. Esses valores sdo estabelecidos socialmente
e variam de cultura para cultura. Ha, ainda, quem nao se identifique com
nenhum desses dois géneros, os chamados agéneros; e quem se
identifique com ambos, os intergéneros, androgenos, bigéneros e

crossdresser.
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3.1.2 Orientagao Sexual

Cardoso (2008, p.73) indica que a definigdo de orientacdo sexual pode variar
conforme area de estudo ou autor, porém em sua maioria “0 conceito esta
relacionado ao sentido do desejo sexual: se para pessoas do sexo oposto, do
mesmo sexo ou para ambos”. O conceito de orientagao sexual também foi definido
legalmente pelo documento Principios de Yogyakarta (2010, p.07), que conceitua o

termo como:

uma referéncia a capacidade de cada pessoa de ter uma profunda
atracdo emocional, afetiva ou sexual por individuos de género diferente, do
mesmo género ou de mais de um género, assim como ter relagdes intimas e
sexuais com essas pessoas.

O documento também especifica os tipos de orientagdes sexuais
preponderantes: pelo mesmo sexo/género (homossexualidade), pelo sexo/género
oposto (heterossexualidade) ou pelos dois sexos/géneros (bissexualidade). Estudos
demonstram que as caracteristicas da orientacdo sexual variam de pessoa a pessoa
(PRINCIPIO DE YOGYAKARTA, 2010, p.10).

Para Simdes e Facchini (2009, p.29), o ativismo LGBT € um dos responsaveis
pela disseminagao do conceito de orientagdo sexual, persistindo para que o termo
esteja presente em discursos politicos, académicos e governamentais. Para os
autores, o termo “refere-se de forma bastante genérica ao sexo ou género que

constitui o objeto de desejo de uma pessoa” e ressaltam que:

[...] a expressdo nao implica consciéncia nem intengédo, tampouco
descreve necessariamente uma "condi¢cdo". Boa parte do ativismo LGBT
acredita que a orientagdo sexual € uma "condigdo da pessoa", uma
propriedade da personalidade, algo que faz parte irremediavelmente do que
ela "é"- e, assim, tende a vé-la como fixa e imutavel.
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3.1.3 Sexo Biolégico

O sexo biolégico é definido como um “conjunto de informagdes cromossdmicas,
orgaos genitais, capacidades reprodutivas e caracteristicas fisiolégicas secundarias
que distinguem machos e fémeas” (OLIVEIRA, 2010, p.09).

Lenz (2014) também afirma que o termo “refere-se essencialmente a genitalia
que cada individuo traz entre as pernas ao nascer” e sao identificados basicamente

por quatro tipos de sexo:

a) Macho, quando o individuo nasce com um pénis;

b) Fémea, quando o individuo nasce com uma vagina;

c) Intersexuado, quando nasce com uma combinagado imprecisa de pénis e
vagina;

d) Nulo, quando a pessoa nasce destituida de qualquer trago genital preciso.

Abaixo, na figura 1, segue um infografico desenvolvido por Gomes (2017)
para resumir os conceitos de identidade de género, sexualidade, sexo biolégico e
expressdo de género. A expressao de género, segundo Jesus (2012), é
dependente da cultura na qual o individuo esta inserido e é definida como a “forma
como a pessoa se apresenta, sua aparéncia e seu comportamento, de acordo com
expectativas sociais de aparéncia e comportamento de um determinado género.”

Para o Manual de Comunicagao LGBT do Grupo Dignidade, a expressao de
género de um individuo nem sempre corresponde ao seu sexo biolégico e pode ser
manifestada publicamente “por meio do seu nome, da vestimenta, do corte de
cabelo, dos comportamentos, da voz e/ou caracteristicas corporais e da forma como

interage com as demais pessoas”.
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Figura 1: Esquema de conceitos relacionados a género: identidade de género, sexualidade, sexo

biolégico e expressao de género.
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Fonte: Gomes (2017).

3.2 DESENVOLVIMENTO INFANTIL

Os anos iniciais do desenvolvimento humano estabelecem a arquitetura basica
e as fungdes do cérebro. Esse periodo inicial de desenvolvimento — da concepgao
aos 6-8 anos de idade — afeta os estagios seguintes, portanto, um desenvolvimento
inicial prejudicado afeta a saude (fisica e mental)), o comportamento e a
aprendizagem na vida futura (MUSTARD, 2010).

Para referenciar o desenvolvimento infantil reporta-se ao estudo de Papalia,
Olds e Feldman (2010) que abordam o desenvolvimento humano considerando trés
dominios diferentes: o desenvolvimento fisico (crescimento do corpo, habilidades
motoras, etc), o desenvolvimento cognitivo (aprendizagem, memoria, linguagem,
etc), e o desenvolvimento psicossocial (emog¢des, personalidade, relacionamentos

sociais, etc) conforme mostra a figura 2.
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Figura 2: Esquema dos dominios do desenvolvimento humano: fisico, psicossocial e cognitivo.

Envelve crescimento do corpo,
cerebro. capacidades sensoriais,
habilidades motoras e salude

Mudanca nas emogoes,
na personalidade e nos
relacionamentos sociais

Mudanca nas capacidades mentais
como aprendizagem, atencao,
memaria, linguagem, pensamento,
raciocinio e criatividade

Fonte: adaptado de SILVA (2013)

Os autores também classificam os periodos do ciclo da vida e suas respectivas
faixas etarias em relagdo aos dominios do desenvolvimento. Os periodos sao
delimitados em pré-natal (antes do nascimento), primeira infancia (do nascimento
aos trés anos), segunda infancia (dos trés aos seis) e terceira infancia (dos seis aos
onze anos de idade). Para fins de projeto, delimita-se a segunda infancia como faixa
etaria a ser analisada, pois os dominios do desenvolvimento desta faixa,
principalmente o dominio psicossocial, coincidem com os estudos de Kessler e
McKenna (1978) e Intons-Peterson (1988) que sugerem que a partir dos 3 anos de
idade as criangas passam a estar conscientes das diferengas dos géneros. A relagéo
entre as faixas etarias e dominios do desenvolvimento é apresentada no quadro 1.

O desenvolvimento infantil € um processo que depende da interagdo da
crianga com o meio, com outras criangas e com os adultos (FELIPE, 2001). Portanto
entende-se que o desenvolvimento infantil é influenciado por fatores internos ou
externos e um ambiente estimulante contribui positivamente para a saude da crianga

assim como a atividade do brincar (SILVA, 2013).
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Quadro 1: Evolug¢ao nos dominios do desenvolvimento no periodo da infancia: fisico, cognitivo e
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psicossocial.
Desenvolvimento Desenvolvimento
fisico cognitive

O crescimento fisico € o
mais acelerado do ciclo
de vida. E grande a
vulnerabilidade as
influéncias ambientais.

O cerebro aumenta em
complexidade e &
altamente sensivel a
influéncia ambiental.

O crescimento fisicoe o
desenvolvimento das
habilidades motoras sao
rapidos.

O crescimento &
constante, a aparéncia se
torna mais esguia e as
proporcdes mais
parecidas com as de um
adulto. Surge a
preferéncia pelo uso de
uma das maos.
Aprimoram-se as
habilidades motoras finas
e gerais e aumenta a
forga fisica.

Desenvolvem-se as
capacidades de aprender
€ pensar bem como a de
responder a estimulos
sensoriais.

As capacidades de
aprender e lembrar estéao
presentes mesmo nas
primeiras semanas. O uso
de simbolos e a capaci-
dade de resolver prob-
lemas se desenvolvem
por volta do segundo ano
de vida. A compreensao
e o uso da linguagem se
desenvolvem rapida-
mente.

O pensamento & um
tanto egocéntrico mas
aumenta a compreensao
do ponto de vista dos
outros. A maturidade
cognitiva resulta em
algumas ideias logicas
sobre o mundo.
Aprimoram-se a
memodria e a linguagem.
A inteligéncia torna-se
mais previsivel. E comum
a experiéncia da pré
escola.

Desenvolvimento
psicossocial

O feto responde a voz da
mae e desenvolve uma
preferéncia por ela.

Formam-se os vinculos
afetivos com os pais e
com outras pessoas. A
autoconsciéncia se
desenvolve. Aumenta o
interesse por outras
criangas.

O autoconhecimento e a
compreensao das
emocodes tornam-se
mais complexos, a
autoestima & global
Aumentam a inde-
pendéncia, a iniciativa e
o autocontrole. Desen-
volve-se a identidade de
género. O brincar
torna-se mais imatinagi-
vo, mais elaborado e
ligeiramente mais social.
Altruismo, agressao e
temor sao comuns. A
familia ainda € o foco
social mas outras
pessoas tornam-se
importantes.

Fonte: PAPALIA, OLDS E FELDMAN (2010)
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3.2.1 A Historia da infancia, o brincar e a escola

Até o inicio do século XVII, na sociedade medieval européia, o sentimento de
infancia, como consciéncia da particularidade infantil ndo existia. Devido aos altos
indices de mortalidade infantil, no momento em que a crianga n&o necessitasse dos
cuidados constantes da mae ou outros adultos, ela ingressava na sociedade dos
adultos sem distingdo. Assim, o aprendizado acontecia naturalmente, aprendia-se a
viver, vivendo. A socializagao, a transmissao de saberes e de valores acontecia pela
coexisténcia com os adultos (PHILIPPE ARIES, 1981).

Ainda segundo o autor, uma vez que nao existia uma separacgao entre criangas
e adultos, n&o existia uma separagao entre jogos e brincadeiras para criangas e para
adultos, os jogo e brincadeiras eram comuns a ambos. Tampouco existia uma
separagao entre jogos e brincadeiras de meninos e de meninas. No limiar da
primeira infancia, a discriminagdo moderna entre os géneros nao era nitida: meninos
€ meninas usavam 0os mesmos trajes e brincavam com os mesmos brinquedos.

Durante o século XVII reformadores catodlicos, ou protestantes, ligados a Igreja,
as leis ou ao Estado, constituiram um sentimento de infancia que inspirou a
educacédo até o século XX. Nesse contexto, a infancia e suas particularidades eram
de interesse psicoldgico e moral. Tentava-se penetrar na mentalidade infantil para
adequar métodos de educacdo e entdo corrigir as criangas (ARIES, 1981). Assim, as
criangas eram vistas como frageis criaturas que necessitavam de prote¢cdo a sua
moralidade e disciplina e jogos e brincadeiras classificados como maus foram
proibidos (ARIES, 1981).

Contudo, a ideia de infancia como periodo de moralizagdo e a negagao as
brincadeiras modificou-se ao longo do tempo, quando colégios jesuitas passaram a
adotar jogos “disciplinados” como meio de educacédo (ARIES, 1981). Ainda segundo
o autor, ao final do século XVII a educagao tomou a forma como a conhecemos hoje,
a crianga deixou de se misturar com os adultos e aprender sobre a vida pelo contato
direto e passou a “ficar de quarentena” na escola até estar preparada para a vida
(ARIES, 1981).
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3.2.2 O Brincar no desenvolvimento infantil

O brincar € um elemento central na aprendizagem, pois permite que as
criangas repitam os comportamentos dos adultos, pratiquem habilidades motoras,
processem eventos emocionais, e aprendam sobre o mundo em que vivem (PASEK,
2008). E um direito fundamental, expresso no principio sete da Declaracéo Universal

dos Direitos da Crianca proclamada pela ONU em 1959:

A crianga deve desfrutar plenamente de jogos e brincadeiras os quais
deverdo estar dirigidos para educagido; a sociedade e as autoridades
publicas se esforgardo para promover o exercicio deste direito.

O brincar & definido por Smith (2008) como atividade realizada por prazer,
caracterizada pelos meios, na qual o processo € mais importante do que qualquer
fim ou objetivo; pela flexibilidade pois os objetos e papéis tomam novas
combinacbes; e por afeto positivo, pois as criangas sorriem, dao risadas e
divertem-se durante a brincadeira.

Brougeére (1998) também sugere que o brincar ndo € uma dinédmica interna do
individuo, mas sim uma atividade dotada de significagdo, portanto supde um
contexto social e cultural, sendo um processo de relagdes interindividuais, de
cultura. Para Brougeére (2001) a crianga € um ser social e a brincadeira pressupde
uma aprendizagem. “A crianga n&do brinca numa ilha deserta. Ela brinca com as
substancias materiais e imateriais que Ihe sdo propostas, ela brinca com o que tem

na mao e com o que tem na cabega” (Brougere, 2001, p.105).

Se o brincar é social, a crianga ndo brinca sozinha, ela tem
um brinquedo, um ambiente, uma histéria, um colega, um professor que
media essa relagao e que faz do brincar algo criativo e estimulante, ou seja,
a forma como o brincar é mediado pelo contexto da escola é importante
para que seja de qualidade e realmente oferega a oportunidade de

diferentes aprendizagens para a crianga (NAVARRO, 2009).

Enquanto brinca, a crianga transporta para a brincadeira o mundo real e vincula

o brincar as regras que fazem parte do seu dia a dia. Assim, ela reafirma seus
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limites, aprende a controlar impulsos e condiciona-se as regras estabelecidas
socialmente (HORN et al., 2014). Para Winnicott (1982, p. 163 apud HORN et al.,
2014) “a brincadeira fornece uma organizagcdo para a iniciagdo de relacdes
emocionais e assim propicia o desenvolvimento de contatos sociais”. Assim,
enquanto a aprendizagem ¢é a internalizagdo de signos e instrumentos, o brincar é a
apropriacido da realidade por meio da representacdo. A brincadeira € uma atividade
analoga a aprendizagem (HORN et al., 2014).

Segundo Rolim et al. (2008), baseados nos estudos de Vygotsky, afirmam que
o brincar € primordial para a constru¢do de novas aprendizagens, pois existe uma
estreita relagdao entre as atividades ludicas e as fungdes psiquicas, afirmando a
relevancia socio-cognitiva do brincar para a educacgao infantil. Portanto, “brincar é
aprender; na brincadeira, reside a base daquilo que, mais tarde, permitira a crianca
aprendizagens mais elaboradas” (ROLIM et al., 2008, p.117) gerando novas formas
de desenvolvimento e reconstruindo conhecimentos. Os autores também apontam
que “o brincar toma novos contornos, modificando-se, para atender as novas
necessidades que vao surgindo no contexto da crianga”, considerando que o brincar
tem o papel de satisfazer as necessidades da crianga, necessidades estas que sao
distintas em cada fase do desenvolvimento (ROLIM et al., 2008).

Para Santos (2012), € no brincar que a crianga aprende a agir numa esfera
cognitiva, pois comporta-se de modo mais elaborado do que nas atividades da vida
real. O autor afirma também que o “desenvolvimento do aspecto ludico facilita a
aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural, além de facilitar os
processos de socializagdo, expressdo e construgdo do conhecimento” (SANTOS,
2012, p. 4).

O ludico é significativo para a crianga poder conhecer, compreender e
construir seus conhecimentos, tornar-se cidada deste mundo e ser capaz de
exercer sua cidadania com dignidade e competéncia. Sua contribui¢cao
também atenta para a formacido de cidadaos autbnomos, capazes de
pensar por conta prépria, sabendo resolver problemas e compreendendo
um mundo que exige diferentes conhecimentos e habilidades (SANTOS,
2012, p.13).
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Portanto, sob esta perspectiva, o aspecto ludico deve ser desenvolvido desde
cedo com as criangas, pois possibilita um aprendizado mais rapido, prazeroso e
facilita o despertar para novos conhecimentos. Referenciando Vygotsky (1984) e
Piaget (1978), o autor também afirma que “o brincar favorece a superagéo do
egocentrismo, desenvolve a solidariedade e a empatia, e introduz, especialmente no
compartilhamento de jogos e brinquedos, novos sentidos para a posse € 0 consumo”
(SANTOS, 2012, p. 7).

3.2.3 Jogo, brincadeira e brinquedo

Cordazzo e Vieira (2017) definem brincadeira e jogo, ressaltando que o uso
de cada termo varia de acordo com o idioma, bem como o contexto em que aparece.
No contexto da lingua portuguesa, o “jogar” aparece mais como atividade com
regras pré-estruturadas, enquanto o “brincar’ se vincula a atividade ludica n&o
estruturada com um fim em si mesma. A definicdo de brinquedo o caracteriza como
0 objeto da brincadeira, “um objeto cultural recheado de significacbes e
representacdes. Neste caso, seu valor simbdlico supera a fungao inicial do objeto.
Por exemplo, um cabo de vassoura pode virar um cavalo, uma corda de pular pode
se tornar uma cobra” (BROUGERE E WAJSKOP, 1997 apud Lima, 2017).

3.2.3.1 A brincadeira

A brincadeira pode ser caracterizada por um grau de estruturacio e utilizagao
de regras, onde a crianga pode brincar tanto coletivamente quanto individualmente.
Contudo a “existéncia de regras nao limita a acdo do brincar, pois a crianga podera
modifica-la, quando desejar podera ausentar-se, incluir novos pares, modificar suas
regras, enfim existe maior liberdade de agao” (CARDOSO, 2010, p.16).

Apesar da relagéo brincadeira-desenvolvimento poder ser comparada
a relagao instrugcdo-desenvolvimento, a brincadeira fornece ampla estrutura
basica para mudangas das necessidades e da consciéncia. A agao na
esfera imaginativa, numa situagcdo imaginaria, a criagcdo das intengbes
voluntarias e a formagéo dos planos da vida real e motivagbes volitivas -
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tudo aparece no brinquedo, que se constitui, assim, no mais alto nivel de
desenvolvimento pré-escolar (VYGOTSKY, 2007).

Para Pasek (2008) existem quatro tipos de brincar, ilustrados na figura 3. Sao
eles: 1- brincar com objetos — explorar de diversas formas os objetos, suas
propriedades, e os transfor para exercer novas fungdes; 2- brincar de simulacdo —
conhecida como faz de conta, fantasia ou brincadeira simbdlica, pode ser praticada
individualmente ou com outros individuos quando as criangas experimentam
diferentes papéis sociais; 3- brincar fisico ou turbulento — inclui todas as brincadeiras
a partir dos 6 meses de idade desde esconde-esconde até outras brincadeiras livres;
e 4- brincar dirigido - inclui atividades aparentemente prazerosas e espontaneas que

as criancgas realizam sob a orientagao de adultos.

Figura 3: Os 4 tipos de brincar: simulagao, fisico, com objetos, dirigido.

BRINCAR
®
De simulacdo Fisico Com objetos Dirigido
i @.
Faz de conta Livre
Individual Em grupo
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]
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Forma Propriedades Funcoes

Fonte: adaptado de PASEK (2008).
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3.2.3.2 O jogo

Para Cardoso (2010, p. 15) o conceito de jogo esta associado tanto ao objeto
(brinquedo) quanto a brincadeira, pois toma-se como uma “atividade que fazemos de
forma mais estruturada e organizada em que se utiliza regras mais explicitas”.

Para Piaget (1946 apud HORN et al., 2014) os jogos dividem-se em jogos de
exercicio, simbdlico e de regras, além dos de construgdo, como mostra a figura 4.
Os jogos de exercicio podem ser sensério-motores ou de pensamento e funcionam
pelo proprio prazer da atividade. Sao jogos tipicos a partir dos 18 meses de idade e
se estendem durante a infancia, podendo também aparecer em atividades ludicas
exercidas por adultos.

Os jogos simbolicos funcionam pela compensacdo, pela realizacdo de
desejos ou resolucao de conflitos e apresentam-se no “faz de conta” e na ficgdo. Sao
jogos que iniciam juntamente com o aparecimento da linguagem, por volta dos 2
anos de idade e se estendem até os 6 anos de idade.

Os jogos de regras sao jogos de organizacao coletiva, onde as regras sao

impostas pelo grupo e podem ser transmitidas ou espontaneas.

Figura 4: Classificagédo dos tipos de jogos segundo Piaget: de exercicio, com regras e simboalico.

JOGOS
[ ] l ®
Jogos de exercicio Jogos com regras Jogos simbélicos
é ®
Sensorio Pensamento
motores
{ l | ‘
[ ] [ ] i
Exploracao Solugdo de Imitacdo Objeto Faz de conta
problemas representativo
[ ] ]
¢ ¢ ¢ b
Comparativos  Jogos de Jogos de Competitivos
azar habilidade

Fonte: adaptado de HORN et al. (2014)
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3.2.3.3 O brinquedo

Para Kishimoto (1994) o brinquedo € um objeto de suporte da brincadeira. Os
brinquedos podem ser estruturados (adquiridos prontos, industrializados) ou néao
estruturados. Os brinquedos ndo estruturados sdo objetos simples como paus e
pedras, que nas maos das criangas, adquirem novos significados, passando, entéo,
a ser um brinquedo. Portanto, os brinquedos podem ter uma fungao estruturada
previamente ou se transformar através da criatividade da crianga sobre este objeto
(CARDOSO, 2010). Horn et al. (2014) fazem referéncia a Lebovici e Diatkine (1985)
para salientar a classificagdo dos brinquedos a partir do material, classificando-os
em completamente prontos, como bonecas e carrinhos; feitos aos poucos, como
quebra-cabecgas; e materiais para jogo, que inclui todo material que possa ser
utilizado para estruturar um brinquedo como sucata.

A Associacdo Brasileira dos Fabricantes de Brinquedos (ABRINQ)
desenvolveu o Guia de Brinquedos e do Brincar (2010), mostrado no quadro 2, no
qual sédo indicados os brinquedos e brincadeiras adequados e estimados pelas
criangas de cada faixa etaria. Segundo a associagao, as criangas na faixa etaria de 3
a 6 anos sao habeis nos jogos de faz de conta e, portanto, brinquedos que auxiliem
na criagdo do mundo imaginario sdo importantes como lojas de brinquedo, caixa
registradora, telefone, cozinha, cidades, casas de boneca, meios de transporte como
avioes, trens, barcos, e automodveis. Os brinquedos também podem passar a
sensagao de seguranga para criangas da faixa etaria, auxiliando a superar
momentos dificeis ou compartilhando emog¢des com bichinhos de pelucias ou
bonecos. Os jogos de memoria e visualizagdo também sao indicados como jogos de
tabuleiro, jogos de palavras, jogos de memoria e quebra cabegas. Outros brinquedos
apreciados por criangas entre 3 e 6 anos sdo os jogos de construcado, kits para

colorir com tinta, lapis de cor ou giz de cera e livros.
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Quadro 2: Guia dos brinquedos e do brincar

Atividade principal

Manipular objetos
(atividade oral ou manual)

Explorar
(apertar botdes e mover alavancas)

Encaixar objetos

Compreender situacoes

Dirigir veiculos

Manipular objetos

Organizar cenarios para brincadeiras

Imitar outros seres ou pessoas

Solucionar problemas

Representar objetos

Construir objetos/reolacionar objetos
semelhates

Criar cenarios para brincadeiras e
ambientes

Movimentar-se no espaco

Compreender meios de comunicagao

Brinquedos sugeridos

Chocalhos, brinquedos para martelar e

empilhar, brinquedos flutuantes, blocos
com ilustracdes, brinquedos com guizo
interno.

Mobiles, brinquedos de puxar e
empurrar, quadro colorido e sonoro de
engrenagens com botées e manivelas.

Copos e caixas que se encaixam umas
nas outras, blocos e argolas.

Livros de rima, ilustracoes, e estribulhos,

brinquedos musicais e com guizo,
telefone de brinquedo.

Cavalinho de pau, triciclos, carrinho de
mao, carrinho de boneca.

Objetos para caixa de areia (baldes, pas,
formas, etc.), blocos de formas e
tamanhos diferentes, bolas.

Caixa de areia, agua, mobiliario
utensilios domesticos proporcionais ao
tamanho da crianga.

Fantasias, animais de pelucia, fantoches.

Quebra-cabeca simples, jogos de
construcao com pecas grandes.

Argila e massa de modelar, giz de cera
grande, quadro-negro e giz, tinta,
instrumentos musicais.

Trens, carrinhos, servigos de cha, blocos.

Fantasias, fantoches, e teatrinhos.
Telefone e relogio de brinquedo.
Casinha de brinquedo e brinquedos
para brincar de casinha. Bonecos
(soldados, herois, etc.) Garagem, posto
de gasolina e carrinhos, Fazendinha,
autorama e ferrorama simples e lego.

Triciclos maiores, equipamentos de
ginastica para playgroud.

Discos, toca-discos, livros para colorir,
cadernos de desenho, livros de historia.

Fonte: adaptado da fundagdo ABRINQ (2010)
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3.2.4 Género e brinquedo

O brinquedo é um instrumento utilizado para a produgcéo do género, seja na
escola, na familia, ou na comunidade em geral, pois esta presente na vida das
criangas mesmo antes do seu nascimento (FARIA; DEMARTINI; PRADO, 2002 apud
CRUZ, 2012).

Brougeére (2010) ressalta que “o brinquedo é dotado de um forte valor cultural,
se definirmos a cultura como um conjunto de significagdes produzidas pelo homem,
percebemos que ele é rico de significados que permitem compreender determinada
sociedade e cultura” (BROUGERE, 2010, p. 8). Segundo Lima (2017), desde o
nascimento as criangas sao induzidas a se tornarem meninos e meninas, seguindo o
padrao cultural de cada sexo. Assim, os brinquedos também sio fatores que
segregam O que € ser menino e 0 que é ser menina e essa separagao é tao rotineira
que muitas vezes torna-se banal. O universo infantil é, portanto, segregado e
reafirma padrées do que é considerado certo e errado para cada sexo (LIMA, 2017).

Brougere (2010) também afirma que, por ser a brincadeira uma construgao
social, a crianga procura nos adultos uma referéncia quando brinca, olhando para os

papeis pré-determinados para cada sexo, assim

[...] o universo feminino parece ficar junto da familia e do cotidiano,
enquanto o do menino, que comega, sem duvida com a miniatura do
automovel, traduz a vocagdo para a descoberta dos espacgos longinquos,
escapando do peso do cotidiano. Qualquer que seja, o brinquedo vai propor
a crianga uma imagem que exalta o adulto, cujos tracos e atividades o
transformam num personagem que merece interesse (BROUGERE, 2010,
p. 21).

Atualmente, criancas do mundo todo tém acesso aos mesmos brinquedos,
porém o uso que fazem desses pode variar conforme o sexo, o0 meio social e a
cultura do pais em que se insere (MACEDO, 2017). No ocidente, meninos desde
cedo sao incentivados a jogar bola e brincar com carros, enquanto as meninas sao
incentivadas a brincar de bonecas e de casinha (CRUZ, 2012). Portanto o

brinquedo, a brincadeira e os jogos merecem um olhar mais aprofundado, pois
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muitos deles aprisionam, controlam, regulam as criangas e apontam o papel social
que deve-se desempenhar quando crescer (CRUZ, 2012).

Lima (2017) aponta que em sua vivéncia em escolas, em diversas ocasides
percebeu a inversdo de papéis entre as criangas. “Os meninos brincavam com as
bonecas e as panelinhas, ou usavam fantasias de princesas consideradas de
meninas, e as meninas brincavam com as pistas e os carrinhos de corrida, ou
jogavam futebol, pois se entregaram a brincadeira” (LIMA, 2017, p.17).

Portanto, segundo Macedo (2017) os papéis sociais impostos
simbolicamente nos brinquedos, juntamente a cultura podem colaborar para
formagdao do adulto, mas ndo € capaz de determina-lo, como afirma também
Brugére (2004, p. 248-249):

[...] a crianga ndo é uma tabula rasa na qual viriam inscrever-se as
normas produzidas pela sociedade, pelos pais e pelos fabricantes
de brinquedos (...) a crianga atua na construgdo do ser social e
cultural, na sua socializagdo ou aculturagao.

A crianga tem o poder de romper com os paradigmas impostos pela sua
cultura a partir da imaginagdo, com a experimentacdo de brinquedos e
brincadeiras diversificadas a crianga se descobre como ser social com género,
e a menina se identifica como menina ou vice-versa. Pois apesar de a crianca ja
nascer com o sexo definido, o género sera moldado pelo meio em que ela vive
(MACEDO, 2017). Segundo Brougeére (2004, p. 291):

[...] desde as primeiras semanas de vida, existem as diferengas
biolégicas (tonicidade, psicomotricidade) entre meninos e meninas.
Mas essas diferengas sao tendéncias que a sociedade vai acentuar,
cultivar e valorizar em fung¢ao de seus estereétipos culturais.

Brougére (2004) também acrescenta que meninas escolhem com maior
frequéncia os brinquedos de menino do que o contrario, isso porque quando uma
menina brinca de super-heréi ou de brincadeiras mais ativas, os julgamentos
sao mais brandos e giram em torno da viséo de que ela deve se comportar como
uma mocinha e deve ser comportada. Para Macedo (2017), o menino, ao ser visto

com um brinquedo dito como feminino € duramente reprimido, pois tal fato & visto
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como comprometedor a sua "masculinidade”. Diante disso Brougere ( 2004, p.295)

acrescenta:

[...] & mais facil para uma menina ser uma menina com tragos
masculinos do que o inverso. A identidade masculina é mais fragil,
mais coerciva, o reverso de uma valorizagao.

Portanto, brinquedos sao artefatos socializantes, € por meio deles as
criancas aprendem e reproduzem papéis sociais, porém esses ndao moldam o
futuro do individuo por si sé6 (MACEDO, 2017). “Os lugares pré-definidos, como
sendo masculinos ou femininos, também podem ser mudados e reinventados.
Podem surgir, a todo o instante, novas possibilidades e novas formas de brincar’
(LIMA, 2017, p.17).

3.2.5 Socializagao de género: pais, pares e professores

A socializagao de género € o processo pelo qual as criangas aprendem sobre
as expectativas, atitudes e comportamentos sociais associados ao seu género.
Quando as criangas adquirem um sentido da sua prépria identidade de género, ou
seja, se tornam conscientes de ser uma menina ou um menino, elas prestam mais
atencdo as informagdes relacionadas ao seu género e aos modelos do mesmo
género (ENCICLOPEDIA SOBRE O DESENVOLVIMENTO NA PRIMEIRA
INFANCIA, 2018).

Apesar dos pais, pares e professores terem influéncia na socializagao de
género das criangas, o desenvolvimento dos meninos e das meninas também é
influenciado por fatores biolégicos, como os horménios sexuais. Assim, 0
desenvolvimento da identidade de género pode ser descrito como o resultado da
interacdo entre a socializacdo de género e fatores biolégicos (ENCICLOPEDIA
SOBRE O DESENVOLVIMENTO NA PRIMEIRA INFANCIA, 2018).

Considerando que o género é uma organizagao virtual de todos os
segmentos da sociedade, existem multiplas fontes de socializagdo no
desenvolvimento de género das criancas. A medida que a crianga cresce e se torna

mais autébnoma, as influéncias dos pares e da midia tornam-se mais evidentes.
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Assim, pais e maes e professores devem promover papéis de género mais flexiveis
para as criangas desde cedo, a fim de ajuda-las a desenvolver um repertério mais
amplo de habilidades socioemocionais e cognitivas (ENCICLOPEDIA SOBRE O
DESENVOLVIMENTO NA PRIMEIRA INFANCIA, 2018).

3.2.5.1 O papel dos pais e maes

Durante os primeiros anos de vida, as crianga passam a maior parte do seu
tempo em casa, com suas familias e se espelnam no pai, na mae, irmaos e irmas
mais velhos. E em casa que se ddo as primeiras licdes sobre género e as formas
pelas quais o pai e a mae organizam o lar podem influenciar o desenvolvimento do
género nos seus filhos e filhas (LEAPER, 2014).

Segundo Leaper (2014) nas ultimas décadas as atitudes igualitarias relativas
ao género tém aumentado na cultura ocidental. A maioria das mulheres, atualmente,
trabalha fora de casa, e os homens estdo participando cada vez mais do cuidado
das criancas e das tarefas domésticas, o que esta associado a uma probabilidade
menor de violéncia contra criangcas. Tem-se também que criangas criadas por pais
do mesmo género, ou que estao expostas ao envolvimento do pai nos cuidados com

os filhos, podem se tornar menos propensas a aceitar os esteredtipos de género.

3.2.5.2 O papel dos pares

Outra maneira pela qual as criangas aprendem sobre 0 género é na interagao
com seus pares, preferindo brincar com pares que tém interesses semelhantes ou
nos quais elas acreditam compartilhar esses interesses e assim sao mais
propensas a socializar com pares do mesmo género (HANISH, 2014).

Ao passar tempo com seus amigos, meninos € meninas aprendem o que €
apropriado para um ou outro género e essa socializacdo pode ser direta, através
dos comentarios diretos (“as bonecas sdo para meninas”) ou indireta através de
reagdes negativas quando ndo agem de acordo com as expectativas de seu género
(HANISH, 2014).

Segundo Hanish (2014, p. 21-22), “ap6s adquirir identidades basicas de

género, as criangas intensificam sua atencao as informagdes relacionadas o género
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e se preocupam especialmente com os modelos do mesmo género”. Além disso,
desenvolvem uma memoria mais focada para aquilo que julgam ser adequado para
seu proprio género, por vezes distorcendo informagdes para se adequarem ao seu
esquema.

Para Halim e Lindner (2013), durante a infancia, as criangas apresentam
uma “rigidez de género” e demonstram um grande envolvimento com brinquedos
estereotipados por género e evitando os brinquedos estereotipados do género
oposto. Portanto, criangas que aprendem mais cedo os esteredtipos de géneros
tendem a manter preferéncias mais firmes vinculadas ao género e utilizam
esteredtipos de género para orientar seus comportamentos, incluindo seus
sentimentos e atitudes em relagao ao préprio género e aos pares do género oposto
(HALIM; LINDNER, 2013).

3.2.5.3 O papel dos professores e professoras

Além dos pais e dos pares, os professores sao outra fonte de socializagao de
género. Assim como os pais, os professores tém exemplificam os papéis de género
e reforgam os comportamentos estereotipados em salas de aula (BIGLER; HAYES;
HAMILTON, 2013). Os educadores podem reforcar esteredtipos de género, por
exemplo, ao classificar e organizar os estudantes em certas atividades de grupo
diferentes para meninos e meninas. Essa segregacédo acaba por destacar o género
como uma categoria social e dificulta as atividades e brincadeiras de géneros
cruzados (BIGLER; HAYES; HAMILTON, 2013).

Atualmente os professores e professoras da educacao infantil recebem pouco
ou nenhum treinamento sobre como reconhecer e combater os estereétipos e
preconceitos de género, incluindo seus proprios, e consequentemente, exibem,
esperam, reforcam e criam a diferenciacdo de género entre seus alunos. Assim, as
escolas mantém estereotipos, preconceitos e diferencas tradicionais de género
(BIGLER; HAYES; HAMILTON, 2013).

Para Bigler et al. (2013), os professores necessitam de treinamento para
reconhecer seus proprios preconceitos explicitos e implicitos e como esses afetam

os comportamentos em sala de aula, pois, quando educadores adotam um
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compromisso com a igualdade de géneros, promovendo a interagdo entre os
géneros, expondo seus alunos a modelos que combatem os esteredtipos e que
discutem e ensinam como combater os esteredtipos e o assédio relacionado ao

género, otimizam os resultados do desenvolvimento de seus alunos .

3.2.6 A discussao de género na escola no contexto brasileiro

Barreiro e Martins (2016) afirmam que a palavra “género” ganhou visibilidade
recentemente em todo Brasil em diversos campos sociais como politico, religioso e
principalmente o educacional. Segundo os autores, a discussdo em torno do tema
emergiu do confronto politico a respeito da discussao de género com criangas desde
a idade pré-escolar, que tem como intuito inserir os estudos de género na educagao
basica e desconstruir os conceitos de masculinidades e feminilidades que impedem
meninos € meninas de experienciar atividades e fazeres outros que os socialmente
convencionados para cada sexo biolégico. Contudo, os setores conservadores,
compostos principalmente por segmentos religiosos protestaram contra a proposta
da insercdo da tematica género na educagdo basica por entenderem como uma
ameaca a “familia tradicional brasileira” e argumentaram que as praticas de género
poderiam confundir a orientacdo sexual das criangas.

Apesar do termo “género” ter sido retirado dos planos de educagao,
professores e professoras podem trabalhar as questdes de género em sala de aula,
tendo respaldo legal que autoriza e fundamenta a pratica de atividades e projetos
que abordam relagdes de género como sendo medidas de desenvolvimento da
cidadania e dignidade humana. Consta na Lei N° 9.394, de 20 de dezembro de

1996, que estabelece as diretrizes e bases da educacgao basica que:

Art. 1° A educagdo abrange os processos formativos que se
desenvolvem na vida familiar, na convivéncia humana, no trabalho, nas
instituicbes de ensino e pesquisa, nos movimentos sociais e organizagdes da
sociedade civil e nas manifestagdes culturais.

Art. 2° A educagéao escolar devera vincular-se ao mundo do trabalho
e a pratica social.

Art. 3° O ensino sera ministrado com base nos seguintes principios: |
— igualdade de condicbes para o acesso e permanéncia na escola; Il —
liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar a cultura, o pensamento,
a arte e o saber; Il — pluralismo de ideias e de concepg¢des pedagogicas; IV —
respeito a liberdade e apreco a tolerancia.
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Barreiro e Martins (2016) também apontam que o trabalho pedagdgico
desenvolvido na educacédo infantil € de grande importancia para que as criangas
desenvolvam posturas éticas e construam relagdes de sociabilidade e subjetividade
a partir das perspectivas de género, permitindo uma equidade e valorizagdo das
atividades e papéis sociais de géneros na cultural brasileira. A proposta pedagdgica
inclusa nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil, publicadas

pelo Ministério da Educagao (BRASIL, 2010, p.17) se propde a:

Construir novas formas de sociabilidade e de subjetividade
comprometidas com a ludicidade, a democracia, a sustentabilidade do
planeta e com o rompimento de relagdes de dominagdo etaria,
socioeconOmica, étnico racial, de género, regional, linguistica e religiosa.

Portanto, tem-se da fundamentagéo tedrica que o termo género refere-se a
organizacao social da diferenga sexual percebida (SCOTT, 1994), ou seja, € uma
construgao social e ndo uma caracteristica inata ao ser humano. Ainda, tem-se que
a identidade de género é o resultado da interagao entre a socializagéo do individuo e
fatores biologicos, ndo sendo esta passivel de ser ensinada ou aprendida
(DIAMOND, 1997).

Entende-se também que os primeiros anos de vida s&o cruciais para o
desenvolvimento psicossocial do sujeito e o aspecto ludico facilita o aprendizado, o
desenvolvimento pessoal, social e cultural. Ou seja, € na brincadeira que reside as
bases que permitirdo a crianga aprendizagens mais elaboradas.

A socializagdo de género é o processo de aprendizado das expectativas,
atitudes e comportamentos sociais associados ao género. E ainda na infancia que as
criangas comegam a aprender e reproduzir os papéis de género estipulados para os
géneros masculinos e feminino, inicialmente a partir da organizagdo familiar e
posteriormente a partir dos pares e professores, no ambiente escolar.

Tem-se entdo que a discussdo de género no ambiente escolar, que é de
formagao, € um meio de prevencgéo a violéncia e uma vez aprendendo os conceitos
e as implicagdes das questdes de género, as criangas crescem com o conceito de

respeito bem construido quanto as diferengas e individualidades de cada um.
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4 METODOLOGIA

Este capitulo apresenta a metodologia selecionada para o desenvolvimento
deste projeto, passando por uma analise histérica da abordagem do design centrado
no ser humano e do Design Thinking até a apresentagdo das etapas a serem
desenvolvidas e quais ferramentas serao utilizadas para o projeto, baseando-se no
Human-Centered-Design Toolkit da IDEO (2011) e no Design Thinking: Inovagao

em Negécios de Vianna et al. (2012).

4.1 DESIGN THINKING

O Design Thinking € uma abordagem centrada no ser humano,
voltada para a inovagdo que se baseia no kit de ferramentas do designer
para integrar as necessidades das pessoas, as possibilidades da tecnologia

€ 0s requisitos para o sucesso do negécio (TIM BROWN, 2017).

O Design Thinking € uma abordagem seguida de um processo de
acompanhamento. Como definicdo, o Design Thinking € uma abordagem baseada
em “aprender fazendo” e centrada no usuario para a solucdo de problemas que
pode levar a inovacéao, e a inovagao pode levar a diferenciacao e a uma vantagem
competitiva (GIBBONS, 2016).

Considera-se também como sendo um modelo mental n&o linear, com o
objetivo de acelerar a inovagdo e solucionar problemas complexos. Ao negar a
hierarquia e o pensamento cartesiano, o Design Thinking forga o cérebro a sair da
zona de conforto, e abre espago para novas ideias (ESCOLA DE DESIGN
THINKING, 2018).

Contudo, € um equivoco acreditar que o Design Thinking seja algo novo. Ao
longo da histéria, diversos designers aplicaram um processo criativo centrado no
humano para construir solugdes significativas e eficazes. Em 1900 os designers
Charles e Ray Eames praticavam o “aprender fazendo”, explorando as
necessidades e restricbes de seus usuarios para projetar as cadeiras Eames,
produzidas até hoje. Segundo Gibbons (2016), Milton Glaser, o designer do famoso

logotipo “I * NY” descreveu “estamos sempre procurando, mas nunca vemos
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realmente...€ o ato de atengdo que permite que vocé realmente entenda algo, se
torne plenamente consciente disso”.

Apesar do design centrado no ser humano ser aplicado desde 1900, no
mundo dos negocios o design tinha um papel tardio, servindo apenas para estética
de um produto, o que resultou em empresas criando solu¢des que nao atendiam as
necessidades de seus clientes. Felizmente essas empresas transferiram seus
designers do final do processo de desenvolvimento de produtos para o comeco,
beneficiando-se da criacdo de produtos moldados por necessidades humanas.
Porém, para que a abordagem fosse adotada por grande organizagdes, ela deveria
ser padronizada, uma estrutura formalizada para aplicar o processo de design
criativo a problemas comerciais tradicionais. Foi entdo, em 1990 que David Kelley -
criador do primeiro mouse da Apple Computer em 1982- e Tim Brown - projetista do
primeiro laptop também em 1982-, fundadores da IDEO encapsularam os métodos e
ideias que se formaram em um conceito unico e unificado (GIBBONS, 2016).

O termo “design thinking” passou a ter maior notoriedade a partir de 2001,
quando a IDEO passou a ser cada vez mais solicitada para desenvolver projetos fora
do escopo do design tradicional de produtos de consumo e voltou-se para projetar
experiéncias de consumo. Uma fundagdo de saude queria reestruturar sua
organizagado, uma empresa de fabricagdo queria entender melhor os clientes e uma
universidade ambicionava criar ambientes de aprendizagem alternativos as salas de
aula tradicionais. Para explicar este novo tipo de trabalho desenvolvido pela IDEO,
os fundadores se referiam aos projetos como “design com um pequeno d”. Contudo,
David Kelley percebeu que sempre que precisava explicar o papel do design,
acabava envolvendo o termo “thinking”, até que o termo “design thinking” se
estabeleceu (BROWN E WYATT, 2010).

O Design Thinking se diferencia das abordagens de design tradicionais pois
valoriza a capacidade intuitiva e de reconhecimento de padrdes para construir ideias
com significados emocionais e funcionais, pois entende que basear ideias somente
no pensamento racional e analitico ndo resulta em uma solugao eficiente. Assim, o
processo de Design Thinking envolve uma sobreposicdo de espagos ao inves de
uma sequéncia de agdes, sendo possivel transitar entre as areas a qualquer

momento durante todo o desenvolvimento do projeto.
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Para o desenvolvimento deste projeto, sera utilizado o modelo de processo
de Vianna et al. (2012) “Design Thinking - Inovacdo em negécios” e o modelo de
design centrado no ser humano da IDEO (2011, 2015), que define o processo de
Human-Centered Design (HCD) como “um um kit de ferramentas que tém como
objetivo gerar solugbes novas para o mundo, incluindo produtos, servigos,
ambientes, organizagbes e modos de interacao” (IDEO, 2011). O processo de
design centrado no ser humano (HUMAN-CENTERED DESIGN) constitui-se de trés
etapas préprias que levam a: ouvir (hear), criar (create) e implementar (deliver).

Durante a fase “ouvir”, acontece a coleta de historias e promove a inspiragao
nas pessoas a partir de pesquisas de campo. Na fase “criar”’, sao estruturadas
oportunidades, solucdes e prototipos a partir do que foi ouvido dos usuarios. Durante
essa fase o pensamento passara do concreto ao abstrato de forma a identificar
temas e oportunidades para, mais tarde, voltar ao concreto com a criagcdo de
solugdes e protétipos (IDEO, 2011). Representagdes visuais sdo encorajadas nesse
momento e € indicado o uso de post-its e de quaisquer outros recursos que possam
ajudar a melhor explicar conceitos complexos. Nado pode haver julgamentos nessa
etapa, todas as ideias sao bem-vindas, e consequentemente, as melhores ideias vao
alcangando o topo e as demais vao permanecendo na base (BROWN E WYATT,
2010).

A fase “implementar” corresponde com o momento no qual as melhores ideias
serao desenvolvidas através de protétipos, que sao testados, avaliados e refinados.
Este é o instante em que o projeto comega a ganhar vida e onde os problemas
visuais ou estruturais comegam a surgir, como um componente material que
apresenta falha, ou mesmo um grafico que ndo esta sendo bem interpretado.
Também é neste espago que uma estratégia de comunicacgao € aplicada, através de
storytelling e meios multimidia, a fim de atingir o publico certo (BROWN E WYATT,
2010).

Durante o processo ocorre a alternancia do pensamento concreto ao abstrato,
identificando temas e oportunidades e, mais tarde, de volta ao concreto com

solugdes e protétipos como mostra a figura 5.
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Figura 5: llustragdo da metodologia a ser utilizada no projeto

Fonte: Adaptado de Human Centered Design Toolkit (IDEO, 2011)

A definicdo das ferramentas que foram utilizadas neste trabalho encontra-se
no desenvolvimento do projeto, junto a descricdo de como as ferramentas foram

empregadas.
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5 DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

Neste capitulo é apresentado o desenvolvimento do projeto, seguindo o

cronograma mostrado abaixo, na figura 6.

Figura 6: Cronograma do projeto
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Fonte: Adaptado de Human Centered Design Toolkit (IDEO, 2011)

5.1 OUVIR

Esta etapa é importante para levantar insights, gerar conhecimento profundo
sobre o tema e entender as reais necessidades das pessoas e todos os atores
envolvidos nesse sistema (ESCOLA DE DESIGN THINKING, 2017). Segundo a
IDEO (2011) a etapa de “ouvir” é dividida em 5 partes:

1- identificar o desafio estratégico que ira guiar a pesquisa. Para este projeto
o desafio foi previamente identificado e trata-se da dificuldade dos adultos em
abordar as questdes de género com criangas da educagao infantil;

2- avaliagao do conhecimento existente, que encontra-se no capitulo 2 em

fundamentacéo tedrica;
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3- escolha dos métodos de pesquisa, na qual se escolheu utilizar a pesquisa
desk e entrevista com especialistas, apresentadas nos capitulos 5.1.1 e 5.1.2.

4- identificagcdo das pessoas com quem falar. Para este projeto foram
entrevistadas professoras da educagao infantil, psicologas e maes de criangas de
3-6 anos de idade. As entrevistas estdo no capitulo 5.1.2.

5- desenvolver uma abordagem de pesquisa, na qual se utilizou um

questionario estruturado.
5.1.1 Pesquisa desk

Esta ferramenta consiste em uma busca de informacdes sobre o tema em
fontes diversas (websites, livros, revistas, blogs, artigos, entre outros). E usada
para obter informagdes de outras fontes que ndo os usuarios e os atores envolvidos
diretamente com o projeto, principalmente identificando tendéncias no Brasil e no
exterior ao redor do tema ou a assuntos analogos (VIANNA ET AL., 2012).

A pesquisa desk iniciou com uma sondagem de noticias a respeito do tema,
onde encontrou-se as seguintes reportagens que comprovam que género e
diversidade s&o questdes que estdo em pauta tanto no governo quanto na

sociedade:

Figura 7: Manchetes de reportagens relacionadas as questdes de género.

L] MNORTE E NOROESTE

Cidade francesa muda pétio de
pré-escola para favorecer a
igualdade de género

Camara de Londrina aprova
projeto que proibe abordagem de
questodes de género em escolas
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Swew Gl DISTRITO FEDERAL _
Debate sobre género e sexualidade em | o .

% - T National Geographic langa edigdo
aula e prfgvllsto ern le., t.:||z. GDF _ . especial e documentario dedicados ao
Distrital enviou oficio a escola de Cellandia questionando atividade em sala fisrna lderitidade de nEnars

Fonte: G1 e Queer Feed.
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Também foi realizada uma pesquisa de mercado que apontou que, ao
contrario de antigamente, quando os brinquedos eram compartilhados igualmente
pelas criangas, conforme mostra a figura 8, atualmente os brinquedos sao
extremamente polarizados, divididos em brinquedos de meninas e brinquedos de
meninos principalmente pelas cores, sendo rosa para meninas e azul para meninos,
como mostra a figura 9. Segundo Paoletti (2012), antes de 1900, o rosa e o azul
eram apenas tons pastéis apropriados para bebés e criangas, ndo simbolizando
género. De 1900 a 1940, as cores passaram a ser associadas ao género, mas nao
existia um consenso de rosa para meninas e rosa para meninos. A partir de 1985, o
rosa passou a ser um forte simbolo de feminilidade, até que se excluiu outras cores
para bebés e meninas. Por fim, o rosa foi adotado por fabricantes de milhares de
produtos como forma de diferenciar seus produtos e vender mais itens,

principalmente para as criangas.

Figura 8: Brinquedos anteriores a década de 80.

LEGO toys build anything.
Especially pride.

Fonte: Pinterest, buscado por “old toys ads”.
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Figura 9: Brinquedos posteriores a década de 80.

Fonte: Google imagens, buscado por “gender toys”.

Porém, percebeu-se, durante a pesquisa de mercado, que existe um
movimento por parte de iniciativas como a Let Toys Be Toys, que atua pedindo as
industrias de brinquedos e publicagdes que parem de limitar os interesses das
criangas promovendo alguns brinquedos e livros como adequados apenas para
meninas e outros apenas para meninos, e de lojas de brinquedos como a Toys R Us
e Smyths Toys Superstores que buscam eliminar as barreiras entre os brinquedos

ditos de meninas e de meninos como mostra a figura 10.

Figura 10: Catalogo de brinquedos Smyths Toys Superstores

Fonte: Let Toys Be Toys
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Ainda durante a pesquisa desk foram identificados similares preliminares que
abordam o tema género, como como planos de educag¢do, campanhas e iniciativas,

brinquedos, livros e animagdes.

5.1.1.1 Planos de acéao

Os planos de acgao relacionados a tematica do projeto séo:

a) #desafiodaigualdade

Em 2016 a Plan International Brasil langou o #desafiodaigualdade. A ideia da
campanha é abordar igualdade de género na educacgao de criangas e incentivar a
comunidade educadora - professores, educadores, pais, todo mundo - a olhar para o
tema com cuidado e colocar em pratica uma educagdo de maior igualdade entre
meninos e meninas. A campanha tem como tema: “O que vocé pode fazer pela
igualdade de género na infancia?” (PLAN INTERNATIONAL BRASIL, 2016)

O caderno de apoio conta com um capitulo de educagao basica sobre
género voltado para a/o professora/professor e também um guia de atividades onde
estdo descritas 9 atividades para discutir questdes de género com criangas do

ensino fundamental (figura 11).
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Fonte: Plan International (2016)
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Fonte: Plan International (2016)

Figura 11: Caderno de apoio de educagdo sobre género na infancia.

Figura 12: 8 coisas que as criangas p recisam saber sobre género.

8 GOISAS

Tanto as meninas quanto os
5 meninos pracisam de
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casa, das cfiengas, dos animais,
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Meninos e meninas tem
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expressar seus desajos & opinidas.
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tocar o corpo dalas sam
autotizagéo. Cada crianga 8

dona de seu préprio corpo e
precisa ter autonomia sobre ele.

O machismo a ruim para
A5 Maninas € para os
meninos também, pois

restringe a liberdade e
0 potencial das pessoas.
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b) Escola sem machismo

A ONU Mulheres langou no inicio de setembro de 2016 um “Curriculo de
Género” para discutir sobre educagao de género dentro das salas de aula. Realizada
com a iniciativa “O Valente nao é Violento”, o programa convida profissionais da area
de educacdo a repensar e transformar ideias pré-concebidas sobre o que é "ser
homem” e o que é “ser mulher” através de seis planos de aula para professores e
alunos do ensino médio.

A ideia ¢é incitar debates e discussdes sobre como a educacgao € influenciada
por papéis de género e amarras sociais. O projeto foi financiado pelo Unido Europeia

e revisado pela area de Projetos de Educagao da UNESCO (figura 13).
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http://www.onumulheres.org.br/programasemdestaque/genero-na-escola/
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http://www.ovalentenaoeviolento.org.br/

Figura 13: Poster digital escola sem machismo.
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Fonte: ONU Mulheres (2016)

c) Breaking the mould - challenging gender stereotypes

A National Union of Teachers atuou em cinco escolas primarias dos Estados
Unidos para entender como os esteredtipos de género "tradicionais" poderiam ser
desafiados em salas de aula primarias e de bergario. A pesquisa resultou em uma
publicagdo de uma série de recursos, que estao disponiveis para download.

Os arquivos incluem tanto os materiais usados nas escolas, quanto os planos

de aula, planilhas e desenhos realizados pelas criangas (figura 14).
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Figura 14: Boys’ things and girls things?.

Practical strategies for challenging gender stereotypical choices and
- behaviours in primary schools

BOYS’ THINGS
AND GIRLS’ THINGS?

www.teachers.org.uk/educationandequalities / breakingthemould

Fonte: National Education Union - NUT section

5.1.1.2 Campanhas e iniciativas: Let Toys Be Toys

A Let Toys Be Toys € uma campanha que surgiu em 2012 a partir de um
grupo de pais no site Mumsnet, que reuniu os pais frustrados com o aumento de
marketing e promogao para criangas que forcaram estereétipos. A Let Toys Be Toys
atua pedindo as industrias de brinquedos e publicagcdes que parem de limitar os
interesses das criangas promovendo alguns brinquedos e livros como adequados
apenas para meninas e outros apenas para meninos. A campanha afirma que “os
brinquedos sdo para diversdo, para aprender, para estimular a imaginagao e
estimular a criatividade. As criangcas devem se sentir livres para brincar com os

brinquedos que mais Ihes interessam” (figura 15).
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Figura 15: Campanhas Let Toys Be Toys.
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Fonte: Let Toys Be Toys UK

5.1.1.3 Brinquedos

Os brinquedos relacionados a tematica do projeto séo:

a) Xalingo

A marca gaucha Xalingo criou em 2018 uma linha de brinquedos “neutros”
para atrair a atengao tanto de meninos, que se interessem em brincar de casinha,
quanto de meninas. A nova linha de brinquedos quer desconstruir o esteredtipo de
que cozinha é s6 para garotas. O primeiro produto da linha € uma cozinha infantil
que deixa os tons de rosa de lado e assume cores mais neutras como vermelho,
preto e branco. A troca de cores pode ser interpretada como um equivoco, pois a cor
nao deveria restringir a utilizagdo de brinquedos por meninos e meninas, mas a

iniciativa foi bem recebida pelos pais e tem ganhado repercussao (figura 16).
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http://www.xalingo.com.br/

Figura 16: Cozinha Top Xalingo.

Fonte: Xalingo

b) Ludomix (2016)

O designer Valentin Andrade teve como preocupacéo as questdes de género
e identidade como um conceito variavel ao longo do tempo e como rotular
brinquedos "femininos" ou "masculinos" pode afetar a identidade das criangas.
Assim foi desenvolvido o Ludomix, um brinquedo de madeira que visa promover a
interagcédo e o desenvolvimento de habilidades que foram restringidas pelos papéis de
género estabelecidos pela sociedade.

O jogo tem duas instdncias, uma construtiva e outra comunicativa,
favorecendo assim a relacdo indutiva, expressao oral, participacdo em situagdes
comunicativas e cooperagcdo no jogo. Enquanto as criangas brincam com Ludomix,
elas podem aprender nogdes de logica, consisténcia espacial e linguistica, em

criangas a partir dos 4 anos de idade (figura 17).
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Figura 17: Ludomix.

Fonte: Design Toys - Educational Toys Without Gender Roles

c) Timbertech workshop kits

Timberkits sao kits de materiais para explorar o movimento, criando
personagens, criaturas e engenhocas com diferentes temas e niveis de habilidade
utilizando madeira como matéria prima, alinhado ao contexto dos brinquedos
autdbmatos, o timberkit € um produto interessante para introduzir as criangas ao

mundo da engenharia (figura 18).

Figura 18: Timberkits.
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Fonte: Timbertech
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d) Cubetto (2016)

Cubetto € um rob6 de madeira que ensina para meninas € meninos com
idade entre 3-6 as nogdes basicas de programacao de computadores sem utilizagao
de telas e dispositivos digitais através de atividades baseadas no método montessori

de aprendizado (figura 19).

Figura 19: Cubetto.

Fonte: Primo toys.

5.1.1.4 Animacbes

As animacgoes relacionados a tematica do projeto séo:

a) A viagem de chihiro (Japao, 2001)

Direcdo de Hayao Miyazaki, o flme mostra uma protagonista feminina em
uma animacado de acdo e aventura. Além disso, o filme contrapde animacdes que
utilizam da forga e violéncia para solugéo de conflitos quando a protagonista resolve

os problemas através da solidariedade e inteligéncia (figura 20).
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b) Mulan (EUA, 1998)

Direcdo de Tony Bancroft e Barry Cook. O filme mostra uma protagonista
feminina em uma animacao de agao e aventura, tendo uma mulher com heroina da
histéria. Além disso, o filme levanta questbes sobre o0 modo de agir e se comportar

de forma masculina e feminina (figura 20).

c) Valente (EUA, 2012)
Diregdo de Mark Andrews e Brenda Champan. O filme colabora com a
discussdo das diversas possibilidades de ser menina e levanta a questao estética

dos cabelos crespos (figura 20).

d) O Rei Leado (EUA, 1994)
Direcdo de Rob Minkoff, Roger Allers. O filme apresenta dois personagens
masculinos criando o protagonista Simba, o que levanta o0 questionamento da

constituicdo de uma familia (figura 20).

Figura 20: Animagbes que abordam indiretamente as questdes de género.

Fonte: Google imagens.

5.1.1.5 Livros Infantis

Os livros infantis relacionados a tematica do projeto s&o:
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a) Olivia tem dois papais (2010)

Marcia Leite, Companhia das Letrinhas. Olivia é a filha adotiva de Raul e Luis,
mostrando uma constituicdo de familia diferente e abordando indiretamente os
relacionamentos homoafetivos, e aborda os esteredtipos de género a partir dos
questionamentos de Olivia. Ela quer saber como seu papai Raul sabe brincar de
boneca e seu papai Luis sabe cozinhar tdo bem. Quer saber também como vai
aprender a usar maquiagem e sapatos de salto alto, se na casa dela nd&o mora

nenhuma mulher (figura 21).

b) Menina nao entra (2007)

Telma Guimardes Castro Andrade, Editora do Brasil. O livro aborda as
questdes de género a partir da historia de um grupo de amigos quer formar um time
de futebol, mas ndao aceitam que Fernanda se junte a eles porque ela é menina, e
meninas nao jogam futebol. Porém quando Fernanda Ihes mostra que é boa
jogadora, percebem que se enganaram e preconceito ndo ajuda ninguém a ganhar
(figura 21).

c) Olivia n&o quer ser princesa (2014)

lan Falconer, Editora Globinho. O livro levanta o questionamento do que é ser
menina quando a porquinha Olivia se percebe diferente de suas amigas. Todas elas
querem ser princesas, adoram cor-de-rosa e varinha de condao e Olivia comeca a
se perguntar por que todo mundo tem que pensar do mesmo jeito, ser a mesma

coisa e, 0 mais importante, o que ela quer ser? (figura 21).

d) O fado padrinho, o bruxo afilhado e outras coisinhas mais (2009)

Anna Claudia Ramos, Editora Prumo. Para o menino Luar, a ideia de que so6
meninas podem ser fadas madrinhas e meninos devem ser magos nao faz sentido,
seu desejo € ajudar todas as pessoas do mundo que precisam de uma forcinha. Por
isso ele decidiu sair pelo mundo em busca de um afilhado e passa por muita

confusdes e aventuras até encontrar a Princesa Aventureira (figura 21).
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Figura 21: Livros infantis que abordam questées de género.
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Fonte: Livraria Saraiva

5.1.2 Entrevistas com especialistas

A pesquisa com especialistas tem como objetivo prover técnicas e
informagdes em profundidade além de proporcionar uma grande quantidade de
informagdo em um curto periodo de tempo (IDEO, 2011).

Foram selecionadas para as entrevistas trés psicélogas, trés professoras da
educacao infantil e trés maes de criancgas entre 3 e 6 anos. Durante a realizagao das
entrevistas encontrou-se dificuldade em relacdo aos horarios dos entrevistados e da
pesquisadora, portanto a entrevista foi estruturada em forma de questionario e
enviada as entrevistadas por email ou whatsapp e as perguntas foram respondidas

por texto ou audio.

5.1.2.1 Entrevista com especialistas: Psicologa 1

Formada pela Pontificia Universidade Catélica do Rio Grande do Sul
(PUCRS) e atuante na area ha mais de 10 anos, a entrevista ocorreu primeiramente
por whastapp e posteriormente por email. A psicologa 1 atua em escolas de
educacéo infantil em Porto Alegre com criangas de 0 a 6 anos e em seu consultorio
atende criangas a partir de 2 anos de idade.

Para ela, grande parte da diferenciacdo do comportamento de meninos e
meninas se deve ao ambiente onde a criangca esta inserida e as expectativas

culturais e sociais que sao impostas as criangas, o que apoia os estudos realizados
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até esta etapa do projeto. Sobre a tematica do projeto, discussao de género na
educacao infantil, acredita na importancia de trabalhar com as criancgas, desde muito
pequenas, o respeito a singularidade de cada um e consequentemente as diferengas
pois, a partir disto, “é possivel alcangarmos a igualdade entre as pessoas e garantir
um espagco livre de preconceitos”. Ela ressalta que: “ndo se trata de anular ou negar
as diferencas percebidas entre as pessoas mas sim colaborar para a construgcao de
um espacgo onde tais diferengas nao se tornem desigualdades e discriminagao”.

A respeito de como deve-se tratar o tema com as criangas da faixa etaria,
explica que nas escolas de educacgao infantil a tematica é trabalhada de forma muito
sutil e ludica, utilizando-se de recursos como dindmicas, livros ou até mesmo rodas
de conversa, mas muitas vezes o tema sé é abordado quando o questionamento e

curiosidade surgem das préprias criangas.

“Na clinica, normalmente o0s pacientes ja chegam com
questionamentos e entdo com o objetivo de que a crianga tenha maior
conhecimento sobre si, suas emogdes € 0 mundo em que esta inserida, os
questionamentos vao sendo esclarecidos dentro da necessidade de cada
paciente, sempre buscando que a crianga desenvolva sua personalidade
em plenitude, respeitando a si e aos outros”.

Sobre a aceitacdo das familias, aponta que a maioria apresenta bastante
resisténcia quanto a tematica. Muitas vezes por preconceito mas também por
ignorancia sobre o assunto, sobre a capacidade de compreensado das criangas e
seu desenvolvimento socio afetivo, pois muitos pais acreditam que as criangas sao
muito novas para compreender o tema ou que o tema nao deveria ser apresentado
para criangas tao novas. Ainda sobre as familias, quando questionada sobre qual
seria a postura indicada para abordar criangcas que se diferem dos padrbes
estipulados para seu sexo respondeu que a postura indicada € que a familia e os
pais acolham seu filho, procurem compreender seus sentimentos e, acima de tudo,
que tratem com respeito e carinho, também demonstrem o quanto esta crianca é
amada da forma que ela é e que procurem um profissional para auxilia-los a
compreender melhor todo este processo de desenvolvimento da criangca e para
trabalhar os aspectos que talvez tenham dificuldade em aceitar.

A respeito de quais atividades ou brincadeiras sejam promissoras para que se

busque a liberdade de cada individuo se comportar como se sentir mais confortavel,
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aponta que o principal é deixarmos de temer tudo que é diferente, e entao permitir a
crianga experienciar todos os brinquedos e brincadeiras sem esteriotipos,
demonstrar que ela pode ser o que quiser e o que realmente importa, € que seja

feliz.

5.1.2.2 Entrevista com especialistas: Psicologa 2 e 3

A entrevista foi realizada no dia 6 de novembro de 2018 as 17:30h na
PUCRS. A psicéloga 2 é doutoranda em psicologia clinica na PUCRS, especialista
em Terapias Cognitivo-Comportamentais pelo InTCC - Ensino, Pesquisa e
Atendimento Individual e Familiar e integra o Grupo de Pesquisa Relagdes
Interpessoais e Violéncia: Contextos Clinicos, Sociais, Educativos e Virtuais. A
psicologa 3 é doutoranda em psicologia na PUCRS e integra do grupo de pesquisa
Preconceito, Vulnerabilidades e Processos Psicossociais (PVPP) da PUCRS.

A entrevista teve duracado de 40 minutos e foi guiada de modo informal, sem
gravacgdes. As entrevistadas concordaram com a importancia do tema ser tratado na
educacao infantil, e apontaram que muitas vezes os profissionais da educagao nao
estao preparados para atender as duvidas das criangas, e por vezes acreditam que
apresentar o tema para as criangas pode influenciar sua orientacdo sexual ou
comportamento. Por este motivo, ressaltaram que seria interessante um produto
estruturado sobre o tema para sanar as duvidas tanto dos educadores quanto das
criangas, e comentaram que algumas escolas ja pediram indicagdo de materiais
ludicos voltados ao tema, porém, ndo existe nenhum produto especifico, apenas
livros que tangem o tema. Durante a entrevista, retomaram diversas vezes a
importancia de incentivar nas criangas o respeito ao outro, ao diferente ou a si

mesmo, a empatia e a importancia da liberdade do brincar sem preconceitos.

5.1.2.3 Entrevista com especialistas: Professora 1

Pedagoga com habilitagdo em supervisdo escolar e especialista em
orientacdo educacional e atendimento especializado educacional (em andamento),

atua na educacao ha 24 anos e ja trabalhou com criangas de 3 a 14 anos de idade.
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Para a entrevistada, entre criangas de 3 a 6 anos os comportamentos ndo se
dissociam entre meninos e meninas. Existe sim uma preferéncia por brinquedos
estereotipados, porém isto ndo € uma regra e nesta faixa etaria meninos e meninas
costumam interagir nas brincadeiras sem conflitos.

Segundo a entrevistada,

“precisamos, como sociedade, aceitar que as questbes de género
existem realmente. Nao é uma invengdo da modernidade ou atualidade.
Existe, existiu e sempre existira. Ter ciéncia desta realidade é o primeiro
ponto a ser relevado. A partir dessa aceitagdo, as discussdes de género no
ambiente escolar, que é de formagao, geram prevencgdo da violéncia. Uma
vez sabendo respeitar o género oposto ao seu, criangas crescem com 0O
conceito de respeito construido quanto as outras diferengas também. Uma
crianga que se desenvolve amparada por essas questées torna-se um
adulto mais aberto, mais humano, ciente de suas convicg¢des e daquilo que
ele pode fazer para tornar melhor o mundo que vive”.

Ainda sobre a abordagem do tema com criangas, ela afirma que, segundo
estudos na area, a educagao infantil € uma janela aberta para oportunidades e
segundo Maria Montessori, é a fase dos periodos sensiveis. Ou seja, a infancia é um
canal aberto para o raciocinio intuitivo que vai ser necessario mais adiante na vida
do individuo, portanto trabalhar as questdes de género, conversar com as criangas e
explicar € o primeiro ato de respeito que as criangas aprendem e passam a replicar
nas relagbes sociais. Além disso, ela aponta que estudos na area do
desenvolvimento infantii mostram que nos dias atuais as criancas estdo se
desenvolvendo mais rapido, o que possibilita a abordagem deste tipo de tematica,

Quanto a forma da abordagem do tema com as criangas, a professora, que
atualmente trabalha com criangas de 7 e 8 anos, utiliza principalmente a literatura e
projetos especificos e conta que as criangas tem uma Ootima aceitagao,
compreendem bem o tema e por vezes discernem melhor que os adultos as

questdes de aceitagao e preconceito.
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5.1.2.3 Entrevista com especialistas: Professora 2

Formada em letras e mestre em estudos da linguagem, a professora atua na
educacdo ha 10 anos e ja trabalhou com criangas de 0 a 6 anos de idade e
atualmente leciona no ensino superior.

Para ela, criancas entre 3 e 6 anos tem comportamentos diferentes,
influenciados principalmente pela sociedade e isso se reflete na forma como as
criancas identificam os brinquedos sendo “de meninas” e “de meninos”, assim como
roupas e acessorios também.

Acredita que a educacado infantili deva utilizar uma abordagem mais
humanizada e os temas relacionados a género devem ser abordados
transversalmente e tratados especificamente apenas caso se identifique alguma
situagdo que necessite de intervencao da professora. Ela também ressaltou que a
infancia é uma fase de descobertas e por isso toda manifestagdo corporal deve ser
tratada com naturalidade e os brinquedos ndo devem ser segregados para meninos

€ meninas.

5.1.2.4 Entrevista com especialistas: Professora 3

Formada no magistério e atuando na educagao ha 9 anos, a professora ja
trabalhou com criangas de 0 a 6 anos e hoje atua com bebés de 0 a 2 anos de idade.

Ela relatou que percebe a diferenga entre meninos e meninas, que estas sao
mais calmas, porém, necessitam de mais atencdo da professora e entram em
conflito mais constantemente, enquantos os meninos sdo mais agitados, mas séo
mais tranquilos brincando em grupo.

Sobre abordar a tematica género com as criangas de 3 a 6 anos, ela achou
interessante desde que seja de um modo sutil, mostrando que apesar de possuirem
corpos diferentes, suas atitudes com os outros tem que ser iguais e ndo devem
destratar ninguém por seu género ou preferéncias. Contou também que o tema
igualdade de género é abordado em sala de aula com perguntas e livros, mas
somente quando necessario e relatou que certa vez teve um aluno que gostava de

se vestir de menina e dangar a musica da Frozen e os colegas n&do estranhavam de
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modo algum. Por outro lado, relatou também o caso de uma menina que nao
gostava de brincar com uma outra menina pois esta tem duas maes, e costumava
fazer bullying com a colega, que nao entendia o porqué da implicancia.

Estes dois casos relatados reforcam a hipétese de que as criangas nao tem
preconceitos com as escolhas dos colegas e sim os adultos que induzem o

comportamento preconceituoso nas criangas.

5.1.2.5 Entrevista com familiares: mae de uma menina de 5 anos

Na entrevista relatou que percebe diferentes comportamentos entre meninos
e meninas, principalmente nas brincadeiras, onde meninas preferem atividades mais
calmas enquanto os meninos tém preferéncia por atividades mais agitadas.

Ela acredita que a igualdade social e o respeito devem ser tratados em
qualquer idade, em casa e na escola, e se importa com as questdes de igualdade de
género. Sobre a abordagem do tema com a filha, ela contou que, sempre que
possivel, esclarece para a filha a necessidade de respeitar a todos, independente
das suas preferéncias e quando surgem casos especificos como: “meninos usam
azul” ela busca explicar que € apenas uma cor, que 0 pai usa camisas rosas e brinca
de bonecas e isso € normal. Ressaltou que a principal atividade para alcangarmos a
liberdade de cada individuo se expressar como preferir € através do respeito.
Respeitar a individualidade, as diferengas e os direitos dos outros e de si proprio. O
que pode parecer dificil para sua geragao porém ainda pode ser ensinado para as

geragoes futuras.

5.1.2.6. Entrevista com familiares: mae de uma menina de 6 anos

Em entrevista relatou que percebe que meninos s&o mais inquietos que
meninas, mas que existem exceg¢des. Acha interessante trabalhar com a crianga
desde pequena questdes de igualdade entre meninos e meninas, respeito a
expressdo corporal, a sexualidade, respondendo as perguntas sucintamente para
ver até onde vai a curiosidade da crianga e sempre falando a verdade e trabalhar

sempre o respeito, independente de cor, raca, sexo. Ela relatou que o tema género
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ja apareceu em casa e na rua quando a filha vé pessoas diferentes e pergunta:
‘mae, essa menina quer ser um menino?” ou ‘mae, esse menino parece uma
menina” e conta que se sente a vontade em conversar sobre o tema, buscando
sempre responder as perguntas verdadeiramente, porém, sem muitos detalhes até
sanar a curiosidade da filha sobre o assunto. Acredita que o principal ponto em
relagdo as questdes de género € tratar as pessoas de forma respeitosa,
independente da opgao dessa pessoa.

Quanto as atividades mais adequadas para alcangcarmos a liberdade de cada
individuo se expressar como preferir, apontou atividades em grupo com diversidade
de materiais onde as criangas sintam liberdade de brincar com o que gostam, com o
que se sentem mais a vontade para ndo ficarem pressionadas por um mundo

estereotipado.

5.1.2.7 Entrevista com familiares: mae de um menino de 4 anos e uma menina de 4

meses

Durante a entrevista foi relatada uma certa duvida quanto a necessidade de
tratar o assunto com criangas pequenas, pois pode confundir a crianga e gerar mais
duvidas. Acredita que deva ser ensinado “a respeitar a pessoa, independente se €
menino ou menina e suas preferéncias, tem que respeitar o ser humano”. Foi
relatado também que nunca se informou sobre o assunto, o que explica a duvida
quanto a necessidade de tratar o assunto com criangas pequenas, que atualmente é
apoiado por especialistas na area de educacdo e desenvolvimento infantil, mas
afirmou que conversaria e explicaria as duvidas do filho caso ele trouxesse alguma
questao referente ao tema.

Esta ultima entrevista comprova a necessidade do desenvolvimento deste
projeto, pois mostra que nem todos os pais estdo envolvidos com a tematica que se
mostra tdo relevante para o desenvolvimento da crianga e para a sociedade em

geral.
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5.2 CRIAR

Os objetivos da etapa de “criar” sdo: entender os dados, identificar padrdes,
definir oportunidades e criar solugdes. Para transformar as pesquisas em solugoes, é
preciso passar por um processo intermediario de sintese e interpretacdo. Isso
significa filtrar e selecionar a informacgéao, traduzindo insights em oportunidades. Esta
€ a parte mais abstrata do processo, quando se transforma necessidades concretas
dos individuos em insights mais gerais. Com as oportunidades definidas, € possivel
criar centenas de solugbes em brainstorms e rapidamente converter algumas delas

em prototipos (IDEO, 2011).

5.2.1 Cartoes de insight

Compartilhar histérias significa transformar o que foi ouvido durante as
pesquisas em dados e informagdes que podem ser usadas para inspirar a criagéo de
oportunidades, idéias e solugdes (IDEO, 2011). Os cartdes de insight sdo dados
reais das pesquisas realizadas, transformadas em cartbes que facilitam a rapida
consulta e o seu manuseio (VIANNA ET AL., 2012). Os dados coletados até esta
etapa durante a pesquisa e a fase “ouvir’ (fundamentacéo teorica, pesquisa desk e
entrevistas com especialistas) foram organizados em cartdes de insight. Os cartdes
ajudam na visualizagdo das informagdes mais relevantes e encontram-se logo

abaixo.
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Género é a organizagao social da
diferenca sexual percebida.
Tema: O que é género
Fonte: Joan Scott, 1994

-

O desenvolvimento infantil é um
processo que depende da interagao da
crianga com o meio, com outras
criangas e com os adultos.
Tema: Desenvolvimento Infantil
Fonte: Felipe, 2001

Figura 22: Cartdes de insight

Identidade de género pode ser descrito
como o resultado da interagao entre a
socializagao de género e fatores
biologicos.

Tema: O que é género
Fonte: Enciclopédia sobre o Desenv. na
Primeira Infancia, 2018

Na brincadeira reside a base que, \
permitira a crianga aprendizagens mais
elaboradas, gerando novas formas de
desenvolvimento e reconstruindo
conhecimentos.
Tema: Desenvolvimento Infantil
Fonte: Rolim et al, 2008

/

As criangas tém uma étima aceitagao
quanto a esses assuntos. Lidam bem,
compreendem bem e discernem as
vezes muito melhor que os adultos,
questoes de aceitacao e preconceito.
Tema: Género na escola
Fonte: Entrevista com professora

N

-

Adultos saem contestando um
assunto, uma discussao sem nem ao
menos saber, na realidade, o que é,
seus significados e tratativas junto aos
alunos.

Tema: Género na escola
Fonte: Entrevista com professora

N

Dificil pra nossa geragao, ainda, mas
tomara que mais facil para as proximas
geragodes, porque nos, agora, ainda
podemos falar sobre isto e transmitir
este pensamento aos pequenos.
Tema: Género na escola
Fonte: Entrevista com maes

N

-

Estudos mostram que o
desenvolvimento infantil, sobretudo
nos dias atuais, esta cada vez mais
cedo, possibilitando essa discussao

Tema: Abordagem do tema
Fonte: Entrevista com professora

N

«

2N

O desenvolvimento do aspecto ludico
facilita a aprendizagem,
o desenvolvimento pessoal, social
e cultural, além de facilitar os
processos de socializagao, expressao e
constru¢ao do conhecimento.
Tema: Desenvolvimento Infantil
Fonte: Santos, 2012

As formas que o pai e a mae organizam
o lar podem influenciar o
desenvolvimento do género nos seus
filhos e filhas.

Tema: Género na infancia
Fonte: Leaper, 2014

-

2N

Discussoes de género no ambiente
escolar, que é de formagao, geram
prevencgao da violéncia.
Tema: Género na escola
Fonte: Entrevista com professora

A socializagao de género é o processo
pelo qual as criangas aprendem sobre
as expectativas, atitudes e
comportamentos sociais associados ao
seu género.

Tema: Género na infancia
Fonte: Enciclopédia sobre o Desenv. na
Primeira Infancia, 2018

Os brinquedos sao artefatos
socializantes, é por meio deles que as
criangas aprendem e reproduzem
papéis sociais, porém esses nhao
moldam o futuro do individuo por si
sé.

Tema: Género na infancia
Fonte: Macedo, 2017

4 )

Uma vez sabendo respeitar o género
oposto ao seu, criangas crescem com
esse conceito construido quanto as
outras diferencas também.
Tema: Género na escola
Fonte: Entrevista com professora

-

Muitas vezes, as indagagoes das
criangas nao se referem a dados
objetivos. No campo da sexualidade, o
mundo da fantasia pode falar mais alto
do que o mundo real.

Tema: Abordagem do tema
Fonte: Portal Lunetas, 2017

N

-

Diversidade e igualdade geralmente é
tratado com perguntas e livros mas sé6
quando necessario, nao é uma coisa
que esta presente na sala.
Tema: Abordagem do tema
Fonte: Entrevista com professora

N

-

Néo se trata de anular ou negar as
diferencas percebidas e sim colaborar
para a constru¢ao de um espac¢o onde

tais diferencas nao se tornem

desigualdade e discriminagao.
Tema: Abordagem do tema

Fonte: Entrevista com psicologa

N

Trabalhar com as criangas, desde
muito pequenas, a importancia de
respeitar o outro na sua singularidade
e, consequentemente, as diferencas é
fundamental.

Tema: Abordagem do tema
Fonte: Entrevista com psicologa

-

Responder as perguntas sucintamente
pra ver até onde ta indo a curiosidade
dessa criancga.

Tema: Abordagem do tema
Fonte: Entrevista com maes

2N

Sempre que possivel, ou que surge
uma oportunidade, deixamos claro
sobre a necessidade do respeito. Que
cada um pode gostar do que quiser.
Tema: Abordagem do tema
Fonte: Entrevista com maes

Fonte: Autora (2018) com base em Vianna (2012)
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5.2.2 Mapa conceitual

O mapa conceitual € uma visualizag&o grafica das informagdes, com objetivo
de ilustrar as conexdes entre os dados e permitir que novos significados sejam
extraidos das informacgdes levantadas nas etapas iniciais (VIANNA ET AL., 2012). A
partir das informacdes coletadas durante a pesquisa, foi desenvolvido o mapa

conceitual abaixo.
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5.2.3 Geragao de alternativas preliminar

Durante as entrevistas com especialistas, a pesquisa de similares, a criacdo
de cartdes de insights e mapa conceitual, surgiram ideias de possiveis produtos e
caracteristicas, que foram organizados em forma de um mapa mental que parte das

palavras “brincar”, “jogo” e “brinquedo” (figura 24).

Figura 24: Mapa mental de insights de possiveis produtos

Kit de acessdrios/fantasias + L Monstrinhos
cartas com acessorios (jogo
de combinar cartas e se EVA
fantasiar)
J’-}Jogo de cartas
" TS B
Cartas com acbes Bringuedos com pecas
[caracteristicas “~..._.. Bonecos de pano intercambiaveis

Ji

{ 4 . Cartas transparentes
Cartas com 1

atividades que £om carcit}:jtee‘tgss.ucas OU  Dangar
promovam a ‘s
Hcrpidad (fazer composigdo) ’ ‘ Faz de conta
/ AN Desenhar
Tabuleiro + cartas com /
\ tarefas e BRINCAR i

Jogo onde os personagens ™ Corte e costura -
utilizam objetos “masculinos” & .
ou “femininos” para completar ™\ Método Montessori \\

tarefas :
S Madeira

Fonte: Autora (2018).

5.2.4 Encontrando temas

Encontrar temas consiste em explorar as semelhancgas, diferengas, e
inter-relagbes entre informagdes (IDEO, 2011). Os temas surgem da analise dos
dados coletados na etapa “ouvir’” e servem como base para a determinagdo dos
limites do projeto e do seu verdadeiro propdsito, além de baliza para o projeto,
evidenciando aspectos que ndo devem ser perdidos de vista ao longo de todas as
etapas do desenvolvimento das solugdes (VIANNA ET AL., 2012).
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A partir das pesquisas realizadas durante o projeto e a partir dos cartdes de
insight e mapa conceitual foi possivel observar que a faixa etaria de 3 a 6 anos é
muito extensa e o nivel de desenvolvimento da crianga varia consideravelmente

dentro desta faixa, conforme apresenta o quadro 3, o que leva a necessidade de

restringir a faixa etaria a ser trabalhada neste projeto.

Quadro 3: Dominios do desenvolvimento fisico, cognitivo e psicossocial de 3 a 4 anos e 5 a 6 anos.

Desenvolvimento

fisico

- Atividade motora: corre,
salta, comeca a subir
escadas, grande desegjo
de experimentar tudo;

* Veste-se sozinha;

Desenvolvimento
cognitivo

| = Compreende a maior
parte do que ouve e o

| seu discurso é com-
preensivel para os

| adultos;

- E sensivel aos senti-
mentos dos que a
rodeiam;

+ Tem dificuldade em
cooperar e partilhar;

§ » Comer sozinha; - Inicio dos jogos de - Comeca a aperce-
] - Copia figuras geométri- | faz-de-conta; | ber-se das diferencas no
‘I' cas simples; - Sabe o nome, o sexo e comportamento dos
M - Ecadavez maisinde- | aidade; | homens e das mulheres;
pendente e € capaz de - Comeca a ter nocao das + Comeca a se interessar
controlar os esfincteres; | relacdes de causa e | mais pelos outros e
efeito; integrar-se em ativi-
| - E bastante curiosa e | dades de grupo;
| investigadora; |
- A preferéncia manual - Fala fluentemente, - Copia os adultos;
esta estabelecida; | utilizando corretamente | + Brinca com meninos e
* E capaz de se vestire o plural, os pronomes e meninas;
despir sozinha; | os tempos verbais; - E capaz de brincar
- Assegura sua higiene - Grande interesse pelas apenas com outra
" com autonomia; | palavras e a linguagem:; crianca ou com um
g » Segue instrucdes e grupo de criancas;
b | aceita supervisao; : E capaz de esperar
"? - Conhece as cores, 0s pela suavez e de
— | numeros, etc.

partilhar;

- Capacidade para - Conhece as diferencas
| memorizar historias e | de sexo;
repeti-las; + Comeca a interessar-se

| - E capaz de agrupar e
ordenar objetos tendo
| em conta o tamanho (do

por saber de onde vém
0s bebés;

Fonte: adaptado de Mundo ABC.

Assim, tem-se dois possiveis temas a partir desta restricdo: 1- um brinquedo
para criangas de 3 a 4 anos de idade, que aborde o tema género de forma indireta,
buscando desconstruir os esteredtipos de género e expor as criangas a diferentes

experiéncias, pois nesta fase de desenvolvimento apesar da crianga ja interessar-se
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mais pelos outros e passar a integrar-se em atividades de grupo com outras
criangas, ela ainda tem dificuldade em cooperar e partilhar e sua atengao cognitiva é
restrita a um curto periodo de tempo, o que a leva a interagir mais com brinquedos e
nao com jogos de regras; 2- um jogo educativo para criangas de 5 a 6 anos que
aborde diretamente as questbes de género de forma ludica, divertida e que abra
espaco para discussoes sobre o tema, pois nesta fase do desenvolvimento a crianca
€ capaz de brincar com outra crianga ou com um grupo de criangcas de forma
organizada e é capaz de esperar pela sua vez e de partilhar, além de compreender e
seguir regras simples de jogo. Tendo em vista as duas tematicas identificadas, foi

realizada uma segunda pesquisa de similares, apresentada nas figuras 25 e 26.

Figura 25: Similares de brinquedos para criangas entre 3 e 4 anos.

Fonte: Autora (2018).
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Figura 26: Similares de jogos para criangas entre 5 e 6 anos.

Fonte: Autora (2018).

A partir da pesquisa realizada até esta etapa do projeto entende-se que
criangas de 3 a 4 anos ainda estdo saindo da fase do egocentrismo, tem dificuldades
de compartilhar e partilhar, estdo no inicio das brincadeiras de faz-de-conta e recém
estdo comegando a ter nogao de relagbes de causa e efeito (Mundo do ABC), o que
as leva a brincar principalmente isoladas. Portanto definiu-se o usuario como sendo
criangas entre 5 e 6 anos de idade, pois a crianga possui maior controle motor,
compreende as diferencgas entre fantasia e realidade e aprender a partilhar, a aceitar
as regras e a respeitar a vez do outro, o que resulta no interesse pelos jogos de

regras e cooperagao, que serao o foco deste projeto.
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CRIANCA

SEL R E !
3-6 anos de idade

CARACTERISTICAS
Aprimora-se as habilidades

Imagem 23: Mapa Conceitual

I_ Concentragao em tempo reduzido
3-4 = Dificuldade em cooperar e partilhar ]

Normas INMETRO

RESTRICOES

PRODUTO

5.6 — Entende regras simples = Espera sua vez e partilha

REQUISITOS

motoras finas
1

Aumento na compreensao

Experimentacéo

Resultado da interacao entre

a socializagdo de género e
fatores bioldgicos

Brincadeiras

™~ do ponto de vista do outro
1

Aprimora-se a memoria
e a linguagem
1

Compreenséo das emocoes

Brincar mais elaborado

e social

Desenvolve a identidade
de género

Adequacao aos objetivos
1

Adequado a faixa etaria
1

Interacéo social

| Jogos educativos
Varia em diferentes culturas,

|

momentos e regides Altividades
I .
- Género é uma Livros
1 construgao social !
. 0 QUE E? Roda de conversa
1 ) ABORDAGEM

SOCIALIZAGAO

DEFINICOES
Identidade de género

NA INFANCIA

A partir de 3-4 anos
percebem o0s género

Espaco formativo

Primeiro contato
com grupos
1

Primeiro contato
com as diferencas
1

de novos conceitos

0 que é natural

_ Reconstrugao e apropriagao

[ |
Discutir, refletir e questionar |

Experimentacéo de brinquedos e
brincadeiras diversificadas

Orientacéo sexual

A partir de 5-6 anos Sexo biolégico
— interpretam papéis
sociais de género Expressao de género

1
Educativo
1
Dinamico
1

Conhecer o corpo, 0 que
significa e comunica

Fonte: Autora (2018) com base em Vianna (2012)

Brinquedos Simples
1
Ludico
Brincar com objetos
1
Brincar de simulagao
1
Brincar fisico Papéis sociais s&o
Brin::ar diricido impostos simbolicamente
g nos brinquedos
TIPOS
IMPORTANCIA
Elemento central na
aprendiuzagem

Facilita o desenvolvimento
pessoa, social e cultural

Desenvolve solidariedade
e empatia
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Psicélogos tém dado grande importancia ao jogo nessa fase por
seu papel na constituicho das representacdes mentais e seus efeitos no
desenvolvimento infantil (KISHIMOTO, 2002). Piaget (1978) via os jogos como meio
para o desenvolvimento intelectual. A medida que a crianca cresce, os jogos
tornam-se mais significativos e vao se transformando em construgdes adaptadas.

Para Vygotsky (1989) é através do jogo que a crianga consegue definir
conceitos e criar situagdes que desenvolvam a sua atuacdo em situagoes reais, o
jogo aparece no mundo imaginario e contribui para o desenvolvimento social do
sujeito. O que torna o jogo uma atividade importante para o desenvolvimento infantil,
ao criar e recriar uma atividade ludica, a crianga desempenha papéis e
comportamentos dos adultos, onde experimenta valores, habitos, atitudes e
situagdes para as quais na vida real ndo esta preparada, dando-lhes significados
imaginarios. Desta forma, segundo o psicélogo, a agado imaginaria criada pelo jogo,
favorece o desenvolvimento do pensamento abstrato e o amadurecimento das

regras sociais.

5.2.5 Tabela PNI

A tabela PNI é uma ferramenta que tem como objetivo explorar e desenvolver
os pontos positivos, negativos e interessantes de uma ideia ou produto (SIQUEIRA,
2012).

Na direcdo dos pontos positivo, tem-se os pontos fortes que podem ser
aprimorados ou usados como pontes para novos conceitos. Na direcao dos pontos
negativos, tem-se os pontos fracos que podem ser neutralizados ou minimizados.
Enquanto na direcao dos pontos interessantes, tem-se a exploragdo do que esta
além dos pontos positivos e negativos, que pode levar a percepgdo de novos
conceitos, novas perspectivas e exploragcdo de opgdes nédo consideradas antes
(SIQUEIRA, 2012).

Com a tematica do projeto definida como sendo um jogo para criangas entre 5
e 6 anos de idade, realizou-se uma segunda pesquisa de similares, agora voltada a
jogos para criangas entre 5 e 6 anos de idade, utilizando a ferramenta Tabela PNI

(SIQUEIRA, 2012) para a analise conforme mostra o quadro abaixo.
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Quadro 4: Tabela PNI (SIQUEIRA, 2012) para analise de similares.

Jogo Positivos Negativos Interessantes
Dobble
-Partida rapida
-Regras simples
~ R : ) -
é‘*g{;« Todos jogam ao Pode ser caotico - 5 possibilidades de jogar
¥ i mesmo tempo - Nao tem uma narrativa
~=2N -N&o tem texto
& _,,'ﬁ -Dinémico
Animal upon
animal

P

.

o

-Partida rapida
-Regras simples
-Todos jogam ao
mesmo tempo
-N&o tem texto

- Nao tem uma narrativa
-Pode ficar entediante
rapidamente

- Trabalha a criatividade e
motricidade fina

4| -N3o tem texto
4| -Dinamico

- Um jogador de cada
vez pode ser entediante
-N&o tem uma narrativa

-Envolve duas atividades
(montar o quebra-cabeca

e avangar no tabuleiro)
-Pode ser jogado em equipe

-Partida rapida

-Regras simples

-Todos jogam ao mesmo
tempo

/| -Nao tem texto

- Pode ser cadtico
- Nao tem uma narrativa

-Facilita a discussao sobre
diversidade

-Partida rapida
-Regras simples
-Nao tem texto
-Dinadmico

-Um jogador de cada vez
pode ser entediante

-Tem uma narrativa

- A ordem dos jogadores
pode mudar aumentando a
dinamicidade do jogo

| -Partida rapida

-Regras simples

| -N3o tem texto

| -Dinamico

-Nao tem uma narrativa

-Pode ser um meio de
introdugéo do tema género

a partir do sorteio das
bolinhas

-Regras simples
- llustragdes divertidas
- Incentiva a imaginacéao

-Nao tem uma narrativa
-Necessita calculo
-Necessita alfabetizacéo
-Partida demorada

-Facilita a discussao sobre
diversidade
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Monster zoo

-Regras simples
-N&o tem texto
- llustragdes divertidas

-Partida mais ou menos
demorada
-Nao tem uma narrativa

-Facilita a discussao sobre
diversidade

-Partida rapida

-Regras simples

-Todos jogam ao mesmo
tempo

-Dindmico

-Necessita alfabetizagédo
-Cadtico

-Jogo cooperativo

-Partida rapida
-Regras simples
-N&o tem texto

- Nao tem uma narrativa
-Pode ficar entediante
rapidamente

- Apenas 2 jogadores

-Facilita a discussao sobre
diversidade

-Partida rapida
-Regras simples
-N&o tem texto

- Ndo tem uma narrativa
-Pode ficar entediante
rapidamente

- Apenas 2 jogadores

-Facilita a discussao sobre
diversidade

Dr Seuss: | Can
Do That!

228 | -Partida rapida

-Regras simples
-Nao tem texto

1| -Dinamico

- Ndo tem uma narrativa
- Apenas 2 jogadores

- Pode ser adaptado para
mais jogadores

- Incentiva a movimentagéo
corporal

-Partida rapida
-Regras simples
-Dinamico

- Necessita espago mais
amplo

- Incentiva a movimentagao
corporal

Fonte: Autora (2019) com base em Siqueira (2012)
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5.2.6 Geragao de Alternativas

A pratica de gerar solugdes sem aplicacao pratica frequentemente fornece o
impulso para idéias relevantes e razoaveis. Pode ser que seja necessario gerar 100
idéias (muitas delas ridiculas ou impossiveis) para chegar as que sao
verdadeiramente inspiradas (IDEO, 2011).

A partir dos resultados das ferramentas utilizadas até esta etapa do projeto e,
principalmente, dos resultados da tabela PNI mostrada anteriormente, ficaram
evidentes alguns conceitos: possibilitar o uso tanto por grandes quanto por
pequenos grupos de criangas, ter partidas rapidas pois as criangas se distraem
rapidamente, incentivar a movimentacdo e a expressao corporal e facilitar a
discussdo sobre as questbes de género com as criangas. Com vista nos conceitos
levantados, os resultados da geracdo de alternativas se encontram na imagem

abaixo (figura 27).
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Figura 27: Geragao de Alternativas

descontruir esteredtipos
de género desconstruin-

/

vai sendo montado
durante ojogo‘,

jogo da vida com
do o tabuleiro

/ equidade de géneros
JOGO DE TABULEIRO
EM TAMANHO REAL \%
- colaborativo

jogadores so podem
andar quando todos
cocluirem as tarefas

{

cara a cara com diferentes
tipos de familias ¢

personagens com

CARA A CARADA
diferentes profissdes e B ) {T[1:1511).1) |3

f

personagens com caracristicas
nao estereotipadas

Fonte: Autora (2018)

JOGO DE COMBINACAO
DE CARTAS

personagem + habilidade + acessorio

BINGO DA DIVERSIDADE

jogo de bingb com ilustracoes de
personagens realizando tarefas ou
profissoes nao generificadas

cada jogador tem que conclu- .
./ ir uma tarefa do monstrinho
usar objetos e espacos

da sala de aula ou casa

um dia na vida
do monstrinho

JOGO COLABORATIVO ;
USANDO MONSTRINHOS

monstrinho sem
género evita a
generificacao
das coisas

tem que girar a roleta
para saber como vai ser
realizada a tarefa

\

concluir uma atividade proposta usando
a combinaccao de cartas

JOGO DE DOMINO

pecas com ilustracoes de metades de
pessoas ou personagens que vao se
encaixando e formando novos desenhos
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5.2.7 Requisitos

Para estabelecer os requisitos de projeto, foram determinados os requisitos

dos usuarios, com base na pesquisa bibliografica e nas entrevistas com os

profissionais. A partir dos requisitos de usuarios, foram estabelecidos os requisitos

de projeto, que estabelecem

as caracteristicas mensuraveis que deveriam ser

consideradas no desenvolvimento do projeto. Estes requisitos de projeto, por

sua vez, determinaram as especificagdes do projeto, que detalham os requisitos. O

quadro 5 apresenta a transformacao dos requisitos dos usuarios em requisitos de

projeto.

Quadro 5: Transformacao das necessidades do usuario em requisitos de projeto

Bibliografia ou relato

Requisitos do
usuario

Requisito do projeto

“Ilgualdade social e respeito devem ser tratados sim,
em qualquer idade, desde sempre, em casa e na
escola” (Fonte: entrevista com familiares)

Versatilidade

O produto pode ser utilizado tanto
em casa quanto na escola

“Néo se trata de anular ou negar as diferengas
percebidas entre as pessoas e sim colaborar para a
construgdo de um espacgo onde tais diferengas nio
se tornem desigualdade e discriminagdo” (Fonte:
entrevista com psicologa)

Valorizagéo
das diferencas

O produto deve estimular o
respeito as individualidades, as
diferengas

consegue concentrar-se por muito tempo em uma
mesma atividade. (Fonte: Perucia et al, 2005)

movimentagéo

“O que eu souber responder né e do meu jeito” Informacgéo O produto deve esclarecer o tema
(Fonte: entrevista com familiares) aos adultos

A crianga pode colocar pegas do jogo na boca e Seguranga Respeitar  as normas de
engasgar-se com pecas pequenas. (Fonte: Perucia seguranga do Inmetro.

et al, 2005)

A crianga desiste com facilidade de um jogo Diverséo Ser divertido, interessante e

que nao é divertido. (Fonte: Perucia et al, 2005) envolvente,

A crianga ndo gosta de ser expectadora, a Participacao Fazer a crianga participar
aprendizagem s6 ocorre quando a crianga esta ativamente do jogo

totalmente envolvida. (Fonte: Perucia et al, 2005)

A crianga é muito agitada nessa fase e néo Incentivo a O jogo deve ser dinamico e

envolvente.

Muitas escolas e pais valorizam produtos
ecoldgicos e que se preocupam com as questdes
ambientais (Fonte: Perucia et al, 2005)

Ecoldgico

Considerar aspectos ambientais e
pos-uso na criagdo do jogo.

Fonte

: Autora (2018).
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Para classificar as especificagdes do projeto utilizou-se o pentagono
elementar para jogos educacionais (figura 28), desenvolvido por Leite et al.(2013),
adaptado de Shell (2011).

Figura 28: Pentagono elementar para jogos educacionais

HISTORIA

~ MECANICA

Fonte: Adaptado de Leite e Mendonga (2013).

Segundo Shell (2011) e Leite et al. (2013), estas 5 partes sao fundamentais
para um jogo, e todas tém o mesmo valor. Desta forma, segue a descri¢ao de cada

uma destas partes:
a) Mecénica: a mecanica define os procedimentos do jogo. Segundo Schell
(2011), é a mecanica que estabelece como sera a interagdo com o jogo.

b) Narrativa: é a histéria que sera contada no jogo. Na maioria dos jogos, € a

base para os acontecimentos do jogo.

c) Estética: € um dos elementos mais importantes do design de jogos, pois &
0 que mais se apresenta para o jogador. Contém os sons, aparéncias e

sensacodes que o jogo deve transmitir.

d) Tecnologia: € o que permite a interagdo com o jogo, o meio fisico que

permite a existéncia do jogo. Segundo Schell (2011) “a tecnologia é
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essencialmente 0 meio em que a estética acontece, em que a mecanica

ocorrera e por meio da qual a narrativa sera contada.”

e) Aprendizado: segundo Leite (2013), o aprendizado deve ter a mesma

relevancia que a tecnologia utilizada para o desenvolvimento do jogo pois

€ necessario que seja ensinado o que € proposto pelo jogo.

Assim, as especificagdes do produto, classificadas segundo o pentagono

elementar para jogos educacionais, sao:

a) Mecanica:

incentivar a interacao;

incentivar a cooperacéo;

incentivar a exploracdo e descoberta de materiais, ferramentas e
processos;

incentivar a busca de novas respostas e solugbes para 0 mesmo
problema;

incentivar a expressao corporal e de emocgoes;

proporcionar diversao;

trabalhar com partidas rapidas;

apresentar regras simples;

incluir desafios;

propor tarefas a serem realizadas.

b) Narrativa:

proporcionar uma identificagdo com o jogo ou personagem;
contar uma historia;

proporcionar a experimentagao de novas identidades.

c) Estética:

utilizar pouco ou nenhum texto;
apresentar estética ludica;

trabalhar com o imaginario;
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- utilizar linguagem e materiais adequados a faixa etaria.

d) Tecnologia:

- ser flexivel para utilizagdo em casa ou na escola;

- possibilitar utilizacido em diferentes ambientes;

- ser ergondmico;

- Ser seguro,

- dispor de itens de facil manuseio.

e) Aprendizado:

- promover a reflexao;

- promover o respeito as individualidades, as diferencas;

- desconstruir esteredtipos de género;

- promover um ambiente ndo generificado;

- informar de forma facil e pratica o que é socializacdo de género (para

adultos).

5.2.8 Restrigoes

E necessario no projeto de jogos para criangas, atentar para as normas de

segurancga. Atualmente todos os brinquedos e jogos comercializados regularmente

no pais devem ser certificados pelo Inmetro e recebem um selo, conforme a

figura 29, abaixo.

Figura 29: Selo de identificagao de conformidade com o Inmetro.

Seguranca

I OCP

INMETRO  oce oooo

CE-BRI exx QOO0
MM 300020602
SEGURANCA DE BREINIUEDDS

QTP D00

CE-BRIOCP-N 00000-00
NER NN 300/2002
SEGURANCA DE
BRINQUEDDS

Fonte: Inmetro (2008).
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Segundo o Inmetro (2008), certificagdo visa evitar possiveis riscos que,
mesmo nao identificados pelo publico, podem surgir no uso normal ou por
consequéncia de uso indevido do brinquedo. As avaliagbes realizadas sao
determinadas de acordo com o tipo do brinquedo, a composicado dos materiais, a
intencdo do uso e na forma de utilizagdo do brinquedo pela crianca.

Os principais ensaios realizados sao os de impacto/queda (verifica o possivel
surgimento de partes pequenas e/ou cortantes ou algum mecanismo interno
acessivel a crianga); mordida (verifica se o brinquedo pode gerar partes pequenas,
pontas perigosas ou partes cortantes quando arrancadas pela boca); tragao (verifica
a possibilidade do surgimento de ponta perigosa); quimico (analisa a presencga de,
dentre outros elementos, metais pesados nocivos a saude); inflamabilidade e ruido
(verifica se o nivel de ruido do brinquedo esta dentro dos limites estabelecidos na
legislacdo). O selo pode vir diretamente impresso, em etiqueta auto-adesiva
indelével na embalagem ou afixada ao préprio produto em etiquetas de pano, como
no caso de pelucias (Inmetro, 2008). Os ensaios, realizados para obtencdo do
selo sao:

a) Rotulagem

Os roétulos dos brinquedos e jogos devem conter, de maneira clara,
legivel, adequada ao consumidor e em lingua portuguesa: a identificacdo do
fabricante, exportador, importador ou distribuidor, bem como o seu enderecgo; a
informacéo sobre a faixa etaria a que se destina; as instrugcdes sobre a sua
montagem e utilizacdo e, em destaque, conforme representado pela figura 30,
abaixo, as adverténcias e recomendacodes relativas aos eventuais riscos que podem

apresentar.

Figura 30: Simbolo de adverténcia de faixa etaria imprépria.

Fonte: INMETRO (2008)
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b) Propriedades gerais, mecanicas e fisicas

Este grupo de ensaios se destina a identificar potenciais perigos
associados a uma utilizagao segura do produto. Eles ndo podem apresentar bordas
cortantes, pontas agudas, proje¢cdes verticais perigosas, furos circulares com
diametro entre 6 e 12mm, bem como embalagens plasticas que possam
sufoca-las. Este ensaio ndo se aplica ao produto desenvolvido pois este nao
apresenta bordas cortantes ou pontas agudas, tampouco embalagens platicas na

qual a crianga possa sufocar.

c) Pressao sonora

A norma prevé valores maximos para a o nivel de pressdao sonora
emitida  pelos brinquedos, que sao estabelecidos de acordo com a sua
especificidade. Valores acima dos limites significam que o produto emite niveis de
ruido que podem ser prejudiciais a audi¢ao das criangas que os utilizam. Este ensaio

nao se aplica ao produto desenvolvido pois este ndo emite sons.

d) Inflamabilidade

Este ensaio tem por finalidade verificar a velocidade de propagacgao do fogo
no brinquedo e jogo. A velocidade maxima de propagagdao é de 30mm/s.
Valores acima deste limite indicam que o fogo pode ser propagado

rapidamente o fogo, podendo colocar a crianga numa situagao de perigo.

e) Ensaios quimicos (metais pesados)

As substancias reconhecidas como perigosas a saude ndo devem ser usadas
em quantidade ou de maneira que possam afetar as criangas. A principio este
ensaio ndao se aplica ao produto desenvolvido porém €& preciso verificar a
composi¢ao da tinta de impressdo do produto. A norma estabelece os valores
maximos destes elementos quimicos, usualmente denominadas de "metais

pesados", conforme a tabela 1:
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Tabela 1: Concentragdo maxima de “metais pesados”

Elemento Concentragdao MAXIMA
(mg/Kg)
Antimonio (Sb) 60
Arsénio (As) 25
Bério (Ba) 1000
Cadmio (Cd) 75
Chumbo (Pb) 90
Cromo (Cr) 60
Mercurio (Hg) 60
Selénio (Se) 500

Fonte: INMETRO (2008)

Também é necessario que se considere a ergonomia da crianga com

objetivo de aperfeigoar a interagcdo com o produto. Este fator € considerado no

projeto do jogo fazendo uso de cartas em tamanho aumentado (15cmx9xm) para

facilitar o manuseio pelas criangas, que ainda estdo desenvolvendo a motricidade

fina. Na figura 31, encontram-se as especificagbes anatdbmicas das criangas na

faixa-etaria delimitada.
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Figura 31: Dimensdes da mao de homens, mulheres e criangas.

HAND MEASUREMENTS OF MEN,WOMEN AND CHILDREN

RIGHT HAND HAND POSITIONS - AVERAGE MAN
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! 2.25x 4" hole operate
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i min.occess for™ by finger pads! j ¢
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I
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MEN WOMEN CHILDREN
ERi 2.5%lile| 50.%ile |975%file | 2.5% tile| 50.% file | 95 %tile| & yr. B yr. 1 yr. 14 yr.
hand length 6.8 7.5 a2 62 6.9 7.5 5.1 56 6.3 7.0
hand breadih 3.2 3.5 38 2.8 2.9 3.1 2.3 Z:5 2.8 —
39-finger lg. 4.0 4.5 5.0 3.6 4.0 4.4 2.9 3.2 3.5 4.0
dorsum lg. 28 3.0 3.2 2.8 29 3.1 2.2 2.4 28 3.0
thumb length 24 27 3.0 2.2 2.4 2.6 1.8 2.0 2.2 2.4

Fonte: Henry Dreyfuss (1993).
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5.3 IMPLEMENTAR

A fase da implementagdo tem como objetivo implementar as novas ideias
levantadas na etapa anterior, através do uso de ferramentas auxiliares. Esta € uma
fase que nado sera muito explorada. Por se tratar de um trabalho académico, este
nao contempla levar o produto ao mercado realmente. Contudo certas ferramentas

especialmente aquelas relacionadas a prototipagem serao adotadas neste trabalho.

5.3.1 Empacotando ideias

A ferramenta empacotando ideias tem como objetivo combinar ideias
levantadas na geracao de alternativas utilizando as melhores partes de cada uma
para desenvolver uma solugdo mais complexa (IDEO, 2011).

Para a pré selecdao das alternativas geradas na geracdo de alternativas
tomou-se nota do feedback de outros colegas designers que apontaram
inconsisténcias em algumas alternativas em relagcdo aos objetivos do projeto. As
ideias pré selecionadas para anadlise de selecdo foram: (i) cara-a-cara da
diversidade, no qual a mecanica do jogo € semelhante ao jogo cara-a-cara
convencional porém, ao contrario do jogo original que utiliza ilustragdes
estereotipadas, os personagens utilizados nas pecas desta alternativa tém
caracteristicas fisicas nao generificadas, buscando desconstruir os estereétipos de
género e naturalizar a diversidade entre as criangas, (ii) jogo de tabuleiro gigante, no
qual as criangcas sao os pebdes do tabuleiro que pode ser construido ou
desconstruido a partir de atividades propostas durante as rodadas, (iii) jogo de
cartas e atividades utilizando monstrinhos como personagens para que as criangas
possam se identificar com um personagem nao generificado e realizar as atividades

propostas sem preconceitos de género.

5.3.2 Selegao de Alternativa: Harris Profile

A ferramenta Harris Profile € um meio de visualizar graficamente os pontos
fortes e fracos de diferentes conceitos e ideias (THE DELFT DESIGN GUIDE, 2010),
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0 que auxilia na tomada de decisdo de qual conceito prototipar e testar. Apos a pré

selegdo dos conceitos a serem analisados, lista-se os critérios de sele¢do e entédo

monta-se uma matriz de 4 pontos para cada conceito com uma escala de -2 a 2,

sendo -2 correspondente a “nao atende ao critério” e 2 correspondente a “atende ao

critério”. Para este projeto, os critérios de selegéao listados foram:

a) Potencial de incentivar a imaginagao da criancga;

b) Promover um ambiente ndo generificado;

c) Possibilitar utilizagdo em diferentes ambientes;
d) Possibilidade de ampliagdo do jogo, acréscimo de fases ou
atividades pelo projetista ou pelo professor;

e) Potencial de adaptagéo do jogo pelo professor;

f) Percepgao do projetista;

g) Complexidade de producgao.

A matriz de sele¢do dos conceitos selecionados encontra-se na tabela abaixo.

Tabela 2: matriz de selegao de alternativa Harris Profile.

Alternativa 2

Critérios de selecao

Alternativa 1 Tabuleiro Alternativa 3
Cara a cara gigante Monstrinhos
21111 20101 201112

Potencial de incentivar a imaginacao
da crianca;

Promover um ambiente nao
generificado;

Possibilitar  utilizacdo em diferentes
ambientes;

Possibilidade de ampliacdo do jogo,
acréscimo de fases ou atividades

Potencial de adaptacao do jogo pelo
docente;

Percepcao do projetista;

Complexidade de producao
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Fonte: adaptado de The Delft Design Guide (2010).

A partir da analise da matriz de selegao fica claro que a alternativa 3 -
Monstrinhos é a melhor solugdo para o projeto pois apresenta um grande potencial
de incentivar a imaginag¢ao, promove um ambiente ndo generificado uma vez que os
monstrinhos ndo tem um género definido, pode ser utilizado em diferentes ambientes
e pode ser ampliado ou adaptado pelo docente. O ponto fraco da alternativa € a

complexidade de producéo.

5.3.3 Protétipo

A intencdo ao construir protdtipos € “construir para pensar”, pois prototipos
sdo uma forma poderosa de comunicagado e nos forcam a pensar realisticamente
sobre a maneira como alguém interagiria com o conceito. Devem ser construidos
para desenvolver o entendimento profundo do significado da idéia e para revelar
incertezas (IDEO, 2011). Os protétipos podem variar de forma e se apresentam
como modelos fisicos, utilizando materiais simples e baratos; em storyboard, através
de imagens e desenhos; em teatro, testando a experiéncia do usuario com o produto
ou em forma de diagrama, considerando como as ideias se relacionam (IDEO,
2011). O processo de prototipagao do produto foi dividido em trés etapas: identidade

visual, material didatico e embalagem.

5.3.3.1 Identidade Visual

As diretrizes que devem ser trabalhadas na identidade visual e nas demais
pecas graficas sdo: linguagem infantil e divertida, colorida e que provoque animagao.
Uma vez que o objetivo deste projeto € o desenvolvimento de um material didatico
que facilite a abordagem das questdes de género entre criangas de 5 a 6 anos, este
capitulo foi realizado de modo reduzido, passando pelo naming do projeto, logotipo,

tipografia e cores utilizadas.
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5.3.3.1.1 Naming

O termo “Kit de Atividades Monstrix” foi a opg¢ao escolhida para a marca, uma
vez que foi o termo que melhor representou a esséncia do projeto. Devido a grande
flexibilidade de utilizagdo do produto optou-se por utilizar o termo “kit de atividades”
ao invés de “jogo”. O termo “Monstrix” foi escolhido por ndo representar nenhum
género, condizente com um dos objetivos do projeto de incentivar a construgéo de
um ambiente ndo generificado. Outras opgdes que foram pensadas e consideradas

foram: “Little Monsters”, “Mundo Monstro”, “Munstro” e “Monsters”.

5.3.3.1.2 Assinatura visual

A partir da definicdo do nome “Kit de Atividades Monstrix” se iniciou a
geracao de alternativas graficas para a marca. A alternativa selecionada apresenta o
préprio naming do produto como o logotipo principal. A palavra “Monstrix” apresenta
maior peso, com formas arredondadas, o elemento do olho dentro da letra “O”
remete a ao conceito dos monstros e a mancha por tras do nome garante sua
aplicacdo em diferentes fundos. A figura 32 a seguir ilustra a versao final da

assinatura visual.

Figura 32: Assinatura visual

KIT DE ATIVIDADES

MONSTRIX

Fonte: Autora (2019)
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5.3.3.1.3 Tipografia

A tipografia selecionada para a assinatura visual foi a Lilita One, também
utilizada nos textos das cartas do kit e nos titulos do manual do docente. E uma
fonte forte, com personalidade, que oferece boa legibilidade e transmite carisma e
diversao pelo seu acabamento arredondado. A tipografia secundaria selecionada foi
a Raleway, que oferece boa legibilidade e uma variedade de pesos (thin, light,

regular, medium, bold e black).

Figura 33: Fonte tipografica Lilita One

ABCDEFGHI
JKLMNOPQR
STUVWXY?2Z
abcdefgh.
jk Il mnopgqr
s T uvwIXxyz
01234567178
9 ., ; & # "
"/ ?2%8& ()@

Fonte: Google Fontes.
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Figura 34: Fonte tipografica Raleway

ABCDEFGH
JKLMNOPAQ
STUVWXY Z
abcdefgh i
Jklmnopaqg
S tuvwxyz
01234567
9 . .S H
/2% & ()@

Fonte: Google Fontes.
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5.3.3.1.4 Cores

As cores da assinatura visual sao principalmente azul ciano escuro e branco,
enquanto o detalhe verde neon no olho dentro da letra “O” é utilizado como cor
secundaria, sendo base para a embalagem e utilizada também no manual do
docente.

Para as cartas do kit foram utilizadas as cores azul escuro para as Cartas de
Monstrinhos, verde escuro para as Cartas de Familias Monstro, vermelho para as
Cartas de Profissdes e amarelo para as Cartas de Atividades Domésticas. A seguir

encontram-se as sete cores e suas identificagdes em RGB e CMYK.

Figura 35: Paletas de cores.

Cores do logotipo

CMYK
C87 M38 Y40 K7

RGB
R5 G122 B137

Cores das cartas

CMYK CMYK CMYK
C86 MB4 Y44 K29 Il C72 M27 Y100 K11 Co M86 Y71 Ko

RGB RGB RGB
R44 G76 Bg5s R143 G1g3 B62 R240 G76 B75

Fonte: Autora (2019).

5.3.3.2 Material Didatico

O Kit de Atividades Monstrix consiste em um material didatico que busca
incentivar o dialogo sobre questdes de género entre criancas de 5 e 6 anos da
Educacéo Infantil a partir da desconstru¢cdo de esteredtipos de género, focando em
atividades domésticas, profissdes e tipos de familias. Por meio de atividades que
envolvem a movimentagao, raciocinio rapido e expressao corporal o material expde

as criangas a novos desafios e novas experiéncias relacionadas aos géneros.
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O material consiste em 4 decks de 20 cartas cada (APENDICE A), em papel
couché fosco 300gr com medidas 15cmx9cm e cantos arredondados 10mm, 20
Fichas de Monstrinhos (APENDICE B), em papel couché fosco 300gr com 9cm de
diametro, uma ampulheta de 1 minuto e 15 segundos, 100 Monstromoedas
(APENDICE C) e um manual do docente (APENDICE D), em tamanho A5, impresso
em papel couché fosco 180gr.

A ideia geral do kit € que cada crianga receba uma Ficha de Monstrinho
(figura 36) ao inicio da atividade e a partir deste momento ela passe a representar
esse monstrinho. Uma vez que os monstrinhos ndo possuem género definido, a
crianga pode se desligar dos preconceitos de género ja aprendidos socialmente e
isto facilita a realizacdo e experimentagdao das atividades propostas, que podem
gerar o didlogo e discussdes sobre o tema posteriormente entre as criangas e o
docente.

As atividades propostas pelo kit sdo divididas em trés etapas sendo elas: (i)
interpretacdo/simulacdo de atividades domésticas utilizando objetos e materiais
disponiveis no ambiente em que o kit esta sendo utilizado (podendo ser na sala de
aula ou em casa), (ii) adivinhacdo das profissbes a partir das dicas dos outros
jogadores (0 que pode resultar em dicas relacionadas a estere6tipos de género que
podem ser questionadas e esclarecidas pelo docente) e (iii) identificacdo de padrbes
entre 0os monstrinhos e suas respectivas familias (que s&o representadas de
diversas formas com o objetivo de naturalizar entre as criancas diferentes
possibilidades de constituicdo de uma familia).

A dinamica das atividades consiste no sorteio de uma Carta de Monstrinho
(figura 37) e uma carta de um dos trés tipos de atividades propostas, sendo elas
Carta de Atividades Domésticas (figura 38), Carta de Profissao (figura 39) e Carta de

Familia Monstro (figura 40).
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Figura 36: Fichas de Monstrinhos (9cmx9xm).

Fonte: Autora (2019).
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Figura 37: Cartas de Monstrinhos (15cmx9xm).

Fonte: Autora (2019).
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Figura 38: Cartas de Atividades Domésticas (15cmx9xm).

ARRUMAR A CAMA LAVAR ALOUCA DOBRAR AS ROUPAS REGAR AS PLANTAS FAZER UM LANCHE

FAZER O BEBE DAR BANHO NO PET COSTURAR UM
DORMIR BONECO

TROCAR A FRALDA
po BEBE

ARRUMAR 0§ LAVAR AS ROUPAS ALIMENTAR O PET VARRER A CASA
BRINQUEDOS

FAZER BOLO

-
e

DAR COMIDA PARA LIMPAR A SUJEIRA LIMPARO PO TIRAR O LIXO
[L:14: DO PET

LIMPAR OS VIDROS

Fonte: Autora (2019).
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JARDINEIRO

ESCAVADOR

L. :

MECANICO

L]
1

PILOTO

Figura 39: Cartas de Profissdes (15cmx9xm).

DENTISTA

POLICIAL

PROFESSOR

NUTRICIONISTA VETERINARIO

BOMBEIRO COZINHEIRO

MEDICO ARQUITETO

CARTEIRO FOTOGRAFO

Fonte: Autora (2019).

ASTRONAUTA

FAXINEIRO

CABELEIREIRO
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Figura 40: Cartas de Familias Monstro (15cmx9xm).

Fonte: Autora (2019).
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O manual do docente (APENDICE B) incluso no kit apresenta em forma de
um passo a passo como utilizar os materiais presentes nesse material didatico, além
de sugerir variagdes de execucao das atividades propostas. O manual também conta
com uma introdugcado sobre a importancia de se falar sobre género com criangas
desde a infancia e esclarece alguns conceitos relacionados ao tema como o proprio
termo “género”, “papéis de género”, “esteredtipos de género” e “socializagcdo de
género”.

O manual apresenta um formato A5 (14,8 x 21 cm) e o projeto grafico utiliza
as especificagdes da identidade visual ja desenvolvida para este projeto, uma vez
que o manual faz parte do material. O manual contém um total de 18 paginas e os
materiais usados para finalizagdo sao papel couché fosco 180g e acabamento
grampeado. As imagens das paginas do manual do docente encontram-se na figura
41.
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KIT DE ATIVIDADES

MONSTRIX

Figura 41: Manual do docente.
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Fonte: Autora (2019)
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5.3.3.3 Embalagem

A embalagem que deve comportar todo o material didatico e apresenta o
formato de caixa, medindo 45cm de comprimento x 40cm de largura x 5¢cm de altura.
O material utilizado para a confecgdo da embalagem é papel parana 2mm para a
parte exterior e papel cartdo para a estrutura interior que comporta os itens do kit. As
cores da embalagem estao alinhadas com as cores do logotipo, portanto a parte
inferior da embalagem e seu interior é finalizado com adesivo vinilico com o mesmo
azul ciano escuro da assinatura visual enquanto a parte superior da caixa é
finalizada com adesivo vinilico com o0 mesmo padréao utilizado na capa do Manual do

Docente, com o fundo branco e o logotipo aplicado no centro.

Figura 42: Embalagem em formato de caixa

Fonte: Autora (2019)
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5.3.4. Coletando feedback

Depois que as solugbes foram geradas, € importante apresenta-las aos
publicos alvo e especialistas e coletar feedback. O objetivo de solicitar feedback,
mesmo que negativo € saber o quanto antes que a solugao nao é desejavel, antes
que se realize grandes investimentos (IDEO, 2011).

A ferramenta coletando feedback vai subsidiar a finalizagdo do
desenvolvimento do produto e as alteragcbes provenientes desta etapa constarao
neste capitulo.

Para coletar o feedback do produto desenvolvido, foi enviado um protétipo
para uma familia com duas criangas, um menino de 8 anos de idade e uma menina
de 5 anos de idade, assim como também foi enviado por email uma versao digital do
manual para duas professoras.

Até a entrega deste relatério as duas professoras nao informaram sua opiniao
sobre o produto desenvolvido e esta informacdo sera apresentada no dia da
apresentacao do projeto, no dia 5 de julho de 2019.

Quanto aos testes com o protétipo, a mae das criangas mediou as atividades
e gravou videos, que foram enviados a projetista. Segue abaixo as consideragoes
levantadas:

a) as criangas nesta faixa etaria tem um senso de competitividade mais
agucado, o que faz com que precisem de um feedback ou uma
confirmacao de que elas atingiram ou nao o objetivo proposto. Por isso
foi adicionado ao kit de atividades 100 Monstromoedas (figura 43) que
sdo dadas aos jogadores que atingirem os objetivos de cada etapa do
kit.

Figura 43: Monstromoeda (frente e verso)

Fonte: Autora (2019)
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b) na etapa de identificacdo das familias dos monstrinhos, o objetivo é
dialogar com as criangas as diferentes possibilidades de composigao
de familias, incluindo de monstros fisicamente iguais (fazendo mengao
a casais homossexuais). Contudo, duas Cartas de Familia Monstro
(figura 44) geraram confusdo para as criangas, pois 0s monstros
ilustrados s&o iguais em forma e cor, alterando somente a expresséo
facial e isso levou as criancas a entenderem como irmaos gémeos. A
solugado foi alterar levemente essas cartas especificas para que os
monstros nao ficassem totalmente iguais (figura 45). Contudo,
percebeu-se que todas as Cartas de Familia Monstro ilustram casais
adultos, excluindo a possibilidade de pais e maes solteiras, de avos e
outras possibilidades de constituicao de familia. Portanto, tem-se como
uma evolugdo do produto o desenvolvimento de novas Cartas de

Familia Monstro que incluam outras constituicbes de familias.

Figura 44: Cartas de Familia Monstro interpretadas como irmaos gémeos

Fonte: Autora (2019)
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Figura 45: Cartas de Familia Monstro com alteracao

Fonte: Autora (2019)

c) ainda na etapa de identificagdo das familias (figura 46), percebeu-se
uma pequena dificuldade em identificar as familias pela semelhanga
dos chifres e das cores pois a combinagao das duas possibilidades de
semelhanga tornam a identificagdo mais aberta a interpretagdes. Em
um dos videos do teste a menina explica que combinou uma familia
com chifres com um monstrinho sem chifres pois os chifres podem
crescer quando adulto. Portanto, para a evolugdo do produto é
interessante que se revise o fator de identificagado das familias, optando
por somente um (ou pelas cores, ou pelos chifres, ou pela forma), e

torne-o mais claro e visivel para as criangas.
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Figura 46: Teste da etapa de identificagdo das familias

Fonte: Autora (2019)

d) a percepgao geral do produto, a partir do teste, foi de que as criangas
se interessaram pelas atividades, a realizacdo das atividades foi
divertida e captou a atencdo das criancas. Nao foi possivel confirmar
se as criangas relacionaram as atividades propostas com a situagdes
reais, mas acredito que o material atinge o objetivo de facilitar o dialogo

sobre o tema género com as criangas de uma forma divertida e ludica.
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6. CONSIDERAGOES FINAIS

O ponto de partida para este trabalho de conclusao em design de produto foi
a observacao de que as questdes de género nao sao trabalhadas e dialogadas com
as criangas, sendo tratadas como um assunto de adultos. Porém, a partir da
pesquisa de referencial tedrico realizada para este projeto, sabe-se que é nesta fase
da vida que se desenvolve a identidade de género e onde se aprende os papéis
socialmente estipulados para cada género, gerando consequéncias para a vida
adulta que podem variar desde exclusdo social, desvalorizagdo de um género em
relacdo ao outro e até violéncia fisica.

Assim, este trabalho teve como objetivo desenvolver uma alternativa que
facilitasse o dialogo sobre a diversidade de género desde a infancia, incentivando a
reflexdo sobre as questbes de género e contribuindo para a formagdo de uma
sociedade mais igualitaria, com individuos conscientes das suas capacidades, do
seu potencial e do seu valor na sociedade, n&o se limitando a padrées hegemonicos.

A aprendizagem das criangas sobre masculinidades e feminilidades acontece
principalmente em trés espacos: na familia, nos grupos e na escola. Nos primeiros
anos de vida, a familia € o centro do desenvolvimento e do entendimento do que é
esperado de um homem e de uma mulher. Ja por volta dos 3 anos de idade, muitas
criancas vao para creche e tem seu primeiro contato com grupos, sendo este o
momento crucial do desenvolvimento da compreensado de género para uma crianga,
segundo Paechter (2007).

Assim, este projeto foi delimitado para a utilizagdo dentro do espago escolar,
com criangas entre 3 e 6 anos, pois estudos indicam que criangas a partir de 3 e 4
anos de idade comegcam a perceber o0s géneros e nos dois anos seguintes
desenvolvem a consciéncia das interpretagdes sociais de género. Posteriormente a
idade do publico alvo foi restringida para 5 e 6 anos de idade devido ao fato do
desenvolvimento cognitivo desta faixa etaria ser mais adequado para os objetivos do
projeto que sao principalmente dialogar e refletir sobre as questdes de género de
uma forma mais assertiva. Segundo Kishimoto (2008) ndo basta o adulto observar

ou brincar, mas sim € preciso um empenho do adulto para que ocorra o brincar com
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o outro, do sexo oposto, usando objetos ndo generificados. E necessario uma agéo
pedagdgica intencional que procure expor a crianga a novos desafios de género.

Considerando as habilidades motoras, cognitivas e psicossociais das criangas
na faixa-etaria delimitada e os objetivos do projeto, entendeu-se que o mais
interessante para este projeto seria o desenvolvimento de um jogo para ser jogado
em grupo dentro dos espagos da casa e da escola.

Portanto, com foco na metodologia Design Thinking (IDEO, 2011), este
trabalho de Conclusdo de Curso em Design de Produto resultou em um kit de
atividades que tem como objetivo desconstruir estereétipos de género por meio de
trés tipos de brincadeiras relacionadas a atividades que estdo envoltas pelas
questdes de género. Ainda, a tematica do kit envolve monstros e monstrinhos que
nao tem um género definido fazendo com que as criangas se sintam mais a vontade
em realizar as atividades e brincadeiras sem se preocupar com os estereétipos e
assim se abra o espago para o dialogo sobre as questdes de género. O kit contém 4
decks de 20 cartas cada, um sendo de monstrinhos e trés de atividades, um
conjunto de fichas de monstrinhos, uma ampulheta de 1min15s e um manual do
docente.

Os objetivos do projeto sdo retomados no quadro abaixo (quadro 6)

juntamente com os resultados alcangados durante o desenvolvimento do projeto.

Quadro 6: Objetivos do projeto

Objetivos Especificos Resultado

a) Analisar o cenario atual da discussdo de
género com criangas da educacdo infantil e
identificar as consequéncias dos esteredtipos
de género na infancia e na vida adulta;

Este objetivo foi alcangado com o
desenvolvimento dos capitulos 2.1 Justificativa
e 2.2 Problematizagdo e também com a
realizagdo da  fundamentagdo tedrica nos
capitulos 3.1 Género e 3.24 Género e
brinquedo.

b) Investigar os diferentes atores e usuarios
envolvidos e qual a sua influéncia no processo
de desenvolvimento da crianga.

Este objetivo foi alcangado com a realizagao da

fundamentacdo tedrica no capitulo 3.2.5
Socializagdo de género: pais, pares e
professores.

c) Pesquisar os principais métodos e objetos de
ensino para educacao infantil, que considerem a
diversidade de género.

Este objetivo foi alcangado com a realizagéo da
pesquisa desk (capitulo 5.1.1), na qual foram
analisados planos de educagdo, brinquedos,
jogos, livros e animagdes que abordam direta
ou indiretamente as questdes de género.
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d) Buscar formas de apresentacdo de conceitos
sobre questbes de género no ambiente escolar
e familiar, levando em consideragao aspectos
emocionais e afetivos dos usuarios, e que
busque contribuir com a diversidade de género
desde a infancia.

Este objetivo foi alcangado com o
desenvolvimento do Kit de Atividades Monstrix
que trata de desconstruir esteredtipos de
género a partir de atividades e brincadeiras para
serem realizadas tanto na escola quanto em
casa.

Fonte: Autora (2018).

Espera-se que este kit de atividades atenda ao problema que motivou esse

projeto de pesquisa, auxiliando docentes e familiares a abordarem o tema género

com as criangas, buscando valorizar o respeito as diferengas e a igualdade de

género para que seja possivel construirmos uma sociedade mais justa e segura para

todos. Por fim, este trabalho de conclusdo de curso, embora tenha apresentado

muitos desafios e obstaculos devido ao tema delicado, também resultou em muitos

ensinamentos.
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