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RESUMO

O trabalho é um estudo sobre a utilizacdo de recursos audiovisuais no ensino da pré-historia.
O objetivo principal é perceber, identificar e mensurar o papel que as midias, em especifico o
audiovisual, exercem na constituicdo dos conhecimentos dos alunos sobre esse periodo
historico. O publico-alvo da pesquisa foram os alunos das turmas de 6° ano de uma escola na
cidade de Porto Alegre/RS. Os dados foram obtidos através de questionarios
semiestruturados, dentro da unidade didatica da pré-histéria, e a analise dos mesmos foi
realizada a partir de abordagem qualitativa. A expectativa é contribuir para o desenvolvimento
da érea, através da reflexdo sobre a intervencdo pedagogica realizada e de seus principais

resultados.

Palavras-chave: Histéria. Pré-histéria. Midias. Cinema.



ABSTRACT

This paper is a case study about the use of audiovisual resources for the study of pre-
history. The main objectives here are to perceive, identify and measure the role of media,
especially audiovisual media, in the building of student’s knowledge about this historic
period. The target group for the research are 6th year students of a school, in the city of Porto
Alegre — RS. The data were collected by the use of semi-structure questionnaires in the pre-
history teaching unit and the analysis was made based on a qualitative approach. Thus, the
expectation is to contribute to the development of the study area through the reflection about

this educational intervention and its main results.
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1 INTRODUCAO

Ao longo dos anos, a pesquisadora atuando como professora de Histdéria na rede
publica, os diagnésticos sobre o conhecimento prévio dos alunos em relacdo a pré-historia
sempre ocorreram no inicio dos estudos sobre o periodo. E, nessas conversas informais, certas
associagGes, muito comuns em desenhos animados e filmes ambientados nesse periodo
historico, eram trazidas pelos alunos. Assim, a utilizacdo de filmes como fontes historicas
para o estudo sobre a pré-histdria passou a ser recorrente nas aulas de Histdria.

A partir dessa trajetoria profissional, surgiu a necessidade de uma reflexdo mais
aprofundada sobre essa pratica pedagdgica. Por isso, o papel que as midias exercem no
processo de ensino-aprendizagem da pré-historia foi escolhido como tema de pesquisa. E o
publico-alvo foram os alunos das turmas de 6° ano de uma escola da rede pablica municipal
de Porto Alegre, na qual a pesquisadora atua como professora.

A partir da escolha do tema e do contexto a ser estudado, o seguinte problema passou
a guiar a realizacdo do trabalho: Como os recursos audiovisuais atuam no processo de ensino-
aprendizagem sobre a pré-histdria, a partir dos recursos e referenciais tedrico-metodolédgicos
utilizados em sala de aula?

Em seguida, foi tracado o seguinte objetivo geral: perceber, identificar e mensurar o
papel que as midias, em especifico o audiovisual, exercem na constituicdo dos conhecimentos
dos alunos sobre esse periodo historico. E os objetivos especificos foram: apresentar os
principais referenciais teorico-metodoldgicos e recursos utilizados nas aulas; e investigar
como os alunos aprendem a pré-histdria a partir da intervengdo pedagdgica realizada.

Primeiramente, a revisao tedrica investigou como as midias estdo presentes nos
principais parametros e diretrizes da legislagdo voltada a educacéo. E, em seguida, na reviséo
bibliografica, foram analisados os principais referenciais tedricos e metodoldgicos sobre a
utilizacdo do cinema no ensino de Historia.

No capitulo seguinte, sobre a metodologia, as principais etapas percorridas na
realizacdo da pesquisa foram apresentadas. O tipo de abordagem adotada na pesquisa, 0O
contexto da instituicdo, o publico-alvo e os instrumentos de coleta dos dados, foram
detalhados nesse momento. Na sequéncia, os dados da pesquisa foram apresentados e

analisados. E, por fim, as principais conclusdes foram exibidas ao leitor.
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2 REVISAO TEORICA

2.1 ENSINO DE HISTORIA E MIDIAS NA LEGISLACAO

A revisdo teorica inicia com a analise da legislacdo destinada a educacdo. Ela tem,
como objetivo, encontrar referéncias existentes sobre o uso das midias na educacdo nas
principais bases ou diretrizes que devem guiar a constru¢cdo do planejamento e curriculo da
Educacdo Basica e, principalmente, do componente curricular da Historia. E, para isso, foram
selecionados os seguintes documentos: as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacio
Bésica (DCN), os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) e a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC).

2.1.1 Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Bésica

Em 1996, a Lei de Diretrizes e Bases (LDB) apontou a necessidade de criacdo de
referenciais a serem adotados na educacédo de todo o pais e previu, em seu artigo 26, a adogao
de uma Base Nacional Comum Curricular para a Educacdo Bésica. Nesse sentido, ja a partir
do ano seguinte, foram criadas as primeiras Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacgéo
Bésica (DCN).

De acordo com o documento, elas “estabelecem a base nacional comum, responsavel
por orientar a organizagdo, articulacdo, o desenvolvimento e a avaliagdo das propostas
pedagogicas de todas as redes de ensino brasileiras” (BRASIL, 2013, p.4). Além disso, a base
nacional comum seria complementada por uma parte diversificada, construida em cada
sistema e estabelecimento de ensino (BRASIL, 2013, p. 113).

Ao contrario da atual Base Nacional Comum Curricular que serd analisada em
seqguida, as Diretrizes Curriculares Nacionais ndo tratam tdo especificamente das
competéncias de cada componente curricular. O componente curricular da Historia consta,
juntamente com Geografia, na area de Ciéncias Humanas (BRASIL, 2013, p. 114). A maior
contribuicdo das DCN reside na preocupagdo com as especificidades e questdes mais
relevantes do presente: educacdo profissional, do campo, especial, de estabelecimentos
penais, de educacdo de jovens e adultos (EJA), de indigenas, de quilombolas, sobre a Historia
e Cultura Afro-Brasileira, sobre Direitos Humanos, ambiental etc.

Nesse sentido, as tecnologias da informacdo e comunicac¢do (TICs) também fazem

parte das DCN e, por isso, sdo definidas como “...parte de um continuo desenvolvimento de
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tecnologias, a comecar pelo giz e os livros, todos podendo apoiar e enriquecer as
aprendizagens” (BRASIL, 2013, p. 25). Assim, um recurso ndo € oposto a outro: eles séo

complementares no processo de ensino-aprendizagem. E as TIC:

Como qualquer ferramenta, devem ser usadas e adaptadas para servir a fins
educacionais e como tecnologia assistiva; desenvolvidas de forma a possibilitar que
a interatividade virtual se desenvolva de modo mais intenso, inclusive na producéo
de linguagens. Assim, a infraestrutura tecnoldgica, como apoio pedagogico as
atividades escolares, deve também garantir acesso dos estudantes a biblioteca, ao
radio, a televisdo, a internet aberta as possibilidades da convergéncia digital
(BRASIL, 2013, p. 25).

O documento aponta que, na atualidade, ha uma longa exposicéo dos alunos a midia e,
com isso, ocorre 0 desenvolvimento de novas formas de expressdo, mais ligadas a imagens e
menos, a escrita. E, dessa forma, a cultura da escola, na qual predomina a escrita, perde lugar
para celulares, televisores, computadores, jogos, etc.

Nesse contexto, a escola possui 0 importante papel de promover a inclusdo digital dos
alunos. Mas, a incorporacao dos recursos tecnoldgicos deve ser submetida aos seus propdsitos
educativos (BRASIL, 2013, p.110-1). A escola precisa desenvolver, junto aos alunos,
competéncias que lhes permitam atuar de forma critica no contexto em que ambos estdo

inseridos:

H& que se considerar que a multiplicacdo dos meios de comunicacao e informacéo
nas sociedades de mercado em que vivemos contribui fortemente para disseminar
entre as criangas, jovens e populacdo em geral o excessivo apelo ao consumo e uma
visdo de mundo fragmentada, que induz a banalizagdo dos acontecimentos e a
indiferenga quanto aos problemas humanos e sociais. E importante que a escola
contribua para transformar os alunos em consumidores criticos dos produtos
oferecidos por esses meios, a0 mesmo tempo em que se vale dos recursos midiaticos
como instrumentos relevantes no processo de aprendizagem, o que também pode
favorecer o didlogo e a comunicagdo entre professores e alunos” (BRASIL, 2013, p.
110-1).

2.1.2 Parametros Curriculares Nacionais

Em 1998, foram aprovados os Parametros Curriculares Nacionais (PCN). Em
comparacdo com as DCN, eles trazem referenciais mais especificos para a area da Historia. E,
assim como elas, também tratam das tecnologias de informacéo e dos desafios da educacgéo
diante do contexto atual.

O diferencial dos PCN é o aprofundamento da analise sobre a rela¢cdo do componente

curricular da Histéria com as midias. Estas ... também difundem personagens, fatos, datas,
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cenarios e costumes que instigam meninos e meninas a pensarem sobre diferentes contextos e
vivéncias humanas” (BRASIL, 1998, p. 38). No entanto, as vivéncias fora da escola, embora

fornecam informacdes valiosas, sdo fragmentadas. Assim:

E preciso diferenciar, entretanto, o saber que os alunos adquirem de modo informal
daquele que aprendem na escola. No espago escolar, o conhecimento é uma
reelaboracdo de muitos saberes, constituindo o que se chama de saber histérico
escolar. Esse saber é proveniente do dialogo entre muitos interlocutores e muitas
fontes e é permanentemente reconstruido a partir de objetivos sociais, didaticos e
pedagogicos. (BRASIL, 1998, p. 38).

E o professor tem papel crucial nesse contexto: ele: ““... por meio do didlogo, do debate
e da critica, inerentes a sua pratica docente, pode atuar como agregador e catalisador”
(BRASIL, 1998, p. 53). Na Historia, esse papel é ainda mais relevante pois, de acordo com o
documento, a investigacao histdrica considera a distin¢do entre realidade e representacdo da
realidade como um objeto de estudo. Com isso, além de ampliar a no¢do de fonte documental
e de reconhecer as diversas formas de comunicagdo humana (BRASIL, 1998, p. 32), ela
auxilia no desenvolvimento de uma leitura critica sobre os meios de informacéao e sobre a sua

vivéncia em geral.

As pesquisas historicas desenvolvidas a partir de diversidade de documentos e da
multiplicidade de linguagens tém aberto portas para o educador explorar diferentes
fontes de informacéo como material didatico e desenvolver métodos de ensino que,
no tocante ao aluno, favorecem a aprendizagem de procedimentos de pesquisa,
analise, confrontacdo, interpretacdo e organizacdo de conhecimentos histdricos
escolares. Essas sdo experiéncias e vivéncias importantes para os estudantes
distinguirem o que é realidade e o que € representacdo, refletirem sobre a
especificidade das formas de representacdo e comunicacdo utilizadas hoje e em
outros tempos e aprenderem a extrair informagdes de documentos (das suas formas e
conteidos) para o estudo, a reflexdo e a compreensdo de realidades sociais e
culturais. (BRASIL, 1998, p. 33-4).

O componente curricular da Historia propicia a construcdo “...de nocoes de diferenca,

semelhanga, transformagao e permanéncia” (BRASIL, 1998, p.34). E, a partir dessas nogoes,

A intencdo é que ele desenvolva a capacidade de observar, de extrair informacdes e
de interpretar algumas caracteristicas da realidade do seu entorno, de estabelecer
algumas relagBes e confrontagdes entre informagdes atuais e histdricas, de datar e
localizar as suas ac¢@es e as de outras pessoas no tempo e no espago. (BRASIL, 1998,
p. 40).

Dessa forma, o professor de Histéria € a pessoa capacitada para dar “apoio ao

estudante na recriacdo de suas explicacOes e de transformacéo de suas concepcdes historicas”
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(BRASIL, 1998, p. 40). E, como ponto de partida, os PCN sugerem que o professor inicie a
intervencdo pedagogica a partir das questdes mais relevantes do proprio cotidiano:
Essa é uma escolha didatica para os alunos distinguirem suas vivéncias pessoais dos
habitos de outras épocas e relativizarem, em parte, os padroes de comportamento do
seu proprio tempo. E possivel destacar a maneira de as pessoas trabalharem,
vestirem-se, pensarem, conviverem, evidenciando relagBes sociais, econdmicas e
politicas mais amplas, que caracterizam o modo de vida das sociedades. Na

dimensdo particular da vida, na repeticdo de habitos no dia a dia, existem
experiéncias acumuladas ao longo de processos historicos. (BRASIL. 1998, p. 54).

2.1.3 Base Nacional Comum Curricular

A intencdo de criar uma base nacional para a educacdo brasileira ja constava,
conforme dito anteriormente, na LDB. Posteriormente, as DCN surgem como um esforco
nesse sentido e com uma definicdo de base em seu artigo 14 (BRASIL, 2013, p. 67). Em
2014, o Plano Nacional de Educacdo (PNE) também faz referéncia a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) como uma das estratégias necessarias para alcancar algumas das metas
existentes no mesmo.

Em 2017, a altima versdo da BNCC é homologada. E, de acordo com a definicdo do
préprio documento, a base possui carater normativo, define as aprendizagens essenciais que
todos os alunos da Educacdo Basica do Brasil devem desenvolver e constitui-se como
referéncia para a elaboracdo dos diferentes curriculos.

Em relacdo ao componente curricular da Histéria, o documento vai ao encontro das
tendéncias da historiografia e confere énfase as questées que se colocam do presente para 0
passado quando aponta: “Todo conhecimento sobre o passado é também um conhecimento do
presente elaborado por distintos sujeitos” (BRASIL, 2017, p. 395). E,

A historia ndo emerge como um dado ou um acidente que tudo explica: ela é a
correlacdo de forcas, de enfrentamentos e da batalha para a producdo de sentidos e
significados, que sdo constantemente reinterpretados por diferentes grupos sociais e

suas demandas — o que, consequentemente, suscita outras questdes e discussoes.
(BRASIL, 2017, p. 395).

Assim como os PCN, ela também defende a utilizacdo de diferentes tipos de fontes
como documentos capazes de facilitar a compreensdo da relagdo tempo e espaco e das
relacdes sociais que os geraram (BRASIL, 2017, p. 393). E que o ponto de partida deve partir
do presente: “As questdes que nos levam a pensar a Histdria como um saber necessario para a
formacdo das criancas e jovens na escola sdo as originarias do tempo presente” (BRASIL,
2017, p. 395).
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Além disso, a BNCC aponta que alguns processos estimulados no campo da Historia,
como “... de identificagdo, comparacdo, contextualizacdo, interpretacdo e analise de um objeto
estimulam o pensamento” (BRASIL, 2017, p. 396). E que, além disso, a Historia garante, ou
deve garantir, aos alunos dos Anos Finais do Ensino Fundamental o desenvolvimento de

algumas habilidades especificas, como por exemplo:

2. Compreender a historicidade no tempo e no espaco, relacionando acontecimentos
e processos de transformacdo e manutencdo das estruturas sociais, politicas,
econdmicas e culturais, bem como problematizar os significados das logicas de
organizacdo cronoldgica.

3. Elaborar questionamentos, hip6teses, argumentos e proposi¢cGes em relacdo a
documentos, interpretagdes e contextos histéricos especificos, recorrendo a
diferentes linguagens e midias, exercitando a empatia, o dialogo, a resolucdo de
conflitos, a cooperacdo e o respeito.

[-]

7. Produzir, avaliar e utilizar tecnologias digitais de informacdo e comunicacéo de
modo critico, ético e responsavel, compreendendo seus significados para os
diferentes grupos ou estratos sociais. (BRASIL, 2017, p. 400).

2.2 Ensino de Historia e Cinema

O reconhecimento sobre a relevancia do cinema enquanto um importante artefato
cultural, capaz de exercer um grande poder de atracdo, sobretudo do publico jovem, nédo é
recente. Assim como a relacdo do cinema com a Historia. Afinal, “...filmes s&o responsaveis
por grande parte das imagens histéricas que as pessoas possuem na atualidade” (SOUZA,
2014, p. 24).

De acordo com o escritor Marcos Napolitano, “apesar de ser uma arte centendria e
muitas vezes ao longo da historia ter sido pensado como linguagem educativa, o cinema ainda
tem alguns problemas para entrar na escola” (NAPOLITANO, 2003, p. 7). Entre as principais
dificuldades técnicas enfrentadas pelos professores que desejam utilizar o cinema em sala de
aula estdo: a falta de infraestrutura das escolas, a falta de conhecimentos dos profissionais em
relacdo a captura e edicdo de videos, incompatibilidade de horério etc.

E néo sdo poucas as duvidas relacionadas a utilizacdo do cinema em sala de aula. Qual
recurso utilizar, qual metodologia aplicar, quais cuidados adotar, entre outros
guestionamentos, geram discussdes comuns no dia a dia escolar e na bibliografia consultada
sobre a relagdo cinema e ensino de Historia.

A decisdo de adotar filmes comerciais, produzidos sem fins didaticos, por exemplo, ja
provocou resisténcias ao longo do tempo. De acordo com o autor Eder Cristiano de Souza

(2014, p. 26), “... as peliculas comerciais eram tidas como obras sem valor pedagogico”. No
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entanto, o autor aponta que “a verdade literal dos fatos nunca é possivel, nem nos livros nem
nos filmes...” (SOUZA, 2014, p. 108). Eles podem, assim como outros recursos, serem
utilizados para fins didaticos.

Por outro lado, posturas mais otimistas em relacdo a utilizacdo de filmes comerciais
em sala de aula, apontavam-nos como instrumentos de “estimulos visuais a imaginagao
historica”, motivadores e facilitadores da aprendizagem (SOUZA, 2014, p. 31). Nesse ponto,
Souza retoma a concepc¢édo central dos PCN, analisados anteriormente, para opor-se a essa
tendéncia:

...a pelicula ndo deve servir para ilustrar um contetdo histérico e simplesmente
diversificar formas de apresenta-lo, mas ser pensado como fonte histérica a ser
trazida para a sala de aula, onde o professor precisa executar um trabalho exaustivo

de analise filmica, ressaltando elementos histéricos contidos na obra. (SOUZA,
2014, p. 34).

Napolitano afirma que a escola seria desnecessaria caso a utilizacdo do cinema em sala
de aula simplesmente se dilua na cultura cotidiana mais ampla, “apenas reproduzindo
expectativas, formas e leituras que j& operamos cotidianamente. ” (NAPOLITANO, 2013,
p.15). Ele defende que o professor atue como um mediador, atendo a metodologia de trabalho.

Vérios autores reconhecem a importancia em considerar a vivéncia dos proprios
alunos ao iniciar os estudos em Historia. E, nesse aspecto, 0 convivio com o0 cinema €

significativo na constituicdo dessas experiéncias:

No ensino da Historia, problematizar é, também, construir uma problematica relativa
ao que se passou com base em um objeto ou conteldo que esta sendo estudado,
tendo como referéncia o cotidiano e a realidade presentes dos alunos e do professor.
Para a construgdo da problemdtica, é importante levar em consideragdo o saber
histdrico j& produzido e, também, outras formas de saberes, como aquele difundido
pelos meios de comunicacdo. (SCHIMIDT, 2004, p. 52).

Além disso, “ensinar Histdria pressupde um trabalho constante e sisteméatico com as
experiéncias do aluno no sentido de resgata-las, tanto individual como coletivamente,
articulando-as com o conteudo trabalhado em sala de aula...” (SCHIMIDT, 2004, p. 50-1). No
entanto, Napolitano chama atencdo para a relevante tarefa do professor em relacdo a esse

aspecto:

E preciso que a atividade escolar com o cinema va além da experiéncia cotidiana,
porém sem nega-la. A diferenca é que a escola, tendo o professor como mediador,
deve propor leituras mais ambiciosas além do puro lazer, fazendo a ponte entre
emocdo e razdo de forma mais direcionada, incentivando o aluno a se tornar um
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espectador mais exigente e critico, propondo relagdes de conteddo/linguagem do
filme com o contelido escolar. Este é o desafio. (NAPOLITANO, 2003, p. 15).

Um outro importante cuidado metodoldgico a ser considerado na utilizagdo do cinema
em sala de aula, e com qualquer outro tipo de fonte de estudo, é a necessidade de distin¢do de
realidade e representacdo. De acordo com Hobsbawm, os historiadores devem partir da

[3

seguinte distingdo fundamental, “...entre fato comprovavel e fic¢do, entre declaracdes
historicas baseadas em evidéncias e sujeitas a evidenciacdo e aquelas que ndo o sdo”
(HOBSBAWNM, 2013, p. 8).

Por outro lado, essa distin¢do ndo significa a exclusao do papel desempenhado pelas
emocBes que a linguagem filmica pode despertar. De acordo com Souza, essas emocdes

também exercem um papel na compreensao histérica:

... as obras filmicas produzem sentidos que conduzem & cognicdo atraves
das emocdes. Deve-se aprender a ampliar os pontos de vista e complexificar o
raciocinio historico, pois algumas formas de pensamento histdrico ndo sdo
cognitivas e as emog¢des podem impactar na compreenséo historica. (SOUZA, 2014,
p. 311)

As diversas tecnologias, embora sejam recursos, elas também sdo objetos de anélise.
E, como tais, também sdo fontes histéricas:
Muitos pensam que a comunicagdo e a tecnologia s&o a pedra de toque da sociedade
contemporénea. Eu diria que ambas sdo partes de um profundo processo de
transformacdo. Os avancos tecnoldgicos foram constantes na histéria da
humanidade. As invengdes do fogo, da cerdmica, da roda, do aqueduto, do uso do

vapor etc, marcam a vida de diferentes civilizagbes, mas foram alterando os habitos
lentamente. (THEODORO, 2010, p. 49).

Por fim, € importante citar um outro problema a ser enfrentado pelos professores de

Historia: o anacronismo. De acordo com Bezerra, ele:

. consiste em atribuir a determinadas sociedades do passado nossos proprios
sentimentos ou razdes, e assim interpretar suas a¢fes; ou aplicar critérios e conceitos
que foram elaborados para uma determinada época, em circunstancias especificas,
para outras épocas com caracteristicas diferentes. (BEZERRA, 2010, p. 45).

Dessa forma, é possivel verificar que as midias, em especial o0 cinema, sdo
reconhecidas, tanto pela legislacdo quanto pela bibliografia pesquisada, como importantes
recursos a serem utilizados nas aulas de Historia. No entanto, essa utilizacdo deve estar atenta
aos referencias tedrico-metodoldgicos escolhidos pelo professor. A intervencdo pedagdgica

realizada por ele podera valorizar a cultura estudantil e explorar as vantagens do cinema e, ao
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mesmo tempo, explorar e problematizar as fontes, ampliar o olhar dos alunos, despertar a

critica e afastar o anacronismo.
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3 METODOLOGIA

O presente trabalho € um estudo de caso sobre 0 processo de ensino-aprendizagem da
pré-histdria promovido a partir da utilizagdo de recursos audiovisuais. De acordo com
Oliveira (2008, p. 5), esse tipo de pesquisa ¢ aplicado quando o pesquisador tem “o interesse
em pesquisar uma situagdo singular, particular”. E essa situacdo envolve um local particular,
ou seja, a instituicdo onde a pesquisa foi realizada, bem como um publico também particular,
0 qual participou da mesma. Por isso, a apresentacdo da metodologia de trabalho seré
antecedida pela apresentacdo do contexto e do publico envolvidos na sua realizagéo.

A pesquisa foi realizada numa escola publica da rede municipal de ensino da cidade de
Porto Alegre, Estado do Rio Grande do Sul. E essa instituicdo foi escolhida por ser o local de
trabalho da pesquisadora, onde atua como professora desde 2013. Além disso, a necessidade
de reflexdo sobre a pratica pedagdgica realizada ao longo de todo esse tempo na escola que
motivou a realizacdo da pesquisa.

A instituicdo esta localizada na zona norte da cidade, ela funciona diariamente nos trés
turnos e é uma das maiores da rede de ensino, em termos de profissionais, de estrutura e de
alunos. E, atualmente, ela atende um publico bastante heterogéneo: algumas familias residem
h& muitos anos no bairro e, outras, sdo oriundas de outras regides da cidade.

A estrutura da escola é formada por um prédio principal onde existem salas
administrativas, de aula, dos professores, de video, de informatica e uma biblioteca. Também
existem anexos ou blocos contendo outras vérias salas. No entanto, essa ampla estrutura nem
sempre reflete qualidade.

A escola, por exemplo, € dividida por uma rua e isso significa dificuldades de
deslocamento e, consequentemente, riscos a integridade fisica de estudantes e profissionais.
Além disso, existem salas de madeira, as quais sdo muito frias no inverno e muito quentes no
verdo; ha falta de ventiladores, de armarios, de equipamentos e espacos adequados para a
pratica esportiva; ha falta da garantia de seguranca na localidade por parte dos poderes
publicos; entre outros varios problemas.

No decorrer dos ultimos anos, a pesquisadora vem observando um aumento das
dificuldades enfrentadas pelo corpo docente da instituicdo. As administracGes publicas vém
restringindo cada vez mais a autonomia escolar e, a0 mesmo tempo, enfraguecendo as redes e
politicas de apoio educacionais e sociais na localidade atendida. E esses problemas, existentes

nas politicas publicas educacionais, atingem diretamente o ambito pedagdgico.
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Alunos infrequentes, cujas familias carecem de assisténcia social efetiva, ou alunos
que enfrentam problemas de aprendizagem, os quais carecem de laboratérios no turno
inverso, sdo cada vez mais prejudicados. Diante da falta de professores em sala de aula,
profissionais sdo retirados de seus setores, como laboratorio de aprendizagem, e deixam
desassistidos aqueles que mais precisam. E esses problemas, somados as dificuldades de
estrutura, fazem parte do dia a dia de trabalho da pesquisadora e, portanto, foram enfrentados
durante o desenvolvimento da pesquisa. Os casos de infrequéncia, de problemas familiares e
sociais, de inseguranca, de desmotivacdo, entre outros, sdo impossiveis de serem
negligenciados na descri¢do do contexto em que ocorreu a pesquisa.

Outro desafio enfrentado durante a execucdo da pesquisa foi a adequacdo de cada
etapa da pesquisa a rotina escolar: o periodo de cada aula deveria ser considerado como marco
cronoldgico e os alunos deveriam passar pelos processos avaliativos do trimestre durante a
execucgdo da pesquisa periodo avaliativo trimestral, por exemplo. Além disso, outras situacdes
ocorreram com frequéncia: eventos repentinos da escola atrasaram o trabalho com algumas
turmas e a sala de video, por exemplo, estava indisponivel devido ao grande numero de
agendamentos. Diante disso, foi necessario realizar muitas projecdes nas salas de aula. E isso
gerou uma série de desafios: para reduzir a luminosidade, as janelas e cortinas das salas eram
fechadas, 0 que provocou aumento da temperatura; e o isolamento acustico era ruim, vozes e
muito barulho eram ouvidos do exterior.

Por outro lado, a estrutura da escola possibilita a utilizacdo de recursos audiovisuais.
Ela dispde de internet, inclusive de uma rede sem fio, e um dos espacos mais desejados para a
utilizacdo de recursos audiovisuais é a sala de video. Ela é climatizada, dispde de uma
televisdo de tela plana e ampla com conexdo a computadores e caixas de som. Além disso,
como a sala de video é bastante disputada, a esquipe diretiva é solicita e disponibiliza
computadores, projetores, caixas de som e extensdes para a utilizagdo de diversos recursos
audiovisuais nas salas de aula.

A pesquisadora atua como professora de Histéria nos 6° e 7° anos do Ensino
Fundamental. E, de acordo com o planejamento pedag6gico do componente curricular da
Histdria, construido pelo corpo de docentes juntamente a equipe responsavel pelo setor
pedagdgico da escola, 0 processo de ensino-aprendizagem da pré-historia é realizado no 6°
ano. Dessa forma, o publico-alvo da pesquisa foram os alunos das seis turmas do 6° ano que,
somados, reuniam aproximadamente 150 alunos.

Outro ponto bastante positivo em relagdo a escola e, mais precisamente aos alunos, é a

receptividade, o carinho, o envolvimento e a dedicacdo que eles demonstraram desde o
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momento da proposta de pesquisa. Com todas as dificuldades existentes e algumas delas ja
relatadas, eles realizaram, com entusiasmo, a observacédo, os debates, 0s questionamentos,
entre outros.

Ap0s esses registros, a metodologia de pesquisa foi planejada e elaborada no sentido
de atender ao objetivo central de trabalho: perceber, identificar e mensurar o papel que as
midias, em especifico o audiovisual, exercem na constituicdo dos conhecimentos desses
alunos e dessa instituicdo sobre o periodo da pré-historia. Mas, para isso, a realizacdo de uma
etapa anterior ao planejamento da metodologia foi necessaria: o levantamento das ideias
prévias dos alunos sobre esse periodo histérico e sobre o papel dos filmes na constituicdo das
mesmas.

O levantamento de ideias prévias dos alunos é uma pratica comum na rotina escolar.
Ele auxilia na compreensdo e valorizacdo da vivéncia dos alunos, possibilita ao professor
planejar melhor o curriculo a partir das questdes mais relevantes do presente e, conforme ja
citado anteriormente, sua relevancia é reconhecida nas diretrizes e parametros da legislacdo
vigente e na bibliografia pesquisada.

Esse levantamento é comumente realizado através de conversas informas em sala de
aula. No entanto, a pesquisa surgiu da necessidade de explorar com mais rigor as informacoes
colhidas e, a partir delas, planejar e executar as etapas seguintes. Por isso, 0s instrumentos
utilizados para a coleta dos dados foram questionarios semiestruturados, com questdes
semiabertas, tais como: O que vocé conhece ou imagina sobre a pré-historia? Onde vocé
recebeu informacdes sobre a pré-histéria?

As informaces obtidas nesse levantamento foram importantes para o planejamento da
metodologia de pesquisa e 0s recursos que seriam utilizados em sala de aula. E as principais
delas séo:

1. Os filmes e desenhos animados sdo importantes fontes de informagéo sobre a pré-
historia para muitos alunos. Em alguns relatos essa importancia € reconhecida explicitamente
e, em outros, ela pode ser inferida a partir das referéncias advindas das producdes
cinematogréficas;

2. Produgdes como Flintstones, A Era do Gelo, Pica-Pau, foram apontadas como
referéncias importantes sobre a pré-historia;

3. As produgdes cinematograficas ndo sdo descritas como producdes artisticas, mas
como narrativas histdricas, mutuamente coerentes e fidedignas ao passado;

4. Os aspectos da vida humana sdo poucos explorados em comparagdo com os demais

animais, inclusive imaginarios.
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Um problema surgiu a partir desse levantamento prévio: Como promover uma
aprendizagem efetiva sobre a pré-historia através do uso do cinema? E, para tentar cumprir o
desafio, a metodologia foi desenvolvida tendo como base diversos fatores: os referenciais
tedricos e metodoldgicos pesquisados, o objetivo central da pesquisa e as informacdes
colhidas a partir dos questionarios.

O objetivo inicial foi mobilizar as referéncias e experiéncias dos préprios alunos e,
para isso, foram incluidos na metodologia recursos audiovisuais bastante conhecidos do
publico, como Flintstones, A Era do Gelo e Pica-Pau. E, em relacdo a isso, dois cuidados
metodologicos foram adotados.

Primeiramente, como ja fora alertado, uma simples incorporacdo desses recursos em
sala de aula ndo seria capaz promover efetivamente uma aprendizagem historica. E a atuacéo
do professor e da escola, nesse caso, seria desnecessaria. Por outro lado, utilizar esses
recursos simplesmente para desqualifica-los enquanto fontes de informacdo e de emogdes
importantes sobre o passado também ndo contribui para o processo de ensino-aprendizagem.

Diante desses desafios, as consideracGes de Souza auxiliaram na construcdo da

metodologia adotada:

...0s conhecimentos historicos prévios ndo sdo apenas nogdes gerais que
podem ser modificadas a qualquer momento, apenas com a insercdo de novos
conhecimentos. A relagdo dos sujeitos com essas ideias tacitas € o que da
sustentacdo a forma de relacionamento que vao estabelecer com novas perspectivas
e experiéncias que vao sendo somadas as suas protonarrativas. Se a experiéncia
adquirida no ensino for redimensionada a partir da contribuicdo de novos olhares,
[...] talvez se possa avancar no sentido da complexidade do conhecimento histdrico.
(SOUZA, 2014, p. 208).

E a tarefa de contribuicdo desses novos olhares, tendo o cinema como foco, foi
executada atraves de sele¢do de uma producdo cinematogréfica mais desconhecida por parte
dos alunos e que promovesse novas perspectivas de analise ou ampliasse as existentes. Essa

opcao tambem ¢é fundamentada em outra consideracédo do mesmo autor:

... levar os jovens ao contato com novas experiéncias historicas, e com
interpretagdes distintas dos elementos contidos em suas identidades e concepgdes de
mundo, seria o primeiro passo para mobilizar a consciéncia histérica desses sujeitos.
(SOUZA, 2014, p. 242-3)

E o filme escolhido foi A Guerra do Fogo. Ele apresenta, como personagens
principais, hominideos existentes no final do periodo Paleolitico. Além disso, a producao é
focada na relacdo que eles estabelecem entre si e com a natureza, tendo como eixo uma

importante tecnologia, o fogo, e a luta pela sobrevivéncia.
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O filme poderia ter sido projetado na integra, mas optei por edita-lo pelos seguintes
motivos: foi necessario adequar a exibicdo dos filmes aos periodos de aula, algumas cenas
eram inadequadas para a faixa etaria do publico e, outras, ndo eram tdo relevantes para 0s
objetivos de aprendizagem.

O filme A Guerra do Fogo é um dos exemplos de filmes ambientados na pré-historia e
que ndo foi criado para fins didaticos. O seu diferencial e, portanto, principal motivo da sua
escolha, estd na capacidade de promover um choque ou contraponto as perspectivas ja
existentes por parte do pablico. E, por isso, ele pode se constituir num importante recurso
didatico no contexto analisado.

A forma como essa producdo aborda a pré-histéria entra em conflito com as demais,
relatadas pelo publico, em varios aspectos. E, as diferencas sdo exemplificadas a partir das
abordagens peculiares que os recursos audiovisuais realizam sobre algumas caracteristicas do
longo processo de adaptagdo humana no periodo.

O desenvolvimento da comunicacdo, por exemplo, é abordado de forma bastante
distinta nas produc@es cinematograficas e no filme A Guerra do Fogo. Nas primeiras, 0s seres
humanos pré-histéricos apesentam a fala fluente, inclusive com o mesmo idioma dos
expectadores. A Guerra do Fogo, ao contrério, traz a auséncia de uma fala desenvolvida e,
com ela, um estranhamento por parte dos alunos. E, a partir desse estranhamento, uma
curiosidade e uma nova experiéncia.

As pessoas retratadas no contexto do filme sdo percebidas enquanto diferentes dos
alunos em relacdo a fala. Por outro lado, elas sdo semelhantes a eles em relacdo a outros
aspectos da comunicacdo muito bem explorados no filme, através de sons e gestos, como na

seguinte cena.
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Figura 1 - Comunicacéo

Fonte: A Guerra do Fogo, 1981

A demonstracdo de emocGes, profundamente humanas, como o choro e 0 riso,
desempenham dois importantes papéis. O primeiro deles € desenvolver a no¢do de empatia, de
aproximacdo dos alunos, enquanto seres que possuem as mesmas caracteristicas dos
personagens pré-historicos. O outro, é fazer com que esses alunos pensem historicamente
sobre alguns gestos que realizamos naturalmente no dia a dia, mas que foram desenvolvidos a

partir de um longo processo de adaptacdo humana no passado.

Figura 2 Emocéo: o choro

Fonte: A Guerra do Fogo, 1981
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Figura 3 Emocdo: o riso

Fonte: A Guerra do Fogo, 1981

A utilizacdo do filme A Guerra do Fogo, portanto, buscou demonstrar o dificil
processo de adaptacdo humana na pré-histéria. Por um lado, ele explora necessidades basicas,
no ambito da natureza, que nos aproximam dos demais animais no periodo. Mas, por outro
lado, ele também explora o desenvolvimento de capacidades que estabelecem diferenciagdes
entre os seres humanos e os demais animais, marcando o ambito da cultura. A identificacdo
do aluno com esses personagens pretende fazer com que ele:

. abra enormes horizontes que podem acolher, inicialmente, sua curiosidade,
depois, sua analise e, finalmente, sua identificagdo com ‘essa gente como a gente’

que construiu o processo histdrico do qual ele mesmo faz parte (PINSKY, 2010, p.
35).

Nesse sentido, a dificil luta dos seres humanos pela sobrevivéncia numa época em que
a domesticacdo de animais ndo havia ocorrido foi tema recorrente no filme. E a abordagem de
abordagem € bastante contrastante com as adotadas nas producbes experimentadas pelos
alunos. Os animais pré-historicos no filme A Guerra do Fogo s&o retratados de forma
selvagem e ameacadora, ao contréario dos ddceis personagens dos desenhos animados citados
nos questionarios prévios.

Além disso, o fato de explorar a relacdo humana com os demais animais, auxilia a
compreensdo da diferenciacdo ja citada e do desenvolvimento dos aspectos culturais, como

criacdo de diferentes estratégias de ataque e defesa, bem como a criagdo de armas cada vez
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mais aprimoradas. E a compreensdo desses fatores auxiliam na compreensdo de longo

processo historico da pré-historia.

Figura 4 Estratégia de defesa e ataque

Fonte: A Guerra do Fogo, 1981

Figura 5 Aperfeicoamento de armas

Fonte: A Guerra do Fogo, 1981

Como o filme é centrado no fogo, as cenas também foram selecionadas no sentido de
mostrar a relacdo dos seres humanos com essa importante tecnologia. Nesse sentido, 0s
principais objetivos dessa escolha foram: perceber como o0s seres humanos foram se
diferenciando das demais espécies através do desenvolvimento da tecnologia; constatar que
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essa sabedoria antiga existe e é necessaria no presente, no entanto, as relagbes estabelecidas

com os seres humanos contemporaneos sao muito diferentes daquelas do passado.
Anteriormente, o fato de ter o dominio do fogo poderia significar a diferenca entre

estar vivo ou morto. Uma de suas principais utilidades, percebidas nas cenas do filme, € o

cozimento dos alimentos, principalmente, da carne.

Figura 6 Fogo: preparo de alimentos

Fonte: A Guerra do Fogo, 1981

Além disso, a protecdo contra o frio € uma outra utilidade bastante explorada no filme
e facilmente percebida pelo publico. Na cena a seguir, 0 grupo de hominideos que possui o
fogo consegue se proteger do frio rigoroso. No entanto, o filme também ilustra os desafios dos

momentos em que o fogo ndo existia: muitos personagens morreram de frio.
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Figura 7 Fogo: agquecimento

Fonte: A Guerra do Fogo, 1981
Uma outra importante utilidade do fogo no periodo foi a iluminacdo durante a noite. E,
diante do ataque de outros animais, 0s seres humanos passaram a utiliza-lo como estratégia de

defesa.

Figura 8 Fogo: iluminacéo

Fonte: A Guerra do Fogo, 1981

A relagdo do ser humano com a tecnologia é, a0 mesmo tempo, causa e consequéncia

da cultura. Ela diferencia as pessoas dos demais animais e entre elas préprias. E o dominio
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sobre o fogo, enquanto uma das mais antigas e importantes tecnologias humanas, é objeto
central do filme e da aula.

Figura 9 Controle do fogo: vento

Fonte: A Guerra do Fogo, 1981

Figura 10 Controle do fogo: agua

Fonte: A Guerra do Fogo, 1981

As cenas acima ilustram o desenvolvimento de importantes aprendizagens e técnicas
relacionadas ao controle do fogo ao longo da pré-histéria. Na primeira imagem, o

personagem, encarregado de manter o fogo aceso, sabe que o vento auxilia no aumento das
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chamas. E, na segunda, ele sabe que a &gua é capaz de apagar o fogo e que, assim, deveria
protegé-lo dela.

Posterior ao dominio, a fabricacdo do fogo foi um dos maiores avangos tecnologicos
da Histdria, capaz de provocar mudancas importantes na vida humana. As cenas que retratam
0 processo de fabricacdo e a demonstracdo de caracteristicas tipicamente humanas dos
personagens sao exploradas enquanto recursos pedagogicos.

Figura 11: Fabricagdo do fogo

Fonte: A Guerra do Fogo, 1981

O dominio do fogo, como foi possivel perceber através da selecdo, € o exemplo de
uma importante tecnologia iniciada na pré-histéria cujo avanco é percebido ainda hoje. A
cena seguinte, por exemplo, na qual o fogo é utilizado no aperfeigoamento de lancas de
madeira, instiga a reflexdo sobre de que forma uma tecnologia é capaz de provocar mudancas
ao longo do tempo, inclusive o surgimento de tantas outras. E, com o debate iniciado a partir
da cena, o trabalho com os metais no final da pré-historia e as siderdrgicas atuais surgiram

como experiéncias historicas relatadas pelos alunos.
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Figura 12 Fogo: aprimoramento de ferramentas

Fonte: A Guerra do Fogo, 1981
O filme A Era do Gelo também foi utilizado em sala de aula com o objetivo de refletir

sobre 0s animais existentes no periodo. As datas aproximadas de extin¢do de algumas
espécies também foram utilizadas como forma de auxiliar na compreensdo sobre quais
animais pré-histdricos possivelmente teriam convivido com o ser humano. Nesse sentido,

apenas as cenas de abertura do filme foram utilizadas em sala.

Figura 13 Animais pré-historicos

R — —_ = _

Fonte: A Era do Gelo, 2002.
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A utilizacdo desse filme € interessante para que se possa demonstrar que € possivel
utilizar uma producédo cinematografica que, por um lado, retrata comportamentos tipicamente
humanos nos animais, mas, por outro, também traz importantes referéncias historicas sobre as
espécies pré-historicas. E, tudo isso, a partir de uma linguagem conhecida dos alunos. Os

principais personagens do filme, inclusive, sdo citados através do nome de ficticio.

Figura 14 Sid, a preguica-gigante

[N S

Fonte: A era do gelo, 2002.

Figura 15 Manny, o mamute.

Fonte: A era do gelo, 2002.
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Figura 16 Diego, o tigre dentes-de-sabre.

Fonte: A era do gelo, 2002.
Nas discussdes relacionadas a convivéncia humana com o0s demais animais,

provocadas apos a exibicdo do filme A Guerra do Fogo e A Era do Gelo, surgiu a constatacéo
da falta de referéncia aos dinossauros nas cenas. E, quando a data aproximada de extingéo
desses animais foi confrontada com a do surgimento dos seres humanos, o espanto dos alunos
foi grande.

O episddio Super vendedor pré-histérico, do Pica-Pau, foi utilizado como forma de
instigar o levantamento das evidéncias sobre a pré-historia existentes no desenho animado, o
debate sobre as mesmas e sua consequente validag&o a partir de critérios de objetividade e de
confronto com as demais fontes. E, ndo demorou muito para os alunos identificarem a

humanos e dinossauros convivendo lado a lado.

Figura 17 Seres humanos e dinossauros

Fonte: Super vendedor pré-historico. Pica-Pau, 1969.
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Além disso, o desenho animado pode ser utilizado como ferramenta para um exercicio
de ordenacdo cronoldgica. Os alunos foram desafiados a identificar as evidéncias das cenas,
descobrir o que teria condigdes, do ponto de vista histérico, de ter existido no periodo e, além

disso, ordenar cronologicamente as mesmas.

Figura 18 Bicicleta na pré-historia

Fonte: Super vendedor pré-histérico. Pica-Pau, 1969.

Com auxilio, os alunos ordenam os elementos de acordo com o surgimento: primeiro
surge o ser humano, depois a roda e, por fim a bicicleta. E a conclusdo que chegam € que
bicicleta de “rodas” quadradas da pré-histéria faz parte do ambito da intencionalidade e
criatividade da obra cinematografica.

Outro desenho animado inspirado na pré-histéria é Os Flintstones. E uma das cenas
escolhidas é a do episddio Concurso de Beleza. Nele, a personagem Wilma cuida da limpeza e
beleza do dinossauro de estimacao da familia: o Dino.
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Figura 19 Seres humanos e dinossauros domesticados

Fonte: Concurso de Beleza. Os Flintstones, 1961.

O fato de os alunos conhecerem as datas aproximadas de extin¢cdo dos dinossauros e
do surgimento dos seres humanos provoca uma constatacdo simples entre os alunos: nédo
ocorreu essa convivéncia no periodo histérico analisado. Além disso, muitos acham estranho
o fato do dinossauro também viver como um animal de estimacgdo em casa, como um gato ou
cachorro atualmente. Nesse ponto, os esclarecimentos sobre o processo de domesticacdo dos
animais e da sua relevancia para as popula¢es humanas instigam o debate.

Ap0s o trabalho relatado nesse capitulo, foi realizada a aplicacdo de questionarios para
compreender as possiveis mudancas ou permanéncias que surgiram sob o olhar dos alunos. E,

os dados obtidos nesse instrumento de coleta, serdo analisados a seguir.
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4 ANALISE DOS RESULTADOS DE PESQUISA

A andlise dos relatos dos alunos, obtidos através dos questionarios, foi realizada a
partir de uma abordagem qualitativa. E 0 que é caracteristico nesse tipo de abordagem “... € 0
fato de a inferéncia — sempre que € realizada — ser fundada na presenca do indice (tema,
palavra, personagem, etc.), € ndo sobre a frequéncia de sua aparic¢do...” (BARDIN, 2002, p.
115-6).

Isso quer dizer que a analise sera realizada através da presenca de algumas
informacdes e, ndo, de sua quantidade. Além disso, a compreensao sobre o papel das midias
na aprendizagem também serd obtida através da inferéncia sobre o que “... conduziu a um
determinado anunciado? ” (BARDIN, 2002, p. 39).

A abordagem qualitativa, de acordo com Souza (2014, p. 211), atende a um desafio
desse estudo de caso: problematizar o senso comum, ou seja, tornar estranho o que € familiar.
No contexto analisado, é problematizar os dados obtidos, os relatos dos alunos, os quais sdo
muito familiares no dia a dia de aula.

Além disso, analise tera como foco o objetivo principal da pesquisa: perceber,
identificar e mensurar o papel que as midias, em especifico o audiovisual, exercem na
constituicdo dos conhecimentos dos alunos sobre a pré-histéria. E, para isso, sera feita a
comparacao das diferentes aprendizagens produzidas nos varios processos e a deducdo sobre
os procedimentos pedagogicos, baseados na utilizacdo dos recursos audiovisuais, capazes de
gerar 0s aspectos observados.

Primeiramente, a analise das respostas obtidas permite perceber que 0s recursos
audiovisuais, como filmes e desenhos animados, sdo importantes fontes de informacéo
histérica para os alunos. Conforme ja fora apontado anteriormente na revisao tedrica, esses
recursos sdo responsaveis pelas imagens historicas que as pessoas possuem na atualidade
(SOUZA, 2014, p.24).

Aluno (a) 04: “Eu via s6 nos desenhos animados que danaTV...”

Aluno (a) 06: “Eu conhecia geralmente por desenhos e filmes...”

Aluno (a) 05: “... eu achava que a pré-historia era tipo dos filmes e desenho como os
Flintstones, que os homens das cavernas viviam com dinossauros. "

De acordo com essas afirmagdes, os alunos “viam” ou “conheciam” a pré-histdria
através das produgdes cinematogréficas, as quais eram vistas como “janelas” que se abriam
para o passado. Nesse caso, percebe-se uma conexao direta estabelecida entre a narrativa e o

conhecimento historico.
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Assim, percebe-se a auséncia de discernimento entre realidade e representagdo. De
forma geral, o anacronismo, € definido como a prética de atribuir algo, pertencente a uma
época especifica, a outra, com realidade distinta. E a associacdo entre dinossauros e homens
das cavernas, € um exemplo desse problema:

Aluno (a) 01: “Eu imaginava que os dinossauros viviam com 0s homens das
cavernas”’;

Aluno (a) 02: “Eu pensava que a gente teria que estudar so sobre dinossauros e
homens das cavernas’;

Aluno () 03: “Bom eu pensava que tinha homens das cavernas e que existia
dinossauros”, entre outros exemplos.

De acordo com os referencias tedricos e metodoldgicos pesquisados, essa falta de
discernimento entre realidade e representacdo ocorre quando os filmes e desenhos animados
séo entendidos como recriacgdes fidedignas do passado. Souza observou que os alunos tendiam
a compreender a linguagem filmica como narrativas complementares, harmonicas no sentido
de explicar o passado (SOUZA, 2014, p. 262). E essa tendéncia também pode ser observada
no contexto em questao.

Varios autores trazem referéncias ao enfrentamento desses problemas. Hobsbawm
aponta a relevancia da tarefa dos historiadores auxiliarem nesse discernimento (2013, p. 8),
Napolitano defende a utilizacdo do cinema e a atuacdo do professor enquanto mediador na
sala de aula, capaz de relacionar os recursos audiovisuais com o contetdo escolar (2003, p.
15) e Souza defende estratégias de utilizacdo de fontes distintas, com perspectivas distintas
(2014, p. 262).

Conforme explicado no capitulo anterior, o filme A Guerra do Fogo foi utilizado
como parte dessas estratégias, entre outras. A analise dos resultados possibilita compreender
as mudangas ocorridas na aprendizagem durante esse processo.

Aluno (a) 09: “Eu imaginava que existia dinossauros e dragbes e pensava que nunca
existia humanos. ”

Aluno (a) 10: “Eu pemsava que naquela época so existia dinossauros, bichos
voadores”.

Aluno (a) 07: “Eu ndo conhecia nada sé olhava nos desenhos eu imaginava que
existia dinossauro nessa época e que os dinossauros falavam com eles [0s seres humanos] .

Aluno (a) 08: “...pensei que as pessoas ficavam sentadas admirando 0S animais como
se fosse uma TV .
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As afirmacgdes acima reforcam as duas principais constatacGes ja realizadas: alguns
filmes e desenhos animados, por exemplo, consistiam nas poucas ou Unicas fontes de
informacdo sobre a pré-historia para os alunos e eles imaginavam que tudo aquilo que eles
viam teria ocorrido de fato. Por outro lado, essas afirmacfGes também demonstram uma
mudanca significativa de perspectiva: eles sabem que existem outros tipos de fontes e eles
sabem que, nem tudo aquilo que é mostrado na tela, ocorreu de fato.

Aluno (a) 01: “Fu pensava que o homem vivia com os dinossauros, mas quando a
professora explicou, passou textos e um filme sobre ‘a guerra do fogo’ eu aprendi um pouco
mais”.

Aluno (a) 04: “E quando entrei [na turma] B35 vi que ndo era tudo aquilo que
aparecia nos desenhos ndo, eles [os seres humanos] passavam frio, fome...” .

Aluno (a) 11: “... os homens da caverna ndo eram Vvivos no tempo dos dinossauros, e
0S dentes de sabre ndo eram fofos”.

A andlise dessa Ultima resposta permite compreender varios aspectos da aprendizagem
desenvolvidos a partir das estratégias metodologicas utilizadas. Primeiramente, € possivel
concluir que, inicialmente, o aluno imaginava que os tigres dentes-de-sabre eram fofos. E essa
imagem de referéncia para o aluno é muito semelhante a do décil tigre do filme A era do gelo,
Diego.

Na prépria afirmacdo, o aluno reconhece a mudanca de perspectiva sobre os tigres a
partir da utilizacdo de diferentes filmes, e com diferentes enfoques, em sala de aula. As cenas
do filme A Era do Gelo foram confrontadas com as do filme A Guerra do Fogo, nas quais a
convivéncia entre 0s seres humanos e 0s animais pré-historicos € marcada pela dificil luta
pela sobrevivéncia. A cena a seguir mostra o grupo de pessoas fugindo do ataque de dois

tigres-dentes-de-sabre:
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Figura 20 “Os dentes-de-sabre ndo sido fofos”

Fonte: A Guerra do Fogo, 1981

Nesse relato, um outro importante aspecto da aprendizagem desenvolvida através da
utilizacdo de diferentes recursos audiovisuais em sala de aula pode ser percebido: a
capacidade de decodificar signos e codigos nao verbais (NAPOLITANO, 2003, p.18). Isso
porque,

Além de construir significacdes historicas difusas e profundas, o filme também pode

ser considerado como produtor de novas abordagens, indutor de outros olhares ndo
pensados ou testados pela propria historiografia. (SOUZA, 2014, p. 111)

Essa qualificacdo dos tigres demonstra o desenvolvimento desses novos olhares. E, a
partir deles, outros aspectos da vida do periodo explorados pelos alunos:

Aluno (a) 12: “Imaginava que os seres humanos viviam com os dinossauros, que os
seres humanos ndo sabiam nada. [...] mas aprendi muitas coisas da pré-histéria, ndo viveu
com dinossauro, sabiam algumas coisas. ”

Aluno (a) 13: “[Aprendi] ... como eles faziam o fogo, como eles se comunicavam,
como se vestiam...”’

Aluno (a) 14: “[Aprendi que] ... nem todos sabiam fazer fogo, muitos morriam por
causa da fome e frio e faziam conflitos pelo fogo...”

Esses relatos demonstram que a utilizacdo de fontes variadas e, principalmente, de um
filme capaz confrontar as visdes tradicionais que se tinha sobre a pré-histéria (A Guerra do
Fogo) pode provocar mudangas na aprendizagem dos alunos. De acordo com Souza (2014,

p.236), essa pratica pedagdgica auxilia o aluno a lidar “com variadas vozes e visdes do
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passado”. E iss0 pode “redimensionar o processo de interpretacdo” e ampliar os horizontes da
aprendizagem (2014, p. 293).

A utilizacdo dos recursos audiovisuais é capaz de auxiliar no desenvolvimento da
empatia por parte dos alunos. De acordo com Souza, a empatia possibilita aos “... jovens
desenvolverem uma relagdo complexa com os sujeitos do passado, visto que se trata de um
exercicio de compreensdo das agdes e intengbes dos individuos em seus proprios contextos
historicos...” (SOUZA, 2014, p. 298).

A empatia exige a capacidade ndo s6 de ver os outros, mas também de se deslocar
para o lugar do outro. [...] A ndo compreensdo da acdo e da motivacdo das pessoas

no passado leva a um estranhamento, que também pode levar a minimizagéo de sua
importancia. (SOUZA, 2014, 298)

O acompanhamento dos desafios enfrentados pelos personagens do filme A guerra do
fogo, por exemplo, possibilita o desenvolvimento dessa empatia. Os alunos tém a

oportunidade de se deslocar para o lugar do outro. E, o desenvolvimento dessa empatia,

..mais do que tentar compreender os feitos, refere-se também a tentar
compreender finalidades, contextos e atuacbes. E uma forma de qualificar a
compreensdo do passado, superando as formas comuns de interpretacdo, que
utilizam o presente como ponto de partida e referéncia. A ndo compreensdo da agao
e da motivagdo das pessoas no passado leva a um estranhamento, que também pode
levar @ minimizagdo de sua importancia. (SOUZA, 2014, p. 298)

E esse estranhamento e diminuigdo da importancia do passado humano sdo percebidos
quando tudo aquilo que é ligado ao passado é visto como incompreensivel, atrasado ou
irracional no presente. Além disso,

Ao constituir uma memoria historica, ou seja, um arcabougo estruturado de
narrativas que possibilitem a organizagdo mental da existéncia temporal humana, o
sujeito se percebe inserido num mundo histérico, que o precede e ultrapassa, e pode

dar significado a essa sua presenca, ou seja, essa memaria histérica se integra a sua
memoria pessoal. (SOUZA, 2014, p. 282)

E quando isso ocorre, os alunos passam a identificar varias referéncias sobre o passado
no seu dia a dia, nas imagens, programas, jornais, entre outros e, que, anteriormente nao
percebiam. No entanto, eles também passam a validar essas referéncias, ou seja, a utilizar
critérios de objetividade para distinguir realidade e representagdo. De uma maneira geral, elas
deixam de ser narrativas e passam a ser tratadas como fontes.

A andlise dos relatos permitiu compreender essa mudanga de comportamento. Nesse
sentido, ocorreu a diferenciacdo de saber citada anteriormente nos PCN: aquele que “...0s

alunos adquirem de modo informal daquele que aprendem na escola. ” (BRASIL, 1998, p.
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38). E, a diferenca, segundo Napolitano (2003, p. 15), é que a escola propde leituras mais
ambiciosas e incentiva o aluno a ser mais critico e exigente atraves da mediagdo do professor.

Além disso, quando o saber é adquirido na escola, ela passa a cumprir uma de suas
funcBes de acordo com as DCN: a de transformar os alunos criticos dos produtos oferecidos
pelos meios de comunicagdo, a0 mesmo tempo em que se utiliza desses recursos “como
instrumentos relevantes no processo de aprendizagem” (BRASIL, 2013, p. 110-1).

As diferencas sobre o que os alunos conheciam sobre a pré-historia e o que eles
aprenderam, demonstram o quanto a escola pode apoiar o estudante “...na recriagdo de suas
explicagoes e de transformagdo de suas concepgdes historicas” de acordo com o0s PCN.
(BRASIL, 1998, p. 40).

Dessa forma, a analise dos resultados demonstra que estratégias de utilizacdo de
diferentes recursos audiovisuais pode contribuir para o desenvolvimento de novas
perspectivas por parte dos alunos. Além disso, esse procedimento pedagdgico também auxilia
o aluno a compreender os filmes como fontes e, como tais, passiveis de uma observacao

atenta e de questionamentos.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O trabalho surgiu a partir da necessidade de reflexdo sobre a pratica docente da
pesquisadora, de compreender aspectos que, aparentemente, sdo bastante familiares no dia a
dia de trabalho. No entanto, através da execucdo de cada etapa da pesquisa, o trabalho
pedagOgico mostrou-se cada vez mais complexo. E, diante dessa complexidade e das diversas
perspectivas que poderiam ser adotadas, o maior desafio foi o de descrever as experiéncias
vivenciadas em sala de aula.

Diante disso, as experiéncias foram descritas no sentido de executar o principal
objetivo da pesquisa: o de perceber, identificar e mensurar o papel que as midias, em
especifico o audiovisual, exercem na constituicdo dos conhecimentos dos alunos sobre a pré-
histéria. E buscou-se planejar, executar, analisar e descrever cada etapa na tentativa de
atender cumprir com esse objetivo.

No primeiro momento, a revisdo tedrica investigou de que forma as midias estdo
presentes nos principais parametros e diretrizes educacionais. Em seguida, os principais
referenciais tedricos e metodoldgicos, relacionados aos recursos audiovisuais € 0 ensino de
historia, foram apresentados a partir da analise bibliografica.

Os procedimentos que antecederam a elaboracdo da metodologia e a execucgdo da
mesma foram apresentados em seguida. Nesse momento, o contexto e o publico foram
investigados e apresentados, o levantamento dos principais referenciais foi realizado, bem
como o planejamento dos principais procedimentos e recursos que seriam adotados ao longo
do trabalho.

Por fim, a anélise dos resultados possibilitou perceber, identificar, e, através da
comparacao das diferentes etapas do trabalho, mensurar a aprendizagem histérica promovida
através da utilizacdo dos recursos audiovisuais em sala de aula. Isso, de acordo com 0s
propdsitos de um estudo de caso; ou seja, as deducdes realizadas sdo validas para a situacao

particular investigada.
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APENDICE

MODELO DO QUESTIONARIO APLICADO PARA OS ALUNOS
PRE:
¢ O que vocé conhece sobre a pré-histéria? Como era a vida humana nesse periodo?

¢ Onde, como ou com quem vocé aprendeu sobre a pré-historia?

POS:
¢ O que vocé aprendeu sobre a pré-histéria? O que foi parecido ou diferente daquilo que vocé
imaginava a respeito da pré-historia?

¢ O que mais contribuiu para a sua aprendizagem?





