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RESUMO

O Google Classroom é um software que proporciona interatividade e é usado em sala de
aula como ferramenta de apoio no processo de ensino. Assim o objetivo deste trabalho foi
Analisar a aplicagdo do Google Classroom como ferramenta de apoio no processo
de ensino na disciplina de Criacdo de Sites do Curso Técnico em Informatica
integrado ao ensino médio da Escola Técnica Estadual Monteiro Lobato. O mesmo
foi aplicado em uma turma de ensino médio da Escola Técnica Estadual Monteiro Lobato, na
disciplina de Criacdo de Sites. A pesquisa inicialmente baseou-se na aplicagdo da
ferramenta e no levantamento bibliografico. Posteriormente foi feito o acompanhamento do
uso do Google Classroom durante as aulas e aplicagdo de questionarios para medir
resultados e estabelecer perfis. As atividades da disciplina foram realizadas totalmente em
laboratorio, por se tratar de uma disciplina que exige em sua totalidade o uso deste recurso.
Em relagdo ao rendimento dos alunos do grupo pesquisado foi muito positivo, pois o uso
deste recurso facilita o aprendizado através das interagbes fora da sala de aula
proporcionada pelo conteudo disponivel e das discussdes proporcionadas.

Palavras chaves:Midias; Apoio, Google Classroom, Ferramenta de Apoio, Ensino Médio



ABSTRACT

This work had as its theme the use of Google Classroom as a support tool in the
teaching process. The same was applied in a high school class of the Monteiro
Lobato State Technical School, in the Site Creation discipline. The research was
initially based on the application of the tool and on the bibliographic survey.
Afterwards, the use of Google Classroom was monitored during classes and
questionnaires were applied to measure results and establish profiles. The activities
of the discipline were carried out totally in the laboratory, because it is a discipline
that demands in its totality the use of this resource. In relation to the students'
performance of the group studied was very positive, because the use of this resource
facilitates learning through the interactions outside the classroom provided by the
available content and the discussions provided.

Keywords: Media; Support, Google Classroom, Support Tool, High School
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1 INTRODUGAO

A tecnologia esta cada vez mais presente no dia a dia das pessoas, assim
como, vem ocorrendo aumento na utilizacdo das fontes de informagdo e
comunicacao. A informacao esta disponivel de tal modo que é impossivel absorver
tudo a que se esta exposto. Ja que o volume de dados envolvidos € gigantesco, o
que impossibilita a absorcdo imediata de tanta informagdo. Efetivamente, ndo ha
uma necessidade imediata de assimilar tantas informacgdes. Ja que estas estédo
disponiveis para consulta a qualquer tempo. Este cenario é enfatizado, em relagao
ao aluno, em especial aquele do ensino médio, que tem uma carga de informagéao
instantanea, dentro e fora da escola, que na maioria das vezes néo é transformada

em conhecimento.

E necessario estar aberto a novas tecnologias e a um novo contexto de
ensino. Na era da tecnologia da informacdo, grupos sociais interagem através da
internet, onde as conversas e convivios se dao através de meios virtuais, 0 envio e
recebimento de documentos, antes transitados via correio, agora se da de forma
online e até mesmo a validagao de documentos e assinaturas acontece virtualmente.
O ambiente escolar, portanto, ndo pode ficar de fora desse contexto, pois este esta

estabelecido na comunicacgéo.

E fundamental que educadores estejam abertos ao uso novas tecnologias e a
um novo universo de ensino. Neste contexto, € necessario o estudo de novos

recursos que possam contribuir com o processo de ensino e aprendizagem.

A pesquisa leva em consideragao dois aspectos dentro da situagao escolar
envolvida: o interesse e as necessidades dos estudantes como utilizadores e
produtores de material para estudo e os professores, que podem entender de
maneira positiva ou negativa a utilizacdo destes tipos de tecnologias no ambiente

escolar.

Dentro dos ambientes educacionais ha muita resisténcia a utilizacdo do

celular e outros dispositivos, principalmente por parte de professores e direcoes,



muito disto se deve a possibilidade de utilizagdo inadequada dos estudantes, que em
diversas ocasides utilizam os aparelhos para distracdo e ndo com objetivos
pedagodgicos. Por outro lado, € notavel que a relagéo dos estudantes com aparelhos
tecnolégicos pode os trazer para perto de uma possibilidade de aprendizado muito
mais relevante, pois seu interesse nestas novas tecnologias € muito grande e as
ferramentas possiveis dentro de um aparelho de celular na atualidade permitem
infinitas possibilidades de utilizacdo focadas no aprendizado de novos conteudos, de

variadas formas e muitas vezes de maneira muito mais interessante e significativa.

A pesquisa apresenta um estudo sobre o uso do Google Classroom', como
ferramenta de apoio ao processo ensino aprendizagem. Com o avango cada vez
maior das tecnologias e principalmente dos dispositivos com acesso a internet, como
€ o caso dos smartphones, que reunem funcionalidades que antes s6 eram vistos

em computadores.

O Google Classroom, permite disponibilizar conteudos para que possam ser
acessados a qualquer momentos pelos alunos. Estes conteudos podem ser, videos,
documentos, audios, apresentacdes, links , etc... Atividades podem ser
disponibilizadas através da ferramenta e consultadas a qualquer momento pelo

aluno, bastando para tal um dispositivo com acesso a internet.

O foco, no entanto, desta pesquisa € a utilizagcdo do Google Classroom como
ferramenta de apoio ao processo de ensino aprendizado. De acordo com o Google
(2018), o Classroom é um servigo gratuito para escolas, organizagdes sem fins
lucrativos e qualquer pessoa com uma Conta do Google pessoal. Com o Google
Sala de aula, os alunos e professores se conectam facilmente, dentro e fora de
escolas. Portanto esta ferramenta pode ser acessada em qualquer momento a partir
de qualquer dispositivo com acesso a internet. Neste sentido o celular tem sua

potencialidade evidenciada, no processo de acesso a esta ferramenta.

" Google Classroom : Servigo gratuito para escolas, organizagdes sem fins lucrativos e qualquer
pessoa com uma conta pessoal do Google.



Este trabalho foi aplicado a educadores e educandos, buscando uma nova
perspectiva no ensino utilizando o recurso tecnolégico mais acessivel como apoio no

processo didatico.

A realidade dos alunos atualmente € bem diferente daqueles que viveram em
outras épocas, sendo um ponto distinto o uso do smartphone, ja que a maioria o
possui, tendo acesso rapido a uma quantidade gigantesca de informagdes a cada
instante. Sob esta perspectiva, fica claro que somente quadro, giz e cadernos nao
sdo mais suficientes para manter esta nova geracéo de alunos motivada e focada
em aprender. Embora o uso do celular em sala de aula seja refutado por grande
parte dos educadores. Porém outra parte significativa deste grupo vem se

questionando, se ha como torna-lo um aliado.

Os conteudos do Google Classroom podem ser no formato de videos, textos,
audios, apresentacoes, links , entre outros. Deste modo as atividades podem ser
disponibilizadas através da ferramenta, podendo ser consultadas a qualquer
momento pelo aluno, bastando para tal um dispositivo com acesso a internet. Assim
€ oferecido uma forma de auxiliar o aluno a construir o seu conhecimento de forma

mais autdnoma e obedecendo o tempo de aprendizado de cada aluno.

O trabalho tem como objetivo central, apresentar op¢des de uso do Google
Classroom como ferramenta pedagodgica, com vistas a constru¢gdo conjunta de
conhecimentos, apresentando e aprofundando os mesmos em relagao a ferramenta
apresentada, explorando o seu potencial pedagdgico. Além de buscar solugdes para
o paradigma de TICs em sala de aula, buscando conscientizar a comunidade escolar
quanto ao seu uso. Outro ponto relevante do trabalho é a compreenséao das relagdes

entre professor e estudantes quanto ao uso do smartphones na educacgao.



2. OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GERAL
Analisar a aplicagdo do Google Classroom como ferramenta de apoio no
processo de ensino na disciplina de Criacdo de Sites do Curso Técnico em

Informatica integrado ao ensino médio da Escola Técnica Estadual Monteiro Lobato.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS
Identificar a aplicagdo do Google Classroom.
Identificar a aplicagdo do Google Classroom como ferramenta de apoio.
Avaliar a aplicagao do Google classroom como ferramenta de apoio no

processo de ensino no ensino medio.

2.3 JUSTIFICATIVA

E necessario estar aberto a novas tecnologias e a um novo contexto de
ensino. Na era da tecnologia da informag&o, grupos sociais interagem através da
internet, onde as conversas e convivios se dao através de meios virtuais, o envio e
recebimento de documentos, antes transitados via correio, agora se da de forma
online e até mesmo a validagao de documentos e assinaturas acontece virtualmente.
O ambiente escolar, portanto, ndo pode ficar de fora desse contexto, pois este esta
estabelecido na comunicagcdo. De acordo com Soares-Leite & Nascimento-Ribeiro
(2012, p.3) “A insergédo das TICs na educagéo pode ser uma importante ferramenta
para a melhoria do processo de ensino-aprendizagem”.

E fundamental que educadores estejam abertos ao uso novas tecnologias e a
um novo universo de ensino. Neste contexto, é necessario o estudo de novos
recursos que possam contribuir com o processo de ensino e aprendizagem.

A proposta do trabalho é testar o uso do Google Classroom como ferramenta de
apoio as aulas presenciais da disciplina de Criacdo de Sites, no cursos Técnico em

Informatica integrado ao ensino médio.



Desta forma este trabalho busca demonstrar os recursos e as contribuicdes
que a ferramenta objeto deste, é capaz de fornecer no contexto do apoio as aulas

presenciais.



3. REFERENCIAL TEORICO

Nesta secdo, serdo apresentados os principais conceitos relevantes ao tema
proposto, buscando direcionar a pesquisa com embasamento tedrico previamente

publicado.

2.1 TECNOLOGIA E SOCIEDADE

De acordo com o dicionario de lingua portuguesa, “tecnologia” é definida
como: 1)“Ciéncia que estuda as técnicas de trabalho”(SCOTTINI,2009); 2)’Ciéncia
cujo objeto € a aplicagdo do conhecimento técnico e cientifico para fins industriais e
comerciais” (FERREIRA, 2018); 3)‘Conhecimento técnico e cientifico e suas
aplicagbes a um campo particular” (MICHAELIS, 2018). Ainda recorrendo ao
dicionario de lingua portuguesa, “sociedade” é entendido como: 1)’Agrupamento de
pessoas que vivem em um territério comum, interagindo entre si, seguindo
determinadas normas de convivéncia e unidas pelo sentimento de grupo social”
(MICHAELIS, 2018); 2)“Conjunto de membros de uma coletividade subordinados as
mesmas leis ou preceitos” (FERREIRA, 2018).

Em sintese, tecnologia pode ser entendida como qualquer artefato, método ou
técnica criada pelo homem, para tornar seu trabalho, sua locomog¢do e sua
comunicagao mais faceis ou, simplesmente, sua vida mais prazerosa. Neste
contexto a tecnologia, ndo é algo novo, sendo quase tdo antiga como o proprio
homem, consistindo em ferramentas, técnicas, conhecimentos e métodos que

ajudam a resolver problemas.

De acordo com Pinheiro (2004), a tecnologia é tdo antiga quanto a
humanidade avangcando como a prépria sociedade evolui. Ela representa a utilizagao
dos conhecimentos cientificos adquiridos em prol da satisfacdo das necessidades da

sociedade.

Portanto, desde os primérdios da sociedade humana, a tecnologia se faz

presente. No inicio apenas como ferramentas rudimentares, que ao passar do tempo



foram evoluindo de acordo com as novas necessidades da sociedade, chegando ao

patamar encontrado nos dias atuais.

As tecnologias vem sendo constantemente reinventadas, se elevando a
patamares altissimos em nivel de desenvolvimento. Através de computadores de
ultima geracéao, robds, microchips, genética e nanotecnologia. Tudo isso, a fim de
tornar vida mais pratica para o ser humano. Porém, inventos inovadores tornaram o

homem cada vez mais dependente destes recursos.

A sociedade atual esta sujeita a constantes transformacgdes provocadas
principalmente pela introdugdo de tecnologias de informacdo emergentes que
mudam também a forma de lidar com o conhecimento e formas de producao
cientifica (Pinheiro, 2004). Neste contexto, a evolugao acelerada das tecnologias de
comunicagao no inicio deste século, levaram a grandes mudancgas na forma como as
pessoas se comunicam entre si. Estas mudancas devem-se principalmente ao
surgimento das redes sociais, a evolugao dos dispositivos de comunicagdo e a
facilidade no acesso a internet com conexdes de alta velocidade por fibra Optica,
radio e 4G.

O contexto tecnolégico atual € bem diferente daquele imaginado a décadas
atras. isto se da principalmente pelo avango dos meios disponiveis para a
comunicagdo. Nos dias atuais, termos presentes nos vocabularios cotidiano, n&o
existiam ha décadas atras. Termos como, chat, email site, app, blog e online.
existem uma infinidade de servigos prestados online, que a alguns ano atras eram
impensaveis de tal forma. Por exemplo, movimentagcbes bancarias, compras,

consulta a documentos publicos entre outros servigos.

Destacam-se as tecnologias de comunicagdo, revolucionando a troca de
informacgao entre as pessoas, impactando diretamente no comportamento delas em
aspectos pessoais e profissionais O contato esta mais rapido, facil e acessivel, de
modo que fazer reunides com os participantes que estdo em cidades diferentes, néo
€ mais um problema. Tudo pode ser realizado instantaneamente e em poucos
cliques (INOVAPARQ, 2018).



Em relacdo a educacédo, a internet tem papel importante para o acesso ao
conhecimento. Quando se pensa nas salas de aulas, ela pode ser uma aliada. Os
educadores estdo cada vez mais desenvolvendo estratégias de ensino com
aplicativos ou softwares para atividades extracurriculares, tornando a aprendizagem
mais dindmica e divertida. Tablets e smartphones sdo aparelhos que também
facilitaram o ensino a distadncia por meio do e-Learning, quebrando as antigas

barreiras geograficas para o acesso a educacao (INOVAPARQ, 2018).

2.2 TECNOLOGIA EDUCACIONAL

No atual momento tecnoldgico, a informacao esta disponivel de tal modo que
€ impossivel absorver tudo a que se esta exposto. Pois, 0 volume de dados envoltos
nestas informagdes é gigantesco. De fato que, ndo ha uma necessidade imediata de
assimilar tantas informacgdes. Ja que estas estdo disponiveis para consulta a
qualquer tempo. Este cenario é enfatizado, em relagdo ao aluno, em especial o
aluno do ensino médio, que tem uma carga de informacao instantédnea, dentro e fora

da escola, que na maioria das vezes nao € transformada em conhecimento.

De acordo com Santos (2012), ndo é mais necessario realizar grande esforgo
para decorar certas informagdes repassadas em sala de aula, pois, a tecnologia esta
cada vez mais apta para desempenhar essa funcdo. A sociedade reconhece a
necessidade da mudanca, e como consequéncia, a instituicdo Escola esta cada vez
mais aderindo aos novos tempos, culminando em alteragdes nas metodologias e
praticas de ensino, nas diversas areas do conhecimento, seja no ensino

fundamental, ensino médio ou superior.

Na educagao a tecnologia é uma ferramenta que vem contribuir a favor da
atualizagdo dos mecanismos de ensino. A aplicagdo destes recursos como
ferramenta para aprimorar o ensino, remete ao termo tecnologia educacional. De
acordo com Educacdo (2016), o conceito de tecnologia educacional se relaciona
com a aplicacdo de recursos tecnoldgicos como ferramenta que pode auxiliar ou
aprimorar métodos de ensino. Trata-se de usar a tecnologia a favor da educacao,

promovendo maior desenvolvimento e melhor acesso a informagao.



2.2.1 APRENDIZAGEM COLABORATIVA

A aprendizagem colaborativa vem se desenvolvendo a partir de diferentes
modelos e abordagens cujo tragco comum é a pré-existéncia de mecanismos de
interacao que possam promover a colaboragdo. Um ambiente de aprendizagem com
instrumentos de interagdo poderosos ndo garante no entanto que colaboragao venha
a ocorrer, para tal devem ser tomadas medidas especificas, que partem da
compreensao do proprio conceito, seguido do entendimento e do reconhecimento de
como a colaboracdo pode se manifestar no contexto online (LISBOA & COUTINHO,
2013).

De acordo com Van Boxtel et al. (2000), as atividades de aprendizagem
colaborativa em que os alunos fornecem explicagcdes aos seus pares sobre as suas
ideias, podem ajuda-los a elaborar e reorganizar os seus conhecimentos, sendo
muitas vezes através do intercambio verbal que o entendimento dos conceitos €
visivel. Os alunos entram em processos de negociagdo o que significa chegar a

convergéncia, ou a compreensao e a criagao partilhada de artefactos.

Entre as tecnologias educacionais ha diversas forma de promover a
aprendizagem colaborativa. Esta pode ser realizada através de féruns de discusséo,
grupos de mensagens instantaneas, troca de emails, edicdo de textos colaborativos
ou outros métodos assemelhados. Exemplificando, o Google Docs pode servir como

ferramenta colaborativa em atividades de pesquisa em grupo.

2.2.2 SISTEMAS DE GESTAO DE APRENDIZAGEM

Sistema de Gerenciamento de Aprendizado (LMS - Learning Manager
System), sao plataformas que oferecem a a habilidade de treinar, ensinar, gerenciar
e monitorar aprendizes. Informacdo sobre o conteudo passado € coletada e
apresentada no formato adequado. E esperado que um bom LMS controle todos os
aspectos do processo de aprendizagem (SKYPREP, 2018).

O uso deste recurso, deve ir ao encontro dos objetivos de aprendizagem e as
necessidades e estilos dos envolvidos. A personalizagdo da aprendizagem foi, desde

sempre, uma das principais motivagdes para os sistemas de elearning, procurando



assim, adaptar os métodos, ritmos e estilos de aprendizagem ao perfil de cada
participante (SIMOES et Al., 2013).

Sistemas de Gerenciamento de Aprendizado para Instituicdes de Ensino
permitem que os professores gerenciem seus cursos e interajam com os alunos.
Esses cursos podem ser de varias semanas a poucos meses, € permitem que o0s
professores oferegcam apoio continuo aos estudantes conforme a aula progride
(SKYPREP, 2018).

A seguir é descrito alguns dos principais Sistemas de Gerenciamento de
Aprendizagem, utilizados atualmente como ferramenta de ensino, tanto no cenario

EAD como no ensino presencial.

2.2.2.1 Moodle

O Moodle (Modular Object Oriented Dynamic Learning Environment) € uma
plataforma de aprendizado projetada para fornecer aos educadores, administradores
e alunos um sistema robusto, seguro e integrado para criar ambientes de
aprendizado personalizados. Construido pelo projeto Moodle liderado e coordenado
pelo Moodle HQ , que é apoiado financeiramente por uma rede de mais de 80

empresas de servigos Moodle Partner em todo o mundo (MOODLE, 2018).

A ferramenta é gratuita, bastando fazer o download e instalar em um servidor
préprio. Possui estrutura modular, ou seja, a estruturagdo do conteudo pode ocorrer
de varias maneiras possiveis como em cursos, turmas, ou disciplinas. Além de
disponibilizar diversas ferramentas ou meios de comunicagdo como sistema de
mensagens, forum ou chat. Possui cadastro de perfis de usuarios com configuragéo

de permissodes e acessos a recursos (ELORE, 2018).

O Moodle é amplamente utilizado como ferramenta no ensino a distancia,
sendo utilizado em mais de 150 paises, tendo em sua plataforma mais de quatro

milhdes de alunos. Brasil e Inglaterra sao os paises que mais usam a ferramenta.

A grande utilizagdo deste ambiente de aprendizagem em instituicbes de

ensino superior do Brasil e do mundo pode estar relacionada a sua facil utilizagao,


http://moodle.com/hq
http://moodle.com/partners
http://moodle.com/partners

tanto por parte dos alunos como pelos professores, confiabilidade dos conteudos
disponibilizados e a utilizacdo de forma remota e assincrona pelos usuarios

(ALTERMANN et al., 2012).

Como principal desvantagem no uso do Moodle esta a necessidade em ter
um servidor web e de e-mail proprio para hospedar a ferramenta. Assim com a

necessidade de administrar as atualizagdes deste.

2.2.2.1 Blackboard

Blackboard € um sistema de gestdo de aprendizagem (SGA), baseado na
web que inclui recursos de gerenciamento de conteudos, bem como uma arquitetura
aberta e design flexivel que permite a integracdo com sistemas de informagéao e
protocolos de autenticacdo. E oferecido uma plataforma para comunicacdo e
compartilhamento de conteudos (CORREIA, 2017).

E possivel também mesclar aferramentacom aplicativos digitais de
armazenamento em nuvem, como o Dropbox, ou mesclar com redes sociais
como o youtube, onde o aluno pode assistir o video dentro do Blackboard, n&o
precisando de autorizacdo externa, como em outras ferramentas (CARMO &
OLIVEIRA, 2018).

O Blackboard tem um uso limitado, e os gestores devem pagar uma taxa
anual para usa-lo. Diferentemente do Moodle que é uma plataforma aberta e livre.
Permite que os alunos e gestores usem ferramentas multimidias, o que nao é

possivel com o Moodle, possibilitando integragdo com as redes sociais.

2.2.2.3 Edmodo

O Edmodo é uma plataforma de ensino a distancia, que serve como sistema
de gestdo de aprendizagens e rede social. O seu uso é livre, com tradugdo ao
Portugués, a interface é simples, intuitiva e semelhante a do Facebook, o que facilita

a ambientagao e a interagao entre os usuarios.



De acordo com o site Alternativeto (2018), o Edmodo é uma plataforma de
aprendizado social gratuita que oferece um ambiente seguro para alunos e

professores colaborarem.

A interface do Edmodo deve parecer familiar para qualquer pessoa com uma
conta no Facebook. A caracteristica mais proeminente é o Stream (Envio de
informacgdes através da transferéncia de dados utilizando uma rede, especialmente a
internet.), que parece muito com o feed (servico para acompanhar atualizacdo de
contelido) de atividade do Facebook. Ao contrario do Facebook, no entanto, o
Edmodo é organizado em torno de conexdes, ndo de amigos, para impedir o
cyberbullying, os alunos s6 podem postar nas aulas. Além de conexdes, o Edmodo
suporta grupos, que podem ser classes ou comunidades de aprendizado e grupos de
area de assunto mais amplos organizados por varios editores. Por exemplo, um
diretério de Desenvolvimento profissional facilita a localizagao de grupos e membros

em toda a comunidade escolar (PCMAC, 2018).

Existem diversos outros LMS como: Chamilo; SWAD; Fedena; Google

Classroom, objeto de estudo deste trabalho e muitos outros.

2.3 GOOGLE CLASSROOM

O Google Classroom foi escolhido como plataforma de apoio, as aulas
presenciais, pela sua praticidade, pois n&o precisa ser instalado no computador tao
pouco um servidor dedicado. A ferramenta é disponibilizada online, bastando entrar
na plataforma e interagir com as diversas ferramentas online disponibilizadas pelo
Google como: Gmail, Google Drive, Hangouts, Google Docs, Google Forms e
Google Agenda. A ferramenta por estar disponivel na web, pode ser acessada por
qualquer dispositivo conectado a internet. Com isso as possibilidades de acesso sao
bastante amplas tais como computador desktop, computador portatil, tablets e
smartphones. A ferramenta conta também com a possibilidade de ser utilizada em

smartphones e tablets, através de um aplicativo proprio disponivel na Google Play e



Apple Store, Com portabilidade entre dispositivos e sistema operacionais bastante

ampla em relagao as outras ferramentas.

A ferramenta disponibiliza um sistema comunicagao com professores e alunos
que permite ao professor dar suporte do inicio ao fim, nas atividades propostas
através da ferramenta. As postagens através da ferramenta geram uma notificacédo
direta no email do aluno e no aplicativo mobile do Google Classroom. A ferramenta
vem evoluindo constantemente, levando em conta os feedbacks fornecidos pelos
usuarios da plataforma. De acordo com Interativacom (2018), através da ferramenta,
o professor pode gerenciar tarefas, acompanhar a execucado de trabalhos e tirar
duvidas em tempo real. O professor pode criar e enviar automaticamente cépias de
documentos para cada aluno. Além disso, também é possivel separar cada
disciplina, conteudo ou estudante em uma pasta diferente, o que abre diversas
possibilidades de organizagdo dos materiais. Complementando, com o Google
Classroom ¢é possivel criar turmas, gerar comunicados, receber tarefas, criar
avaliacdes, criar materiais e otimizar a comunicacdo entre professores e alunos
(QINETWORK, 2015).



Figura 1:Atividade disponibilizada na plataforma Google Classroom

MURAL PESSOAS

Aula 13-28/05/2018

WEB DESIGN RESPONSIVO

Criagao Sites - Design Responsivo .pdf
PDF

o Adicionar comentario para a turma..

Candido Luciano De Farias
@ 8 de maiEditado as 18 de mai
Material de apoio
HOST REMOTO

Para disponibilizar um site para acesso remoto € necesséario hospeda-lo em um host remoto.

PRanietrn da daminin
Fonte: Google Classroom (2018)

A figura 1 apresenta a tela com disponibilizagdo de conteudo na plataforma
para a turma de Criagao de Sites, com a postagem de apresentagédo do conteudo da
aula, para acesso dos alunos. Desta forma os alunos podem a qualquer momento
ter a possibilidade de consultar e rever a apresentagao do conteudo feito em aula.
Assim o aluno pode ver e rever o conteudo e as anotacbes do professor,
possibilitando que cada aluno possa estudar e assimilar o conteudo, de forma

particular.

2.4 TRABALHOS RELACIONADOS

Nesta secao serao brevemente apresentados alguns trabalhos relacionados
ao tema aqui proposto.

Souza e Souza (2017) apresentam em seu trabalho os resultados da
aplicacdo do Google Classroom com alunos de uma turma do ensino médio. A

pesquisa teve o objetivo de dar suporte aos alunos da turma no processo de ensino



e aprendizagem de matematica, permitindo maior interagdo entre alunos e
professores durante as atividades da disciplina. Para tal, foi criado uma sala virtual
utilizando a ferramenta, na disciplina de matematica. Concluindo que, a inclusao de
plataformas online utilizadas no ensino médio, tende a despertar o interesse dos
alunos pela disciplina que esta sendo estudada, consequentemente, havera uma
interacdo maior entre os alunos, aumentando assim o espago colaborativo entre

eles, contribuindo no processo de ensino e aprendizagem.

Arauvjo (2016) realizou um trabalho que traz discussdes sobre como a
insercaéo de tecnologias de informagao e comunicagao na pratica docente utilizando
as ferramentas da plataforma Google Classroom contribui para o processo de ensino
aprendizagem de matematica. A pesquisa foi desenvolvida em uma turma do nono
ano (90 ano) do ensino fundamental de uma escola municipal em Uberlandia — MG.
Foram utilizados como instrumentos mediadores do processo: questionarios,
atividades e videos analisados a partir de uma abordagem qualitativa e quantitativa.
Os resultados das analises dos dados apontam que a insergdo de tecnologias de
informacdo e comunicacdo na pratica docente contribui significativamente para o

processo de ensino aprendizagem de matematica.

Souza e Camas (2013) desenvolveram um trabalho com uma turma do 2°
ano do Ensino Médio, em um colégio da rede estadual do municipio de Curitiba/PR,
no programa de Desenvolvimento Educacional — PDE, objetivando analisar o uso do
ambiente EDmodo para o desenvolvimento do conteudo de micro-organismos, por
meio da disposicdo de objetos de aprendizagem e atividades complementares,
desenvolvidas como extensdo da sala presencial. Seguindo-se a abordagem
qualitativa, durante um semestre letivo, no ano de 2014, como observador
participante da pesquisa, para a analise dos dados coletados, foi utilizado
questionario inicial e diario itinerante da pesquisa. Foi percebido a evolugdo dos
alunos em relagao as discussdes em sala e o interesse maior pela disciplina. Ao final
do trabalho foi concluido que o uso do ambiente virtual de aprendizagem EDmodo,

como ferramenta tecnoldgica, contribui para o processo de ensino e aprendizagem



de forma colaborativa e significativa no processo de aprendizagem, sendo indicado

as demais disciplinas curriculares.

A partir das experiéncias descritas aqui, observa-se a importancia do
incentivo a colaboragcdo entre alunos e professores através dos sistemas de

gerenciamento de Aprendizagem.

Na secdo a seguir € descrito a metodologia aplicada no desenvolvimento do
trabalho, método de pesquisa, instrumentos utilizados na pesquisa e como foram

analisados os dados obtidos com a aplicagao das atividades propostas.



3. METODOLOGIA

Nesta segado sera apresentada a metodologia utilizada neste trabalho, método
de pesquisa, instrumentos utilizados na pesquisa e como foram analisados os dados

obtidos com a aplicagao das atividades propostas.

O objeto desta pesquisa sera o uso do Google Classroom como apoio a
disciplina de Criacao de Sites em uma turma do segundo ano do ensino médio
integrado ao curso técnico em informatica no ano letivo de 2018. As aulas foram
ministradas presencialmente pelo professor autor da pesquisa. Onde este realizou
as observagbes dos alunos. As aulas ocorrem sempre em um laboratério equipado

com computadores conectado a internet.

Para utilizar a ferramenta, alunos e professores precisaram de um usuario
académico, (e-mail institucional e senha) para poder utilizar os servigos oferecidos

pelo Google Classroom.

Para a criacdo dos usuarios de acesso a ferramenta foi utilizado o email
institucional disponibilizado para os alunos da rede estadual de ensino. Este email
pode ser obtido a partir do enderego ‘http://secweb.procergs.com.br/sfe’. O dominio
do email fornecido é @educar.rs.gov.br . A obtencdo do enderegco de email por

parte dos alunos foi conduzida pelo professor da disciplina.

A metodologia de pesquisa aplicada neste trabalho esta baseada na analise
de questionarios dirigidos ao publico alvo, os alunos segundo ano, da disciplina de
Criagéo de Sites, do curso Técnico em informatica integrado ao ensino médio, além
de observacgdes realizadas durante as aulas e na propria ferramenta a fim de obter

dados do comportamento destes alunos.

Os questionarios online aplicados, disponiveis nos apéndices A,C e L, visam
obter dados a respeito do perfil da turma, assim como o ponto de vista dos alunos

em relagao a experiéncia com a ferramenta.

Através de anotacbes, para acompanhamento dos sujeitos da pesquisa,

observacdes foram realizadas para acompanhar o comportamento em sala de aula e


http://secweb.procergs.com.br/sfe

na interagdo com a

ferramenta dentro e fora do ambiente das aulas. A partir das

anotacgdes foi realizado o0 acompanhamento dos sujeitos da pesquisa.

Os métodos de pesquisa utilizados foram a pesquisa qualitativa e quantitativa

com a finalidade de identificar como o uso do Google Classroom pode contribuir com

0 processo de ensino e aprendizagem no qual os sujeitos estdo inseridos. Na etapa

de analise foi avaliado o comportamento dos alunos e os dados obtidos através dos

questionarios aplicados, a fim de compreender se o uso da ferramenta contribui

positivamente para o processo de ensino e aprendizagem.

(...) os estudos quantitativos e qualitativos possuem, separadamente,
aplicagbes muito proficuas e limitagbes deveras conhecidas, por parte de
quem os utiliza ha longo tempo. Por esta razdo, a construgdo de estudos
com métodos mistos pode proporcionar pesquisas de grande relevancia
para a Educagdo como corpus organizado de conhecimento, desde que os
pesquisadores saibam identificar com clareza as potencialidades e as
limitagbes no momento de aplicar os métodos em questao (DALL-FARRA &
LOPES, 2013, p. 71).

A pesquisa qualitativa caracteriza-se como aquela busca comprovar ou refutar

uma ideia usando

caracteriza-se como:

as perspectivas do pesquisador. Sendo mais especifico,

(a)a transitoriedade de seus resultados; (b) a impossibilidade de uma
hipoétese a priori, cujo objetivo da pesquisa sera comprovar ou refutar; (c) a
nao neutralidade do pesquisador que, no processo interpretativo, vale-se de
suas perspectivas e filtros vivenciais prévios dos quais ndo consegue se
desvencilhar; (d) que a constituicdo de suas compreensdes da-se ndo como
resultado, mas numa trajetéria em que essas mesmas compreensdes e
também os meios de obté-las podem ser (re)configuradas; e (e) a
impossibilidade de estabelecer regulamentagbes, em procedimentos
sistematicos, prévios, estaticos e generalistas (GARNICA, 2004, p. 86).

Em relagéo a pesquisa quantitativa:

Diferentemente da pesquisa qualitativa, os resultados da pesquisa
quantitativa podem ser quantificados. Como as amostras geralmente séo
grandes e consideradas representativas da populagéo, os resultados sao
tomados como se constituissem um retrato real de toda a populagéo alvo da
pesquisa. A pesquisa quantitativa se centra na objetividade. Influenciada
pelo positivismo, considera que a realidade s6 pode ser compreendida com
base na analise de dados brutos, recolhidos com o auxilio de instrumentos
padronizados e neutros. A pesquisa quantitativa recorre a linguagem
matematica para descrever as causas de um fendémeno, as relagbes entre
variaveis, etc. A utilizagdao conjunta da pesquisa qualitativa e quantitativa
permite recolher mais informagdes do que se poderia conseguir
isoladamente (FONSECA, 2002, p. 20).



3.1 PUBLICO ALVO

O publico alvo desta pesquisa é composto por 34 alunos com idade entre 15 a
18 anos, 28 destes sdo do sexo masculino, todos possuem smartphone com acesso
a internet por diferentes meios, utilizando este recurso em sua maioria para

atividades de estudos.

3.2 LOCAL DA PESQUISA

A pesquisa foi realizada em uma turma do segundo ano do curso Técnico em
Informatica integrado ao ensino médio da escola Técnica Estadual Monteiro Lobato.
Esta esta localizada na cidade de Taquara-RS, com cerca de 2000 alunos. A escola
possui oito laboratérios de informatica com 20 computadores com acesso a internet
em todos os computadores. Os laboratérios sdo destinados ao uso dos diversos

cursos técnicos mantidos pela escola.

3.3 INSTRUMENTOS

Como mencionado anteriormente os instrumentos desta pesquisa foram as
observacdes anotadas e os questionarios de sondagem quanto ao uso de TICs,

avaliagao da plataforma e sécio econdmico.

3.3.1 OBSERVACAO COMPORTAMENTAL

A observacdo comportamental se deu através da observacdo dos alunos
durante as aulas presenciais através de anotagées em um checklist para registrar o
comportamento e a interagdo entre os alunos e o professor. O checklist utilizado é

composto por perguntas pré-definidas. Este se encontra no APENDICE H.
3.3.2 QUESTIONARIOS ONLINE

Foram aplicados trés questionarios, como ferramenta de coleta de dados,
com a finalidade de obter informacbes a serem utilizadas no embasamento da

conclusao desta pesquisa.



O primeiro questionario, disponivel no APENDICE A, foi aplicado com a
finalidade de observar caracteristicas socioecondmicas e culturais de cada aluno, a
fim de, identificar como as TICs estdo inseridas no contexto social e cultural desses

alunos.

Em seguida foi aplicado o questionario, disponivel no APENDICE C, para
sondar como os alunos percebem o uso das TICs no dia a dia no processo de

ensino e aprendizagem nas diversas disciplinas oferecidas na escola.

Por fim o terceiro questionario, disponivel no APENDICE L, foi aplicado para
avaliar junto aos alunos, os beneficios do uso da ferramenta durante as atividades

desenvolvidas nas aulas e fora delas.

3.4 PLANEJAMENTO

O planejamento foi realizado a fim de organizar as atividades a serem
desenvolvidas. A seguir é apresentado o resumo das principais atividades

desenvolvidas.

e Planejamento do cronograma das aulas, baseado no plano da disciplina,
disponivel no APENDICE F.(15/02/2018)

e Organizagao do conteudo no Google Classroom de acordo com o cronograma
das aulas.(19/02/2018)

e Apresentacao da ferramenta para os alunos através de slides, que podem ser
consultados no APENDICE E.(19/02/2018)

e Acompanhamento das atividades durante as aulas através do Google
Classroom.(19/02/2018 a 19/11/2018)

e Aplicagdo do formulario de sondagem online, disponivel no APENDICE H, a
fim de identificar como o uso da plataforma Google Classroom contribuiu para

o aprendizado dos alunos participantes das atividades. (29/10/2016)



3.5 ANALISE DE DADOS

As informacdes foram analisadas a partir da pesquisa quantitativa de acordo
com a resposta que os alunos forneceram no preenchimento do questionario de
sondagem socioecondmica, de contexto do uso das TICs no processo de ensino e
questionario de avaliacdo dos beneficios do uso da ferramenta durante as

atividades desenvolvidas nas aulas e fora delas.

Foram analisados também os dados obtidos através das observacdes
registradas levando em consideragdo a pesquisa qualitativa para observagao dos

resultados.



4. RESULTADOS

Com dados obtidos na aplicacédo das atividades com os alunos na ferramenta,
ficou evidente que o uso deste recurso online apoiou o aprendizado colaborativo da
turma de Criacao de Sites. A ferramenta contribuiu para que os alunos tivessem um
melhor aproveitamento através da mediacdo do professor para tirar duvidas dos
alunos e notou-se que estes se interessaram mais em estudar a disciplina de

Criacao de Sites.

4.1 INFORMACOES SOCIOECONOMICAS

Por meio do questionario socioecondmico aplicado aos alunos da turma, foi
possivel estabelecer o perfil econdmico e social deste grupo. A seguir sdo descritos

os principais resultados deste questionario, que encontra-se no APENDICE A.

Em relagdo ao local de moradia dos alunos, observou que a grande maioria
reside na zona urbana, o que pode ser um facilitador no que tange ao acesso a

internet.

Gréfico 1: Localizagao da moradia

O local onde vocé mora esta localizado?

30 respostas

@ Zona Urbana
@® Zona Rural

» Comunidade Indigena
@ Comunidade Quilombola

Fonte: Google Forms (2018)

O grafico 2, demonstra que a totalidade dos alunos tem acesso a internet

através de rede wifi. Sendo que a maioria também possui acesso a partir de pacote



de dados moveis. Este cenario mostra-se muito favoravel ao uso da ferramenta. Pois
estes alunos, em sua totalidade, tem condi¢cdes de acesso aos conteudos

disponibilizados na ferramenta, a partir de casa.

Grafico 2: Meio de acesso a internet

Como vocé acessa a internet no smartfone?(Pode ser selecionado mais de
uma alternativa)

30 respostas

Pacote de dados méveis
Wifi residencial 30 (100%)

Wifi publico

Nao acesso a internet

35

Fonte: Google Forms (2018)

A sondagem socioecondmica revelou que todos os alunos do grupo possuem
smartphone, e que a maioria utiliza o aparelho para fins de estudos. Conforme pode

ser verificado no grafico 3.

Grafico 3: Uso do smartphone nos estudos

Vocé utiliza o smartphone para estudos?

30 respostas

® sSim
® Nzo

Fonte: Google Forms (2018)



Apenas um aluno pesquisado declarou nao ter computador em casa, sendo
que os demais alunos que possuem, fazem uso deste em seus estudos, conforme
pode ser conferido no grafico 4 a seguir.

Grafico 4: Uso do computador nos estudos

Voceé utiliza o computador para estudos?

30 respostas

® sim
@® Nzo

Fonte: Google Forms (2018)

A partir destas informagdes obtidas através do questionario socioeconédmico,
fica claro que acesso a ferramenta fora dos laboratérios da escola ndo € uma

barreira para o uso da mesma.

4.2 ATIVIDADES REALIZADAS

O uso da ferramenta Google Classroom, aplicado na disciplina de Criagédo de
sites, devera durar o ano letivo de 2018. As informacbdes aqui analisadas sao
referentes ao inicio das aulas até o presente momento. Durante esse periodo houve
o0 acompanhamento das aulas presenciais nos laboratérios da escola. Cada aula tem
duracao de cerca de 90 minutos e tem seus resultado observado no questionario de

observacéo dos participantes, disponivel no APENDICE H .

No inicio de cada aula vem sendo disponibilizado o material de apoio na
plataforma para complementar os assuntos trabalhados em aula. Os alunos estao

sendo estimulados a utilizarem o férum de discussao para postarem duvidas ou



auxiliarem nas duvidas dos colegas. No APENDICE N, é mostrado uma sequéncia

de interacdes a respeito de uma tarefa proposta para a turma.

Na primeira aula foi feito o acompanhamento e orientagao para a obtengao do
endereco de email vinculado a rede de ensino estadual do Rio Grande do Sul.
Posteriormente foi feito a apresentacdo da disciplina e do Google Classroom como
ferramenta de apoio. No APENDICE E, pode ser encontrado as instrucdes de

acesso a ferramenta.

A organizagdo do material de apoio seguiu o0 cronograma estabelecido de
acordo com o plano da disciplina. Sendo criado um tépico para cada aula, onde foi
descrito o assunto abordado e disponibilizados os materiais de apoio como, videos,
apresentacdes, documentos de texto, arquivos de audio e links para conteudos na
internet. Relacionado ao tépico de determinadas aulas também foram
disponibilizados tarefas de cunho avaliativo a serem realizadas em aula ou em casa.
No ultimo trimestre as avaliagdes tedricas foram feitas em sua totalidade a partir da
ferramenta através de formularios online disponibilizados durante o periodo da aula
presencial. Nestes casos os alunos sido orientados a abrirem o formulario no
navegador e n&o trocarem mais de tela, para que ndo haja consulta na internet,

salvo aqueles casos em que tal pratica for permitida.

Foram raros os relatos de dificuldade em acessar o conteudo fora da sala de
aula, uma vez que todos os alunos pesquisados tinham acesso a internet com
qualidade suficiente para realizar as atividades através da ferramenta. Quando estas
dificuldades ocorreram, foi devido a falhas de equipamento ou interrupgao

temporario dos servigos das prestadoras.

A aceitagdo da ferramenta por parte dos alunos foi plena. Sendo que alguns
alunos ja tinham conhecimento desta através de outro professor no ano anterior. No
decorrer das aulas nao foram observados problemas operacionais em relagao aluno
e ferramenta. As funcionalidades disponibilizadas mostraram-se bem simples e

intuitivas.



Uma observacgao bastante interessante foi em relagao as correcoes de tarefas
disponibilizadas na ferramenta, pois os alunos comentavam imediatamente apds a
disponibilizagado dos resultados. Muitas vezes comentando os pareceres através da
ferramenta, ou avisando colegas, através de aplicativos de mensagem, para
verificarem seus resultados. A seguir na figura 2 é exibido uma tela com troca de

mensagens referente a avaliagdo de uma atividade pratica..

Figura 2: Troca de mensagens referente a avaliacdo de atividade pratica.
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Comentarios particulares

Sor por algum motivo deu erro em algumas imagens no hest, mas no da pasta zip funciona perfeitamente, ndo entendi muito bem e por mais que tentamos mesmo depois do prazo
de entrega ndo consegui deixar aquela imagem corretamente la dentro, acho que era problema na imagem. Rezo e Peco por sua compreensio

e https-f/pedrinhoamarques85.000webhostapp.com

Y Candido Luciano De Farias 7 de se
&, pagina de noticias ndo estd dentro do esperado.
Falta margem acs textos. Dezign um tanto guante end.

Devemnaos deixar assim para aprésentacao ou ajustar o8 ermos??

Candido Luciano De Farias 3 de nov

Se possivel ajustem os erros.

Fonte: Google Classroom(2018)

O uso da ferramenta ndo demonstrou pontos negativos, principalmente em
relacdo aos métodos tradicionais de interacdo entre professor aluno. Durante as
aulas presenciais foi observado que os alunos em sua maioria permaneceram
focados em suas atividades fins. Além do que, o acesso a ferramenta, fora dos
laboratérios da escola, transcorreu normalmente haja vista que todos os alunos

pesquisados possuem acesso a internet e em sua maioria por mais de um meio.

4.3 USO DETICS

Outro levantamento feito com o publico alvo desta pesquisa foi em relagao ao

uso de TICs, de um modo geral. O formulario disponibilizado e os resultados estao



disponiveis na integra nos APENDICEs C e D respectivamente. Este levantamento
demonstrou que a maioria dos professores utiliza de TICs no apoio as suas aulas.
Sendo que a maioria considera que o uso computadores nas aulas facilita o

aprendizado, conforme o grafico 5 a seguir.

Grafico 5: Uso de computadores nas aulas

Em relacao as disciplinas em que sao utilizados computadores nas aulas
vocé considera que.

30 respostas

Facilita o aprendizado —26 (86,7%)

E maior o seu interesse 23 (76,7%)

Vocé aprende mais —16 (53,3%)

E mais divertido —22 (73,3%)

Nao facilita o aprendizado

Nao disperta um maior
interesse

Fonte: Google Forms (2018)

Conforme observado no grafico 5, em relacdo as disciplinas em que sao
utilizados computadores nas aulas 86,7% explicitaram que facilita o aprendizado,
sendo 76,7% explicitaram que € o maior interesse. 53,3% abordou que aprende mais
com essa ferramenta, 73,3% explicitou que é mais divertido e apenas 3,3% abordou
que nao facilita o aprendizado. Sendo assim, conclui-se que o0 uso do computador

nas aulas facilita o aprendizado.

Esta sondagem revelou também que é comum alguns professores
disponibilizarem conteudos online, e que a maioria dos pesquisados considera que o
conteudo disponibilizado online é importante no seu processo de aprendizado,

conforme esta representado no grafico 6.



Grafico 6: Importancia do contetudo online no aprendizado

Voceé considera que ter o conteudo disponivel online € importante para o
seu aprendizado?

30 respostas

® sim
@ Talvez
@ Nio

Fonte: Google Forms (2018)

De acordo com as informagdes do grafico 6, 73,3% dos alunos pesquisados
consideram ter o conteudo das aulas disponivel online importante, o restante, 26.7
consideram que talvez seja importante. Portanto, conclui-se que € importante ter o

conteudo disponivel para consulta.

O gréfico 7 revela que o principal meio de acesso aos conteudos online, por
parte dos alunos pesquisados, € o computador portatil, seguido do desktop e do

smartphone.



Grafico 7: Principal modo de acesso aos conteudos online

Qual a principal maneira, que vocé costuma acessar 0os conteudos
disponibilizados de forma online, fora do ambiente escolar?

30 respostas

@ N3o acesso
@ Através do celular
Através de computador portatil
@ Através de um computador desktop

Fonte: Google Forms (2018)

De acordo com o grafico 7, os pesquisados que declararam acessar o
conteudo online, fora do ambiente da escola, principalmente utilizando o computador
portatil foram 40%, seguido do computador desktop com 30%, sendo os que
acessam principalmente pelo celular ficou em 26,7% e os demais 3.5% declararam
nao acessar os conteudos online fora do ambiente da escola. Sendo assim, fica
demonstrado que o principal meio de acesso aos conteudos fora do ambiente da

escola é o computador portatil e desktop.

Com as informagdes obtidas nesta sondagem ficou claro que o grupo
pesquisado tem por habito acessar os conteudos disponibilizados de forma online,

considerando este importante na contribuigdo do seu processo de aprendizagem.

4.4 AVALIACAO DO GOOGLE CLASSROOM

A avaliacdo do Google Classroom foi realizada junto ao grupo de alunos
pesquisados, a fim de obter dados em relagdo de como este grupo percebe a
ferramenta. O formulario online utilizado nesta avaliacdo esta disponivel no

APENDICE L. Ja os resultados desta avaliagdo, estdo disponiveis



integralmente no APENDICE M. A seguir é relatado os pontos mais relevantes

desta.

Quando os alunos foram perguntados se conheciam alguma plataforma de
ensino online antes de conhecer o Google Classroom, a resposta da maioria foi sim.
Destes que responderam sim, a maioria informou que conheciam o Moodle,

conforme pode ser observado nos graficos 8 e 9 a seguir.

Grafico 8: Conhecimento prévio de alguma outra plataforma de ensino online

Vocé ja foi apresentado a alguma plataforma de ensino online antes de
conhecer o Google Classrom?

24 respostas

® Sim
® Nio

Fonte: Google Forms( 2018)

No grafico 8, fica demonstrado que 79,2% dos alunos responderam que
conheciam outra plataforma de ensino online antes de conhecer o Google
Classroom, sendo que 20% respondeu ndo conhecer nenhuma outra antes desta.
Desta forma é revelado que os alunos em sua maioria ja tiveram contato com outra

ferramenta online anteriormente.



Grafico 9: plataforma de ensino online conhecida previamente

Se vocé respondeu sim na questao anterior. Qual?

20 respostas

Edmodo |0 (0%)

Blackboard |—0 (0%)

0 5 10 15 20

Fonte: Google Forms( 2018)

Conforme o grafico 9, aqueles alunos que revelaram conhecer outra
ferramenta de ensino online, 95% informou conhecer o Moodle, e outros 15% outra

ferramenta.

A maioria dos alunos utilizou o Google Classroom pela primeira vez na
disciplina objeto desta pesquisa e em outras disciplinas no ano corrente, conforme
esta representado no grafico 10. Sendo que uma minoria ja havia utilizado a

ferramenta no ano anterior.



Grafico 10: Quando o Google Classroom foi utilizado pela primeira vez

Quando vocé utilizou o Google Classrom pela primeira vez?

24 respostas

@ Nesta disciplina (2018)

@ Nesta e outra(s) disciplina (2018)

@ Em outra(s) disciplina(s)
anteriormente

Fonte: Google Forms( 2018)

De acordo com grafico 10, 87 % dos alunos conheceu o Google Classroom no
ano corrente na disciplina objeto desta pesquisa e em outras disciplinas do mesmo
ano. Demonstrando que a ferramenta vem sendo aplicada em outras disciplinas a

partir deste ano ano letivo.

Os alunos da turma, em sua maioria, consideraram excelente os resultados

do uso da ferramenta na disciplina, conforme o grafico 11.

Grafico 11: Resultado do uso da ferramenta na disciplina.

Qual o resultado para esta disciplina, da utilizagao do Google Classrom
com suporte as aula?.

24 respostas

@ Excelente
@ Razoavel
@ Indiferente

87,5%

Fonte:
Google Forms( 2018)



Conforme demonstrado no grafico 11, 87% dos alunos consideram excelente
os resultados da utilizacdo do Google Classroom no suporte as aulas. Sendo que
12% considerou razoavel. E possivel concluir que a ferramenta contribui de forma

positiva no apoio as aulas.

Quando os alunos da turma, foram questionados se estes consideravam que
os recursos do Google Classroom traz beneficios no processo de aprendizagem, a

grande maioria considerou que sim, conforme esta representado no grafico 12.

Grafico 12: Beneficios do Google Classroom no processo de aprendizagem

Vocé considera que o uso dos recursos do Google Classrom traz beneficios
ao seu processo de aprendizagem?

24 respostas

® Sim
@ Nio
Talvez

83,3%

Fonte: Google Forms( 2018)

O gréfico 12, revela que 83,3% dos alunos considera que os recursos do
Google Classroom trazem beneficios ao seu processo de aprendizagem. Outros
12,5% consideram que talvez tenha beneficios e outros 4,2% que ndo ha. Portanto,
conclui-se que o Google Classroom traz beneficios no processo de aprendizagem do

aluno.

Em relacdo aos recursos da ferramenta, foi unanime que ter o conteudo
disponivel online € um dos recursos mais interessantes da ferramenta. Também foi
considerado importante a possibilidade de envio de tarefas e de discutir os
conteudos de forma online. O grafico 13 representa quais os recursos os alunos

acham mais interessante.



Grafico 13: Recursos mais interessantes do Google Classroom

Informe os recursos que vocé acha mais interessante no Google Classrom.

24 respostas

Nenhum
Possibilidade de enviar tarefas 21 (87,5%)
e receb...

Ter o conteldo disponivel para
ser aces...

24 (100%)

Poder discutir davidas sobre o

| — 0,
contetdo... 15 (62,5%)

Os recursos da Switch do

0,
Google integra... A ()

0 5 10 15 20 25

Fonte: Google Forms( 2018)

Conforme demonstrado no grafico 13, 100% dos pesquisados considera ter o

conteudo disponivel online para ser acessado online um dos recursos mais

importante do Google Classroom. Sendo que, 87% também consideram a

possibilidade de enviar tarefas e receber feedback como um dos recursos mais

importantes. Ainda 62,5% consideram também como importante poder discutir as

duvidas sobre os conteudos. Por fim, 45% consideraram também os recursos da

switch do Google integrados a ferramenta.

Os pesquisados manifestaram interesse que outros professores adotassem a

ferramenta como apoio a suas aulas, conforme apresentado no grafico 14.



Grafico 14: Adesao do Google Classroom por outros professores

Vocé gostaria que mais professores fizessem uso do Google Classrom
como ferramenta de apoio as suas aulas.

24 respostas

® Sim
@ Nao
Talvez

Fonte: Google Forms( 2018)

Conforme o grafico 14, 70,8% dos alunos pesquisados gostariam que outros
professores adotassem o Google Classroom como ferramenta de apoio a suas
aulas. Outros 29,2% consideram que talvez fosse interessante a adocido da

ferramenta por outros professores.

Foi possivel observar que os alunos pesquisados aprovam o0 uso da
ferramenta, considerando a mesma muito util no processo de ensino e aprendizado.
Considerando que seria interessante se mais professores adotassem a ferramenta
como instrumento de apoio a suas aulas. Por fim, foram recebidas diversas
mensagens de opinido a respeito do Google Classroom, que podem ser encontradas
no final do APENDICE M, onde é possivel observar que as opinides sdo sempre

positivas em relagdo o uso da ferramenta.

4.5 OBSERVAGOES COMPORTAMENTAIS

Durante as observagdes, em trinta e duas aulas, foi constatado que os alunos
mantiveram o foco em suas atividades na maior parte do tempo, tirando duvidas
diretamente com o professor ou através da ferramenta, conforme pode ser

observado no grafico 15.



Grafico 15: Comportamento dos alunos durante as aulas

Em relacdo ao comportamento dos alunos. Estes nesta aula

32 respostas

mantiveram o foco —31 (96,9%)

tiram duvidas 30 (93,8%)

perderam o foco 5 (15,6%)

Utilizaram o computador para

0,
outros fins S 128.1%)

Fonte: Google Forms( 2018)

De acordo com o grafico 15, observa-se que em 96,9% das aulas
monitoradas os alunos mantiveram o foco em suas atividades, sendo que em 36%
destas os alunos buscaram tirar duvidas. Ja em 28,1% das aulas foi observado que
os alunos fizeram uso do computador para outros fins durante as atividades de aula.
E por fim observou-se alunos perdendo o foco de suas atividades em 16,6% das
aulas. Portanto conclui-se, que os alunos mantém o foco e tiram suas duvidas nas

aulas em que é feito o uso do computador nas atividades.

Em relacdo ao acesso a internet em apenas uma aula ocorreram falhas
intermitentes na conexao com a internet. Ja nas demais aulas ndo ocorreu nenhum
problema neste sentido, proporcionando condigdes plenas de uso da ferramenta

durante as aulas, conforme demonstra o grafico 16.



Grafico 16: Qualidade do acesso a internet durante as aulas

Em relacdo aos acesso a internet

30 respostas

@ Na&o ouve problema
@ Né&o foi possivel conectar

@ Esporadicamente ocorreram falhas de
conexao

Fonte: Google Forms( 2018)

O grafico 16, demonstra que em 96% das aulas n&o ocorreram problemas
em relagdo a conexao com a internet, sendo que em somente 3,3% desta foram
observadas falhas esporadicas. Portanto é possivel afirmar que a disponibilidade e
qualidade da conexdao com a internet permitiram que as praticas utilizando a

ferramenta fossem executadas sem nenhum impedimento.



5 CONCLUSAO

A partir dos resultados apresentados fica evidente de que as novas
tecnologias sao capazes de faciltar o ensino e aprendizagem no ambito
educacional, agilizando a troca de informagdes e produzindo conhecimento

compartilhado entre os alunos e o professor.

Mesmo com o avango tecnoldgico, ainda existem algumas barreiras que
tornam o uso dessas tecnologias pouco praticada nas escolas do ensino médio, a
exemplo pela falta de laboratérios de informatica nas escolas ou laboratérios
defasados e o acesso a internet ainda ser um pouco limitado em questdo de
velocidade de navegagcdo que nao foi um problema detectado através desta
pesquisa. Pois foi percebido que todos os alunos pesquisados tinham acesso a
internet com qualidade suficiente para realizarem todas as suas atividades. Inclusive
aqueles alunos que residem na zona rural ndo tiveram problemas de acesso a

ferramenta.

Para as atividades na disciplina objeto desta pesquisa ndo ocorreram
dificuldades quanto ao uso de laboratério. Pois as atividades da disciplina séo
realizadas totalmente em laboratoério, por se tratar de uma disciplina que exige em
sua totalidade o uso deste recurso. Porém outras disciplinas, como matematica e
fisica, ndo tem acesso a estes ambientes facilmente. Neste contexto, a aplicagao do
Google Classroom se mostrou possivel a medida que todos o recursos necessarios
para a sua aplicagdo estdo disponiveis. Neste sentido, considera-se atingido os
objetivos propostos, a medida que a aplicagdo da ferramenta foi um sucesso
considerando a aprovagao por parte dos alunos e as observagdes feitas durante o

ano letivo.

A aplicagdo da ferramenta serviu para demonstrar a eficiéncia no apoio as
aulas presenciais, através dos recursos disponibilizado pela mesma. principalmente
em relagdo a disponibilidade dos conteudos online, postagem de tarefas e
possibilidade de tirar duvidas com o professor e colegas fora do ambiente da aula

presencial.



Em relagdo ao rendimento dos alunos do grupo pesquisado € notorio e
avalizados por estes, que o uso da ferramenta facilita o aprendizado através das
interacbes fora da sala de aula proporcionada pelo conteudo disponivel e das

discussodes permitidas.
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files/colllearning_Carla_L&I2000.pdf>. 2000. Acessado em: 13 de Set 2018.
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APENDICE A - SONDAGEM SOCIOECONOMICA

Sondagem socio econOmica

Questionario sécio econdmico aplicado aos alunos do segundo ano do curso técnico em
Informatica.

“0Obrigatdrio

Endereco de e-mail *

Qual o seu sexo?
(O Feminino

() Masculino

Qual a sua Idade?
() Menos de 15 anos
() 15anos
() 16 anos
() 17anos
() 18 anos

() Mais de 18 anos



Como vocé se considera?
() Branco(a)

() Pardo(a)

() Preto(a)

() Amarelo(a)

() Indigena

Onde e como vocé mora?

Pl

{_) Em casa ou apartamento, com minha familia

Ea

() Em casa ou apartamento, sozinho(a)

() Em quarto ou codmodo alugado sozinho(a)

) Outra situagéo

O local onde voceé mora esta localizado?

Y

() ZonaUrbana

N

() Zona Rural

s

() Comunidade Indigena

'

() Comunidade Quilombola



Quantas pessoas moram com vocé?
(_) Sozinho

() Uma

() Duas

() Trés

(_) Quatro

() Cinco ou mais
Voceé possui celular/smartfone?

() Sim

Vocé possui computador?

() Sim



Se vocé possui computador. Qual o tipo?

D Computador de Mesa/Desktop
D Computador portatil/notebook

|:| N&o possuo computador

Vocé tem acesso a internet?

() Sim

Como vocé acessa a internet no smartfone?(Pode ser
selecionado mais de uma alternativa)

[] Pacote de dados méveis
] Wifi residencial
L] Wifi pablico

[] N&o acesso a internet



Quais destas ferramentas vocé conhece?(Pode ser selecionado
mais de uma alternativa)

] Word
] Excel

Power Point
Moodle

Google Classrom
Google Docs

Blackboard

I I I I Ry

[] Edmodo
Vocé utiliza o smartfone para estudos?

() Sim

Vocé utiliza o computador para estudos?

() Sim



APENDICE B - RESULTADO DA SONDAGEM SOCIOECONOMICA

Qual o seu sexo?

30 respostas

@ Feminino
@ Masculino

Qual a sua Idade?

30 respostas

@ Menos de 15 anos
@ 15 anos

@ 16 anos

@ 17anos

@ 18 anos

@ Mais de 18 anos

Como voceé se considera?

30 respostas

@ Brancoia)
@ Pardo(a)

@ Freto(a)
@ Amarelo(a)

@ Indigena




Onde e como vocé mora?

30 respostas

@ Em casa ou apartamento, com minha
familia
@ Em casa ou apartamento, sozinho{a)

@ Em guarto ou comodo alugado
sozinho(a)

@ Ouira situacao

0O local onde vocé mora esta localizado?
30 respostas

@ Zona Urbana

@ Zona Rural

@ Comunidade Indigena
@ Comunidade Quilombaola

Quantas pessoas moram com VOcé?

30 respostas

@ Sozinho
® Uma
@ Duas
@ Trés

@ Quatro

@ Cinco ou mais




Vocé possui celular/smartfone?

30 respostas

@ Sim
@ Nao
Vocé possui computador?
30 respostas
@ Sim

@ Nao




Se vocé possui computador. Qual o tipo?

30 respostas

Computador de Mesa/Desktop

Computador portatil/notebook

Mao possuo computadeor

Vocé tem acesso a internet?

30 respostas

@ Sim
@ Nao




Como vocé acessa a internet no smartfone?(Pode ser selecionado mais de
uma alternativa)

30 respostas

Pacote de dados moveis
Wifi residencial 30 {100%)

Wifi pablico

Mao acesso a internet

35

Quais destas ferramentas vocé conhece?(Pode ser selecionado mais de
uma alternativa)

30 respostas

Word

Excel

Power Point
Moodle

Google Classrom
Google Docs
Blackboard
Edmodo




Vocé utiliza o smartfone para estudos?

30 respostas

@ Sim
@ Nao
Voceé utiliza o computador para estudos?
30 respostas
@ Sim

@ Nao




APENDICE C: SONDAGEM SOBRE O USO DE TICS NO PROCESSO DIDATICO

Pesquisa sobre o uso de Tecnologias

Questionario destinado aos alunos do ensino médio da Escola Técnica Estadual Monteiro Lobato,
com o objetivo de obter informagbes a respeito do uso de tecnologias como apoio no processo de
ansino.

*Obrigatdrio

Endereco de e-mail *

Qual a categoria de disciplina vocé mais gosta?
() Ciéncias da natureza

() Ciéncias Humanas

() Matematica

{ ) Linguagens

() Técnico

De um modo geral os professores costumam utilizar recursos
tecnologicos em suas aulas?

() Todos
() A maioria
() Alguns

() Menhum



Em relacdo as disciplinas em que s&o utilizados computadores
nas aulas vocé considera que.

|| Facilita o aprendizado

| | E maior o seu interesse
| Vocé aprende mais

[ | E mais divertido

[_| Mo facilita o aprendizado

|| Mo disperta um maior interesse

E comum os professores disponibilizarem contetidos para
serem acessados online?

() Sim
() Alguns

() Nao

Vocé considera que ter o conteudo disponivel online
importante para o seu aprendizado?

() Sim
() Talvez

() Nao



MNas disciplinas em que sao disponibilizados conteudos online.
Quais sdo estes?

[ ] Textos

|| Apresentacies

| Audios (Narativas, misicas, ...)
[ ] videos

[ ] Links

MNas disciplinas em que sao disponibilizados conteudos online.
MNas aulas é utilizado o computador?

() Em todas
() Em algumas
() Namaioria

() Em nenhuma

Qual a principal maneira, que vocé costuma acessar 0s
contetdos disponibilizados de forma online, fora do ambiente
escolar?

() NS8o acesso
() Através do celular

() Através de computador portatil

() Através de um computador desktop



Quais as ferramentas utilizadas pelos professores para
compartilhar contetddo online?

] Moodle

| Google Classrom
[ | Facebook

[ | Whatsapp

[ ] Email

[ Blog

[ | Blackboard

|| Edmodo

Os professores permitem o uso do celular em sala de aula?
(_) Nenhum permite
(L) Alguns permitem
(C) A maioria permite

(C) Todos permitem

Vocé considera que utilizar o celular durante as aulas vai
() atrapalhar o seu rendimento
(_) manter seu rendimento igual

'::::' aumentar o seu rendimento

Deixe agqui seu comentario a respeito do Google Classrom.



APENDICE D: RESULTADO DA PESQUISA A RESPEITO DO USO DE TICS

Qual a categoria de disciplina vocé mais gosta?

30 respostas

@ Ciéncias da natureza
@ Ciéncias Humanas
@ Matematica

@ Linguagens

@ Tecnico




De um modo geral os professores costumam utilizar recursos tecnolégicos

em suas aulas?
30 respostas

@ Todos

@ A maioria
@ Alguns
@ Nenhum

Em relagéo as disciplinas em que séo utilizados computadores nas aulas
vVOCeé considera que.

30 respostas

Facilita o aprendizado
E maior 0 seu interesse
Vocé aprende mais

E mais divertido

Mao facilita o aprendizado

N&ao disperta um maior
interesse



E comum os professores disponibilizarem contetidos para serem
acessados online?

30 respostas

@ Sim
@ Alguns
@ Nao

Vocé considera que ter o conteudo disponivel online é importante para o
seu aprendizado?

30 respostas

@ Sim
@ Talvez
@ Nao




Nas disciplinas em que sao disponibilizados conteudos online. Quais sao
estes?

30 respostas

Textos

Apresentages

Audios (Marativas, musicas, ...}
Videos

Links

0 5 10 15 20 25 30 35

Nas disciplinas em que sao disponibilizados conteldos online. Nas aulas é
utilizado o computador?

30 respostas

@ Em todas

@ Em algumas
@ Ma maioria
@ Em nenhuma




Qual a principal maneira, que vocé costuma acessar os conteudos
disponibilizados de forma online, fora do ambiente escolar?

30 respostas

@ MNao acesso

@ Através do celular

@ Através de computador portatil

@ Através de um computador desktop

Quais as ferramentas utilizadas pelos professores para compartilhar
contetdo online?

30 respostas

Moodie |0 (0%)

Google Classrom | O (100%)

Facebook —0 (0%)

Whatsapp 8 (26.7%)
Blog |0 (0%)
Blackboard 0 (0%)

Edmodo [0 (0%)
0 5 10 15 20 25 30 5



Os professores permitem o uso do celular em sala de aula?

29 respostas

@ Nenhum permite
@ Alguns permitem
@ A maioria permite
@ Todos permitem

Vocé considera que utilizar o celular durante as aulas vai

30 respostas

@ atrapalhar o seu rendimento
@ manter seu rendimento igual
@ aumentar o seu rendimento




Deixe aqui seu comentario a respeito do Google Classrom.

24 respostas

bom
E uma plataforma bem ampla, facilita bastante na comunicagéo e aprendizado
Muito bom!

Acho bom, pois posso acessar e ver as tarefas e contelidos no meu celular, vendo assim gque isso facilita até na
organizagao.

Ajuda e facilita no compartilhamento de tarefas com fun¢des muito boas como notas pelo aplicativo e tarefas
pendentes.

Muito melhor que o moodle .

0 google classroom € uma 4tima plataforma de apoio, ndo possui travamentos e tem um aplicativo para celular
gue nos mantém informados sobre atualizagdes da aula.

Otima plataforma de compartilhamento de trabalhos e informagdes por entre os professores e alunos de cada
sala

Eu acho que o google classrom & muito pratico e de facil acesso, uma plataforma muito boa.

Na minha opinido o Google Classroom é uma 6tima ferramenta para compartilhar o conteddo, com ele se pode

nrnanizar tndae e trahalhne a A nrAnrin fantailidn alem da nma ea vned n3n lamhbrar e alaom frahalha nara

Na minha opinido o Google Classroom é uma 6tima ferramenta para compartilhar o conteddo, com ele se pode
organizar todos os trabalhos e o prdprio conteldo, alem de que, se vocé ndo lembrar que algum trabalho para
entregar, mas tiver o Google Classroom no celular, ele te avisara que o prazo maximo para entrega esta
chegando.

Ferramenta muito boa, mais professores deveriam usa-lal

Acho uma boa ferramente para recebimento e entrega de trabalhos

Acho uma boa ferramenta, mas é confusa as veze. Parece mal acabada.

Ferramenta bem dtil

Gtima ferramenta, me lembra das entregas dos trabalhos e facilita bastante

Acho que € uma ferramente bastante Util pois gera uma grande facilidade na entrega dos trabalhos.

Facilita na entrega de trabalhos!

um &timo modo de compartilhar e entregar trabalhos, conteddos e notas, assim podendo acessa-los
remotamente através do aplicativo

Acho que & melhor que o Moodle para datas especificas de entrega e disponibilizagdo de tarefas



Acho o classroom uma plataforma que facilita muito a entrega de trabalhos e o controle de tarefas. Porém, acho
meio inconveniente quando algum professor pede uma tarefa para ser entregue no final de semana sendo que a
proxima aula com ele seria depois desta data.

Ajuda muito na hora da entrega de trabalhos, principalmente por notificar o dia da entrega.

0 Google Classroom é uma plataforma inovadora, que surgiu para ajudar tanto alunos quanto professores, tanto
nas corregdes quanto na entrega de atividades e trabalhos.

E muito bom pois pode ser acessado do celular ou do computador para enviar trabalhos

Acredito que ele facilita, a comunicagao e se torna mais comodo para entrega de tarefas



APENDICE E: INSTRUGOES DE ACESSO AO GOOGLE CLASSROOM

Tela inicial da turma criada:

PROFESSORES ETE MONTEIRO LOBATO

Boas-vindas ao mural da sua turma

A5 tarefas & postagens sic exbidas aqui

Aneors materlals A quakquer pastagem

TORICOS Permitia que o5 alunos vejam ou ediem o

Para adicionar um novo material para a turma, clique em SOBRE e clique em Adicionar
materiais para a turma.

PROFESSORES ETE MONTEIRO LOBATO

0 -

PROFESSORES ETE MONTEIRD LOBATO

. Formago Google na Sala de Aula
Tiaga Lirich Beneditta
Prafessar Agenda (3] vernoosadesua [] atwi no Google Agerda

L >

ef‘mvmmmnﬁson

Pasta do Googhe Drive [} PROFESSORES ETE MONTEIRD LOBATO

Observagdo: A partir deste momento as instrugdes estardo na turma criada no Classroom.



3) Escolha do tipo do usudrio:

@ 56 - Moxilla Firefo - _ ‘ ‘
| 4 D@ https//secweb procergs.comub/s e publico/indexxhtmiTwindowld=01d
ESTADO 00 R GRANDE D0 SUL
SECRETARIA DA EDUCAGAD

Quem sou eu? *

ssnu um sluno C,"Sclu um sanvidor

Sua data de nazcimento *

4) Escolha do perfil Sou um servidor para a permissdo de criagdo de turmas

@ 57 - Mozila Firefox ‘ — ‘ =
| (i) @ | mitpsyicecwved, Jpracergs.com.br/ste/ publico/indexxhtmiTwindowld=51d

ESTADD D D GRAKDE 00 5L i
SECRETARIA DA EDUCAGAD

Quem sou eu? * ()S0u um aling OSqu um sarvidor

R —

5) Coleque seu CPF e clique em Pesquisar o meu email. Caso seu CPF ndo seja

validado pelo sistema, vocé deve enviar um email para o suporte do NTE da
CRE: suporte@educar.rs. gov.br




» Criando e gerenciando uma turma:

SFE y'.acunnlesunuem x'.l__+ N S o | il
0@ e geoglnesm - 3 e @ &0 EE-

Google Sala de aula

Google na Sala de Aula L Programgao Il (Técnico S...
M fes Foimag

Participar da turma

Criar turma

Criar turma

PROFESSORES ETE MONTEIRO LOBATO

Formacgdo Google na Sala de Aula




Tela inicial da turma criada:

PROFESSORES ETE MONTEIRO LOBATO

Boas-vindas ao mural da sua turma

& tarefas e postagens sio mabidas agul

AneEe materials & quakjuer pastagem

TOPICOS Tt Gl 5 803 WA o SOREM 1 M4 abesial ou que Tenham uea c4pia pripria

®

Para adicionar um novo material para a turma, clique em SOBRE e clique em Adicionar
materigis para a turma.

PROFESSORES ETE MONTEIRO LOBATO

PROFESSORES ETE MONTEIRO LOBATO

. Farmacia Gongle ne Sals de Aula

Tiaga Ulrich Beneditta
rafassat Aggenda m Wer no Sala de sula E At no Google Agends

T G

QCDNVIDAR PROFESSOR

Pasts do Googhe Drive [l PROFESSORES ETE MONTERO LORATO

Observagdo: A partir deste momento as instrugoes estardo na turma criada no Classroom.



APENDICE F: PLANO DA DISCIPLINA

PLANO DA DISCIPLINA
Disciplina: Criacao de Sites |
Professor: Candido Luciano de Farias
Ano: 2018

EMENTA: Introducdo HTML5 e CSS. Fundamentos de Webdesign, Tecnologia e
Ubiquidade. Semiologia do Projeto visual de um site, metodologia e processos de
criacdo e elaboracdo de um produto multimidia e interativo para a Internet.
Ferramentas para desenvolvimento de websites. Web design responsivo. Design e

Projetos de sites web:do conceito a forma final.

OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA: Fornecer aos alunos conhecimentos técnicos
e especificos sobre a elaboracdo de sites para web, apresentando técnicas
utilizando HTML5 e CSS, a fim de proporcionar conhecimentos necessarios ao

desenvolvimento de sites profissionais.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

* Apresentar técnicas de elaboracido de paginas estaticas para web
* Aplicar fundamentos do web design

* Criar projetos de web sites

* Criar sites responsivos

CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Ambiente de desenvolvimento: Notepad++
2. Introdugao ao HTML5
e Elementos

e Atributos



e Estilos
3.CSS
e Seletores
e Propriedades
4. Webdesign
e Fundamentos
o Equilibrio
o Proporgcao
o Ritmo
o Dominancia (ou Enfase)
o Unidade
e Padrdes
o Design Plano
o Skeuomorphism
o Design Metro
o Estilo grade
o Rolagem infinita
o Pagina unica
e Técnicas
o Wireframe

o Mockup

6. Design responsivo

e Media querys
7 Javascript

e Sintaxe basica
e Objetos

e DOM

e Eventos

o AJAX



METODOLOGIA PROPOSTA:

Aulas expositivas e dialogadas com utilizacdo de recursos audiovisuais, sala de aula

e laboratdrio, exercicios, leitura de texto e projeto e implementacao de paginas web.
RECURSOS DIDATICOS:

e Projetor multimidia;
e Quadro e Pincel;

e Computador;

AVALIAGCAO:

1) Frequéncia (20%)
2) Exercicios (10%)
3) Tarefas praticas (70%)

Obs.: Quem nao realizar/entregar as avaliagdes (exercicios, provas e trabalho) na
data estabelecida devera apresentar requerimento, por escrito, apresentando os

motivos e solicitando a realizagao/entrega da avaliagcdo em nova data.

Recuperagao: Para os alunos que ndo atingirem o aproveitamento minimo durante
0 semestre, sera oferecido oportunidade de recuperacio através de uma reavaliagcao

tedrica e outra pratica.



APENDICE G: ORGANIZAGAO DAS AULAS NO GOOGLE CLASSROOM

Candido Luciano De Farias
TOPICOS @’ O de abr Editado as 9 de abr

Aula 01 -19/02/2018
Aula D8 - 09/04/2018

Aula 02 - 26/02/2018 .

Exercicio

Criar uma tabela que apresente os dados referentes a consultas realizadas em uma clinica veterinaria. As informacgdes
Aula 03 - 05/03/2018. devem ser as seguintes: data da consulta, nome do animal, espécie, nome do dono do animal e nome do veterindrio.
Aplicar estilizagdo personalizada.
Aula 04 -12/03/2018

Aula 05-19/03/2018 [ ] Adicionar comentério para a turma...

Aiulla 06 - 26/03/2018

Aula 07-02/04/2018 @ Candido Luciano De Farias
@' 2 de abr Editado 4s 9 de abr
Aula 0B - 09/04/2018 :
Aula 08 - 09/04/2018
Aula 09 - 23/04/2018
TABELAS
Estruturas de tabelas e sua aplicacdo
Aula 10-07/05/2018 UNIDADES DE MEDIDA CSS
A aplicagdo das diversas unidades
Aula 17 -14/05/2018
Referencias:
https:‘www. w3schools.com/htmil/html_tables asp
https:.fwww.w3.org/Style/Examples/007/units.pt_BR.html
http.//desenvalvimentoparaweb.com/css/unidades-css-rem-vh-vw-vmin-vmax-ex-ch/
Aula 13 - 28/05/2018 http:/'www.maujor.com/tutorial/unidades-de-medidas-css.php

Aula 12 - 21/05/2018



APENDICE H: FORMULARIO DE APOIO AS OBSERVAGOES EM AULA

Observacoes de Apoio

Formuldrio destinado a reunir informacdes sobre o andamento das aulas de criagao de sites
utilizando a plataforma Google Classrom

*0brigatério
Data *

dd/mm/aaaa

Em relagdo ao comportamento dos alunos. Estes nesta aula

(] mantiveram o foco
(] tiram duvidas
(] perderam o foco

[] utilizaram o computador para outros fins



Neste aula foi realizado

[] atividades praticas

[] avaliagao tedricas

intervencéo pedagogica
disponibilizagao de material de apoio
resolucéo de dividas

postagem de tarefa

00000

corregao de atividades

Em relagdo aos acesso a internet
(O Nao ouve problema
(O Néo foi possivel conectar

(O Esporadicamente ocorreram falhas de conexdo



APENDICE I: RESULTADO DAS OBSERVAGOES EM AULA

Observacoes de Apoio

Data

32 respostas
fev de 2018 19 26
mar de 2018 o 20 (ol 26
abr de 2018 2 o8 s
mai de 2018 4 B4 28
jun de 2018 1 18 ) | 25

jul de 2018 2 9 16 30

ago de 2018 6 13 (200 [ 27
set de 2018 3 10 17 24
out de 2018 a0 G50 8278 20

Em relagao ao comportamento dos alunos. Estes nesta aula

32 respostas

mantiveram o foco 31 (96,9%)

tiram duavidas 30 (93.8%)

perderam o foco —5 (15,6%)

Utilizaram o computador para
outros fins



Neste aula foi realizado

32 respostas

atividades praticas 26 (81,3%)

avaliagdo teoricas
intervencao pedagdgica 18 (56,3%)

disponibilizacao de material de
apoio

resolucao de davidas —32 (100%)
postagem de tarefa

correcao de atividades

Em relagdo aos acesso a internet

30 respostas

@ Nao ouve problema
@ Nao foi possivel conectar

@ Esporadicamente ocorreram falhas de
CONEXAD




APENDICE J: IMAGENS DOS ALUNOS UTILIZANDO O GOOGLE CLASSROOM




APENDICE L: FORMULARIO ONLINE DE AVALIAGAO DO USO DA
FERRAMENTA

Avaliacao do Google Classroom

Pesquisa destinada a coletar a opinido dos alunos a respeito da ferramenta Google Classrom,
utilizada como apoio na disciplina de Criagao de Sites no segundo ano do ensino médio.

*Qbrigatério

Endereco de e-mail *

Vocé ja foi apresentado a alguma plataforma de ensino online
antes de conhecer o Google Classrom? *

O Sim
(O Nao



Se voceé respondeu sim na questao anterior. Qual?

[] Moodle
[ ] Edmodo

[] Blackboard

[] outro

Quando vocé utilizou o Google Classrom pela primeira vez? *
(O Nesta disciplina (2018)
(O Nesta e outra(s) disciplina (2018)

(O Em outra(s) disciplina(s) anteriormente

Qual o resultado para esta disciplina, da utilizagdo do Google
Classrom com suporte as aula?. *

(O Excelente
(O Razoavel

(O Indiferente

Vocé considera que o uso dos recursos do Google Classrom
traz beneficios ao seu processo de aprendizagem? *

O sim
(O Nao
(O Talvez



Informe os recursos que vocé acha mais interessante no Google
Classrom. *

[ ] Nenhum

[T] Possibilidade de enviar tarefas e receber feedback através da plataforma
|:| Ter o conteudo disponivel para ser acessado a qualguer momento.

|:| Poder discutir duvidas sobre o conteudo com o professor e colegas

|:| Os recursos da Switch do Google integrados a ferramenta.

Vocé gostaria que mais professores fizessem uso do Google
Classrom como ferramenta de apoio as suas aulas. *

O sim
(O Nao
(O Talvez

Dé sua opiniao sobre a contribuicdo do Google Classroom para
esta disciplina.



APENDICE M: RESULTADO DA AVALIAGAO DO USO DA FERRAMENTA

Avaliacao do Google Classroom

Pesquisa destinada a coletar a opinido dos alunos a respeito da ferramenta Google Classrom,
utilizada como apoio na disciplina de Criagdo de Sites no segundo ano do ensino médio.

Voce ja foi apresentado a alguma plataforma de ensino online antes de
conhecer o Google Classrom?

24 respostas

@® Sim
@ Niao

Se vocé respondeu sim na questao anterior. Qual?

20 respostas

Moodle 19 (95%)
Edmodo

Blackboard

Outro

20



Quando vocé utilizou o Google Classrom pela primeira vez?

24 respostas

@ Nesta disciplina (2018)

@ Nesta e outra(s) disciplina (2018)

@ Em outra(s) disciplina(s)
anteriormente

Qual o resultado para esta disciplina, da utilizagao do Google Classrom
com suporte as aula?.

24 respostas

@ Excelente
@ Razoavel
@ Indiferente

Voceé considera que o uso dos recursos do Google Classrom traz
beneficios ao seu processo de aprendizagem?

24 respostas

@® sim
@ Nao
@ Talvez




Informe os recursos que vocé acha mais interessante no Google
Classrom.

24 respostas

MNenhum
Possibilidade de enviar tarefas
ereceb...

Ter o contedo disponivel para
Ser aces...

Poder discutir davidas sobre o

-15 (62,5%
conteddo... ( }

Os recursos da Switch do

Google integra... 11 (45,8%)

0 5 10 15 20 25

Vocé gostaria que mais professores fizessem uso do Google Classrom
como ferramenta de apoio as suas aulas.

24 respostas

® sim
@® Nao
@® Talvez




Dé sua opinido sobre a contribuicdo do Google Classroom para esta
disciplina.
12 respostas

Melhor ferramenta, facilita na entrega e na atribuigcao de trabalhos e avaliacao

Muito bom

Eu gosto de poder ter acesso aos contelidos das aulas de qualguer lugar e facilita a entrega de trabalhos.
E muito bom e (til, facilita bastante o acesso aos contelidos e tarefas

Pode ser muito Util ao acessar o conteldo disponibilizado pelo professor em diversos lugares, além da
facilidade de entrega de trabalhos.

Mesta disciplina, assim como em outras, o Google Classroom facilita na estrega de trabalhos e disponibilidade
dos assuntos abordados em aula a qualguer momento.

Acho muito born mas deveria conter um lugar para a soma de notas, pois ja ocorreu muitos erros nos calculos
principalmente projeto de pesquisa e criagao de sites

Nesta disciplina o Google Classroom é muito (til na entrega dos trabalhos, pois ele facilita em muita coisa,como

no feedback de professor para aluno, além de também ter a possibilidade de haver uma troca de opinides e
dividas entre os alunos.

0 Google Classroom é uma ferramenta muito boa e facil de ser utilizada, se corretamente usada. Como toda
ferramenta, ha pequenos bugs e erros a serem corrigidos; contudo, € uma 6tima ferramenta.

0 Classroom ajuda em termos como entrega de trabalhos, disponibilidade de conteldos sobre o que foram
discutidos e a facilidade em esclarecer duvidas com o professor.

E uma ferramenta de facil acesso e simples, muito boa

Acho essa plataforma de aprendizagem muito dinamica, € algo que mais professores deveriam usar.
Nesta disciplina se encaixa bem esse método.



APENDICE N: INTERAGAO ENTRE ALUNOS E PROFESSOR EM RELAGAO A
DUVIDAS EM UMA TAREFA PROPOSTA.

Candido Luciano De Farias

Aula 34 05/11/2018 23 -l 3

Imposto de renda

Faca um aplicativo, utilizanda html e javaseript, que receba o valor do
saldrio bruto de uma pessoa e calcule o valor do saldrio liguido dessa
pessoa. Proceda os descontos de acordo com as tabelas do INSS e IRPF.
O programa deve apresentar em uma tela apropriada o valor do saldrio
liguide & o valor dos respectivos descontos.

Deve necessariamente estar estilizado para garantis uma boa
apresentagdao da aplicagao.

51 comentdrios da turma

Camo é que se faz?

Sor precisa colocar o cabecalho comentado neste trabalho também?

© T—

Sim, todes os trabalhos a apartir do ultimo teng botar

0Oq precisa ter no cabecalho mesmo?

o

@ f, o calculo do IRTF, a gente desconta a aliguota + uma parcela a reduzir do imposto?
Sor, do INSS desconta sd o valor das aliquotas?

1-"} 5 de no
bf sor precisa algum campo alem de qual o usuario val digitar o seu salario?

apresentar o valor no alert 7 ou na pagina ?

W ndrade, precisa de nome, tarefa, data, escola

& matéria e professor



I
@ provavelmenta ..hn_,. porque se ndo ndo tem como descontar as os valores do saldrio
o <l Ezeala Teenica Estadual Monteiro Lobato —»
<l Criacdo de Sites =
<l Pedro Arthur Margues -=
<l-- Candide Luciano Fariag -»
<l-- Criar um menu para selecionar uma cor a ser aplicada como background da pagina. Para exibir o menu deverd
zer clicado em algum componente da pagina.--=>
== 29M10/2018 -=

,.
b
o

na pagina jezreel

Tem que receber o valor do salario em forma de alert ou de farmulbria?

Lﬂ Meathn

sim, o inss &6 desconta o valor das aliguotas duds

Lﬂ Moathy -

galeraus, o valor & com virgula ou com panto?

@ Faz urm forrmularo |I'..2>E"=‘| al o usuarno pode digitar o valor 14
@ Andrada, com ponto, a wugula usa pra separar oS "centaves” ex 2.000,00 (EU ACHO)

hittpes: Swienasinss gov br/senicos-do-ings/caleulo-da-guia-da-previdencia-soctal-gps/tabela-de-contribulcas

mensal/

o 08 oy

° httpeimpostederenda2018.not bi/

Link da Tabela de IR

i
- : :
o batei com virgula, e der errado é culpa tua
& com ponto eu acho andrade
& Candido Luciano De Farias 5 de nov

& fernanda-heredia@educarss gov.br Sim!

Vai ter que usar os benificlos pra caleular junta¥??
como aposentadoria, auxilic-doenca, pensdo por morte etc???

@ Candido Luciano De Farias 5 de nov
& helen-pmala@educarrs.govbr & dedugio deve ser subtralda do total de imposta.
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Candido Luciano De Farias 5 de nov
+eduardo-dealivelraimeducarrs gov br Sim!

Candido Luciano De Farias 5 de nov
+Hezreel-dpaiva@educar rs gov.br Na pdgina

Candido Lucians De Fanias 5 de now
+alvir-mogueiraimeducar.rs. gov.br Nao! Apenas as dedugdes de INSS e IRPF

preciso solicitar pro usuario alguma coisa alem do sew salario? ex: nome completo...

Candido Luciano De Farias 5 de nov
+christian-mamuller@educar. rs gov.br Obrigatério & o saldrio. Porém o ideal é receber o nome da pessoa. E
posteriormente exibir o nome da pessoa junto com a descricio dos valores

Pedro, usa documeant write

Candido Lucians De Farias 5 de now
+pedroarth-marques@meducar rs.gov.br Usem usem os métodos e propriedades do DOM. Utilizerm elemento hitml &
CSS para formatar os resultados.

Candido Luciano De Farias 5 de novy
+Hucas-jasgenmeducar s gov.br documenlwrite ndo!

5 de now

pode ter uma funcdo dentro de outra?

Candido Luciano De Farias 5 de nov
+helen-pmaia@educar.re. gov.br Nao!

5 de nov
0O desconto em % & baseado no saldrio bruto e depois descontada a taxa fixa, ou & primeiro descontado a taxa fixa
& depois a % bazeada no resultado dissa?

7 de now
sof, guem ganha acima do teto do INSS recebe um desconto fixo de 62104, eu ful testar com umas calculadoras
de saldrio liguido e pesquisei também, acho que é Isso, pode confirmar pra mim?

10 de me

sod, essa tarefa pode terminar em aula?



@

SoF o site precisa estar hospedado???

Se o saldrio for acima de 5.645 80, qguando serd a porcentagem da Aliquota?

Alguém sabe se vai ter recuperacio de criagio de sites? E como vai funcionar?

Como faz para formatar o valor para aparecer 0 duas casas depois da virgula?

Como se formata as casas decimais?

também quero saber

precisa comentar o css thm???

Pra formatar as casas decimals se usa "variavel™ toFixed(2)

Candido Luciano De Farias
A aplicacdo deve ser hospedada e disponibilizado o link na tarefa.

Eu tenho que usar o toFixed(2) na hora de mostrar o resultado na tela ou enguanto fago o calculo?

Adicianar comentano para a turma.





