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RESUMO

Em 2018 temos dois pontos a ser considerados: a grande presenga dos smartphones no
cotidiano das pessoas, 0 que traz destaque a alguns aplicativos, como o YouTube e a
implementacdo da BNCC. Surge o questionamento sobre a forma como esses dois temas se
relacionam. A plataforma YouTube possui conteudos variados e possibilidades de utilizagdo
diversas que podem contribuir para a aprendizagem dos alunos. A Base Nacional Comum
Curricular, promulgada em dezembro de 2017 e em processo de implementagdo propde o
conjunto de habilidades que devem ser desenvolvidas pelos alunos de forma progressiva ao
longo da educacdo basica. O documento apresenta dez competéncias gerais que visam a
formacéo integral dos sujeitos. Professores de trés escolas de Novo Hamburgo responderam a
um questionario sobre as formas que utilizam a plataforma YouTube e de que forma
consideram possivel relacionar a utilizacdo dos videos ao desenvolvimento das dez

competéncias gerais.

Palavras-chave: YouTube. BNCC, Competéncias Gerais.



THE USE OF YOUTUBE AS APARTNER IN THE DEVELOPMENT OF THE TEN
GENERAL COMPETENCES OF BNCC

ABSTRACT

In 2018 we have two points to consider: the great presence of smartphones in the daily lives
of people, which highlights some applications, such as YouTube and the implementation of
BNCC. The question arises as to how these two themes relate. The YouTube platform has a
variety of content and various possibilities of use that can contribute to student learning. The
National Curricular Common Base, promulgated in December 2017 and in the process of
implementation, proposes the set of skills that must be developed by students in a progressive
way throughout basic education. The document presents ten general competences that aim at
the integral formation of the subjects. Teachers from three schools in Novo Hamburgo
answered a questionnaire about the ways they use the YouTube platform and how they
consider it possible to relate the use of the videos to the development of the ten general

competencies.

Keywords: YouTube, BNCC, National Curricula, General competencies.
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INTRODUCAO
Nos dias atuais, vemos a facilidade de acesso aos aparelhos com conexao a Internet e
devido a essa praticidade, percebe-se que as criangas desde muito pequenas passam a utilizar
dispositivos moveis, explorando diferentes aplicativos. Nota-se que em algumas familias, os
dispositivos atuam inclusive substituindo outros brinquedos que as criangas poderiam
manusear, como aponta o relatério da pesquisa “Criangas e Smartphones no Brasil”,
desenvolvida em novembro de 2017 pelo movimento Panorama Mobile Time/Opinion Box
(vide Figura 1):
Figura 1- Representagdo do acesso infantil ao smartphone por faixa etaria
ACESSO INFANTIL AO SMARTPHONE POR FAIXA ETARIA
A respeito do uso de smartphone pelo seu filhofa), vocé dirfa que:

a) Ele{a) tem smartphone préprio; b) Elefa) ndo tem smartphone, mas eu delxo usar o meu;
¢) Ele(a) ndo tem smartphone e nem utiliza o meu.

Base: 545 pas de criangas de O a 12 anos.

A,

7 | 3 |

o~
F
)
| ad

] TEM SMARTPHONE PROPIO
B NACTEM SMARTPHONE, MAS USA 0 DOS PAIS
B NAO TEM SMARTPHONE £ NEM USA 0 DOS PAIS

Fonte: Paiva (2017)

Segundo a pesquisa, os smartphones passam a compor a lista de desejos das criangas
desde muito pequenas, substituindo objetos de desejo tradicionais como bicicletas. A Figura 2
ilustra a porcentagem de criancas que ja pediram de presente um smartphone. E possivel
notar que, a medida que as criangas crescem, este percentual aumenta, no entanto, ¢
consideravel a porcentagem de criangas com menos de trés anos que ja possuem, ou pelo

menos ja pediram seu aparelho individual.
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Figura 2 - Representacdo do acesso infantil ao smartphone por faixa etéria

SEUFILHO(A) JA PEDIU UM SMARTPHONE DE PRESENTE?
Seu filho ja pediu alguma vez para ganhar um smartphone de presente?
Base: 368 pois de criangas de 0 a 12 anos que ndo tém smartphone propeio

287 24

10-12
x eﬁ%ﬁ

N
M NAO
Fonte: Paiva (2017)

Considerando a utilizagdo dos dispositivos pelas criangas, surgem diversos
questionamentos em relacdo ao tempo que elas permanecem imersas no mundo virtual e
quais sdo esses aplicativos que tem servido de entretenimento e de que forma contribuem, ou
ndo, para o desenvolvimento infantil. A Figura 3 ilustra quais sdo os aplicativos mais
populares na tela inicial dos smartphones dos brasileiros. Entre os aplicativos mais utilizados,
tanto por criangas quanto por adultos, desponta o YouTube, plataforma de compartilhamento
de videos que pode ser acessada através de diferentes dispositivos, seja por meio de um
atalho na tela dos smartphones, facilmente reconhecido por seu icone vermelho com um
triangulo branco, ou pela digitacdo do enderego do portal na barra de navegacao de qualquer

navegador.



12

Figura 3 - Representacdo dos aplicativos mais populares no Brasil,considerando sua presenca na tela
inicial dos smartphones

Radar de popularidade de apps no Brasil

PRESENCA NA
HOME SCREEN

DOS
SMARTPHONES

ENTRE
10% £29%

ENTRE
4% 9%
ENTRE
2%E 3%

Fonte: Paiva (2018)

A plataforma YouTube aparece, segundo pesquisas do portal Alexa, como o terceiro
endereco virtual mais acessado pelos brasileiros (vide Figura 4). Quando considerado o
aspecto global, o YouTube aparece, ainda segundo o portal Alexa, como o segundo site com o
maior numero de acessos em todo o mundo, com uma média de 4,92 acessos dirios por

visitante.
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Figura 4 - Relagéo dos dez sites mais acessados no Brasil

@ SITES MAIS ACESSADOS NO BRASIL

ﬁ

G 4 GOOGLE.COM.BR - LIVE.COM
Site de busca que foca seus resultados no Brasil ¢ 6 Mecanismo de pesqulsa da Microsoft
# nivel Intemacional tanto em POrtUGuUes coma em ¢

Inglgs

G GODGLE.COM Q UOL.COM.BR
2 Permite que os usuanos pesquisem as informacoes do 7 ACOS50 A Intarnet @ sanvigos agregados

mundo, Incluinds paginas da Web. Imagens ¢ videocs

Oforece rocursos oxcihusvos § tecnologla de pesquisa

YOUTUBE.COM MERCADOLIVRE.COM.BR

O YouTube & uma maneira de levar seus videos para a3 Para comprar e yender de tudo

PESSOas Gue S50 IMPOrTaAntes para voce Faca o upload
margque @ compartiine seus videos em togo 0 mundeo!

@
@ FACEBOOK.COM

OTVFOCO.COM.BR

Um dos mals feconhacidos @ importantes sites de
televisio do Brasil pioneiro no segmento Criado em
2006, 4& 1ormou fonte sagura de informacio para
milharas de internautas loucos por televisdo e seus afins

\Q
oo 6LOBO.COM
5 Portal de conteudo da Rede Clobo de Televisén YAHOO.CON

Uma rede socisl gue congcta DEsSSoRs. par
acompanhar amigos. fazer uplcad de fotos,
compartithar links e videos

i de |
Noticias, programacio o detalhes dos bastidores da Um importante portal de Internat e provedor de
emissora servgos Que oferece retulitados de pesquisa. conteuda

personalizavel. salas de Date-papo. e-mall gratulto
clubes e pager

Fonte: Portal Alexa (2018)

A navegacdo neste portal faz parte do cotidiano de muitas pessoas, de forma natural e
espontanea, como apresenta a pesquisa Video Viewers 2017, desenvolvida pelo Google em
parceira com o Instituto Provokers e que analisa o comportamento dos brasileiros em relagao
aos videos. Segundo a pesquisa, 86% dos entrevistados assistem videos na Internet. Desses,
99% utilizam o YouTube. Ainda segundo a pesquisa, a diversidade de contetidos ¢ um dos
grandes atrativos do portal. Os conteudos publicados abrangem as mais diversas tematicas, e
a forma como sdao apresentados pode se relacionar de forma muito intima com os
espectadores, sendo incorporadas ao cotidiano de modo natural, como apresentado no

Congresso Internacional de Comunicacao e Consumo:

Nesse sentido, a crianga aqui observada convive entre telas desde pequena, brinca
com aplicativos de desenho em seu tablet, assiste videos no YouTube, faz download
de aplicativos e constroi universos em Minecraft de maneira muito natural, parte de
sua cultura e seu cotidiano. Como todas as midias, o YouTube s6 adquire sentido
real quando compreendido como algo que as pessoas usam em seu cotidiano.
(CORREA, 2015, p. 7).

Sendo assim, por se tratar de um espago com uma grande variedade de conteudos, e
que, aparentemente ¢ conhecida e dominada por grande parcela das pessoas, surge o desafio
de encontrar estratégias para utilizar o YouTube nas praticas pedagdgicas desenvolvidas na

Educacao Infantil ¢ no Ensino Fundamental, nas diferentes areas do conhecimento. O uso da
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plataforma YouTube como ferramenta pedagodgica ndo pode aparecer de modo isolado e
descontextualizado, mas necessita estar atrelado aos conhecimentos e habilidades designados
pela legislagdo vigente, a se considerar, neste momento, a Base Nacional Comum Curricular
(BRASIL, 2017).

No dia 22 de dezembro de 2017 foi publicada a Resolugdo CNE/CP n° 2, que institui e
orienta a implantacdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), documento de carater
normativo, que define as aprendizagens que os alunos devem construir ao longo da Educagao
Basica. Em 2018, iniciaram-se as discussdes € movimentos para implementacdo do
documento, por meio da construcdo das diretrizes e curriculos nas escolas das diferentes
redes de ensino de todo o territdrio nacional, o que vem provocando grandes inquietagdes e
incertezas. Sabe-se que o documento propde as aprendizagens a serem desenvolvidas ao
longo de toda a Educag¢dao Basica, no entanto, as formas como serdo desenvolvidas essas
competéncias e habilidades serdo definidas por cada rede e instituicao de Ensino.

Sendo assim, o YouTube com sua riqueza de funcionalidades, conteudos e
acessibilidade, pode configurar-se como ferramenta de grande valor na construgdo de
aprendizagens, desenvolvimento de habilidades e consequentemente competéncias, todavia,
para que isso seja possivel ¢ fundamental que os profissionais da Educacdo estejam
devidamente preparados para o uso dessa ferramenta.

Surge entdo a importancia de se refletir sobre 0 modo como se relacionam dois temas
tao atuais: a implementacdo da Base Nacional Comum Curricular e a utilizagao intencional
dos recursos da Web, neste caso o YouTube, como ferramenta pedagdgica. Com base nesta
caracterizagdo, a pesquisa tem como questdo central: de que modo a plataforma YouTube
pode atuar como aliada no desenvolvimento das Competéncias Gerais propostas na BNCC?
Os professores estdo preparados, para utilizar tanto o documento quanto a ferramenta que €
tao popular entre os alunos de diferentes faixas etdrias? Quais as possibilidades de uso dessa
ferramenta?

O objetivo geral do estudo ¢ analisar e identificar as possibilidades de uso pedagogico
da plataforma YouTube de forma articulada as dez competéncias gerais apresentadas na Base
Nacional Comum Curricular. Para isso, os objetivos especificos sdo:

e Reconhecer os processos de construcao e implementagao da BNCC;
e Realizar uma analise critica das dez competéncias gerais apresentadas na

BNCC, bem como sua aplicacao em sala de aula;
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e Identificar as formas como os profissionais da educacdo se utilizam da
plataforma YouTube para fins pessoais e profissionais;

e Refletir sobre as possibilidades de articulacdo das competéncias Gerais com os
diferentes componentes curriculares.

A pesquisa ¢ composta de uma parte quantitativa, onde serdo analisados os dados
apresentados pelos professores participantes da pesquisa sobre o uso que fazem da plataforma
YouTube. A segunda parte consiste em uma analise qualitativa sobre propostas de atividades
apresentadas por professores, utilizando de alguma forma a plataforma YouTube e
relacionando-as as dez competéncias gerais da BNCC.

O presente estudo terd inicio com a apresentagdo da BNCC, caracterizando seus
movimentos de construgdo, implementacdo, organizacdo do documento, suas bases legais e
objetivos, através de uma analise do capitulo introdutério do documento e dos materiais de
apoio disponibilizados nos portais da Base Nacional Comum Curricular € no Movimento pela
Base.

Em seguida, se propde um olhar sobre as Dez competéncias gerais, com base na
leitura do documento “Dimensdes e Desenvolvimento das Competéncias Gerais da BNCC”.
O material apresenta e detalha as dimensdes e subdimensdes que compdem cada uma das 10
Competéncias Gerais da BNCC, exemplificando a progressao dessas no decorrer da
Educagao Basica.

Ap6s caracterizar a BNCC e as Dez Competéncias, sera apresentada a plataforma
YouTube. Serd exposto um breve historico do portal, bem como a filosofia da empresa, as
possibilidades de publicagdo de contetidos e as formas de interacdo. Serdo apresentadas
também algumas hipdteses para o grande sucesso desta plataforma.

Seguindo, serdo apresentados os resultados de uma pesquisa desenvolvida por meio de um
questionario virtual, com professores da rede publica de ensino em Novo Hamburgo, que
atuam entre a Educagdo Infantil ¢ o Ensino Fundamental, indicando o uso que fazem do
YouTube e o quanto conhecem das funcionalidades e possibilidades de interacdo na
plataforma, a apresentacao de uma sugestao de planejamento de aula utilizando o YouTube e
a indicagdo da Competéncia Geral a que consideram se relacionar as atividades propostas. A
pesquisa terd segmento com uma reflexdo sobre possibilidades de uso pedagogico de videos e
suas contribui¢cdes para a aprendizagem dos alunos, considerando o consumo de materiais
publicados, as possibilidades de interacdo entre os usuarios (produtores de conteudo e

expectadores) e a producdo de conteudos para publicagao.
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Os videos também sdo um grande instrumento de comunica¢do e de producdo. Os
alunos podem criar facilmente videos a partir do celular, do computador, das cAmeras digitais
e divulgéa-los imediatamente em blogs, paginas web, portais de videos como o YouTube. Os
computadores e celulares deixaram de ser apenas ferramentas de recep¢do. Hoje, sdo também
de producdo. Uma crianga pode tirar fotos ou fazer videos com um celular e publicé-los na
internet. Professores e alunos podem ter acesso a inumeros videos prontos e assisti-los no
momento ou salva-los para exibigdo posterior. Ao mesmo tempo, todos podem editar,
produzir e divulgar novos conteudos a partir do computador ou do celular. Entramos numa
nova era da mobilidade e da integracdo das tecnologias, como nunca antes foi possivel

(MORAN, 2009).
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1 BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR (BNCC)

A Base Nacional Curricular Comum ¢ um documento que define as habilidades e
conhecimentos essenciais que os estudantes tém o direito de aprender no decorrer da
Educagdo Basica. Este conjunto de habilidades ¢ apresentado de forma sequencial e
progressiva. A proposta de constru¢do de um documento unico, norteador das aprendizagens

a serem desenvolvidas estd fundamentada em diversos marcos legais. Entre estes marcos

legais, pode ser citada a Constituigdo Federal, que em seu artigo 210 define que:

Serdo fixados conteidos minimos para o ensino fundamental, de maneira a
assegurar formagdo basica comum e respeito aos valores culturais e artisticos,
nacionais e regionais (BRASIL, 1988, p. 64).

A constru¢do da BNCC se alicer¢a também na Lei de Diretrizes e Bases (9394/96),
que apresenta a obrigatoriedade da fixacdo de uma base nacional comum, e uma parte

diversificada. De acordo com artigo 26 da LDB:

Os curriculos da educacgdo infantil, do ensino fundamental e do ensino médio devem
ter base nacional comum, a ser complementada, em cada sistema de ensino e em
cada estabelecimento escolar, por uma parte diversificada, exigida pelas
caracteristicas regionais e locais da sociedade, da cultura, da economia e dos
educandos. (BRASIL, 1996).

A construcdo da Base Nacional Comum Curricular configura-se como uma proposta
prevista em diversos documentos legais. Seu processo de estruturacdo ocorreu de forma
democrética, iniciando-se em 2015 e sendo concluido em 20 de dezembro de 2017, com a
homologacdo pelo MEC, contando com as contribuigdes de diferentes 6rgdos e da consulta
publica. A Figura 5 ilustra momentos importantes da elaboracdo da BNCC, através de uma
linha do tempo. O primeiro ponto da linha do tempo indica a presenga da base nacional
curricular no Plano Nacional de Educacédo (2014), como uma das estratégias para alcancar as
metas 1, 2, 3 e 7. O segundo ponto da linha do tempo refere-se ao ano de 2015, quando em
setembro foi lancada a primeira versdo do documento, produzida pelo Consed e Undime, Esta
versdo foi submetida a participacdo popular a partir no periodo entre outubro de 2015 e
marco de 2016, através de uma plataforma online. O documento recebeu mais de doze
milhdes de contribuicdes. O terceiro ponto apresenta as discussdes sobre a segunda versao da
BNCC, que a partir de junho de 2016 rodou o pais em seminarios estaduais realizados entre
junho e agosto. Em setembro foram entregues os relatorios que embasaram a escrita da

terceira versdo. O quarto ponto relata os Ultimos debates e seminarios regionais sobre a
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terceira versdo do documento. O quinto e ultimo ponto apresenta 0s movimentos de

aprovacdo da BNCC no Conselho Nacional de educacéo e sua homologac¢édo pelo MEC em 20
de dezembro de 2017.

}—

e

Figura 5 - Cinco momentos importantes na elaboracdo da BNCC

E lei e faz parte do Plano Nacional de Educacao
Prevista na Constituicao desde 1988, a BNCC entrou no Plano Nacional de

Educacao no final de 2014. No ano seguinte, sua 12 versao foi redigida.

E a sociedade participou com mais de 12 milhoes de contribuicces
na 12 versao

Em 2015, o documento preliminar foi aberto para consuita publica. Mais de 12
milhdes sendo que metade delas veio de 45 mil escolas.

Seminarios estaduais com cerca de 9 mil participantes

A 23 versao viajou por todos os estados em 2016. Educadores e alunos
debateram o documento em detalhes nos seminarios organizados por Consed e
Undime.

Nova rodada de consulta publica em todas as regioes do Brasil

2017 foi decisivo paraa BNCC. Em abril, a 3% versao foi entregue ao CNE, que
ouviu a opiniao do Brasil em uma nova rodada de seminarios regionais.
Aprovada e homologada!

Em dezembro de 2017, a BNCC foi homologada pelo MEC e passou a valer em
todo o Brasil. Ela deve ser implementada até o final de 2019.

Fonte: Fundacdo Lemann (2018)

Com a BNCC busca-se a ruptura da estrutura fragmentada entre as redes de ensino e

0s estados, que promove consideraveis niveis de desigualdade. Esta desigualdade pode ser

observada ao analisar os resultados das avaliacdes externas. O relatorio do INEP com as

evidéncias acerca do SAEB edi¢do 2017 aponta a implementacdo da BNCC como uma

importante medida para a reducdo das desigualdades educacionais e apresenta 0s seguintes
dados (INEP, 2018):
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e As enormes desigualdades educacionais no Brasil, de maneira geral persistem.

e Nove estados apresentaram maiores proficiéncias (2015/2017) médias, acima
da média nacional, em ambos os componentes em todas as etapas da Educacao
Bésica avaliadas: Distrito Federal, Espirito Santo, Goias, Minas Gerais,
Parana, Rio de Janeiro, Rio Grande do Sul, Santa Catarina e Sao Paulo;

e Os estados do Acre, Alagoas, Ceard, Goids, Piaui e Tocantins conseguiram
evoluir e agregar mais pontos de proficiéncia média ao desempenho dos seus
estudantes, acima do crescimento nacional, em ambos os componentes ¢ em

todas as etapas da Educa¢do Basica avaliadas, em relacdo a 2015.

Ao se considerar essas desigualdades educacionais, sociais e a diversidade cultural, a
BNCC propde que as decisdes didatico-pedagogicas se pautem nos principios da equidade.
Por uma educagado pautada nos principios da equidade, entende-se que todos tem o direito de
aprender as mesmas coisas, sendo assim necessario que as redes de ensino, bem como cada
profissional reconhecam que as necessidades dos estudantes sdo diferentes e que se utilizem
diferentes estratégias e metodologias, a fim de todos alcancem os objetivos previamente
definidos.

A BNCC tem sua proposta focada no desenvolvimento de competéncias, conceito que
¢ definido como a mobilizacdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades
(praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas
complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho. Ainda

sobre as competéncias, o documento nos apresenta a seguinte defini¢ao:

Ao adotar esse enfoque, a BNCC indica que as decisdes pedagdgicas devem estar
orientadas para o desenvolvimento de competéncias. Por meio da indicag@o clara do
que os alunos devem “saber” (considerando a constituigdo de conhecimentos,
habilidades, atitudes e valores) e, sobretudo, do que devem ‘“saber fazer”
(considerando a mobilizagdo desses conhecimentos, habilidades, atitudes e valores
para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da
cidadania ¢ do mundo do trabalho), a explicitagio das competéncias oferece
referéncias para o fortalecimento de acdes que assegurem as aprendizagens
essenciais definidas na BNCC. (BRASIL,2017, p.13)

Partindo desse principio, a BNCC apresenta 10 competéncias gerais a serem
desenvolvidas no decorrer de toda a Educacdo Basica, que norteiam a elaboracdo dos
curriculos das diferentes redes de ensino. As competéncias visam ndo sé o desenvolvimento

intelectual, mas também o social, o fisico, 0 emocional e o cultural. Essas 10 competéncias



20

representam o perfil de saida dos alunos da Educacao Basica, o que eles precisam saber fazer
ao concluir essa etapa. A tabela 1 apresenta as dez competéncias gerais e sua divisdo em
dimens@es e subdimensdes explicitadas no documento Dimensbes e Desenvolvimento das
Competéncias Gerais da BNCC. Na organiza¢do do documento, cada uma das subdimensdes
é dividida em diferentes assuntos e as formas de trabalho em sala de aula se organizam de
forma progressiva em blocos de trés anos (até o 3° ano, até o 6° ano, até o 9° ano e até o 3°ano

do ensino médio).

Tabela 1 - As dez competéncias gerais definidas pela BNCC

Competéncia Dimens0Oes e Subdimensdes

Valorizar e utilizar os conhecimentos | Aprendizagem e Conhecimento:
historicamente  construidos sobre 0| e Busca de informagio;

mundo fisico, social, cultural e digital | e Aplicaco do conhecimento;
para entender e explicar a realidade, | o Aprendizagem ao longo da
continuar aprendendo e colaborar para a vida:

construcdo de uma sociedade justa, | o |Metacognicdo;

democrética e inclusiva.

1 - Conhecimento

e Contextualizacdo sociocultural
do conhecimento

Exercitar a curiosidade intelectual e | Criatividade:

recorrer a abordagem propria das| e Exploracio de ideias;
ciéncias, incluindo a investigacdo, a| e Conexdes:

reflexdo, a analise critica, a imaginacdo e | o Criacdo de processos de
a criatividade, para investigar causas, investigacao;

elaborar e testar hipoteses, formular e | o gojycges;

resolver problemas e criar solugbes | Execucéo.

(|ncrI]u5|_ve tecnglog(;f?as) com base Nnos | pensamento Cientifico e Critico:
conhecimentos das diferentes areas. e Formulacio de perguntas;

Interpretacdo de dados;

Ldgica e raciocinio;
Desenvolvimento de hipoteses;
Avaliacdo do raciocinio e
explicacdo de evidéncias;

e Sintese.

2 - Pensamento cientifico critico e criativo
[ ] [ ] [ ] [ ]

Valorizar e  fruir as  diversas | Repertorio Cultural:
manifestacOes artisticas e culturais, das | e Fruicéo;
locais as mundiais, e também participar | e Expressio.

de praticas diversificadas da producdo | Identidade e diversidade cultural:
artistico-cultural. e Investigacdo e identidade
cultural

e Consciéncia multicultural;

e Respeito a diversidade
cultural;

e Mediagdo da  diversidade
cultural.

3-Repertorio Cultural




Competéncia

Dimensoes e Subdimensodes

Utilizar diferentes linguagens — verbal

Comunicacao:

coletiva.

(oral ou visual-motora, como Libras, e e Escuta;
o escrita), corporal, visual, sonora e digital e Expressio;
g ~ bem como _conhemment,o_s das e Discussio:
= I|_ngu,agens artistica, ~matematica e e Multiletramento.
£ cientifica, para se expressar e partilhar
Q informacdes, experiéncias, ideias e
~ | sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao
entendimento muatuo.
Compreender, utilizar e criar tecnologias | Computacdo e Programacéo:
digitais de informagéo e comunicagéo de e Utilizacdo de ferramentas
forma critica, significativa, reflexiva e digitais;
- ética nas diversas praticas sociais e Producdo multimidia;
5 | (incluindo as escolares) para se e Linguagens de programagao.
o comunicar, acessar e  disseminar | pensamento computacional:
5 | informagOes, produzir conhecimentos, e Dominio de Algoritmos;
3 |resolver  problemas e exercer e Visualizagdo e analise de
T protagonismo e autoria na vida pessoal e

dados.
Cultura e mundo digital:
e Mundo digital;

6-Trabalho e projeto de vida

Valorizar a diversidade de saberes e
vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que lhe
possibilitem entender as relacbes préprias
do mundo do trabalho e fazer escolhas
alinhadas ao exercicio da cidadania e ao
seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia,  consciéncia  critica e
responsabilidade.

e Uso ético.
Projeto de Vida:

e Determinacdo;

e Esforgo;

e Auto eficécia;
e Perseveranga;
e Autoavaliacao.

Trabalho:
e Compreensdo sobre 0 mundo
do trabalho;

e Preparacdo para o trabalho.

7-Argumentacédo

Argumentar com base em fatos, dados e
informacbes confiaveis, para formular,
negociar e defender ideias, pontos de
vista e decisbes comuns que respeitem e
promovam 0s direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo
responsavel em ambito local, regional e
global, com posicionamento ético em
relacdo ao cuidado de si mesmo, dos
outros e do planeta.

Argumentacéo:
e AfirmacOes argumentativas;
e Inferéncias;
e Confronto de pontos de
vista,;
Consciéncia global:
e Perspectiva global;
e Consciéncia Socioambiental.
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Competéncia

Dimensoes e Subdimensodes

o Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua e Autoconsciéncia;
=) saude fisica e emocional, e Autoestima;
c H H .
28 compreendendo- se na d|ver5|~dade e Autoconfianca;
gz humana e reconhecendo suas emocdes e e Equilibrio Emocional;
= g |as dos outros, com autocritica e e Salde e desenvolvimento
O S H H
capacidade para lidar com elas. finn-
g |¢ap P fisico; '
i e Atencdo plena e capacidade
de reflexdo.
Exercitar a empatia, o dialogo, a | Empatia:
resolucdo de conflitos e a cooperacao, e Valorizacdo da Diversidade;
fazendo-se respeitar e promovendo o e Alteridade (Reconhecimento
S respeito ao c_)utro e aos direito_s humanos, do outro);
g com acolhimento e valorizacdo da e Acolhimento da perspectiva
D - - M -,
§ diversidade de individuos e de grupos do outro.
o sociais,  seus sabergs,_ identidades, | Djalogo e cooperacéo:
o culturas e  potencialidades, sem o Dialogo e convivéncia;
I : !
L% preconceitos de qualquer natureza. e Colaboragio;
& e Mediagéo de Conflitos.

10- Responsabilidade e Cidadania

Agir pessoal e coletivamente com
autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacao,
tomando decisbes com base em
principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios.

Responsabilidade:
e Incorporacdo de direitos e
responsabilidades;
e Tomada de decisdes;
e Ponderacdes
consequéncias.
Valores:
e Andlise e incorporacdo de
valores proprios;
e Postura ética.

sobre

Cidadania:
e Participacéo Social e
lideranca;
e Solucdo de  problemas

ambiguos e complexos.

Fonte: Dimensdes e Desenvolvimento das Competéncias Gerais da BNCC (2018)

O portal do Movimento pela Base elaborou uma série de videos, onde cada uma das

competéncias acima citadas, foram descritas. Sobre cada uma delas, Penido (2018), diretora

do Instituto Inspirare apresenta estratégias para orientar o planejamento de praticas

pedagogicas que trabalhem com as Competéncias, relacionando-as aos diferentes

componentes curriculares. A autora aponta que:

Conhecimento: fala sobre a capacidade dos alunos pensar, explicar e intervir no mun-

do. Dialoga com todos os componentes curriculares, fala de motivagéo e metacogni-
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¢ao. Aborda a importancia de saber se buscar as informacdes e fazer perguntas, bem
como a aplicabilidade do conhecimento;

Pensamento: fala sobre a capacidade de solucionar problemas. Dialoga com todos 0s
componentes curriculares. Visa a habilidade de usar a l6gica, formular e testar hipéte-
ses e fazer sintese das conclusdes e colocar as ideias em pratica;

Repertdrio cultural: fala da capacidade dos alunos de valorizar, apreciar e produzir ar-
te e cultura. Relaciona-se principalmente com as areas da linguagem e das ciéncias
humanas, desenvolvendo a expressédo e a sensibilidade, conhecendo e respeitando as
multiplas culturas;

Comunicacdo: fala da capacidade de usar diferentes linguagens para expressar ideias.
Se relaciona diretamente com a area das linguagens, no entanto, pode enquanto prati-
ca pedagdgica aliar-se a todas as demais areas, exercitando a fala e a escuta, o debate
e a troca de ideias;

Cultura digital: fala da capacidade de compreender e utilizar a tecnologia. Dialoga
com muitos componentes curriculares, com atencdo especial a matematica, com o de-
senvolvimento do pensamento computacional.

Trabalho e projeto de vida: fala da capacidade de tomar decisdes sobre seu projeto de
vida com responsabilidade. Relaciona-se principalmente com as areas da Ciéncias
Humanas e linguagens. PropGe a organizacdo de momentos intencionais de reflexao
sobre as escolhas de vida, pessoais, profissionais, contribuindo para a formacéo da ci-
dadania;

Argumentagao: fala da capacidade de argumentar de maneira consistente. E o esforgo
conjunto das areas das Ciéncias Humanas, Ciéncias da Natureza e Linguagens, por
meio de debates e defesa de ideias;

Autoconhecimento e autocuidado: fala da capacidade de se conhecer, se apreciar, cui-
dar de sua salde e emogdes, com propostas intencionais. Relaciona-se com compo-
nentes das Ciéncias Naturais, das artes e da Educacéo Fisica;

Empatia e cooperacgdo: fala da capacidade de exercitar a empatia, de colocar-se no lu-
gar do outro, o didlogo, a cooperagdo, para um convivio mais harménico e sem pre-
conceitos. Relaciona-se principalmente com as areas das Linguagens e das Ciéncias
Humanas;

Responsabilidade e cidadania: fala da capacidade de agir de forma pessoal e coletiva,
contribuindo para a construcdo de uma sociedade justa e responsavel. Relaciona-se

com todas as areas do conhecimento.
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Ao se pensar sobre a relacdio de cada uma das competéncias com as areas do
conhecimento, a plataforma Competéncias na BNCC permite que se faga uma busca
combinando o ano escolar, o componente curricular e a competéncia. Como resposta dessa
busca, sdo apresentadas as habilidades que resultam dessa combinagdo. A Figura 6 mostra a
quantidade de combinagdes possiveis entre cada componente curricular e as competéncias. E
de grande importancia a compreensdo de que as competéncias gerais articulam-se com os
diferentes componentes curriculares e com as habilidades propostas, € que niao aparecem

como algo isolado a ser desenvolvido paralelamente.

Figura 6 - Mapa de combinagdes entre componentes curriculares e
as Competéncias Gerais da BNCC para o Ensino Fundamental

Lingusgens Matemitica | Concies de Ciéncias Humanas
Arte e o obss | Matemitica | CMncies | Geografia | Mistdria
e o | o 0| 0o o | e o
@ @ ® @ @
@ @ O
e | ®
[©]
@
@ O] & &
®
& cooperacie 3 ®
| ' @
® @

Fonte: Competéncias na BNCC (2018)

As dez competéncias gerais propostas na BNCC, visam a formagdo de integral dos
sujeitos. A BNCC apresenta trés elementos estruturantes desse paradigma educacional. Sao
eles: visdo de estudante, desenvolvimento pleno e integracdo curricular. O guia para
construcdo de um curriculo de educagdo integral, apresentado pelo Instituto Ayrton Senna
define visdo de estudante como a compreensdo de quem sdo os estudantes que estdo nas

escolas, quais sdo suas caracteristicas, desejos, projetos e identidades, o que desejam para sua
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educacdo e salienta a importancia de se realizar escutas atentas, ndo sé dos estudantes da

rede, mas também de toda a comunidade escolar: equipe pedagogica, professores,

funcionarios e familiares. A concep¢ao de educagdo integral deve identificar o sujeito para o

qual deverdo ser construidos os percursos formativos a fim de propor aprendizagens

conectadas com as necessidades dos estudantes em seus contextos. Por desenvolvimento

pleno entende-se a formacao integral que compreende o desenvolvimento humano global em

suas diversas dimensdes (intelectual, fisica, afetiva, social, ética, moral e simbolica), sem

privilégio de alguma dimensdo (cognitiva, afetiva) em detrimento de outra. Por integracao

curricular, o guia aborda a superagdo da fragmentacdo curricular. De acordo com a Base

Nacional Comum Curricular (2017):

O conceito de educacdo integral com o qual a BNCC estd comprometida se refere a
construcdo intencional de processos educativos que promovam aprendizagens sin-
tonizadas com as necessidades, as possibilidades e os interesses dos estudantes e,
também, com os desafios da sociedade contemporanea (BRASIL, 2017, p. 14).

Desse modo, torna-se fundamental analisar quais as caracteristicas dessa sociedade

contemporanea, a fim de adequar as praticas desenvolvidas na escola a elas. Anna Penido

defende em artigo publicado no portal da revista Nova Escola que:

As competéncias gerais também se orientam por estudos e tendéncias sobre o que
0s estudantes precisam aprender para lidar com os desafios do mundo atual, caracte-
rizado por um alto nivel de volatilidade, incerteza, complexidade e ambiguidade.
Ou seja, estamos preparando as novas geracdes para viver em uma realidade marca-
da por um permanente estado de mudancga, em que o futuro é incerto, os problemas
sdo de dificil resolucéo e boa parte das perguntas que nos fazemos remete a um con-
junto varidvel de respostas. Um contexto bastante diferente daquele no qual foi for-
jado o0 modelo de escola atual, em que as transformagdes aconteciam em passo mui-
to menos acelerado, o que permitia planejar nosso futuro pessoal e profissional com
alguma previsibilidade e ter mais clareza sobre por onde caminhar (PENIDO, 2018,

p.4).

Ainda no mesmo artigo, ha um destaque especial ao espaco que as dez competéncias

devem ocupar tanto na constru¢do dos curriculos quanto nas praticas desenvolvidas na escola.

Para a autora, as competéncias sao desenvolvidas no cotidiano e nao como algo estanque,

fragmentado.

Vale destacar que as competéncias gerais ndo sdo temas transversais, como
0S que se apresentavam nos Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN),
mas direitos essenciais a ser garantidos para cada um dos estudantes brasi-
leiros como objetivo primordial da sua trajetoria escolar. (PENIDO, 2018,
p-3)
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2 AIMPLEMENTACAO DA BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR

Promulgada em dezembro de 2017, a BNCC estd em periodo de implementacédo, que
vem gerando discussfes em todo o pais. O papel a ser ocupado pelo documento ainda é moti-
vo de muitas davidas e debates. De acordo com Neto:

O Brasil é uma federacdo. No que diz respeito a educagdo publica, os Estados e
Municipios tém autonomia em relagdo ao curriculo escolar. A BNCC vem para ga-
rantir que, independentemente da escola em que um aluno estude, ele tenha o direito
a ter acesso a uma Base Curricular que seja comum a todos os outros alunos brasi-
leiros. (NETO, 2018, p.2)

Os movimentos favoraveis a BNCC depositam em sua implementacdo expectativas
quanto a melhoria da qualidade da educacdo e a reducao das desigualdades educacionais.
Segundo Leal (2018) a promulgacdo da BNCC por si s6 ndo soluciona os problemas
educacionais brasileiros, no entanto sua implementagdo precisa estar atrelada a capacitagdo
dos professores; investimento em infraestrutura das escolas; preparagdo dos materiais; €
reestruturacao das avaliagdes educacionais. Ao defender a importancia de se ter uma base
nacional comum, Leal (2018) destaca este fator em trés dimensoes:

e Politica: é importante que educadores e a sociedade em geral entendam que cabem as
instituicdes governamentais do pais a comunicacdo e a socializagdo daquilo a que as-
pira para a formacéo escolar de seus cidadédos, como parte da democracia.

e Pedagdgica: € o documento que orienta o educador na tomada de decisbes e como
apoio em suas davidas, em seu planejamento: o que ensinar? Qual momento é mais
propicio ensinar determinado objeto de conhecimento? Qual estratégia é mais apro-
priada ao que deseja ensinar e como avaliar? Enfim, um documento indispensavel ao
educador.

e Das politicas educacionais: o referido documento é o que deve nortear as politicas pu-

blicas voltadas a educacdo, de modo a convergir os esfor¢os e os investimentos.

Um Guia de Implementacdo da BNCC foi elaborado em um trabalho colaborativo
entre MEC, Consed, Undime, Unido dos Conselhos Municipais de Educagao (UNCME) e o
Forum Nacional dos Conselhos Estaduais de Educagdao (FNCEE). O guia apresenta sete
dimensdes para orientar a implementacdo do documento. O guia ainda ndo ¢ um documento
concluido. O percurso proposto pelo guia envolve:
e Estruturagdo da governanca da implementacéo;

e Estudo das referéncias curriculares;
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(Re)Elaboracao curricular;

Formacao continuada;

Revisdo dos Projetos Pedagogicos (PPs)
Materiais didaticos;

Avaliacdo e acompanhamento pedagogico.

Este percurso ¢ permeado por cinco agdes transversais. Essas a¢des sao indicadas pelo

guia como indispensaveis para o sucesso de cada uma das etapas. Sao elas:

Planejamento e monitoramento;
Apoio técnico e financeiro;
Processos formativos;
Comunicacao e engajamento;

Fortalecimento da gestdo pedagogica.

O portal da BNCC possui entre seus materiais para consulta e suporte para os

movimentos de debate e implementagdo do documento um folder explicativo. Um dos

topicos deste folder apresenta o que precisa acontecer para a BNCC chegar nas salas de aula.

Estes passos se dividem em quatro topicos:

Fazer a revisao curricular das redes e dos PPPs das escolas;
Formacdo continuada de professores;
Alinhar os materiais didaticos;

Alinhar as matrizes das avaliacoes.

O processo de implementacdo da BNCC, até sua chegada as salas de aula, apds a

reestruturacdo dos curriculos acontecera até 2020. A Figura 7, produzida pelo Instituto Ayrton

Senna, ilustra os movimentos ja percorridos no percurso de implementagdo e quais as

proximas agdes definidas. Cabe um destaque especial aos passos a partir de 2018, que

envolvem diretamente a participagdo das escolas, na elaboracao dos curriculos e propostas

pedagobgicas.



Figura 7 - A trilha da Construgéo e implementacéo da BNCC
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Entre os movimentos para implementagdo da BNCC nas escolas estd prevista a
reescrita dos documentos da escola (Projeto Politico Pedagdgico) e para isso, serd necessaria
uma grande discussdo acerca das concepgdes, metodologias, processos de avaliagdo e
recursos utilizados em cada institui¢do. Se a BNCC propde que o trabalho seja desenvolvido
na perspectiva da formacdo integral dos sujeitos, compreendendo, incorporando e
transformando o contexto em que estdo inseridos, cabe a escola buscar alternativas para
adequar-se a essa realidade. Surgem diversos desafios, entre eles, encontrar alternativas para
que se abram as portas da escola para as redes sociais e, entre elas, o YouTube, utilizando seu

potencial para o desenvolvimento de competéncias e habilidades.
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3 PLATAFORMA DE COMPARTILHAMENTO DE VIDEO YOUTUBE

A plataforma YouTube foi desenvolvida e langada de forma discreta em 2005, por trés
amigos, ex-funcionarios da Paypal que observaram a dificuldade que existia para se assistir
videos na internet. Iniciou como uma espécie de catdlogo simples, para hospedagem de
videos. O primeiro video postado ilustrava uma visita ao Zooldgico de seus fundadores, e
tinha duracdo de apenas dezoito segundos. Em 2006 a empresa foi comprada pelo Google e
apds essa compra, a plataforma passou por varias atualizagdes de acordo com o video do
Canal do YouTube do portal TecMundo sobre a Historia do YouTube, como apresenta Kleina
(2017):

e 2006: a revista Times apresenta “You” como a pessoa do ano, devido ao desta-
que dos contetdos criados por gente comum e publicados na internet.

e 2007: surgimento do YouTube Brasil, bem como versdo de outros paises. Ini-
ciam-se 0S anuncios entre os videos. Surgem os primeiros “YouTubers”, que
deixaram seus empregos para dedicar-se exclusivamente a producdo de conte-
Udo para o portal;

e 2008: surgimento da versao mobile do site;

e 2009: foi adicionado o reconhecimento de fala;

e 2010: o site recebe o sistema de likes para avaliacdo do contetdo e permite o
aluguel de filmes completos;

e 2011: surgem os videos ao vivo, com o YouTube Live

e 2012: mudanca no algoritmo para classificacdo e sugestdo de videos, usando o
critério de tempo assistido;

e 2015: langamento do YouTube Red, servi¢o de assinatura com conteido exclu-
sivo, sem publicidade e possibilidade de uso off-line. Em 2018 passa a cha-

mar-se YouTube Premium.

Ao se abrir a pagina do YouTube que apresenta as definigdes da plataforma, depara-se
com o seguinte slogan: “Nossa missdo ¢ dar a todos uma voz e revelar o mundo.” Os valores
da empresa se baseiam em: liberdade de expressdo, direito a informacdo, direito a
oportunidade e liberdade para pertencer. Estes valores podem ser indicadores da formula de
sucesso do YouTube, que faz de anonimos, celebridades. Segundo a pesquisa Video Viewers
desenvolvida pelo Instituto Provokers (2017), cinco em cada dez brasileiros se sentem parte
de uma comunidade ao assistir videos no YouTube. A mesma pesquisa afirma que o sucesso

da plataforma se sustenta no tripé formado por relevancia, aprendizado e tendéncias, uma vez
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que ocupa o papel de formador de opinides que por muitos anos foi ocupado pela televisao.
De acordo com a pesquisa, quem definia o que era relevante e difundido em massa eram os
meios de comunicagao e hoje todos podem criar, interagir € manifestar sua visao de mundo.

Ao se realizarem buscas na internet a procura de outras plataformas de
compartilhamento de video, encontram-se nomes com Vimeo, Veoh, DailyMotion ¢ Metafe,
no entanto nenhum deles alcanga a expressividade do YouTube. Segundo a pesquisa
InsightYouTube, realizada pelo portal ComScore(2017), 95% dos brasileiros acessam a
plataforma YouTube pelo menos uma vez ao més.

Ainda, segundo dados da pesquisa Video Viewers 2017, o acesso aos videos quando se
comparam os dados da pesquisa de 2014 e 2017 apresentou um crescimento de 32%. Outro
aspecto que a pesquisa aponta, relaciona-se ao dispositivo utilizado para assistir aos videos.
Em 2017 o uso de smarthphones ocupa lugar de destaque, no entanto, ha o indicativo de que
os brasileiros preferem telas maiores, € com isso, o nimero de pessoas que acessa ao
YouTube através de SmarTVs ja apresenta cresciemnto, embora o equipamento ainda nao
esteja presente em tantas casas quanto os smartphones.

Uma caracteristica marcante do YouTube também ¢ a possibilidade de interacao entre
os produtores de conteudo e os espectadores, que pode acontecer por meio da sinalizacio
com um clique sobre os simbolos que indicam “gostei” ou “ndo gostei”, ou por meio dos
comentarios. A interacdo entre espectadores ¢ possivel através dos comentarios, do
compartilhamento dos videos e da troca de mensagens privadas.

Ao analisar essas informacgdes, percebe-se o amplo alcance do YouTube como
plataforma de compartilhamento de videos. Sendo assim torna-se pertinente uma reflexao

sobre a contribui¢ao do trabalho com a utilizagao de videos em sala de aula.
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4 0O USO DE VIDEOS NA SALA DE AULA E O YOUTUBE

Segundo Moran (1995), pelo video, sentimos, experienciamos sensorialmente o outro,
o mundo, n6s mesmos. Considerando esse potencial do uso dos videos nas salas de aula, faz-
se de extrema importancia o planejamento adequado de sua utilizacdo. De acordo com
Mandarino (2002) o video ou a televisdo, por si s6, ndo garantem uma aprendizagem
significativa. A autora enfatiza o papel do professor, caracterizando-o como indispensavel,
com sua criatividade, bom senso, habilidade, experiéncia docente.

Ao se refletir acerca da questdo do planejamento Mandarino (2012) propde que ao
escolher um video, faga-se previamente uma analise quanto os aspectos gerais e o formato do
video, a mensagem, a linguagem, a ambientacdo e as questdes para aproveitamento
pedagbgico. A autora ainda salienta a importancia de se terem claros os objetivos que se
pretende alcangar com a utilizagdo dos videos.

Apds a definicdo destes objetivos, Moran (1995) sugere algumas possibilidades de
trabalho efetivo com os videos em sala de aula:

e Exibicdo de video simples;

e Video como sensibilizacdo;

e Video como ilustracao;

e Video como simulacéo;

e Video como contetdo de ensino;

e Video producéo.

Tendo em vista estas possibilidades de uso para os videos, torna-se praticamente
impossivel ndo se pensar na utilizagdo da plataforma YouTube. De acordo com Quadros &
Quadros Jr (2013), devido a sua grande popularidade, o YouTube passou a ser usado como
plataforma para consumir videos educativos e para produzir conteudos apreendidos em
disciplinas. Os autores sinalizam a necessidade da ruptura da utilizagdo de aulas
exclusivamente expositivas, segundo eles “estudante do século XXI, que carrega um celular
conectado a internet, parece ndo ter paciéncia para aulas exclusivamente expositivas”.

Para que se promova um trabalho adequado com a utilizagdo dos videos, seja por
meio da plataforma YouTube, seja de outro espago ou dispositivo, ¢ necessario também que
se reflita sobre a formagdo dos professores. Os profissionais da educacdo precisam, ao utilizar
os recursos digitais, buscar o desenvolvimento de habilidades e ndo apenas promover a

utilizacao mecanica, sem reflexao.
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O professor precisa estar preparado para utilizar a linguagem audiovisual com sen-
sibilidade e senso critico de forma a desenvolver, com seus alunos, uma alfabetiza-
¢do audiovisual. (MANDARINO, 2002, p.2).

Ao se pensar nos movimentos de formagdo dos professores, € possivel observar que
muitos profissionais ndo tiveram em sua formac¢do inicial nenhum contato com recursos
digitais, enquanto em um mesmo grupo docente, podem haver professores nativos digitais.
Quando se reflete sobre os processos de formagdo, Quadros & Quadros Jr (2013), afirmam
que:

Nas escolas publicas brasileiras, a maioria dos professores aprende a usar as tecno-
logias aplicadas a educagdo com seus colegas de profissdo. Considerando que a tec-
nologia, por si s6, ndo garante o aprendizado, ha necessidade de formacao especifi-
ca para os docentes. Além de aprenderem a fazer uso dessas tecnologias, também

precisam familiarizar-se com ferramentas. Sé assim poderdo propor novas experi-
mentacGes e apropriacdes. (QUADROS & QUADROS JR, 2013, p.6)

Os autores ponderam que quanto mais tempo se utiliza a plataforma, no caso o
YouTube, mais seguranga os profissionais adquirem para pensar no uso da ferramenta,
buscando novas possibilidades. Eles também afirmam que “o tempo de experiéncia de
navegacao esta diretamente ligado as inovagdes propostas pelo professor por meio das TIC.”
(QUADROS & QUADROS JR, 2013),

Baseado no levantamento bibliografico pode-se observar que ha diversas possibili-
dades de uso pedagdgico ao se propor o trabalho com videos em sala de aula, independente
do espaco onde estiverem publicados ou armazenados , no entanto, a pesquisa propde em
olhar especial a plataforma YouTube. Para isso, € importante que os professores conhe¢cam a
plataforma e os recursos que ela disponibiliza. Sabemos que a maioria das pessoas faz uso da
plataforma de alguma maneira, porém este uso néo € igual para todos, as variacfes aparecem

quanto a frequéncia e aos assuntos buscados.
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5 MATERIAIS E METODOS

Com a finalidade de analisar, de modo quantitativo, o uso que os professores fazem da
plataforma YouTube em sua vida pessoal e profissional, bem como de modo qualitativo
observar a forma como os professores percebem o uso da plataforma como ferramenta
pedagobgica, no periodo de 01 a 12 de outubro de 2018, foi encaminhado um questiondrio aos
professores de trés escolas da Rede Municipal de Ensino de Novo Hamburgo, sendo que uma
escola atende apenas a Educacdo Infantil (creche), outra atende Educacdo Infantil (pré-
escola) e Ensino Fundamental (Anos Iniciais) e a terceira atende Educagdo Infantil (pré-
escola) e Ensino Fundamental (Anos Iniciais € Anos Finais) (vide Apéndice 1). As escolas
ficam localizadas em bairros diferentes do municipio. Para o envio do arquivo contendo o
questionario, foi utilizado o aplicativo WhatsApp, por meio de grupos que as institui¢des ja
possuiam.

As perguntas presentes no questionario foram elaboradas com base em observagdes de
discursos de professores, especialmente nos momentos de planejamento, onde de modo
informal, muito trocam links de acesso a videos sobre diferentes temas. Ao inserir em seu
planejamento o uso de videos, muitos professores ainda recorrem ao apoio do profissional
responsavel pelo Laboratério de Informatica, no entanto surge o questionamento, este
movimento acontece, pois 0s professores ndo estdo preparados para usar a ferramenta, ou as
regras das escolas exigem que o uso seja feito dessa forma, ou ainda, mesmo compreendendo
0 uso, os professores por op¢ao, deixam essa tarefa para um profissional de referéncia na
escola? A fim de compreender o quanto os professores conhecem a plataforma YouTube, se
organizaram as questdes relacionadas ao uso pessoal e profissional do portal.

Os professores foram convidados a responder ao questiondrio de forma espontinea.
Entre as trés escolas foram recebidas 18 respostas. Os professores que responderam ao
questionario sdo todos funciondrios estdveis da Rede Municipal de Novo Hamburgo, com
idade entre 20 e 50 anos e como formag¢do minima o Ensino Superior. O questiondrio
encaminhado, estava dividido em duas se¢des. A primeira sessdo relacionava-se ao uso
educacional que os professores poderiam fazer da plataforma YouTube, buscando alinhar uma
sugestao de atividade utilizando o ambiente a uma das dez competéncias gerais apresentadas
na BNCC. A segunda parte do questionario propunha uma anélise quanto ao uso pessoal que
os professores fazem da plataforma. Estas duas abordagens serdo melhor detalhadas na

sequéncia.
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5.1 ANALISE DOS DADOS QUANTO AO USO PESSOAL DO YOUTUBE
Ao se considerar o uso pessoal que os professores participantes da entrevista
afirmaram fazer, pode-se observar, de acordo com a representacdo que se encontra na Figura

8, todos acessam a plataforma YouTube pelo menos uma vez por semana.

Figura 8 - Frequéncia de acesso ao YouTube

0%

B Todos os dias
M 3 vezes por semana
1 vez por semana

B Nunca

Fonte: Autora, 2018

Nota-se que todos os professores que participaram da pesquisa, acessam a plataforma
YouTube com alguma frequéncia, sendo que metade deste grupo faz esse acesso diariamente.
Ao se pensar nesse uso, indiferente da frequéncia com a qual acessam o portal, a Figura 9

mostra os conteudos mais buscados pelos professores participantes da pesquisa.
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Figura 9 - Contetidos buscados no YouTube

2%
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B Educagdo Financeira

Fonte: Autora, 2018

Os contetdos buscados pelos professores sdo bastante diversificados, porém entre
eles, destacam-se a musica, noticias e humor. O consumo de videos volta-se ao uso pessoal.
Um fato importante de se considerar ¢ o fato de 18% dos participantes indicar conteudos
escolares entre suas opgdes de busca.

Apds apontarem o consumo que fazem dos videos ja publicados na plataforma, os
professores foram convidados a responder perguntas sobre as op¢des de interagdo e
publicacdo no YouTube. A Figura 10 ilustra a propor¢dao de professores participantes da

pesquisa que ja realizou alguma publicacdo de video na plataforma.
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Figura 10 - PublicacGes no de videos no YouTube

HSim

H Nao

Fonte: Autora, 2018

Entre os participantes da pesquisa, apenas 39% dos professores afirmaram ja ter
realizado ao menos uma publicacdo de video no YouTube. Os demais nunca publicaram
individualmente algum tipo de contetido na plataforma. Percebe-se que os professores nao
exploram essa funcionalidade, possivelmente por ndo saber como realizar essa publicacao,
por vergonha,ou ainda por inseguranga quanto aos aspectos de privacidade.

Ao se analisar as possibilidades de interacdo entre os produtores de conteudo e os
espectadores, 44,4% dos professores participantes da pesquisa afirmaram ndo ter o hébito de
avaliar os videos assistidos, indicando as opg¢des de “gostei” ou “ndo gostei”. Metade dos
participantes da pesquisa apontou ser inscrito em algum canal da plataforma. Em relagao as
transmissdes ao vivo, apenas um participante afirmou conhecer esta possibilidade e ter
participado de uma transmissdo ao vivo. Quanto a opcao de realizar comentarios, 38,9% dos
participantes afirmaram ndo ter o habito de ler os comentarios publicados nos videos que
assistem. Em relagdo ao habito de expressar suas opinides através do comentario, a Figura 11
demonstra que quase metade dos participantes ndo possui o habito de comentar os videos que

assiste.
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Figura 11 - Frequéncia com a qual escreve comentarios em videos

B Sempre
B As vezes
l Raramente

H Nunca

Fonte: Autora, 2018

Apds a analise dos dados quanto ao uso pessoal que os professores fazem da
plataforma YouTube, percebe-se que todos os participantes de alguma forma utilizam o
portal. Ao se pensar pedagogicamente surgem questionamentos acerca das formas como se
inserir no planejamento esta ferramenta. Um dos aspectos a se considerar sdo as faixas etarias
dos alunos, assim como os componentes curriculares e a importancia de um planejamento que

priorize formas de construir aprendizagens por meio do trabalho com videos.

52 ANALISE DOS DADOS QUANTO AO USO PEDAGOGICO DO YOUTUBE

Os professores participantes da pesquisa foram convidados a pensar em uma proposta
e atividade ou projeto de trabalho que de alguma forma envolvesse a plataforma YouTube. A
fim de caracterizar as propostas de atividades sugeridas e o perfil de atuag@o dos participantes
da pesquisa, inicialmente propoOs-se a classificacdo das atividades de acordo com o ano
escolar e o componente curricular. Foram utilizados os componentes propostos pela BNCC
para o Ensino Fundamental. A Figura 12 representa as turmas indicadas pelos professores
participantes da pesquisa, nas quais desenvolveriam a atividade que foram convidados a
planejar ao iniciar a pesquisa. Cabe um destaque especial ao fato de nenhuma atividade ser

planejada para as turmas da Educagdo Infantil na fase que se refere a creche( 0 a 3 anos de

idade).
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Figura 12 - Turma de aplicacdo de uma proposta de atividade utilizando o YouTube

W12 ano
M 22 ano
m32ano
W42 ano
M 52ano
H 62 ano
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M 82 ano
m92ano
B Educagdo Infantil (0 a 3 anos)

i Educacdo Infantil (4 e 5 anos)

Fonte: Autora, 2018

A Figura 13 demonstra os componentes curriculares que foram contemplados pelos
professores no planejamento da atividade que imaginaram e descreveram utilizando o
YouTube. Nota-se um destaque nas areas da Lingua Portuguesa e da Matematica, que

aparecem comumente como os componentes curriculares priorizados pelos professores.

Figura 13 - Area do conhecimento em que aplicaria uma atividade utilizando o YouTube

M Lingua portuguesa
B Matemadtica

m Ciéncias

M Histdria

B Geografia

H Arte

M Educacdo fisica

M Ensino religioso

i Lingua Inglesa

Fonte: Autora, 2018
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Quando solicitada a descricao da proposta da atividade, grande parte dos professores
participantes apontou as temadticas que trabalharia com os alunos, citando apenas uma busca
na plataforma, sem descrever o modo como o YouTube seria utilizado, se apenas para busca
do professor ou se com uma utilizagdo direta por parte dos alunos. Um dos professores
participantes em sua descri¢ao de atividade, encaminhou o link que utilizaria para exibi¢ao de
um video para os alunos e o encaminhamento que daria a atividade. Os YouTubers
conceituados foram citados por um dos participantes. Apenas um professor propds a
producao de videos e publicacdo na plataforma, segundo o participante “Os alunos desta faixa
etaria ja assistem videos do YouTube com frequéncia utilizam estas vivéncias em suas
brincadeiras. Por isto, a ideia ¢ que cada crianga faga um tutorial ensinando alguma coisa para
ser postado no YouTube. Pode ser um tutorial ensinando alguma receita, a jogar algum jogo, a
fazer algum brinquedo, maquiagem, massa de modelar, etc.”.

Ao se pedir que tentassem relacionar a proposta de utilizagao da plataforma a uma das
competéncias gerais da BNCC, pode-se observar que oito das dez competéncias foram
contempladas. As competéncias de “trabalho e projeto de vida”, assim como
“responsabilidade e cidadania” ndo foram contempladas pelos participantes da pesquisa. A
Figura 14 revela as competéncias que, segundo a indicagdo dos professores, seriam

desenvolvidas através das propostas de atividades planejadas com o uso do YouTube.
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Figura 14 - Relacéo da atividade proposta ao desenvolvimento de uma competéncia geral da BNCC
(2017)

B 1-Conhecimento

H 2- Pensamento cientifico, critico e
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H 7- Argumentacgdo

M 8- Autoconhecimento e
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1 9- Empatia e cooperagdo

H 10- Responsabilidade e cidadania

Fonte: Autora, 2018

Ao observar as respostas dos professores participantes da pesquisa, nota-se que
embora acessem a plataforma YouTube em seu cotidiano, muitos nao conhecem as
possibilidades de uso e por ndo conhecer acabam nao usando e ndo ousando em suas praticas
pedagogicas. Os professores que utilizam a plataforma em suas aulas, de modo geral limitam-
se a assistir a um video € no maximo realizar uma conversa sobre a tematica da publicagao.
Ha exceg¢des, de profissionais que, por desejo pessoal buscaram e experimentaram novas
possibilidades de uso, porém estes ainda sao poucos.

Em relagdo as Dez Competéncias, embora as discussdes sobre a BNCC estejam muito
presentes na escola, o documento ainda € algo que, para os professores, estd muito distante de
sua pratica, pois ainda ndo vivenciaram sua utilizagdo. Por essa necessidade de adequagdo e
adaptagdo, a implementacao legal da BNCC esté prevista para ser realizada em um periodo
de dois anos, porém isso nas escolas, se reflete em um periodo maior de transformagdes de
certezas e convicgdes, onde os professores precisardo desacomodar-se e sair de sua zona de

conforto. Por ser a primeira experiéncia em planejar uma atividade pensando no
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desenvolvimento de uma competéncia especifica, pode-se perceber a dificuldade dos
professores em pensar e registrar o que planejaram. Com isso, percebe-se que as discussoes
sobre os conceitos presentes na BNCC precisam ser amplamente discutidas em 2019, para

que a implementacao possa de fato se efetivar no periodo estabelecido.
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CONCLUSAO

Ao finalizar este estudo, conclui-se que a escola segue em constantes transformacgdes
e que as praticas desenvolvidas neste espago precisam estar alinhadas ao contexto no qual
estd inserida. Em 2018, temos dois fatos muito presentes no dia a dia das escolas, a discussao
e implementacdo da BNCC e a influéncia marcante da utilizagdo da plataforma YouTube no
cotidiano de adultos e criancas. A implementagdo da BNCC consiste em uma alteracdo de
carater normativo, que propoe a reestruturacao dos curriculos das escolas que atendem as
diferentes etapas da educagdo basica. Quanto a utilizagdao da plataforma YouTube, percebe-se
um novo formato de acesso as informagdes e producao de conteudo.

No que se refere a Base Nacional Comum Curricular, nota-se que o documento divide
opinides, ha movimentos contrarios e favoraveis a normativa, no entanto, este ¢ uma
realidade presente nas escolas. Com o intuito de definir as habilidades que devem ser
desenvolvidas durante toda a educagdo basica, o documento visa a superagdo das grandes
desigualdades educacionais existentes no Brasil. Os professores ainda ndo conhecem todo o
documento e expressam sua inseguranca quanto a sua implementagdo, mesmo que ja
houvessem documentos com propostas semelhantes e que serviram de fundamentacao para a
construcdo da BNCC, como os Parametros Curriculares Nacionais (1997) e as Diretrizes
Curriculares Nacionais (2013).

A BNCC propde dez competéncias gerais que visam o desenvolvimento integral dos
sujeitos, e que serdao desenvolvidas de modo concomitante com as habilidades propostas para
cada componente curricular. Ao se considerar as dez competéncias no contexto da educacao
para o século XXI, percebe-se a preocupacdo com a aplicabilidade daquilo que ¢
desenvolvido na escola, ao propor ndo apenas o que os alunos devem saber fazer, mas
também o para que. Dessa forma, busca-se a formacdo de sujeitos criticos, autonomos e
responsaveis. Essa proposta traz as escolas uma nova perspectiva de trabalho, ndo centrada na
memorizacdo de conteudos, mas o desenvolvimento de habilidades de autoria, do perfil
proativo e protagonista. Percebe-se que os professores participantes da pesquisa ja ouviram
falar sobre as Dez Competéncias, no entanto ainda ndo demonstram seguranga para inclui-las
de modo formal em seu planejamento, por nao conhecer este material em profundidade.

Ao se tratar do uso do YouTube, nota-se que os professores fazem o uso pessoal da
plataforma, assim como a maioria dos alunos, apenas para consumo de videos aleatdérios ou
de interesses gerais. A medida que os professores forem conhecendo e experimentando as
diferentes possibilidades de uso da plataforma, como fonte de informagdes significativas, a

tendéncia ¢ que o uso com intencionalidade dos videos ja publicados na plataforma, bem



44

como a producdo de contetidos a ser compartilhados se amplie. O trabalho com os videos em
sala de aula ainda esbarra em alguns entraves de estrutura. Nem sempre as escolas possuem
uma boa conexao de internet, projetores ou computadores para todos e ainda que os alunos
possuam seus dispositivos moveis, ha uma resisténcia das escolas quanto ao uso desse
recurso.

Saber selecionar os videos que serdo acessados e assistidos através do YouTube,
confrontar verdades ali apresentadas, expressar suas opinides com posicionamento critico,
boa argumentacdo e respeito, usar as informagdes apresentadas nos videos para solucionar
problemas, fruir e expressar diferentes manifestagdes artisticas sao algumas possibilidades de
acoes e habilidades a ser desenvolvidas através do uso da plataforma, relacionando-se com as
dez competéncias gerais apresentadas na BNCC. Cabe salientar que esses processos precisam
ser revestidos de intencionalidade pedagogica. Apenas permitir que os alunos acessem a
plataforma livremente, ndo assegura a constru¢do dessas aprendizagens, especialmente
quando se fala em alunos da Educagdo infantil ¢ Ensino Fundamental.

Considero importante destacar que um dos principais pontos para o sucesso da
implementagdo da BNCC, a fim de que se alcance os resultados esperados quanto a
superacdo das desigualdades educacionais estd na formagdo dos professores, tanto na
formacao inicial, quanto na formacdo continuada, buscando-se a reflexdo sobre diferentes
metodologias e recursos, para que a Base Nacional Comum Curricular ndo seja apenas um
documento nas estantes das salas de planejamento, mas que ndo se reflete na pratica. E
importante que os professores conhecam, compreendam e valorizem o documento para que
aplica-lo em sua sala de aula seja algo significativo e ndo apenas burocratico.

Como perspectiva para trabalhos futuros, verifica-se a possibilidade de uma proposta
de formacdo com os professores, refletindo sobre o uso de videos em sala de aula e
instrumentalizando os profissionais para esse uso, por meio da experimentagdo e vivéncia de
situacdes envolvendo o assistir, o produzir videos com e para os alunos considerando a
elaboracdo de roteiros e a edicdo dos videos, a publicagdo e compartilhamento desses
materiais produzidos por meio da plataforma YouTube bem outros espagos de

armazenamento.
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APENDICES

APENDICE I - QUESTIONARIO APLICADO

USO DO YOUTUBE
Pense em uma proposta de atividade ou projeto de trabalho utilizando o YouTube.

Em qual turma essa atividade seria aplicada?
o 1°ano/EF

2° ano/EF

3° ano/EF

4° ano/EF

5° ano/EF

6° ano/EF

7° ano/EF

8° ano/EF

9° ano/EF

Educacéo Infantil (0 a 3 anos)

Educacéo Infantil (4 e 5 anos)

©O 0O 0 o0 o0 o0 O o0 0o O°

Esta atividade se relaciona com qual componente curricular? *
Lingua Portuguesa

Arte

Educacdo Fisica

Lingua Inglesa

Matematica

Ciéncias

Historia

Geografia

Ensino Religioso

© O OO0 o0 o0 o0 O O

Descreva a proposta de atividade que vocé imaginou *

Para vocé, esta atividade contribuiu para o desenvolvimento de qual Competéncia Geral apresentada

pela BNCC?
O O (@] (@] (@] O O O O (@]
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
a3 o
/



Sobre 0 uso pessoal que vocé faz do YouTube

Com qual frequéncia vocé assiste a videos no YouTube? *
Todos os dias

3 vezes por semana

1 vez por semana

Nunca

© O O ©

Quais os principais contetdos que vocé busca no YouTube? *
o Receitas
Noticias
Musica
Humor
Beleza
Esportes
Jogos
Escolares
Filmes
Curiosidades
Outro:

©O OO0 o0 o0 O O O 0 O°

Vocé ja publicou algum video no YouTube? *
o Sim
o Néo

Vocé tem o hébito de assinalar sua opinido sobre 0s videos (gostei ou ndo gostei)? *
o Sim
o Néo
Vocé tem o habito de ler os comentarios sobre os videos que assiste? *
o Sim
o Néo

Vocé comenta os videos que assiste? *

o Sempre

o Asvezes
o Raramente
o Nunca

Vocé é inscrito em algum canal do YouTube? *
o Sim
o Néo

Ja participou de uma transmissédo ao vivo através do YouTube? *
o Sim
o Néo

Ja realizou uma transmissdo ao vivo através do YouTube? *
o Sim
o Nao
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