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RESUMO

Este trabalho consiste na pesquisa € no desenvolvimento de um livro infantil no formato
audiovisual acessivel, voltada para criancas entre 8 ¢ 11 anos de idade, com e sem deficiéncia,
com vistas a promover a inclusdo social por meio da literatura infantil e gerar sensibilizagao
sobre a importancia do tema. Para isso, iniciou-se a primeira parte do trabalho com a
contextualizagdao do tema, bem como sua justificativa e problematizagdo, seguida da defini¢ao
de objetivos e da escolha da metodologia adotada. Conforme a metodologia, buscou-se
compreender o publico-alvo e os processos envolvidos na criacdo de livros audiovisuais
acessiveis por meio da fundamentagdo tedrica, andlise de similares e entrevistas com
especialistas. Apos, foi definida uma obra a ser adaptada para o formato audiovisual acessivel.
A partir disso, foi possivel definir as necessidades e os requisitos de usuarios, assim como os
requisitos e as especificacdes de projeto, para entdo delimitar o escopo e gerar um conceito
que foca no imaginario infantil e na experiéncia literaria acessivel. Apds, foi feita a geragdo e
selecao de alternativas, o desenvolvimento de um protétipo para fins de verificagdo com
especialistas e a revisao e ajustes para disponibilizacdo do livro de forma online e gratuita

para todos.

Palavras-chave: design; livro audiovisual acessivel; literatura infantil; inclusao.



ABSTRACT

This work consists on the research and development of a children's book in accessible
audiovisual format, for audiences between 8 and 11 years of age, with and without
disabilities, aiming to promote the social inclusion through children's literature and generate
awareness of the importance of the topic. To this end, the first part of the work started with
the contextualization of the theme, as well as its justification and problematization, followed
by the definition of objectives and the choice of the adopted methodology. According to the
methodology, we sought to understand the target audience and the processes involved in the
creation of accessible audiovisual books through theoretical foundation, analysis of similars
and interviews with specialists. Afterwards, a work was chosen to be adapted to the accessible
audiovisual format. From that, it was possible to define the needs and requirements of users as
well as the project requirements and specifications, to thus delimit a scope and generate a
concept that focuses on the children's imaginary and accessible literary experience.
Afterwards, the alternatives were generated and selected and a prototype was developed for
the purpose of verification with specialists. Lastly, a revision and adjustments were made to

make the book available online and free of charge for all.

Key-words: design; accessible audiovisual book; children's literature; inclusion.
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1 INTRODUCAO

A leitura tem um papel fundamental na formagdo de um individuo. De acordo com
Brito (2010), ela proporciona o dominio da palavra, possibilitando tragar ideias e
conhecimentos, € com isso entender o mundo que nos cerca, nos transformar e abrir nossas
mentes para o desconhecido. Além disso, pessoas que desenvolvem o hébito da leitura tém
um vocabuldrio mais amplo, permitindo que articulem melhor os argumentos para expressar
suas ideias (BRITO, 2010).

Entretanto, as pessoas com deficiéncia sdo uma parcela da populacao que acaba sendo
negligenciada no acesso a leitura. Segundo a organizacdo World Blind Union (2017), menos
de 10% das publicacdes estdo disponiveis em formatos acessiveis nos paises desenvolvidos.
E, nos paises em desenvolvimento, esse nimero cai para menos de 1%.

A Lei Brasileira de Inclusao (2015) define acessibilidade como “possibilidade e
condi¢do de alcance para utilizagdo, com seguranga e autonomia, de espacos, mobilidrios,
equipamentos urbanos, edificacdes, transportes, informagdo e comunicacdo, inclusive seus
sistemas e tecnologias, bem como de outros servigos e instalagdes abertos ao publico, de uso
publico ou privados de uso coletivo, tanto na zona urbana como na rural, por pessoa com
deficiéncia ou com mobilidade reduzida™. Os livros, como fontes de informacao, podem ser
desenvolvidos dispondo de recursos de acessibilidade para melhorar sua condi¢do de alcance
a um numero maior de pessoas.

Papanek (1973, p.14) destaca o poder do design de auxiliar um individuo a dar forma a
produtos e ambientes e, consequentemente, a si mesmo e a sociedade, exigindo do designer
uma grande responsabilidade moral e social. Considerando esse papel social do designer e sua
capacidade de resolver problemas complexos, foi escolhido como objeto de pesquisa o livro
infantil para criangas com e sem deficiéncia.

Assim, este trabalho pretende contribuir para o desenvolvimento de um livro infantil
acessivel que atenda as necessidades de criancas com e sem deficiéncia, promovendo a
inclusdo social e a sensibilizagdo sobre a importancia de oferecer a populacdo livros em
formatos acessiveis. Para isso, o tema foi contextualizado; apds, foi delimitado o problema de
projeto, estabelecendo-se objetivos; € na sequéncia, apresentada uma metodologia para guiar

todo o desenvolvimento do projeto.
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1.1 Contextualizacio e justificativa

No Brasil, 6,7% da populacdo apresenta alguma deficiéncia, segundo o Panorama
Nacional e Internacional da Produgdo de Indicadores Sociais, publicado pelo IBGE em 2018.
Esse percentual utilizou como base os dados do censo de 2010 e considerou apenas pessoas
que avaliaram ter grande dificuldade ou ndo conseguirem de modo algum realizar
determinadas atividades, por isso o nimero foi bem menor do que o percentual de 23,9%
constatado no censo, que considerava também pessoas que declararam ter, pelo menos,
alguma dificuldade. O novo percentual pode parecer pequeno em relacdo ao anterior, mas se
colocado nos numeros populacionais de hoje, ainda representa cerca de 14 milhdes de
pessoas.

Para proporcionar a todos igualdade de oportunidades, ao longo dos ultimos anos
foram criadas vérias leis. Em 1989, foi publicada a lei n® 7.853, para dar apoio as pessoas com
deficiéncia e garantir o pleno exercicio dos direitos individuais e sociais. Mas o primeiro
avango efetivo na legislagdo brasileira, ap6és a Constituicdo de 1988, em relacdo a
acessibilidade, foi a Lei n® 10.098, de 2000, que estabelece normas gerais e critérios basicos
para a promog¢dao da acessibilidade das pessoas com deficiéncia, além de dar outras
providéncias. Ja a lei n® 10.436, de 2002, reconhece a Lingua Brasileira de Sinais (Libras)
como uma das linguas oficiais do pais, e o decreto n° 5.626, de 2005, a regulamenta,
certificando o uso e difusdo da Libras para garantir o acesso das pessoas surdas a educagdo e a
saude, ressaltando a importancia da presenca do tradutor e intérprete de Libras. Em 2006, um
grande marco foi a Convengao sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia, que ocorreu em
Nova York e tinha o objetivo de proteger os direitos e a dignidade das pessoas com
deficiéncia. O texto da convencdo foi aprovado pelas Nacdes Unidas e incorporado a
legislagdo brasileira pelo decreto legislativo n° 186, em 2008.

A partir desse texto, em 2015 foi publicada uma das leis mais completas sobre
acessibilidade no Brasil, a lei n° 13.146, conhecida como Lei Brasileira de Inclusao (LBI) ou
Estatuto da Pessoa com Deficiéncia. Segundo a LBI, “Considera-se pessoa com deficiéncia
aquela que tem impedimento de longo prazo de natureza fisica, mental, intelectual ou
sensorial, o qual, em interagdo com uma ou mais barreiras, pode obstruir sua participacao

plena e efetiva na sociedade em igualdade de condi¢des com as demais pessoas.” (BRASIL,
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2015). A lei prevé politicas para proteger essas pessoas e garantir seus direitos, além de impor
obrigagdes ao Estado e a sociedade para com as pessoas com deficiéncia.

Apesar dos avancos alcancados com as leis, ainda hd muito a ser feito para melhorar a
vida das pessoas com deficiéncia, tanto assegurando a acessibilidade a espagos publicos
quanto ao acesso a informac¢do. E uma das formas de possibilitar o acesso a informagao, além
de proporcionar lazer, ¢ por meio do livro e da leitura, mas, segundo Mauch (2017), a maioria
dos livros no pais ndo esta acessivel, e dos que estdo, a maior parte ¢ em braile ou em
audiolivro, que sdo recursos voltados especialmente para pessoas com deficiéncia visual.
Pessoas com surdez, que tém como a primeira lingua a Libras, tém acesso a pouquissimos
materiais em formato bilingue, o que gera exclusdo. Por isso, ¢ importante a criagdo de
materiais e livros em formatos acessiveis com vistas a garantir a todos, incluindo as pessoas
com deficiéncia, o acesso ao conhecimento, ao lazer e a cultura, e que também possibilitem a
interacdo entre pessoas com e sem deficiéncia, assim como a difusdo dos recursos e

sensibiliza¢do sobre a tematica.

1.2 Delimitacdo do tema e problema

Delimitou-se o tema e o problema de projeto levando em consideragdo a importancia
do livro e da literatura, principalmente na infancia, e a relevancia da oferta de livros em
formatos acessiveis. Diante disso, chegou-se ao seguinte problema: Como desenvolver um
livro infantil acessivel para todos, incluindo criangas surdas e criangas com deficiéncia visual
ao considerar sua cultura e especificidades, tais como linguisticas? E ainda se questiona:
como tornar o acesso a esse livro mais facil?

Nessa perspectiva, propde-se criar um livro em formato audiovisual, por ser um
formato acessivel que possibilita a inclusdo de recursos de acessibilidade tanto para pessoas
com deficiéncia visual, quanto para pessoas surdas, assim como a facil disponibiliza¢ao por
meio digital. Desse modo, o acesso ao livro audiovisual se dard de forma gratuita por meio da
internet, sem a necessidade de investimento em impressdo, que dificulta a publicagdo e
distribuicdo do material. A obra deve contar com recursos de acessibilidade como janela de
libras e legendas para surdos e ensurdecidos, mas também com audiodescrigdo para
contemplar as pessoas com deficiéncia visual. O livro audiovisual pode contar com diversos

elementos para envolvimento do publico com a obra, tal como animagdes para deixar o
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contedo mais dindmico e interessante e glossario ensinando palavras em Libras ou termos

desconhecidos em portugués para o publico com deficiéncia visual.

1.3 Objetivos

Diante do problema de projeto apontado, tem-se como objetivo geral desenvolver o
projeto de um livro infantil no formato audiovisual acessivel visando promover a inclusao de
criangas com deficiéncia e interacdo entre publicos diversos. Para viabilizar o objetivo geral,
foram definidos os seguintes objetivos especificos:

e Estudar fatores linguisticos e culturais das criancas surdas e das criangas com
deficiéncia visual;

e Pesquisar técnicas e processos para producdes audiovisuais acessiveis;

e Estabelecer requisitos de projeto a partir das pesquisas e entrevistas;

e Desenvolver prototipo e verificar solugdo com usudrios e/ou especialistas.
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2 METODOLOGIA

Para alcancar o objetivo proposto, ¢ imprescindivel a utilizagdo de uma metodologia,
que guiard todos os passos a serem cumpridos ao longo do projeto. Para este trabalho,
escolheu-se utilizar a metodologia do Design Thinking, com a abordagem do Nielsen Norman
Group (GIBBONS, 2016), aliada ao método para Desenvolvimento de Projetos de Design de
Livros Infantis, do designer Guto Lins (2004), adaptado para o formato audiovisual acessivel.
A primeira foi escolhida por ter etapas flexiveis e por ser centrada no usuario e o segundo foi
escolhido por ser proprio para design de livros infantis e por dar bastante atengdo ao
entendimento da obra.

O Design Thinking, para Gibbons (2016), nao ¢ algo novo, pode-se dizer que ele ja era
praticado desde o inicio dos anos 1900 por designers que aplicavam um processo criativo
centrado no ser humano, compreendendo a vida de seus usudrios e suas necessidades ndo
atendidas, para construir solucdes significativas e eficazes, mas nao era algo padronizado. Foi
na década de 1990 que David Kelley e Tim Brown da IDEO, com Roger Martin,
popularizaram o termo Design Thinking ao reunir e organizar métodos e ideias que foram
fermentados por anos em um conceito unificado.

A Nielsen Norman Group, uma empresa americana de consultoria em interface e
experiéncia do usuario, considera o Design Thinking uma ideologia com abordagem pratica e
centrada no usudrio para a solucdo de problemas, apoiada por um processo com fases
distintas, mas iterativas e flexiveis. A estrutura do processo, conforme a figura 1, segue um
fluxo geral de compreender, explorar e materializar. E dentro dessas divisdes maiores estao as

6 fases: empatizar, definir, idear, prototipar, testar e implementar, (GIBBONS, 2016).

Figura 1: Etapas do Design Thinking.

Compreender Explorar Materializar

Fonte: Nielsen Norman Group, traduzido pela autora.
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J& o Método para Desenvolvimento de Projetos de Design de Livros Infantis, de Lins
(2004), constitui-se de 5 etapas e ¢ bastante direto. A primeira etapa consiste em uma leitura
descompromissada do texto que ird compor o livro infantil, a fim de perceber o “clima” do
livro; a segunda trata-se de uma leitura direcionada do material, para criar recortes no texto e
relaciond-los com possiveis imagens; a terceira etapa consiste na planificagdo do livro, na
qual ¢ feito um storyboard com a disposi¢cao de imagens e textos e sao decididas informagdes
como numero de paginas, formato, materiais, cores etc; na quarta etapa ¢ feito um modelo do
livro em tamanho real para verificagao e avaliacdo das escolhas da etapa anterior; e na quinta
e ultima etapa ¢ feita a montagem da arte final para impressdo do livro (LINS, 2004).

O livro audiovisual acessivel, como o nome ja diz, se apresenta no formato audiovisual
€ ndo impresso, por isso, para utilizacado do método de Guto Lins (2004), algumas adaptacdes
se fazem necessarias, conforme pode ser observado na figura 2. A primeira e a segunda etapa
permanecem iguais, ja que tratam apenas da leitura do material. A terceira etapa também nao
muda muito, a diferenga ¢ que ndo serdo pensados materiais, formato, e outros dados técnicos
de impressao, ja que o formato do livro ¢ audiovisual, e o foco serd no storyboard do video e
em defini¢des de layout. Da mesma forma, a quarta etapa consiste em um modelo audiovisual
e nao impresso. E na quinta etapa ¢ feito o arquivo final e disponibilizagdo para assistir online

e fazer download do livro audiovisual acessivel.

Figura 2: Comparagéo entre etapas do método de Guto Lins original e do adaptado.

Etapas para livro impresso Etapas para livro audiovisual acessivel
1. Leitura descompromissada 1. Leitura descompromissada
2. Leitura direcionada 2. Leitura direcionada
3. Planificacéo do livro 3. Storyboard
4. Modelo impresso 4.  Modelo audiovisual
5. Pré-impressdo e impressdo 5. Arquivo final

Fonte: Autora.

Considerando que cada projeto tem suas necessidades e especificidades, as duas
propostas anteriormente citadas foram combinadas em uma metodologia para ser aplicada no
presente projeto. A combinag¢do da metodologia do Design Thinking com o método para
Desenvolvimento de Projetos de Design de Livros Infantis se dara conforme a figura 3. O

TCC 1 envolve a fase Compreender, que contém as etapas Empatizar ¢ Definir do Design
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Thinking. Ja o TCC 2 engloba as fases Explorar e Materializar, que contém as etapas Idear e
Prototipar e posteriormente Testar e Implementar. As etapas do Método de Guto Lins (2004)

estao divididas dentro de cada uma dessas seis principais etapas.

Figura 3: Metodologia adaptada para o projeto.
TCC1 TCC2

1
I Compreender I I Explorar Materializar

e vendd
L

Empatizar DeFinir | Prototipar _ Implementar

Fundamentagdo tedrica Requisitos ® Storyboard Selecto de olternativas Teste com usudrios Ajustes

Andiise da similares Especificoctes Geragto de olternotivas  Gravago de recursos e/ou especialistas » Arquivo final
Entrevistas Escopo @ Profotipo Disponibilizacao
Escolha da obra Conceito

@ Leitura descompromissada e Leitura direcionada

. Etapos do Design Thinking @  Etopas adaptadas de Guto Lins

Fonte: autora.

As seis etapas da metodologia adaptada seguem um caminho definido, mas nao sdo
estritamente lineares, permitindo haver retomadas a etapas anteriores, caso se faca necessario.
O detalhamento de cada uma das seis etapas ¢ apresentado abaixo:

Empatizar ¢ a etapa para desenvolver conhecimento do tema e dos usudrios. Nela
ocorre a fundamentacgao tedrica, a analise de similares ¢ as entrevistas. Também é o momento
de escolha do texto a ser utilizado para producgdo do livro e leitura descompromissada deste
para entendimento do “clima” da obra.

Definir ¢ a etapa em que sdo identificadas as necessidades dos usuarios com base nas
pesquisas da etapa anterior, e partir delas, sdo estabelecidos os requisitos de usudrios, os
requisitos de projeto e as especificacoes do projeto. Nela também ¢ estabelecido um escopo e
um conceito que guiardo o restante do projeto e, ao final, ocorre a leitura direcionada do texto
escolhido, que serve para organizar o texto e relaciona-lo com possiveis imagens como uma

forma de preparo para a proxima etapa.
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Idear ¢ a etapa de experimentagdo. Nela ¢ criado um storyboard para o livro
audiovisual, para servir de base para as animagdes e a partir dele sdo geradas alternativas de
layout para os recursos de acessibilidade para a criacdo do protdtipo na etapa seguinte.

Prototipar ¢ a etapa em que sdo selecionadas as alternativas criadas na etapa anterior
que mais se adéquam aos requisitos do projeto. A partir disso, sdo produzidos os recursos de
acessibilidade e ¢ feito um modelo do livro audiovisual acessivel.

Testar ¢ a etapa em que o protdtipo € enviado para usuarios e/ou especialistas para
realizagdo de testes, que proporcionam feedbacks para melhoramento do trabalho.

Implementar ¢ a etapa em que sdo feitos ajustes a partir dos feedbacks dos testes. E,
por fim, ¢ gerado e disponibilizado para assistir online e para download o arquivo final do

livro audiovisual acessivel.
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3 EMPATIZAR

Empatizar ¢ a primeira etapa da metodologia utilizada no presente projeto e consiste
na busca de conhecimento para compreender a tematica do projeto e seus potenciais usuarios.

Integram esta etapa a fundamentagao teorica, a andlise de similares e as entrevistas.

3.1 Fundamentacao teodrica

Para compreender a tematica e os usuarios, ¢ essencial a etapa de fundamentacao
tedrica, que consiste na pesquisa que servirda de embasamento para todo o trabalho. Os
principais pontos abordados sdo o design universal, a caracterizagdo do publico, o livro

infantil e o livro audiovisual acessivel.

3.1.1 Design universal

Segundo a LBI (BRASIL, 2015) o design universal ¢ a concep¢dao de produtos,
ambientes, programas e servicos a serem usados por todas as pessoas, sem necessidade de
adaptagdao ou de projeto especifico, incluindo os recursos de tecnologia assistiva, enquanto
“[...] produtos, recursos, metodologias, estratégias, praticas e servicos que objetivam
promover a funcionalidade, relacionada a atividade e participagdo, de pessoas com
deficiéncia, incapacidades ou mobilidade reduzida” (CAT, 2009, p. 14). O termo Design
Universal (D.U.), que também ¢ traduzido como desenho universal, foi utilizado pela primeira
vez em 1985, pelo arquiteto estadunidense Ronald Mace, que acreditava na necessidade de se
criar espagos e produtos que pudessem ser utilizados por todas as pessoas, na sua maxima
extensao possivel. Na década 90, um grupo de arquitetos e defensores de um design mais
centrado no ser humano e sua diversidade, incluindo Ronald Mace, se reuniu e estabeleceu
sete principios do design universal, que hoje sdo mundialmente adotados em projetos
(CARLETTO e CAMBIAGHI, 2016). Sao eles:

e O Uso Equitativo, que se trata de um uso igualitario para pessoas com
diferentes capacidades, evitando a segregacao;
e O Uso Flexivel, que propde ambientes e produtos que se adaptem a diferentes

circunstancias de uso;
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e O Uso Simples e Intuitivo, que sugere eliminar complexidades desnecessarias,
para que haja uma facil compreensao;

e A Informagdo de Fécil Percepc¢do, que consiste em utilizar diferentes meios
para comunicar uma informag¢do, tais como letras, simbolos, informacdes
sonoras ¢ informagoes tateis;

e A Tolerancia ao Erro, que propde a minimiza¢do dos riscos e possiveis
consequéncias de a¢des ndo intencionais para dar mais seguranga ao usuario;

e O Esfor¢o Fisico Minimo, que aconselha projetar ambientes e produtos para
que seu uso seja confortavel, eficiente e cause o minimo de fadiga;

e E o Dimensionamento de Espacos para Acesso e Uso Abrangente, que
estabelece dimensdes apropriadas para utilizacdo dos espacgos para todos
(CAMBIAGHLI, 2007).

Embora os principios tenham sido pensados inicialmente para ambientes e produtos
fisicos, todos eles podem ser aplicados também em produtos digitais, utilizando recursos e
ferramentas de acessibilidade como a janela de Libras, as legendas e a audiodescricdo. A
partir dos principios do design universal ¢ possivel tomar entendimento de varios aspectos que
podem ser observados para auxiliar na criagdo de um livro destinado a todas as criangas,

incluindo as com deficiéncia.

3.1.2 Caracterizacao do publico

De acordo com a pesquisa Retratos da Leitura no Brasil, 67% das criangas entre 5 e 10
anos sdo leitores, ou seja, leram pelo menos 1 livro, inteiro ou em partes, nos tltimos 3 meses
(FAILLA, 2016). A pesquisa nao informa se leva em conta as pessoas com deficiéncia, mas
considerando a dificuldade em encontrar livros acessiveis no Brasil e os precos elevados dos
livros acessiveis encontrados, pode-se dizer que ha uma barreira para as pessoas com
deficiéncia fazerem parte dessa estatistica e se tornarem leitoras. O livro infantil audiovisual
acessivel vem como uma alternativa para proporcionar lazer e conhecimento as criangas sem
deficiéncia e as criancas com deficiéncia auditiva ou visual de forma igualitaria. Para isso, ¢
necessario compreender as especificidades culturais e linguisticas das pessoas com deficiéncia

auditiva e das pessoas com deficiéncia visual.
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O decreto n°® 5.296, que regulamenta e estabelece normas as leis 10.048 ¢ 10.098 sobre
a promogdo de acessibilidade, define como deficiéncia auditiva “perda bilateral, parcial ou
total, de 41 (dB) ou mais” (BRASIL, 2004). Segundo a Organizacdo Mundial de Saude
(WHO, 2016), essa perda pode ser leve, moderada, severa ou profunda. Para uma crianga sem
deficiéncia auditiva a menor intensidade sonora audivel ¢ de 25dB ou menos. J4 para uma
crianca com deficiéncia auditiva leve, estd entre 26dB e 40dB, o que implica em dificuldade
para escutar sons baixos ou distantes. Para uma crian¢a com deficiéncia auditiva moderada, o
numero fica entre 41dB e 60dB, acarretando dificuldade para ouvir mesmo os sons que estao
perto. Com deficiéncia auditiva severa, a menor intensidade sonora audivel esta entre 61dB e
80dB e a crianca escutard apenas sons muito altos. E na deficiéncia auditiva profunda, o
numero ¢ de 81dB ou mais, causando dificuldade para a crianga perceber mesmo os sons mais
altos (WHO, 2016).

Os termos deficiéncia auditiva e surdez podem ser consideradas sindénimos, mas,
segundo o decreto n® 5.296, “considera-se pessoa surda aquela que, por ter perda auditiva,
compreende e interage com o mundo por meio de experiéncias visuais, manifestando sua
cultura principalmente pelo uso da Lingua Brasileira de Sinais — Libras” (BRASIL, 2005).

Bisol e Valentini (2011) discorrem sobre essa diferenca:

“Uma compreensdo da surdez baseada em uma perspectiva histérica e cultural
enfatiza diferentes modos de vivenciar as diferencas de audigcdo. Os surdos, ou
Surdos com letra maiuscula, como proposto por alguns autores, sdo pessoas que nao
se consideram deficientes, utilizam uma lingua de sinais, valorizam sua historia, arte
e literatura e propdem uma pedagogia propria para a educacao das criangas surdas.
Os deficientes auditivos seriam as pessoas que ndo se identificam com a cultura e a

comunidade surda.”

Os surdos tém uma lingua propria, a Libras, e por meio dela podem adquirir
conhecimento, compreender o mundo que os cerca, fazer parte de uma comunidade, e se
identificar com sua propria cultura. Por isso, ¢ defendido por muitos surdos o estudo bilingue
para criangas surdas, que, segundo Dizeu e Caporali (2005), consiste em adquirir a lingua de
sinais 0 mais cedo possivel como primeira lingua, de forma natural, e a partir das bases
linguisticas obtidas por meio da lingua de sinais, aprender, como segunda lingua, a lingua da
sociedade ouvinte majoritaria, tornando-se um ser bilingue. Essa proposta permite ao surdo se
desenvolver e se integrar na sociedade, pois possibilita que ele crie concepcdes e

oportunidades e participe ativamente do convivio em seu meio.
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Com relacdo a deficiéncia visual, segundo o decreto n° 5.296 (BRASIL, 2004), pode
se dar como cegueira, na qual a acuidade visual ¢ igual ou menor que 0,05 no melhor olho, ja
com corre¢ao Optica; como baixa visao, que consiste em acuidade visual entre 0,3 ¢ 0,05 no
melhor olho, com corre¢ao Optica; também nos casos em a somatoria da medida do campo de
visdo for igual ou menor que 60° ou ainda na ocorréncia simultanea de quaisquer das
condicdes anteriores. A baixa visdo, de acordo com Laplane e Batista (2008) ¢ “uma reducao
na sua capacidade visual que interfere ou limita seu desempenho, mesmo apos a corregao de
erros de refracdo comuns”. Essa reducao pode se manifestar de diferentes formas, como baixa
acuidade visual, dificuldade para enxergar de perto ou de longe, campo visual reduzido, entre
outros. Ja a cegueira se da quando, na escala optométrica de Snellen, a visdo varia de zero
(auséncia de percepgao de luminosidade) a um décimo (apenas percepgao de claro e escuro),
ou quando o campo visual ¢ reduzido a um angulo menor que 20 graus. (LAPLANE;
BATISTA, 2008).

Ainda segundo as autoras, ¢ importante promover o desenvolvimento das criancas com
cegueira e baixa visdo por meio dos canais sensoriais que ela possui, como o tato e a audicao,
de maneira que ela possa participar de atividades cotidianas, interagir com outras criancas €
aprender. Sao diversos os recursos utilizados para auxiliar essas criangas, como a escrita em
Braille, os softwares de leitura de tela, a tipografia ampliada e o alto-contraste, por exemplo.
A escolha dos recursos mais adequados se d4 ndo apenas em virtude do grau de visdo da
crianca, mas também de fatores ligados a personalidade e ao modo de cada crianga lidar com
a deficiéncia. Laplane e Batista (2008) defendem, sempre que possivel, o oferecimento de
recursos que propiciem a atividade conjunta de criancas com diferentes dificuldades visuais e

também de criancas sem deficiéncia, promovendo a inclusdo e interagao social.

3.1.3 Design de livro infantil

Os primeiros livros infantis surgiram entre os séculos XVII e XVIII em forma de
fabulas, obras com personagens animais com caracteristicas humanas e presenca de moral ao
final das historias. A partir dai, surgem varios livros para o publico infantil, como Alice no
pais das maravilhas de Lewis Carroll (1863), Pinoquio de Collodi (1883) e Peter Pan de
James Barrie (1911), por exemplo. No Brasil esse género chega por meio de traducdes de

obras estrangeiras. Foi a partir do século XX com obras como Sitio do Picapau Amarelo, de
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Monteiro Lobato, que se abriu mais espaco para a producao de obras brasileiras destinadas ao
publico infantil (HOFFMANN, 2012).

O livro infantil ndo tem apenas um papel de lazer, mas também proporciona, segundo
Brito (2010), o conhecimento de culturas, situacdes, pessoas e ideias diferentes, que auxiliam
a combater o preconceito. A leitura promove ainda a criatividade, a expansdo do vocabulério
e a melhora na capacidade de compreensao do mundo.

De acordo com Hoffmann (2012), o designer tem como papel organizar os elementos
no projeto de um livro infantil a fim de torna-lo adequado para criancas. Para isso, ¢
necessario considerar varios fatores, como as caracteristicas do publico-alvo e os elementos
que compde o livro infantil. No caso do livro audiovisual, abordaremos a diagramacao, a cor,
a tipografia e a ilustracdo, voltados para o publico infantil.

A diagramacdo do livro infantil, segundo Linden (2011, apud FENSTERSEIFER,
2012), pode ser classificada em quatro categorias, conforme a figura 4: a dissociagdo, na qual
imagem e texto ficam separados cada um em uma pagina; a associacdo, diagramagdo mais
comum nos livros infantis, na qual ha, pelo menos, um enunciado verbal e um visual em uma
mesma pagina; a compartimentacdo, diagramacao presente nas historias em quadrinhos, em
que ha uma divisao do espago da pagina em varias imagens emolduradas; e a conjun¢do, na

qual texto e imagem fazem parte de uma mesma composi¢ao.
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Figura 4: Tipos de diagramagdo conforme Linden (2011).

Dissocia¢io

I X i

I

Fonte: Linden (2011, apud Fensterseifer, 2012, p. 73).

Segundo Coelho (apud RAMOS; WITTER, 2008), as cores utilizadas em publicagdes
voltadas para o publico infantil devem ser vivas e contrastantes, para provocar sensagdes de
alegria e bom humor. Em uma pesquisa realizada por Ramos e Witter (2008) com 30 criangas
em idade pré-escolar foi constatada a preferéncia pelos livros coloridos em detrimento
daqueles com paleta de cores menos variada, mostrando que as cores podem servir como um

estimulo a leitura. Na mesma pesquisa, a cor que mais se destacou, estando em segundo lugar
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de preferéncia para os dois géneros, foi o laranja, podendo ser uma cor adequada para se obter
a aten¢do de meninos e meninas.

Em relagdo a acessibilidade, o guia de Design Universal para cores, da empresa
japonesa Eizo (2006), da alguns principios basicos para utilizar cores em projetos de modo
inclusivo, como evitar utilizar a cor como Unica fonte de informagdo para transmitir uma
mensagem e evitar utilizar juntas cores que possam ser confundidas por pessoas com
diferentes niveis de percepcao visual da cor, como, por exemplo, o vermelho e o verde, que
muitas vezes para pessoas com daltonismo ndo sao distinguiveis.

A tipografia para o livro infantil, de acordo com Lourenco (2011), deve ser
selecionada cuidadosamente, para que a crianca tenha uma boa experiéncia com o livro e
desperte gosto pela leitura. Apesar de ndo existir regra em relagao a tipografias adequadas
para criancas, Walker (apud Lourengo, 2011) destaca os caracteres infantis, que sao
tipografias criadas especialmente para melhorar a legibilidade dos textos infantis, ou seja, o
quanto o leitor consegue identificar as letras e palavras. Nos caracteres infantis, as letras sao
redesenhadas para parecer com o manuscrito ou de forma que letras similares sejam

distinguiveis entre si, como ¢ possivel ver na figura 5.

Figura 5: Diferenca entre caracteres adultos e caracteres infantis.
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Fonte: Lourengo (2011).

Segundo o guia para acessibilidade em design grafico langado pela Associagdo de
Designers Graficos Registrados de Ontario (RDG, 2010) outras praticas para garantir a
legibilidade em projetos tipograficos sdo: dar atengao a forma e peso, pois caracteres com

tragos muito grossos € pequenos espagos em branco ou caracteres muito finos com muito
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espaco em branco exigem um tempo maior de decodificacdo pelo usuério; e dar preferéncia
por tipografias com uma maior altura x e com relagdo equilibrada entre largura e altura;

Ja em relagdo a leiturabilidade, que se refere ao quao compreensivel ¢ o texto, o guia
(RDG, 2010) destaca: o tamanho das letras, que pode dificultar a leitura caso seja muito
pequeno ou grande demais; da mesma forma, as colunas, que podem atrapalhar a fluidez da
leitura se forem muito curtas, mas podem fazer com que o leitor se perca se forem muito
compridas; o espagamento entre letras, entre palavras e entre linhas também deve ser levado
em conta, pois se for muito pequeno sera dificil identificar as palavras e se for muito grande
criara buracos no texto; e o alinhamento considerado mais inclusivo, no contexto da leitura
ocidental, ¢ o alinhamento a esquerda, pois facilita que o leitor encontre o inicio de uma nova
linha.

Por ultimo, temos a ilustragdo, que ¢ um dos principais elementos em um livro infantil.
Segundo Wornicov (1986) citado por Hoffmann (2012), a ilustragdo ¢ uma forma de
chamamento do leitor e um apoio para a compreensao do texto, propiciando o intercambio e a
interagdo das leituras das palavras e das imagens.

Uma das técnicas de ilustragdo mais utilizadas nos livros infantis ¢ a combinagao de
um tragado simples, feito com lapis, pena ou caneta nanquim, com uma cor, feita com tinta,
principalmente porque o colorido das paginas atrai os pequenos leitores. Também utiliza-se
técnicas de colagem, gravura e técnicas mistas, que combinam mais de uma técnica no mesmo
trabalho. Atualmente, com os avancos nos softwares de ilustracdo, muitos livros tém
apresentado também ilustragdes digitais (LINDEN apud FENSTERSEIFER, 2012).

Mas, Lins (2004) salienta que ndo ¢ necessario seguir nenhuma norma especifica para
a técnica e o estilo das ilustragdes de um livro infantil, o que importa ¢ que tudo trabalhe em
conjunto a favor do livro, sendo permitida qualquer técnica, desde que seja conceitualmente

embasada e seja passivel de reproducao dentro da verba estipulada.

3.1.4 Contacao de historias

Segundo Cardoso e Faria (2016), a contacdo de historias desperta na crianca a
curiosidade, estimula a imaginacdo, desenvolve a autonomia e o pensamento, proporciona
vivenciar diversas emog¢des como medo e angustias, ajudando a crianca a resolver seus

conflitos emocionais proprios, aliviando sobrecargas emocionais. Além disso, a contacao de
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historias pode servir como forma de inclusdo, pois oferece possibilidades para que o cego, o
surdo, assim como as demais pessoas com deficiéncias possam se sentir sujeitos atuantes e
capazes de realizar atividades no ambito educativo e social. (VIEIRA et al., 2019).

Em relagdo a contagao de historias para criangas surdas, de acordo com Vasconcellos
(2014), na perspectiva bilingue Libras-Portugués, ¢ fundamental o uso de métodos e recursos
visuais, que se expandam desde a imagem ndo verbal, vocabularios em portugués e a propria
Libras, oferecendo, assim, a estimulagdo de habilidades cognitivas, possibilitando
aprendizado por vias diversas e contribuindo para que a crianca desenvolva competéncias
relacionadas diretamente com a possibilidade de se expressar e elaborar textos de forma
coerente.

Ja no caso das criangas com deficiéncia visual, segundo Vieira et al. (2019), para
possibilitar a compreensdo da historia se faz necessario ensind-los o que ¢ € como ¢ cada
objeto. Sendo assim, ¢ imprescindivel a audiodescri¢dao, que possibilita a descricao detalhada
das situacdes e permite que os ouvintes com e sem deficiéncia visual idealizem e imaginem
cada situacdo da historia.

Com os avancgos da tecnologia, a contacdo de historias, que antes era baseada apenas
na forma oral ou escrita, adquiriu novos recursos. Atualmente, ¢ possivel assistir a uma
contagdo de  histéria através de imagens, sons, musicas e efeitos especiais.
(VASCONCELLOS, 2014).

A produgao de videos de contagdes de histérias com recursos para pessoas com
deficiéncia ainda ¢ escassa, mas existem algumas iniciativas, como o projeto Mdos
Aventureiras', da professora da Faculdade de Educagdo da Universidade Federal do Rio
Grande do Sul Carolina Hessel, que conta historias da literatura infantil em Libras (figura 6)
em um canal da plataforma Youtube, e o projeto Literatura Acessivel®, da psicologa,
doutoranda em educagdo, na perspectiva Inclusiva, pela Universidade Federal Rural do Rio de
Janeiro, Carina Alves, que produz livros cujos personagens principais sdo criangas com
deficiéncia e promove contagdes de historia desses livros em videos nas redes sociais com
versoes em Libras e versdes com audiodescricao (figura 7). O livro audiovisual acessivel ¢é
uma forma de unir a contagao de historia virtual com os recursos graficos, sonoros ¢ de

acessibilidade.

1 Disponivel em: https://www.ufrgs.br/maosaventureiras/

2 Disponivel em: https://literaturaacessivel.com.br/



Figura 6: Video de contag@o de histérias do Projeto Maos Aventureiras.

Maos Aventureiras : O Lobinho Bom

Fonte: https://youtu.be/HXD1YszZdp8.

Figura 7: Video de contacdo de historias do Projeto Literatura Acessivel.

) -1:40 /1270

Contacéo do livro A Princesa Que Tinha Um Cromossomo a Mais, com Marcos Lima.
Audiodescricao.

Fonte: https://youtu.be/ccxU9%gVqs4.

29
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3.1.5 Livro audiovisual acessivel

De acordo com Mauch (2016), organizadora do Guia de Mediacdo de Leitura
Acessivel e Inclusiva, o livro audiovisual acessivel ¢ um formato de livro que utiliza técnicas
e metodologias audiovisuais junto aos principios de acessibilidade e da literatura. Para que o
livro seja acessivel a todos, sdo observados os principios do design universal. Por isso este
formato conta com a combinacao de diferentes recursos de acessibilidade e formatos
acessiveis em um mesmo livro de forma a permitir a leitura de pessoas com e sem deficiéncia,
respeitando as particularidades de cada um. Sdo eles: o audiolivro, o texto em lingua
portuguesa em forma de legendas ou outras inser¢des de texto em movimento, a descrigdo das
imagens, a narragao de texto, a janela de Libras, as animagdes ¢ as trilhas sonoras (MAUCH,
2016).

As diretrizes gerais para acessibilidade em materiais audiovisuais foram estabelecidas
pela Associagdo Brasileira de Normas Técnicas (ABNT) na NBR 15290 (ABNT, 2005), que
dispde sobre acessibilidade em comunicagdo na televisdo. Com base nessas diretrizes, a
Secretaria do Audiovisual do Ministério da Cultura criou um Guia para Produgdes
Audiovisuais Acessiveis (NAVES et al., 2015). Nele, ¢ possivel encontrar orientacdes mais
detalhadas para elaborag¢do da audiodescri¢do, da janela de Libras e das Legendas para Surdos
e Ensurdecidos (LSE).

A audiodescri¢cao (AD) ¢ uma modalidade de tradugdo que transforma a informacao
visual em informagdo sonora, tornando-a acessivel as pessoas com deficiéncia visual. Na
produgdo audiovisual, a audiodescri¢do ¢ uma locu¢ao adicional roteirizada que descreve o
ambiente, as agdes, os estados emocionais e as caracteristicas dos personagens em cena.
Segundo o guia, a audiodescri¢ao deve ser colocada preferencialmente entre os didlogos, um
pouco antes ou depois da cena, e ndo deve interferir nos efeitos musicais e sonoros quando
estes forem relevantes para o enredo. Ela também deve ser fluida e ndo mondtona e, no caso
de produtos destinados ao publico infantil, a narragdo deve ser mais ludica e poética, como
uma contacdo de histdria, para manter a aten¢do da crianca (NAVES et al., 2015).

A janela de Libras ¢ o espaco destinado a traducdo da produgdo para a Lingua
Brasileira de Sinais, realizada por um tradutor e intérprete de Libras (NAVES et al., 2015).
Existem vérias formas de exibir a janela de Libras, conforme pode ser observado na figura 8.

Ela pode se apresentar sobre o video com o tradutor e intérprete recortado ou com o tradutor e
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intérprete em uma janela com fundo de cor diferente do video, e também pode aparecer com o
video em tamanho reduzido e o tradutor e intérprete em tamanho maior ao lado do video

original.

Figura 8: Diferentes tipos de janela de Libras em um mesmo video.

‘e | e

Fonte: Acervo Com cesso UFRGS.

A NBR 15290 (ABNT, 2005) estabelece requisitos basicos para a insercao de janelas
de Libras, como gravagao em estidio com equipamento adequado, contrastes nitidos entre
plano de fundo e tradutor e intérprete e entre vestimentas, fundo e pele do tradutor e
intérprete. Para garantir uma boa visualizagdo das configuragdes de mao, o Guia para
Produgdes Audiovisuais Acessiveis (NAVES et al., 2015) aconselha que a janela de Libras
fique no canto inferior direito e que tenha altura de no minimo metade da tela e largura de no
minimo um quarto da tela, conforme pode ser visto na figura 9. A janela também deve sofrer
o minimo de interferéncias de simbolos e outras imagens e pode ser retirada da tela caso haja

longos periodos sem didlogos.

Figura 9: Proporgdes recomendadas para a janela de Libras.

Produto Audiovisual

Espaco de
LIBRAS
0,5x

0,25y

y

F
v

Fonte: Naves et al. (2015).
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As legendas em produgdes audiovisuais sdo uma traducao das falas em forma de texto
escrito. As legendas podem ser divididas de acordo sua visibilidade em abertas ou fechadas.
As abertas, também chamadas de open caption, ficam sempre visiveis, sem que haja
necessidade de aciona-las, e normalmente apresentam letra branca com contorno preto. As
fechadas, também chamadas de closed caption, sdo legendas que ficam escondidas até que
alguém voluntariamente as acione e geralmente apresentam letras de cores diversas sobre
fundo preto (NEVES, 2007).

As legendas também podem ser divididas quanto ao modo como aparecem na tela. A
legenda fixa ou em bloco € o tipo mais comum, que aparece em forma de blocos imdveis e
sincronizados com som. A legenda mdvel surge em movimento, da direita para a esquerda de
forma continua sem preocupacdo de sincronizacao, utilizada muitas vezes em programas de
noticias. A legenda cumulativa consiste em uma legenda sendo apresentada abaixo da outra
sem que a primeira seja removida, utilizada principalmente em situacdes de pergunta e
resposta ou para efeitos de suspense. A legenda rolante apresenta-se de forma que sempre que
uma nova linha surge a anterior sobe, at¢ um total de trés ou quatro linhas, utilizada
principalmente em legendagem ao vivo. E, por fim, a legenda tipo karaoke introduz palavra
por palavra de forma sincronizada até que se forme a legenda completa, normalmente
utilizada na legendagem de musicas (NEVES, 2007).

A principal diferenca das Legendas para Surdos e Ensurdecidos ¢ que elas apresentam
informagdes adicionais, como a identificagdo do falante e a traducao dos efeitos sonoros,
ambos indicados entre colchetes, como mostra a figura 10 (NAVES et al., 2015). A
identificagdo do falante se faz necessaria quando hd mais de um interlocutor e principalmente
quando o plano nao permite identificar quem esta falando por nao ser possivel ver os labios se
mexendo. Ja a traducdo dos efeitos sonoros ocorre apenas com elementos sonoros importantes
para a narrativa, como musicas e sons produzidos por pessoas, animais, natureza ou objetos
(NEVES, 2007). O Guia para Produgdes Audiovisuais Acessiveis (NAVES et al., 2015)
recomenda que as legendas sejam exibidas no centro da parte inferior da tela, em no maximo
duas linhas, com no maximo 37 caracteres em cada uma, para que o espectador consiga

acompanbhar e interpretar confortavelmente a producdo visual.
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Figura 10: Exemplos do uso de colchetes em LSE.

Fonte: Naves et al. (2015).

3.2 Analise de similares

A analise de similares ¢ uma importante etapa para investigar o que ja foi realizado em
relacdo ao tema e avaliar quais propostas obtiveram melhores resultados. Para andlise, foram
selecionados livros disponiveis no Brasil e em outros paises, como Portugal e Argentina, que
tivessem versao audiovisual acessivel, e apresentassem pelo menos os recursos de janela de
Libras, legendas e animacodes. Sao eles: O Rei Careca, O Pequeno Principe, Como eu vou, o
Menino dos Dedos Tristes e No (es asi). Foram analisados aspectos de acessibilidade, como

os recursos utilizados, e de design, como diagramagao, ilustragdes, cores e tipografia.

3.2.1 O Rei Careca

O Rei Careca ¢ um livro infantil audiovisual acessivel lancado em 2019 pela editora
Mais Diferengas, de Sao Paulo, escrito por Thiago Franco e ilustrado por Alisson Ricardo.
Conta a histéria de um jovem rei que por ser careca passava a maior parte do tempo em seu
castelo, envergonhado e sem amigos, até que encontra uma bruxa que transforma sua maneira
de ver as coisas.

O livro possui versdo digital e versao impressa (FRANCO, 2019) acompanhada de
DVD e apresenta uma gama de recursos de acessibilidade bem completa, com narracao da
historia com a voz do autor, audiodescri¢do das imagens em uma segunda voz, interpretacao
em Libras com dois tradutores e intérpretes diferentes, Danilo Santos na narragcdo e Paula
Rosa nas descrigoes, legendas, animagao das ilustragdes, trilha sonora, glossario e mapa de

leitura com sugestoes de brincadeiras e mediagao acessivel e inclusiva.
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O livro audiovisual acessivel tem nove minutos e trinta e seis segundos de duracdo. A
diagramagdo, conforme pode ser observado na figura 11, € de conjungdo, ou seja, o texto estd
inserido dentro das ilustragdes. Estas sdo feitas sem contorno, em tragos digitais, mas
irregulares, que imitam pintura, e apresenta cores vividas com predominancia das quentes,
como o laranja. Sdo utilizadas duas tipografias, uma regular e uma condensada em caixa alta,

ambas sem serifas e na cor branca, apresentando um bom contraste com os fundos coloridos.

Figura 11: Livro audiovisual acessivel O Rei Careca.

Fonte: https://www.oreicareca.editoramd.com.br/book/demo.

3.2.2 O Pequeno Principe

O Pequeno Principe ¢ um famoso livro escrito e ilustrado por Antoine de Saint-
Exupéry em 1943. Na histéria um piloto cai com seu avido no deserto e ali encontra uma
crianca que diz ser um principe de um pequeno planeta distante. Conversando, os dois
repensam os seus valores e encontram o sentido da vida.

A versdo audiovisual acessivel do livro ¢ resultado do projeto Acessibilidade em
Bibliotecas Publicas do Sistema Nacional de Bibliotecas Publicas em parceria com a editora
Mais Diferencas. Apresenta os recursos de narra¢do da histéria, audiodescrigdo das imagens,
interpretacdo em Libras, pelo tradutor e intérprete Felix Oliveira (figura 12), legendas,

animacao das ilustra¢des e trilha sonora.
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O livro audiovisual acessivel tem duas horas ¢ um minuto de duracdo. A diagramacao
¢ de associagdo, pois o texto aparece sempre separado das ilustragdes, em forma de legenda.
As ilustragdes sdo aquarelas originais do autor, com contornos finos e cores pastéis. A
tipografia utilizada na legenda ¢ bem simples, sem serifa, regular ¢ com a cor branca e

contorno preto, deixando-a bem legivel.

Figura 12: Livro audiovisual acessivel O Pequno Principe.

~ -

E i aquels hemenznive cd@ercdinério
QUB ME CESEVENE SEEMERE.

Fonte: https://youtu.be/foMiwFIVHCc.

3.2.3 Como eu vou

Como eu vou ¢ um livro multiformato do projeto Multi®, da Universidade Federal do
Rio Grande do Sul, lancado em 2018 e organizado por Eduardo Cardoso e Claudia Rodrigues
Freitas. E um livro para criangas em fase de alfabetizacio e trata de forma ladica sobre meios
de transporte.

Possui versdo impressa com fonte ampliada, texto em braile e figuras em relevo,
versdo em audiolivro com audiodescri¢do, versdo em comunicacdo alternativa e versdo
audiovisual acessivel com narragdo, legendas, animacao das ilustra¢des, que surgem conforme
a narrativa, e contacdo da histéria em Libras, pela tradutora e intérprete Simone Dornelles
(figura 13), com sinalizagdo que vai além do texto escrito, tornando a experiéncia mais ludica,

e ao final ensinando os principais sinais que aparecem na historia.

3 Disponivel em: https://www.ufrgs.br/multi/.
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A versdo audiovisual acessivel tem cinco minutos e sete segundos de duragdo. A
diagramagdo ¢ de conjun¢do, com o texto inserido dentro das ilustragdes. As ilustragdes sao
simples e vetoriais e apresentam cores pastéis nos cenarios € cores saturadas nos meios de
transporte. A tipografia utilizada ¢ sem serifa, em negrito, em caixa alta e na cor preta,

proporcionando um bom contraste e facilitando a leitura.

Fi«iura 13: Livro audiovisual acessivel Como eu vou.

AO SHOPPING VOU DE CARRO.
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Fonte: https://www.ufrgs.br/multi/como-eu-vou/.

3.2.4 O Menino dos Dedos Tristes

O Menino dos Dedos Tristes ¢ um livro multiformato langado pela editora Alfarroba,
de Alcochete, em Portugal, escrito por Josélia Neves e ilustrado por Tonia Baildo Lopes.
Conta a historia de um menino cego, triste por nao poder ler livros como as outras criangas,
sendo um apelo a criagdo de livros em formato alternativo e um exemplo de como um livro
multiformato pode se abrir a novos leitores e a novas leituras.

O livro apresenta formato impresso € um DVD com um “KIT faga vocé mesmo” para
a criacdo de livros em formato Braille, com imagens tateis e descrigdo de imagens e em
versdo pictografica (SPC), um audiolivro com soundpainting, que segundo a autora (NEVES,
2012), ¢ uma leitura expressiva acompanhada por efeitos sonoros e musicais. E os livros
audiovisuais acessiveis, também presentes no DVD, apresentam trés versdes: com Lingua

Gestual Portuguesa (LGP); com LGP e com legendas do texto original; ¢ com LGP e com
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legendas glosadas, que sdo legendas que acompanham a ordem e a gramatica dos sinais
articulados e nao do texto original. A interpretacdo e producao de glosa foram feitas por Joana
Sousa (figura 14).

A versao audiovisual tem sete minutos € nove segundos de duracdo. A diagramagao ¢
de conjuncdo com o texto sobre as ilustragdes. Estas sdo sem contorno com tracados
irregulares e pintura tradicional com cores pastéis e grande destaque nos olhos dos
personagens. As tipografias utilizadas sdo diferentes na versao com legendas do texto original
e na versao com legendas glossadas. Ambas sdo sem serifas, mas na primeira o texto ¢ preto
sem contorno em caixa alternada, e na segunda o texto ¢ branco com contorno preto e todo em

caixa alta, sendo mais legivel que o primeiro.

Figura 14: Livro audiovisual acessivel O Menino dos Dedos Tristes.

Fonte: Captura de tela do DVD pela autora.

3.2.5 No (es asi)

No (es asi) ¢ um livro langado pela editora La Brujita de Papel, na Argentina, escrito e
ilustrado por Pablo Bernasconi. Conta a histéria de um menino que gostava de ter sempre
razdo e das consequéncias dessa atitude. Ganhou versao audiovisual acessivel pelo projeto
Videolibros enSerias?, que é a primeira biblioteca virtual e gratuita de livros audiovisuais em

lingua de sinais e voz em espanhol.

4  Disponivel em: https://www.videolibros.org/.
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A versdo audiovisual acessivel tem narragdo em espanhol com duas vozes, uma para a
contacdo da histéria e uma para as falas, diferente dos livros anteriores, que apresentavam
somente uma voz na narracdo. E a interpretacdo em lingua de sinais argentina (Lengua de
Serias Argentina — LSA) ¢ também com duas tradutoras e intérpretes, Julia Valmarrosa (figura
15) na contacdo de historia e Estefania Pierini nas falas dos personagens, além de contar com
animagodes e trilha sonora.

O livro audiovisual acessivel tem duragcdo de sete minutos e cinquenta e oito segundos.
Sua diagramagdo varia entre dissociacdo, associacdo € conjuncdo, pois o texto as vezes
aparece em paginas separadas das ilustracdes, as vezes na mesma pagina, mas ainda com
segregacdo, € as vezes sobre as ilustracdes. As ilustracdes misturam figuras sem contorno
pintadas digitalmente, figuras com contornos e tragos mais gestuais, feitas a lapis, e também
algumas colagens. As cores sdo saturadas e escuras. A tipografia principal ¢ serifada e
dependendo da cor do fundo aparece em preto ou em branco. Junto a algumas ilustragcdes

aparecem também tipografias mais gestuais, sem serifa em caixa alta e cores variadas.

Figura 15: Livro audiovisual acessivel No (es
poRE] \ A

si).
o

Pero lo que mas le gustaba eratenerrazén.

Fonte: https://www.videolibros.org/video/12.

Os quadros (Quadro 1 e Quadro 2), a seguir, apresentam a analise comparativa nos
parametros de acessibilidade, considerando os recursos de audiodescri¢do, janela de Libras,
legendas e animagdes e sons; e de design, considerando a diagramacdo, as ilustragdes, as

cores ¢ a tipografia.
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Quadro 1: Analise no parametro de acessibilidade.
Audiodescricdo Janela de Libras Legendas Animacoes e
efeitos sonoros
O Rei Careca Narracdoe Dois tradutores e Legenda aberta ¢ Apresenta animagdes

audiodescrigdo com
vozes distintas.

intérpretes recortados.
Um no canto inferior
direito da tela para
narra¢ao € um no
canto inferior
esquerdo para
descrigdo.

cumulativa.

de movimento de
personagens €
objetos. Apresenta
musicas de fundo e
efeitos sonoros.

O Pequeno
Principe

Audiodescri¢do com
a mesma voz da
narragao.

Um tradutor e
intérprete recortado no
canto inferior direito
da tela.

Legenda aberta e em
bloco.

Apresenta animagdes
de movimento de
personagens e
objetos. Apresenta
musica de fundo e
efeitos sonoros.

Como eu vou

Apresenta narragao,
mas ndo apresenta
audiodescri¢do na
versao audiovisual,
apenas no audiolivro.

Um tradutor e
intérprete recortado no
canto inferior direito
da tela.

Legenda aberta tipo
karaoke.

Apresenta animagdes
de virar de paginas e
movimento de
personagens e
objetos. Ndo
apresenta musica nem
efeitos sonoros.

O Menino dos
Dedos Tristes

Nao apresenta
narragdo nem
audiodescri¢do na
versao audiovisual,
apenas no audiolivro.

Um tradutor e
intérprete recortado
com posicao que varia
entre o centro e 0s
cantos da tela.

Dois formatos.
Legenda do texto
original aberta e
movel e legenda
glosada aberta em
bloco.

Apresenta animagdes
de virar de paginas e
movimento de
personagens e
objetos. Nao
apresenta musica nem
efeitos sonoros.

No (es asi)

Apresenta narragao,
mas ndo apresenta
audiodescrigdo.

Dois tradutores e
intérpretes recortados,
um para narragio e
um para falas, ambos
com posi¢ao que varia
entre 0s centro ¢ 0s
cantos da tela.

Legenda aberta em
bloco.

Apresenta animagdes
de virar de paginas e
movimento de
personagens e
objetos. Apresenta
musica de fundo e
efeitos sonoros.

Fonte: Autora.

Com a analise realizada, pode-se perceber que os livros audiovisuais acessiveis
produzidos pela editora Mais Diferengas sao os mais completos em relagdo a acessibilidade,
apresentando todos os recursos verificados, tendo O Rei Careca o diferencial de apresentar
um glossario, ensinando palavras novas em portugués e Libras. Isso ndo quer dizer que os
demais livros analisados também ndo tenham uma boa acessibilidade, apenas percebe-se

nestes uma preferéncia por separar o0s recursos em versoes, como audiolivio com
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audiodescri¢do e videolivro com janela de Libras e legendas, o que também ¢ uma abordagem
valida, em que cada pessoa escolhe a versao mais adequada para si. Mas uma versao contendo

todos recursos juntos provavelmente tem mais chances de gerar interacdes entre criangas com

e sem deficiéncia e promover sensibilizagao sobre o assunto.

Quadro 2: Andlise no parametro de design.

Diagramaciao Ilustracoes Cores

Tipografia

O Rei Careca Conjungio. Sem contorno, com Saturadas e quentes.

tragados gestuais € em
pintura digital, mas
imitando pintura.

Dois tipos. Ambas
brancas e sem serifa,
mas uma regular em
caixa alternada para
textos fora da
narragdo e a outra
condensada em caixa
alta para textos da
narragao.

O Pequeno Associagdo. Com contorno fino de Pastéis. Branca com contorno

Prl'ncipe nanquim, tracados preto, sem serifa, em
gestuais e pintura em caixa alternada.
aquarela.

Como eu vou Conjuncdo. Com contorno, Fundo em cores Preta, em negrito,
tragados precisos e pastéis, meios de sem serifa, em caixa
vetoriais. transporte em cores  alta.

saturadas.
O Menino dos Conjungao. Sem contorno, com Pastéis. Dois tipos. Ambas
Dedos Tristes tracados gestuais e sem serifa, mas uma ¢

pintura tradicional.

preta sem contorno
em caixa alternada na
versdo com legendas
do texto original, e a
outra ¢ branca com
contorno preto em
caixa alta.

No (es asi) Varia entre Dois tipos. Uma sem  Saturadas e escuras.
dissociagdo, contorno e pintura
associagdo e digital, e a outra com
conjuncao. contorno, tracados
gestuais a lapis e
colagens.

Dois tipos. Uma
serifada, em caixa
alternada e preta ou
branca, dependendo
da cor do fundo, e a
outra sem serifa, em
caixa alta, estilo mais
gestual e com cores
variadas.

Fonte: Autora.

Em relacdo ao design, pode-se identificar uma predominancia de diagramagdo em
conjungdo, que torna a disposicdo de textos e imagens mais atraente ja que faz com que eles

harmonizem em uma composi¢do. Ha também a predominancia de tipografia sem serifa, o
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que faz sentido considerando que este tipo de tipografia ¢ visualmente mais simples e
consequentemente mais facil de ser lido por criangas. A tipografia principal do No (es asi) ¢ a
menos legivel, tanto pela presenca de serifa, quanto pelo tamanho reduzido. J4 a tipografia da
versdao com legenda do texto original do Menino dos Dedos Tristes ¢ grande para o padrao
utilizado em legendas, mas deixa um pouco a desejar no contraste, j& que ¢ preta sem
contorno. As ilustracdes ¢ cores variam bastante conforme o estilo ¢ clima de cada obra.
Percebeu-se também que todos os livros audiovisuais acessiveis, com exce¢cdo do Pequeno
Principe, que ¢ um livro mais longo, tém uma duragdo de menos de dez minutos, o que parece
ser um tempo adequado para que a crianga ndo se canse nem perca o interesse.

Ao realizar a andlise dos similares, foi possivel perceber uma série de oportunidades
que poderiam ser aplicadas no projeto. Em relacdo aos recursos de acessibilidade, pensou-se
na possibilidade de apresentar audiodescri¢ao com voz distinta da narragdo, mostrar o tradutor
e intérprete em posi¢do que varia ao longo do video, criar animagdes de virar de paginas e
movimentar objetos e personagens, utilizar musicas para auxiliar a dar o clima de diferentes
situacdes e efeitos sonoros para auxiliar na percep¢ao das a¢des dos personagens, e apresentar
glossario, caso o texto escolhido contenha palavras que podem ndo ser familiares para
algumas criancas. E em relacdo ao design, utilizar diferentes tipos de diagramagao, utilizar
cores contrastantes entre si e tipografias serifadas com tamanho grande e também bom
contraste em relacdo ao fundo. Entretanto, ¢ importante buscar, além da analise de similares,
opinides de usuarios e especialistas, entdo optou-se também pela realizacdo de entrevistas
para melhor compreender as necessidades dos usudrios € o processo de criagao de livros

audiovisuais acessiveis.

3.3 Entrevistas

Foram realizadas quatro entrevistas no total. As trés primeiras foram com especialistas
em recursos de acessibilidade, sendo uma com a professora aposentada Marilena Assis, que ¢
cega ¢ trabalhou com educagdo de cegos e ¢ voluntaria do projeto Multi, e duas com
tradutores e intérpretes de Libras com experiéncia em contagao de historias para criangas,
Simone Dornelles, que € ouvinte e voluntaria do projeto Multi e Carolina Hessel, que ¢ surda
e voluntdria do projeto Maos Aventureiras. A quarta entrevista foi realizada com Silvana

Bonnet, representante do projeto Videolibros EnSerias, da Argentina. As entrevistas foram
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todas realizadas de forma online por meio de preenchimento de formulérios, mensagens de
texto e de dudio. As perguntas realizadas podem ser conferidas no Apéndice A e suas
respostas no Apéndice B.

Na entrevista com Marilena foi reforcada a importancia de considerar que cada pessoa
tem uma visdo diferente. Para quem tem baixa visdo deve-se usar fontes simples e ampliadas,
sendo aconselhado o tamanho de 24pt, e as cores devem ter alto-contraste; e para pessoas
cegas, usa-se o braile, imagens tateis, o dudio da narragdao, e a audiodescricdo. Quando
questionada se livros audiovisuais acessiveis supririam as necessidades das criangas com
deficiéncia visual, respondeu que se a intencdo fosse que o produto contribuisse na
alfabetizagdo, ndo estaria completo apenas com esse formato, mas no caso de entretenimento
seria suficiente. Afirmou também que uma quantidade maior de versdes, como em braile,
aumentaria o custo, mas no caso de um produto apenas digital ndo alteraria tanto, entdo ¢
interessante disponibilizar diferentes versoes.

Nas entrevistas com Simone e Carolina foi falada da importancia de envolver pessoas
surdas no processo de criagdo dos materiais, seja consultando criangas surdas ou envolvendo
tradutores e intérpretes surdos na tradu¢ao. Em relacdo as versdes do livro audiovisual
acessivel, Simone, ouvinte, disse que o melhor ¢ disponibilizar uma versao com 0s recursos
(Libras, LSE e audiodescri¢do) juntos, para que pessoas com e sem deficiéncia possam
usufruir juntos a literatura respeitando as diferencas e promovendo a equidade para todos. Ja
Carolina, surda, disse que prefere que seja possivel selecionar os recursos que se deseja ver,
porque a junc¢do de todos os recursos pode deixar o video poluido. Carolina falou também da
importancia de divulgar bastante o livro nas redes sociais, com trailers, por exemplo, para
mostrar que existem livros infantis com recursos de acessibilidade para surdos. E no caso de o
tradutor e intérprete ser surdo, ¢ valido dar essa informagao também, para que as criancas
surdas vejam que existem adultos surdos e se inspirem neles.

Na entrevista com Silvana, foi explicado que os videolivros produzidos pela
Videolibros EnSerias sdo todos produzidos em equipes interdisciplinares formadas por surdos
e ouvintes, de forma a garantir ndo sé a tradugao do texto para a lingua de sinais, mas também
incorporar o olhar da cultura surda. O processo para criagao dos videolivros comega com a
selecdo de textos e o pedido de direitos autorais; depois, ¢ formada a equipe e realizada a
traducdo e o treinamento dos leitores surdos; apds, ¢ praticada e filmada a tradugdo; os tempos
sao acertados para que a interpretacdo em lingua de sinais e o texto narrado estejam

sincronizados; entdo o material ¢ enviado para quem edita e faz as animacdes; e, por fim,
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ocorre a publicagdo e divulgacdo do vidoelivro no site do projeto e nas redes sociais. Silvana
trouxe também novas referéncias de projetos similares realizados em outros paises e falou das
comunidades surdas, que, por compartilharem um idioma, compartilham também uma cultura
e uma identidade propria e lutam pelos seus direitos todos os dias. E o objetivo de seus
videolivros, além de proporcionar que meninos e meninas surdos tenham as mesmas
possibilidades que outras criangas, ¢ colaborar na divulgacado e respeito da lingua e cultura das
pessoas surdas.

As entrevistas foram muito proveitosas para um melhor entendimento dos recursos
necessarios para desenvolver um livro audiovisual acessivel e dos elementos e passos
envolvidos em seu processo de criagdo, assim como para adquirir novas referéncias além dos
similares analisados. Identificou-se também a necessidade de fazer vérias versdes do livro
audiovisual acessivel, para que cada usudrio possa escolher a versao que melhor se adéque a
suas necessidades. Mas € interessante também destacar das demais a versdo com todos os
recursos, para possibilitar uma experiéncia de leitura acessivel a todos e o conhecimento ¢ a

conscientizacdo sobre a importancia de livros acessiveis.

3.4 Escolha da obra e leitura descompromissada

ApoOs as entrevistas e, a partir delas, procurou-se uma obra para ser adaptada para o
formato audiovisual acessivel. Para pesquisa e definicdo da obra, deu-se preferéncias para
producdes académicas da UFRGS, com vistas a uma contrapartida para a Universidade. A
obra escolhida foi o projeto Astros, em producdo pelo Planetario Professor José¢ Baptista
Pereira da UFRGS. O livro conta com textos da técnica em assuntos educacionais Vanise
Baptista, ilustracdes da aluna do curso de Artes Visuais da UFRGS, Brenda Klein e revisao
cientifica da professora do Instituto de Fisica Daniela Borges Pavani.

Desse modo, a escolha da obra se deu pela possibilidade de devolver a Universidade
algo que contribuird para comunidade interna e externa e também como oportunidade para dar
continuidade a trajetdria do Planetario com projetos acessiveis (figura 16), como a oficina 4
Terra como um grdo de pimenta, ministrada para pessoas cegas pela professora aposentada e
ex-diretora do Planetario, Maria Helena Steffani; o livro multiformato Rimas universais sobre

grdos astronomicos, que surgiu como homenagem ao trabalho da professora Maria Helena e
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foi objeto do trabalho de conclusdo de curso® da aluna de Design Visual da UFRGS Carolina
Vernier, em 2018; os Postais Cientificos em Comunicagdo Alternativa, que sao postais com
material didatico em escrita simples e pictogramas, produzidos pelo grupo Com Acesso®; as
pranchas de mediacdo com comunicacdo alternativa e colares com pictogramas de
comunicagdo alternativa para interacdo com os mediadores em exposi¢cdes do Planetério,

também produzidos pelo grupo Com Acesso.

Rimas universais
sobre graos
astronémicos

Carolina Vernier

Fonte: Acervo Com Acesso UFRGS.

O livro Astros, cuja capa pode ser observada na figura 17, € voltado para criancas de 8
a 11 anos e aborda temas que aliam diversdao e autoconhecimento, relacionando assuntos de
historia, ciéncias naturais, cultura geral, arte e yoga com a astronomia. O protagonista do
livro, um menino chamado Astros, mostra num tom ludico e amigéavel suas descobertas em
pesquisas sobre temas que gosta realizadas por ele mesmo no periodo de isolamento. O livro
consiste em quatro capitulos que abordam respectivamente o Sol, a Lua, o Cruzeiro do Sul e a

Via Lactea.

5 Disponivel em: https://lume.ufrgs.br/handle/10183/183224.

6 Com Acesso ¢ um grupo formado por professores ¢ alunos da UFRGS e Universidades parceiras que tem
por objetivo pesquisar, desenvolver, discutir e difundir conhecimentos sobre recursos de acessibilidade na
comunicagdo no ambito académico e em didlogo direto com a sociedade. Publica¢des disponiveis em:
https://www.ufrgs.br/comacesso/publicacoes/.
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Fonte: Planetéario José Baptista Pereira.

No momento da escolha da obra, estava completo apenas o primeiro capitulo, com
versdo em livro digital’ e contagdio da historia em video®. A diagramagio do primeiro capitulo
foi feita pela ilustradora, mas foi revisada e ajustada, e os demais capitulos foram trabalhados
em conjunto para garantir uma unidade ao projeto, agora adequado a nova proposta. Mas, a
partir da leitura descompromissada do primeiro capitulo, ja foi possivel identificar na capa um
clima de curiosidade e fantasia provocado pela ilustracdo do rosto do menino azul Astros,
com seus olhos grandes refletindo o universo. E, ao ler o capitulo, ¢ possivel sentir um clima
de descoberta e descontragdo evocado pelas animadas pesquisas do protagonista sedento por
novos conhecimentos e sua interagdo com o leitor, sempre convidando-o a experimentagao.
ApoOs a escolha da obra e identificacdo do clima que ela emite, foi possivel seguir para a

proxima etapa do projeto.

7 Disponivel em: https://pt.calameo.com/read/0054617593c2641a0bcfc.
8 Disponivel em: https://youtu.be/hXNa2 3vkPc.
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Definir ¢ a segunda etapa da metodologia utilizada no presente projeto € consiste nas

definigdes feitas a partir da etapa anterior que guiardo o restante do projeto. Faz parte desta

etapa: identificar as necessidades dos usuérios; converter as necessidades em requisitos dos

usudrios, e posteriormente em requisitos de projeto; definir as especificacdes de projeto de

acordo com os requisitos de projeto elencados; elaborar o escopo do projeto e o conceito do

projeto; e realizar a leitura direcionada do texto da obra.

4.1 Necessidades, requisitos, especificacoes

Com base na fundamentacdo teorica, analise de similares e entrevistas realizadas na

etapa Empatizar da metodologia do projeto, foram identificadas as necessidades dos usudrios.

Estas foram transformadas em requisitos dos usudrios e posteriormente traduzidos em

requisitos de projeto.

Quadro 3: Necessidades dos usuarios, Requisitos dos usuarios e Requisitos de Projeto.

Necessidades dos usuarios Requisitos dos usuarios

Requisitos de projeto

N1. Ter acesso ao contetdo do livro RUI1. Possibilitar o acesso ao livro
por pessoas com diferentes
capacidades

RP1. Apresentar narragao da
historia

RP2. Apresentar audiodescrigdo das
imagens

RP3. Apresentar legendas para
surdos e ensurdecidos (LSE)

RP4. Apresentar janela de Libras

RU?2. Disponibilizar o contetido do
livro gratuitamente

RP5. Disponibilizar o livro
audiovisual para assistir online e
para download gratuito

N2. Escolher a versdo do livro RU3. Oferecer diferentes versdes do
audiovisual que melhor se adéque a livro audiovisual
suas necessidades

RP6. Oferecer versdo para pessoas
sem deficiéncia

RP7. Oferecer versdes para pessoas
com deficiéncia visual

RP8. Oferecer versdes para pessoas
surdas

N3. Promover sensibilizagdo quanto RU4. Oferecer versao com todos os
a importancia de livros acessiveis  recursos de acessibilidade e
incentivar seu uso

RP9. Destacar a versdao com todos
os recursos de acessibilidade como
principal

Continua
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Necessidades dos usuarios

Requisitos dos usuarios

Requisitos de projeto

N4. Se entreter com o conteudo do
livro

RUS. Apresentar um livro
visualmente atrativo

RP10. Utilizar cores vivas

RP11. Utilizar diferentes tipos de
diagramacao e composicdes de
layout

RUG6. Apresentar o contetido de

RP12. Apresentar animagdes € sons

forma divertida e interessante

NS5. Ter uma experiéncia literaria

com conforto e fluidez leiturabilidade

RU7. Ter boa legibilidade e

RP13. Utilizar tipografia legivel e
em tamanho grande

RP14. Ter textos claros e objetivos
para facilitar a leitura e
compreensao

RUS. Ter bom contraste entre
figuras, fundos e textos

RP15. Utilizar cores contrastantes
entre si

Fonte: Autora.

A partir dos requisitos de projeto, foram definidas as especifica¢des de projeto, que

devem ser verificaveis e tecnicamente viaveis, além de servirem para embasar e direcionar o

desenvolvimento das etapas seguintes.

Quadro 4: Requisitos de Projeto e Especificagdes de Projeto.

Requisitos de Projeto

Especificacdes de Projeto

RP1. Apresentar narragao da historia

EP1. Apresentar narracdo clara, em tom ludico, com
ritmo e fluidez
EP2. Sincronizar o audio com o ritmo da leitura

RP2. Apresentar audiodescricdo das imagens

EP3. Apresentar audiodescri¢do com voz diferente da
narragao

EP4. Apresentar audiodescrigdo clara, em tom ludico,
com ritmo e fluidez

EP5. Apresentar descrigdes que ndo sejam longas
demais e que utilizem termos do repertdrio infantil

RP3. Apresentar legendas para surdos e ensurdecidos
(LSE)

EP6. Apresentar legendas open caption que
harmonizem com layout das paginas e que tenham
identificagdo do falante e de efeitos sonoros

RP4. Apresentar janela de Libras

EP7. Apresentar janela de Libras com o tradutor e
intérprete recortado, ocupando no minimo metade da
altura da tela e com bom contraste entre o fundo e o
tradutor e intérprete

EP8. Sincronizar a interpretagdo de Libras com a
narragao

RP5. Disponibilizar o livro audiovisual para assistir
online e para download gratuito

EP9. Disponibilizar o livro audiovisual em plataforma
para assistir videos online e link para download
gratuito na descrigdo do video

Continua
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Requisitos de Projeto

Especificacdes de Projeto

RP6. Oferecer versao para pessoas sem deficiéncia

EP10. Oferecer versao do livro em pdf
EP11. Oferecer versao do livro audiovisual sem
recursos de acessibilidade

RP7. Oferecer versoes para pessoas com deficiéncia
visual

EP12. Oferecer versdo do livro em formato de audio
com audiodescri¢ao

RP8. Oferecer versoes para pessoas surdas

EP13. Oferecer versao do livro audiovisual com Libras
e LSE

RP9. Destacar a versdo com todos os recursos de
acessibilidade como principal

EP14. Oferecer versdo com audiodescrigéo, janela de
Libras e LSE como principal

EP15. Criar materiais de divulgacao junto a
disponibilizacdo dos videos que encorajem as pessoas
a assistirem a versao com todos os recursos de
acessibilidade

RP10. Utilizar cores vivas

EP16. Utilizar cores saturadas

RP11. Utilizar diferentes tipos de diagramagao e
composigdes de layout

EP17. Utilizar diagramacao de dissociagdo, associagdo
e conjungdo e variar a disposi¢do dos elementos

RP12. Apresentar animagdes € sons

EP18. Fazer transigdes interessantes entre as paginas ¢
movimentagdes simples em personagens, objetos ¢
cenarios

EP19. Apresentar musicas de fundo e efeitos sonoros

RP13. Utilizar tipografia legivel e em tamanho grande

EP20. Utilizar tipografias simples e sem serifa e em
tamanho de no minimo 24pt sempre que possivel

RP14. Ter textos claros e objetivos para facilitar a
leitura e compreensdo

EP21. Seguir os parametros da escrita simples

RP15. Utilizar cores contrastantes entre si

EP22. Utilizar cores como preto e branco, amarelo e
preto e amarelo e azul-escuro

Fonte: Autora.

4.2 Escopo do projeto

Com os requisitos e especificagdes de projetos definidos, foi possivel estabelecer um

escopo do projeto para delimitar o que seria desenvolvido ao longo do presente trabalho. O

projeto consiste no desenvolvimento do livro infantil Astros no formato audiovisual acessivel,

voltado para criangas de 8 a 11 anos, com ou sem deficiéncia. Para isso, o livro foi primeiro

diagramado no formato de livro digital com o auxilio da ilustradora e posteriormente adaptado

para formato de video com animagdes das ilustragdes e inser¢do de narracao e de recursos de

acessibilidade.
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O livro ¢ disponibilizado gratuitamente nas versdes:
e Livro digital;
e Livro audiovisual acessivel com audiodescricdo, janela de Libras e LSE;
e Livro audiovisual acessivel com janela de Libras e LSE;
e Livro audiovisual sem recursos de acessibilidade;
e Audiolivro com audiodescricao.

Todas as versdoes do livro audiovisual acessivel contam com narragdo ¢ efeitos
sonoros. Para o desenvolvimento do livro foram observadas as diretrizes de acessibilidade em
materiais audiovisuais e os cuidados e recomendagdes para design de livros infantis para criar
uma experiéncia literaria divertida e confortavel para criangas com e sem deficiéncia. Além
do livro, foram desenvolvidos também materiais de divulgacdo como um trailer ¢ um card
para post em redes sociais, para que o livro possa alcancar um maior nimero de pessoas €
também para sensibilizacdo da importdncia em conhecer e oferecer livros acessiveis a todos
os publicos.

Para tornar tudo isso possivel, o projeto contou com a colaboragao de wvarios
profissionais. A figura 18, mostra um grafico com a divisdo dos trabalhos. O texto, as
ilustragdes, a locugdo, a revisdo final e a disponibiliza¢do, serdo produzidos pelo Planetario. E
possivel das sugestdes para as ilustragcdes, por isso o item se encontra mais a direita e a
diagramagdo do primeiro capitulo foi feita pela ilustradora, mas sera revisada, por isso se
encontra entre dois circulos. Foram desenvolvidos pela autora do presente trabalho as
animagdes, as legendas, a edicdo de 4dudio e de video e a insercdo dos recursos de
acessibilidade. E o grupo Com Acesso UFRGS, coordenado pelos professores Eduardo
Cardoso e Tiago Coimbra Nogueira, produziu a traducdo e interpretagdo para Libras e a

audiodescri¢do, que também ¢ aberta a sugestdes e por isso se encontra mais a esquerda.
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Figura 18: Divisdo de trabalhos.

_Plonefrio [N Bruna  [NEEE Com Acesso

Taxto llustracdes Animacdes
Traduc@o e
Diagramagdo Legendas Audiodescrigdo inferpretacdo
Locucdo Revisdo de Libras

Edicdo de dudio e video

Disponibilizag@o Insercdo dos recursos
de acessibilidade

Fonte: Autora.

Por se tratar de um projeto que envolve todos esses profissionais, tinha-se a inten¢ao
de até¢ o final do trabalho de conclusdo de curso produzir pelo menos um dos capitulos
completo com todas as versdes citadas no escopo. E apos, serda dada continuidade ao projeto,

produzindo os recursos para os capitulos restantes e disponibilizando para o Planetario.

4.3 Conceito do projeto

Diante de toda a pesquisa e defini¢cdes estabelecidas, realizou-se um brainstorm com
palavras-chave relacionadas a acessibilidade, ludicidade e astronomia para gerar um conceito
que englobe o que se quer passar com o projeto para direcionar e dar unidade a geracao de

alternativas. O conceito gerado foi o seguinte:

Descobrir o universo dos livros pode ser uma viagem para todos:
Basta considerar as diferencas de cada tripulante...
... utilizar a nave certa...

... € assim, o cosmos € 0 nosso limite!
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Para melhor expor a ideia do conceito, foi criado um video curto com os softwares
Adobe After Effects e Adobe Premiere utilizando as ilustragdes de Brenda Klein e a voz do
personagem Astros. O resultado pode ser conferido no QR Code (figura 19) a seguir ou no

link® na nota de rodapé.

Figura 19: QR Code para video do conceito.

RIVACY £ owcoDE LN

Fonte: Autora.

Para que o conceito fosse condizente com a obra escolhida, um livro infantil sobre
astronomia, € com o problema de projeto, um livro infantil acessivel para todos, decidiu-se
utilizar um tom ladico e fazer uma analogia da experiéncia de ler um livro acessivel com uma
viagem ao espago. Em ambas situacdes ¢ necessario conhecer as diferengas de cada tripulante
— ou leitor, e utilizar a nave certa — ou o formato de livro certo, assim, o cosmos — ou a
imaginagao, ¢ o limite de onde se pode chegar na viagem — ou na leitura, e ambos trazem
possibilidades infinitas.

Além do video para expressar o conceito, foi criado um painel semantico de expressao
do produto (figura 20) para manifestar visualmente os sentimentos e atributos que se deseja

passar com o livro, como a curiosidade, a exploracao, a descoberta, ¢ a interacao.

9 Disponivel em: https://flowto.it/u6¢cHISBi?{c=0.
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Figura 20: Painel semantico de expressdo do produto.

Fonte: Compilagdo de imagens pela autora.

As proximas etapas foram guiadas pelo conceito desenvolvido, como uma forma de
deixar o projeto alinhado, e pela leitura direcionada de cada um dos capitulos, que serviu para

organizar o que seria desenvolvido na geragao de alternativas.

4.4 Leitura direcionada

Como o primeiro capitulo ja estava pronto e necessitava apenas de alguns ajustes, a
leitura direcionada se deu a partir do segundo capitulo. Para tanto, foi realizado um trabalho
em conjunto com a responsavel por desenvolver as ilustracdes, Brenda Klein, para dividir o
texto do segundo capitulo em partes, que foram distribuidas por paginas e associadas a
imagens, que por sua vez foram discutidas e definidas para a ilustradora dar inicio a seu

processo criativo. O mesmo processo se repetiu com os demais capitulos.
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SIDEAR

Idear ¢ a terceira etapa da metodologia utilizada no presente projeto € consiste na
criagdo e experimentacdo, na qual serdo geradas alternativas para o livro audiovisual acessivel
a partir do conceito e especificagdes de projeto gerados na etapa anterior. Faz parte desta
etapa: revisar a diagramagdo do primeiro capitulo e diagramar os demais com base neste;
fazer um storyboard e produzir as animagoes do livro audiovisual acessivel; gerar alternativas

de layout para o livro audiovisual acessivel.

5.1 Diagramacao do livro

O primeiro capitulo do livro Astros foi diagramado pela ilustradora, a aluna do curso
de Artes Visuais da UFRGS, Brenda Klein, por meio do software Adobe Photoshop. Para
garantir uma unidade ao projeto e adequagdo a proposta, o capitulo foi revisado em conjunto e
foram realizados ajustes de diagramagdo e tipografia. A tipografia utilizada anteriormente era
a Estrangelo Edessa, uma tipografia sem serifa da Microsoft pensada principalmente para o
alfabeto siriaco. Optou-se por substitui-la por uma tipografia maior, com tragos mais espessos
e que tenha sido pensada para leitores iniciantes. Tendo isso em vista, a tipografia selecionada
foi a Andika New Basic Bold, que conta com letras com formas mais claras e que ndo sdo
facilmente confundidas umas com as outras, além de ter licenga aberta. A figura 21 mostra

uma comparagao entre as duas tipografias.

Figura 21: Comparagao entre as tipografias.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, Lorem ipsurrl dolor sit amet, consectetuer

sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod
dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat
minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis
suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat. nostrud exerci tation ullamcorper suscipit

lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat.

Estrangelo Edessa 21pt. Andika New Basic Bold 21pt.

Fonte: Autora.
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Além da mudanca de tipografia, foram feitos alguns ajustes de diagramacdo, pois
havia paginas que apresentavam muito texto ou paginas em que o texto ndo ficava legivel
sobre a ilustragdo. Tendo isso em vista, essas paginas tiveram seu texto rediagramado e
dividido entre mais paginas, de forma que o capitulo 1 passou de 16 para 20 paginas. Também
foram utilizadas cores das ilustracdes em paginas que estavam com fundo branco, para deixar
o livro mais colorido e alegre. Além disso, adotou-se um alinhamento a esquerda para que os
leitores encontrem mais facilmente o inicio de uma nova linha e para que o texto nao ficasse
com buracos por conta do alinhamento justificado, que era utilizado em algumas paginas. Por
fim, acrescentou-se a numeragao de paginas, que ndo estava presente na diagramacao anterior.
Uma comparagdo das paginas 6 ¢ 7 do capitulo 1 na diagramacao inicial e na diagramacao

revisada pode ser vista na figura 22.

Figura 22: Diagramagdo inicial (acima) ¢ diagramacao revisada (abaixo).

Sabemaos que o Sol é uma estrela, pois assim como
as outras estrelas, ele produz sua prépria luz e ndo
precisa de mais nada além dele mesmo para brilhar.

O Sol é considerado uma estrela pequena,
comparado com as outras estrelas que sdo milhares
de vezes maiores que ele.

Como uma grande esfera de gases a altissimas
temperaturas, o Sol é formado principalmente por
hidrogénio e hélio.

Esta bem longe
da Terra, cerca

Sabemos que o Sol &€ uma estrela, pois assim
como as outras estrelas, ele produz sua
prépria luz e ndo precisa de mais nada além
dele mesmo para brilhar.

O Sol é considerado uma estrela pequena,
comparado com as outras estrelas que séo
milhares de vezes maiores que ele.

Como uma grande esfera de gases a altissimas
temperaturas, o Sol & formado principalmente
por hidrogénio e hélio.

Fonte: Autora.

de 150 milhges
de quilémetros.

Sua luz demora
aproximadamente
oito minutos para
chegar até a Terra

€ € tdo rapida que
daria para dar 8
voltas na Terra
em 1 segundo.
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Para que a diagramacao nao ficasse monétona, procurou-se utilizar alternadamente as
diagramagdes de dissociacdo, associagdao e conjun¢do conforme o que fosse mais apropriado
para cada ilustracdo. Na figura 23, tem-se exemplos do uso no capitulo 1 das diagramacdes de

dissociagdo, associagao e conjungao respectivamente.

Figura 23: Diagramacdo de dissociagdo (acima), de associacdo (abaixo a esquerda) e de
conjungdo (abaixo a direita).

Esta bem lo
Teda a cadeia alimentar estd interligada s
por causa do Sol e por isso ele é tdo . h? de 150 milhdes
necessdrio para a vida no nosso planeta. { ] 18 de quildmetros.

Sualuz demora
aproximadamente
@ito minutos para
chegar até a Terra
@ @ tdo rapida
daria para dar &
voltas na Terra

em 1 segundo.

Fonte: Autora.

Para cada capitulo produzido até o fim deste trabalho estabeleceu-se ainda na etapa de
leitura direcionada, junto com a ilustradora, uma paleta de cores, sendo que todos tem em
comum o azul, para remeter ao universo e trazer unidade. O capitulo 1, sobre o Sol, utiliza
tons de azul, amarelo e laranja, o capitulo 2, sobre a Lua, utiliza tons de azul, prata e roxo e o
capitulo 3, sobre o Cruzeiro do Sul, utiliza tons de azul, rosa e verde. As ilustragdes foram
feitas utilizando lapis de cor, tinta acrilica, nanquim e giz pastel e posteriormente escaneadas

e editadas com o software Adobe Photoshop. A cor da fonte utilizada foi preta ou branca



56

dependendo da cor do fundo para ter bom contraste. A ilustracdo de abertura de cada capitulo

finalizado com sua respectiva paleta de cores pode ser vista na figura 24.

Figura 24: Tlustragdes de abertura dos capitulos 1, 2, 3 e suas paletas de cores.

#359 |  #D64 BBl 323 LSO WEAGL o2t
ED5 A16 EBE L 555

Fonte: Autora.

A diagramacao dos capitulos se deu utilizando dessa vez o software Adobe InDesign,
por ser mais adequado para diagramagao, e tendo em vista os cuidados anteriormente citados
de tipografia, quantidade de texto nas paginas e legibilidade, além de sempre contar com o
apoio da ilustradora, para rever disposi¢des de elementos e cores, € com a revisdo da equipe
do Planetario. A versao em livro digital dos capitulos 1 a 3 ja foi publicada pelo Planetario e
pode ser conferida por /ink'®. A partir da diagramagio dos capitulos pode dar-se inicio a sua

adaptacao para o formato audiovisual.

5.2 Storyboard das animacoes

O storyboard, de acordo com Hart (2013, p.3), ¢ uma importante ferramenta de pré-
producdo que auxilia a colocar uma histéria em uma sequéncia narrativa logica, através de
uma série de esbocos de cada cena a ser produzida. Neste projeto, os storyboards foram
utilizados para adaptar as ilustragdes do livro digital para o formato audiovisual e pensar nas
possibilidades de animacao dos elementos de cada ilustracdo para deixar o video mais atrativo

para o publico.

10 Disponivel em: https://www.ufrgs.br/planetario/extensao/producoes/
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Os storyboards de cada capitulo foram desenvolvidos a partir da diagramacao dos
capitulos e das gravacdes em audio da narragdo da historia, realizadas por Heitor Bernardes
interpretando o protagonista da historia, Astros, e Vanise Baptista, interpretando a tia de
Astros, Belatrix. Os storyboards foram feitos com grafite preto e vermelho em folhas A4 com
os quadros impressos.

Os quadros utilizados tinham propor¢do 16x9, que ¢ o principal formato de video
utilizado atualmente. Abaixo de cada quadro, foi deixado um espago para indicar em que fala
da narracao se inicia cada um e dentro deles foram feitos esbocos das ilustracdes. A cor
vermelha foi utilizada para desenhar setas indicando o enquadramento e os movimentos de
camera e de elementos das ilustragcdes. Como as ilustragdes ndo sdo vetoriais, foram pensadas
animacdes simples, apenas para trazer mais dinamismo ao video. O posicionamento das
ilustragdes foi planejado de forma que as janelas de Libras e as legendas nao cubram partes
importantes das ilustragdes nas versoes acessiveis. Na figura 25, ¢ possivel observar o

storyboard criado para o capitulo 2 do livro.



Figura 25: Storyboard da animagao do capitulo 2.
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Com base nos storyboards, foram feitas animagdes utilizando os softwares Adobe
Photoshop, para organizar as ilustracdes em camadas, Adobe AfterEffects para animar as
ilustragdes e Adobe Premiere para unir as animagdes em um unico arquivo de video. As
animacdes foram sincronizadas a narracdo em audio produzida pelo Planetario e foram
acrescentadas musicas da biblioteca de audio gratuita da plataforma YouTube de acordo com o
clima de cada cena. O resultado foi a versdo audiovisual sem recursos de acessibilidade de

cada capitulo, que podem ser conferidas por link'!.

5.3 Geraciao de alternativas

A partir das animagdes geradas para a versao audiovisual do livro, foram criadas
alternativas de layout para disposi¢cdo dos recursos de acessibilidade com base na andlise de
similares e nas especificacdes de projeto. Foram geradas 4 alternativas com diferentes
disposi¢des de animagoes, legenda e janela de Libras.

A primeira alternativa consiste na disposi¢do mais comum. O video com as animagdes
das ilustrag¢des do livro ocupa toda a tela. A legenda est4 centralizada na parte inferior da tela,
¢ aberta e em bloco, como vemos nos filmes, e branca com contorno preto. E apresenta um

tradutor e intérprete de Libras recortado no canto inferior direito, conforme a figura 26.

Fonte: Autora.

11 Disponivel em: https://drive.google.com/drive/folders/1410uUd8yM 1gInxGzb-
zC23ZrE31UEoth?usp=sharing
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A segunda alternativa ¢ um pouco mais dinamica. Também apresenta o video com as
animacoes das ilustragdes do livro ocupando toda a tela, mas a legenda ¢ do tipo aberta e
karaoke, em que as palavras vao aparecendo sincronizadas com a fala, ¢ branca sobre uma
faixa colorida com transparéncia e sua posi¢do varia conforme o personagem que estd
falando. Esta alternativa apresenta dois tradutores e intérpretes, um para o Astros € um para
sua tia Belatrix, que sdo os dois personagens que narram o livro. Os tradutores e intérpretes
aparecem sobre janela em forma de pincelada, um no canto inferior direito e um no canto

inferior esquerdo, como ¢ possivel ver na figura 27.

[Astros] Quero
compartilhar
4 com vocés
a minha pesquisa
"sobre a lua! »

[Belatrix] Que
‘ bom que vocé
[ continua a estudar
o universo!

Fonte: Autora.
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A terceira alternativa apresenta o video com as animagdes das ilustragdes do livro em
tamanho reduzido, permitindo que os tradutores e intérpretes ocupem um espago maior na
tela. A legenda ¢ aberta em bloco, branca e com sombra sobre fundo colorido, € se encontra
centralizada com o video das animag¢des no lado esquerdo da tela. No lado direito, revezam-se

dois tradutores e intérpretes em tamanho maior do que nas alternativas anteriores, conforme a

figura 28.

Figura 28: Alternativa 3.

[Astros] Quero compartilhar com
vocés a minha pesquisa sobre a lua!

[Belatrix] Que bom que vocé
continua e estudar o universo!

Fonte: Autora.

E por fim, a quarta alternativa apresenta o video das paginas exatamente como sdo no

livro. A legenda esta centralizada na parte inferior da tela, ¢ novamente aberta e em bloco, e
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branca com sombra sobre fundo colorido. Esta alternativa apresenta um tradutor e intérprete

recortado no canto inferior direito, como ¢ possivel observar na figura 29.

Figura 29: Alternativa 4.

A Lua € o Unico satélite natural da Terra.

Seu tamanho & aproximadamente quatro
vezes menor do que o nosso planeta.

Ela, assim como a Terra, ndo possui luz
propria e também é iluminada pele Sol.

Caso viajassemos pra fora da Terra,
veriamos a danga que Sol, Terra e Lua
fazem no espaco.

> \ 1 XY
O o v
M'Stt:r'.u.‘a ao‘

[Astros] Quero compartilhar com
vocés a minha pesquisa sobre a lua!

Fonte: Autora.

Além das alternativas de disposi¢do dos recursos de acessibilidade para pessoas
surdas, foram geradas duas alternativas de audiodescricido do livro para pessoas com
deficiéncia visual. Ambas consistem em descrigdes ludicas, por se tratar de um livro infantil,
mas a primeira ¢ mais limpa, trazendo somente as descri¢des de imagens e locugdes dos
personagens e a segunda traz, além disso, musicas e efeitos sonoros, como o som da pagina
virando e um som para demarcar o inicio de cada descricdo. As alternativas desenvolvidas
contemplam as primeiras paginas do livro, sendo que a primeira tem dura¢ao de 3 minutos e

24 segundos e a segunda tem duragdo de 3 minutos e 51 segundos.
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6 PROTOTIPAR

Prototipar ¢ a quarta etapa da metodologia utilizada no presente projeto e consiste na
selecdo das alternativas mais adequadas ao projeto e, a partir delas, na criagao de protdtipos
das versdes audiovisuais acessiveis para posterior teste com especialistas. Fazem parte desta
etapa: selecionar as alternativas mais adequadas de acordo com a opinido de especialistas e

pessoas com deficiéncia; produzir os recursos de acessibilidade; desenvolver os prototipos.

6.1 Selecao de alternativas

Para selecionar as alternativas mais apropriadas para a proposta do livro audiovisual
acessivel foi feito um questiondrio e consultas a especialistas. O questionario foi criado na
plataforma Google Forms!’ para avaliar as alternativas de layout, mostrando imagens
estaticas de cada uma e um texto explicando-as e pedindo para selecionar uma delas. Por ser
um questionario voltado principalmente para publico surdo, foi feita também uma explicagio
em Libras, traduzida e interpretada pelo parceiro e também um dos coordenadores do grupo
Com Acesso, Tiago Coimbra Nogueira. O questionario foi enviado para pessoas surdas e
pessoas envolvidas com Libras e obteve 12 respostas, sendo 7 de pessoas surdas, 2 de
tradutores e intérpretes de Libras, 1 de uma surda tradutora de Libras, 1 de um estudante de
Libras e 1 de um pai de uma crianga surda.

A alternativa que obteve mais votos, com 7 votos, foi a alternativa 3, que apresenta os
tradutores e intérpretes em tamanho maior € o video com as animagdes em tamanho reduzido.
Em segundo lugar, com 3 votos, ficou a alternativa 1, que apresenta o tradutor e intérprete no
canto inferior direito e a legenda centralizada. As alternativas 2 e 4 receberam 1 voto cada. A
distribuicao dos votos pode ser conferida na figura 30. Também deixou-se um espago livre
para comentarios e sugestoes e o pai da crianga surda disse que as legendas com fundo menos
colorido deixam mais facil de prestar atencao e, apesar de ter votado na alternativa 3, acredita
que as legendas do tipo karaoke sejam 6timas para dar um aspecto de livro animado. Também
comentou que com o tradutor e intérprete recortado o fundo se funde com a sinalizagdo e ele

se distrai com o colorido das imagens e esquece de ver a tradugao.

12 Disponivel em:
https://docs.google.com/forms/d/14A_FRq430jTeKOH3KRMXhEP6UZaUPvo HmXGt3UnF1c/edit?usp=s
haring
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Figura 30: Distribuicdo da votagdo das alternativas.
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Fonte: Autora.

Além do questionario foram feitas 3 entrevistas de forma online pedindo o parecer de
especialistas em Libras em relacdo as 4 alternativas propostas, para verificar melhorias que
pudessem ser feitas. Os entrevistados foram Nelson Goettert, que ¢ surdo e professor da
UFRGS, novamente a Carolina Hessel Silveira, que também ¢ surda e professora na UFRGS,
além de ser coordenadora do projeto Maos Aventureiras, e Fabiano Souto Rosa, que ¢ surdo e
pai de duas meninas surdas e professor na UFPel. A primeira consulta foi realizada por
escrito, mas as duas seguintes foram realizadas com o auxilio da tradutora e intérprete Maité
Maus da Silva de Amorim, que traduziu as respostas de Libras para portugués. Os pareceres
completos dos especialistas em relagdo as alternativas de janela de Libras e LSE podem ser
conferidos no Apéndice C.

O professor Nelson confirmou que a alternativa 1 € o padrao normalmente utilizado
para produgdes com Libras e legendas, mas considerou as legendas dificeis de enxergar por
contas das imagens coloridas e escuras no fundo. Também considerou as cores prejudiciais na
alternativa 2, tornando a leitura cansativa. Elegeu a alternativa 3 como mais clara e
confortavel por ter delimitado um espago para legenda, outro para o tradutor e intérprete e
outro para as animagdes. Também considerou a alternativa 4 boa para quem quer aprender
mais portugués, mas enfatizou que cada um tem suas preferéncias.

Ja a professora Carolina escolheu a alternativa 2, com o tradutor e intérprete sobre
fundo pincelado e legendas do tipo karaoke, como mais adequada. Novamente, a professora
falou da importancia de oferecer escolha ao espectador quanto a presenca de cada recurso de

acessibilidade e ressaltou a importincia de envolver surdos no desenvolvimento de todo o
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trabalho, prontificando-se a assistir o video completo para colaborar também com relagdo a
interpretacdo de Libras.

O professor Fabiano também falou da dificuldade em compreender a informacao na
alternativa 1 devido as cores fortes e pouco contraste entre fundo, legenda e tradutor e
intérprete. Com relacdo a alternativa 2, achou interessante a pincelada sob o tradutor e
intérprete por facilitar sua identificagdo, mas discordou das cores aplicadas nas legendas por
nao atenderem bem publicos com baixa visdo. A terceira alternativa foi sua favorita por
apresentar as informagdes de forma mais clara, mas ressaltou que seria interessante trazer os
recursos de acessibilidade separados também, tendo uma versdo s6 com Libras e uma sé com
legendas para ndo sobrecarregar os espectadores e prejudicar a compreensao. A alternativa 4
foi considerada a menos adequada por apresentar muitas informagdes em portugués a0 mesmo
tempo, prejudicando a visualizagdo e compreensao.

Com relagdo as alternativas de audiodescri¢do, foram consultados dois profissionais
que trabalham com audiodescri¢do, o Felipe Monteiro que ¢ uma pessoa com deficiéncia
visual e atua como consultor em acessibilidade cultural ¢ como consultor em audiodescrigao,
e o Rafael Braz que tem baixa visdo, ¢ psicologo clinico, consultor em audiodescri¢ao e
consultor em acessibilidade cultural, comunicacional e atitudinal. As consultas consistiram
em mandar as duas alternativas em 4udio e receber os pareceres dos especialistas também em
dudio elegendo a alternativa considerada mais adequada. Os pareceres completos das
consultas a especialistas em relagdo as alternativas de audiodescricao podem ser conferidos no
Apéndice D.

Felipe considerou melhor a alternativa 2, com efeitos sonoros, por ser mais ludica e
mais agradavel de ouvir. Deixou como sugestdo oferecer também uma versdo sem a
audiodescri¢do, pois criangas gostam de ler varias vezes a mesma historia e depois que ja
souberem como sao as imagens nao necessitam mais ouvir as descri¢cdes. Além disso, sugeriu
tentar igualar mais a qualidade dos audios, pois por terem sido gravados em casa e em lugares
diferentes, devido as condi¢des de isolamento provocadas pela Covid-19, a qualidade variava.

Rafael gostou das duas alternativas, mas também considerou mais adequada para
criancas a alternativa 2. Segundo ele, se fosse conteudo para adultos, seria algo a se avaliar,
porque as vezes os efeitos sonoros podem incomodar, mas para criangas enriquece a
experiéncia e ndo tira a atengao.

Os feedbacks recebidos no questionario e nas consultas a especialistas foram muito

ricos e permitiram escolher as alternativas mais adequadas, além de buscar melhorias nas
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alternativas selecionadas. Escolheu-se utilizar a alternativa 3 de layout na versdo do livro
audiovisual acessivel com janela de Libras e LSE, por ser a preferida das pessoas surdas. E,
para a versao principal com todos os recursos juntos, optou-se por utilizar uma mistura da
alternativa 1 com a 2 trazendo a disposi¢ao de recursos mais conhecida, com legendas em
bloco e tradutor e intérprete ocupando o canto da tela, presente na alternativa 1, mas
utilizando dois tradutores e intérpretes sobre um fundo pincelado e legendas também sobre
um fundo, como na alternativa 2, porém utilizando outras cores, com melhor contraste,
possibilitando a leitura por pessoas com baixa visdo também. Quanto as alternativas de
audiodescrigdo, escolheu-se utilizar a alternativa 2, com musica e efeitos sonoros ¢ tomar
cuidado na edigdo para os dudios ndo apresentarem mudangas bruscas de qualidade dentro do

possivel.

6.2 Producio de recursos de acessibilidade

ApOs a selecdo das alternativas, inciou-se a producao dos recursos de acessibilidade
para serem utilizados nas versdes acessiveis. Foi um trabalho em conjunto com colaboradores
do grupo Com Acesso UFRGS, sendo as Legendas para Surdos e Ensurdecidos produzidas
pela autora, a tradugdo e interpretacdo em Libras gravadas pelos tradutores e intérpretes
ouvintes Tiago Coimbra Nogueira ¢ Mait€é Maus da Silva, e a audiodescri¢ao gravada pelo
professor Eduardo Cardoso.

As Legendas para Surdos e Ensurdecidos foram criadas com base no conhecimento
prévio em LSE adquirido em treinamento com o grupo Com Acesso e com auxilio do
software de legendagem Aegisub, cuja interface pode ser observada na figura 31. Cada trecho
do video foi pausado e teve as falas transcritas, respeitando-se as recomendag¢des do Guia para
Producdes Audiovisuais Acessiveis (NAVES et al., 2015), como ndo ultrapassar 37 caracteres
por linha e acrescentar informagdes como a identificacdo do falante e a indicagdo de efeitos

sonoros entre colchetes.
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Figura 31: Producao das legendas no Aegisub.
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Fonte: Autora.

A tradugdo para Libras foi feita com base no dudio da versdo audiovisual sem recursos
de acessibilidade e nas legendas. Tiago fez a interpretagdo das falas do protagonista Astros e
Maité fez a interpretacdo das falas da Tia Belatrix. Cada um gravou sua parte separadamente,
levando em conta os cuidados citados na NBR 15290 (ABNT, 2005), de contrastes nitidos
entre plano de fundo e tradutor e intérprete e entre vestimentas, fundo e pele do tradutor e
intérprete. Além disso, foram utilizados fundos de cor s6lida verde, no caso de Maité, e azul,
no caso de Tiago, como ¢ possivel observar na figura 32, para ser utilizada a técnica chroma

key para recortar os tradutores e intérpretes do fundo na pés-producdo.

igura 32: Gravacdo da interpretacdo em Libras.

Fonte: Autora.
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E para a audiodescricdo, foi criado um roteiro que foi revisado pela equipe do
Planetério e descrevia de forma simples e ludica cada imagem do livro. Visto que as vozes da
locug¢do consistem em uma voz de menino interpretando o Astros € uma voz de mulher
interpretando a Tia Belatrix, optou-se por utilizar na audiodescrigdo uma voz masculina
adulta, para contrastar com as demais e ser mais facilmente identificavel. A gravacdo foi
realizada pelo professor Eduardo Cardoso em ambiente silencioso € com auxilio do software
de edigdo de dudio Audacity com o cuidado para criar uma locugao fluida e clara.

Por se tratar de um trabalho académico feito por um grupo que ndo visa fins lucrativos
e por ter disponibilizagdo gratuita, a producdo dos recursos de acessibilidade ndo teve custo
para producdo e ndo tera custo para quem quiser ter acesso a obra. Porém, os colaboradores
foram consultados para estimar um valor de investimento para avaliacdo da questdo de
viabilidade econdmica, uma vez que a técnica fica evidente, ja que todos os recursos foram
efetivamente desenvolvidos sem restrigoes.

As legendas para os 4 capitulos, considerando aproximadamente 10 minutos por
capitulo, levando em conta a sincronizagdo com o audio, custaria cerca de R$ 500,00. A
tradu¢do e interpretacdo para Libras, incluindo locagdo de estudio e revisdao, custaria
aproximadamente R$ 3.000,00, utilizando os valores de referéncia da tabela da Federagdo
Brasileira das Associa¢des dos Profissionais Tradutores e Intérpretes e Guia-Intérpretes de
Lingua de Sinais (FEBRAPLIS, 2020). E a audiodescricdo completa, com a devida
contrata¢do de consultor com deficiéncia, locutor, estadio e edi¢do, seria cerca de R$ 4.000,00
pelo menos. Somando todos os valores, o custo de producdo dos recursos de acessibilidade
para os 4 capitulos do livro seria de aproximadamente R$ 7.500,00.

Cabe destacar, que para além desse investimento, ainda teria o valor para o
desenvolvimento do projeto grafico visual por um(a) designer, que faria a diagramacgao do
livro original, sua adaptacdo para o audiovisual com animagdes e a edigdo dos recursos
produzidos para criar as versdes do livro. Tendo como base a tabela de valores da Associagao
do Designers Graficos do Distrito Federal (ADEGRF, 2019), considerando em torno de 20
paginas por capitulo, a diagramacao custaria cerca de R$ 5.500,00. E de acordo com a tabela
do Sindicato dos Trabalhadores na Industria Cinematografica e Audiovisual (SINDCINE,
2019), considerando em torno de 12 horas por capitulo para realizar as animagdes, e 8 horas

por edi¢do de cada versdo, as animagdes custariam cerca de R$ 1.000,00 e a edigdo de video
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custaria em torno de R$ 2.000,00. Somando os valores, o investimento em design grafico para

a produgdo dos 4 capitulos do livro em todas as suas versdes seria de R$: 8.500,00.

6.3 Desenvolvimento de prototipos

Com a produgdo dos recursos de acessibilidade concluida, foi possivel a criacao de
trés prototipos: um da versdo audiovisual acessivel completa, com os recursos de
audiodescri¢do, janela de Libras e LSE; um da versdo audiovisual acessivel somente com
janela de Libras e LSE; e um do audiolivro com audiodescrigdo. Nas trés versdes foi utilizado
0 software Adobe Premiere para unir os recursos ¢ demais efeitos em unico arquivo, seja de
video ou de dudio. Os prototipos podem ser visualizados por link.!?

A versao audiovisual acessivel completa contou com todos os recursos de
acessibilidade produzidos. Conforme determinado na sele¢do de alternativas, o layout
utilizado nessa versdao apresenta uma combinacao das alternativas 1 e 2 de layout. As
animacoes das ilustracdes ocupam toda a tela, as legendas sdo de tipo aberto e em bloco e
ficam centralizadas ocupando a parte inferior da tela, o tradutor e intérprete do Astros ocupa o
canto inferior direito e a tradutora e intérprete da Tia Belatrix ocupa o canto inferior esquerdo,
ambos sobre uma janela em forma de pincelada para destacar das ilustragdes. Optou-se por
utilizar nas legendas a cor branca para o preenchimento € um azul-escuro para o fundo, por
serem mais contrastantes do que o magenta e branco utilizados na geracdo de alternativas. E
para janela de Libras utilizou-se um azul mais claro para contrastar com as roupas dos
tradutores e intérpretes, que eram mais escuras. Nos momentos de audiodescrigao, destacados
com um efeito sonoro e uma trilha proprios, os tradutores e intérpretes e legendas saem da tela

e a camera percorre as imagens descritas. O layout pronto pode ser visto na figura 33.

13 Disponiveis em:
https://drive.google.com/drive/folders/IRb4nTF{frm795xDY YexUkzIj2YBC9Y 01C?usp=sharing
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Figura 33: Versdo com Audiodescri¢do, Libras e LSE.
P L '

¥z

[Astros] Nossa! Quantas coisas
incriveis para conhecermos!

Fonte: Autora.

Para a versdo audiovisual acessivel com Libras e LSE, utilizou-se a alternativa 3 de
layout, preferida pelas pessoas surdas no questionario de sele¢dao de alternativas. Apresenta o
video em tamanho reduzido, as legendas abertas ¢ em bloco, na cor branca com uma leve
sombra, logo abaixo do video, e os tradutores e intérpretes em tamanho maior, se alternando
no lado direito da tela, sobre um fundo com degradé que vai do azul ao roxo, remetendo ao

espaco. O resultado pode ser conferido na figura 34.
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Figura 34: Versdo com Audiodescri¢do, Libras e LSE.

£
IM“"’

[Astros] Nossa! Quantas coisas

incriveis para conhecermos!

Fonte: Autora.

E a versdao em audiolivro com audiodescri¢ao utilizou além da audiodescri¢ao e das
locugdes dos personagens, musicas e efeitos sonoros, conforme a preferéncia dos especialistas
na selecdo de alternativas. A cada descri¢dao foi colocado um som de sino para demarcar seu
inicio e uma musica com tematica cosmica para ambientacdo. Também foram colocados
outros efeitos sonoros como o som das paginas do livro virando e o som de passaros quando

Astros interage com a natureza.
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7 TESTAR

Testar ¢ a quinta e penultima etapa da metodologia utilizada no presente projeto.
Consiste no teste dos prototipos com especialistas, para receber feedbacks com o objetivo de
avaliar o que funcionou no projeto e o que pode ser ajustado para se chegar a um melhor

resultado nas versdes finais.

7.1 Testes com especialistas

Para a realizagdo dos testes, os prototipos foram enviados para diferentes especialistas.
As trés versdes acessiveis foram enviadas a equipe do Planetario para avaliagdo da autora do
livro e diretora do Planetario Vanise Baptista e da ilustradora Brenda Klein; as duas versdes
que apresentam Libras e legendas foram enviadas aos professores surdos anteriormente
consultados, Fabiano Souto Rosa e Carolina Hessel Silveira; e a versdao em audiolivro foi
enviada ao profissional de audiodescri¢ao também consultado anteriormente Felipe Monteiro.
Os feedbacks foram recolhidos por meio de mensagens de texto. Os pareceres completos dos
especialistas com relagao aos prototipos podem ser conferidos no Apéndice E.

As avaliagdes foram muito positivas, tanto pela equipe do Planetario quanto pelos
especialistas em recursos de acessibilidade. Vanise e Brenda disseram se sentir emocionadas
ao ver os recursos de acessibilidade todos juntos na versdo completa e saber que a obra agora
estaria ao alcance de um maior numero de criangas.

Fabiano e Carolina disseram gostar do layout das duas versdes, tanto a completa
quanto a com somente Libras e legendas. Ambos elegeram a versdo completa como favorita
por trazer as ilustragdes ocupando toda a tela, valorizando-as, contrariando o resultado do
questionario realizado com o publico surdo na etapa de selecdo de alternativas, onde a
alternativa favorita foi a que trazia um espaco delimitado para cada recurso. Isso
provavelmente se deve ao fato de a experiéncia ser diferente assistindo ao video completo.
Ainda assim, ambos ressaltaram que cada pessoa surda pode ter uma opinido diferente, por
isso foi bom ter essas opgdes. Por fim, com relagdo a versdo em audiolivro, Felipe disse ter
gostado muito do resultado e apontou alguns detalhes na audiodescri¢do que poderiam ser

ajustados, como corre¢des de termos e forma de aplicacdo da trilha sonora.
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8 IMPLEMENTAR

Implementar ¢ a sexta e ultima etapa da metodologia utilizada no presente projeto.
Consiste na realizagdo de ajustes apontados pelos especialistas na etapa anterior, na
finalizagdo e especificacdao dos arquivos finais, e na disponibilizacdo destes e seus materiais

de divulgagao para o Planetério.

8.1 Ajustes

Nesta etapa foram ajustadas todas as versdes do livro audiovisual acessivel de acordo
com os pareceres dados pelos especialistas nos testes e com revisdes realizadas em seguida.
Seria interessante posteriormente realizar mais testes com um numero maior de pessoas para
verificar a necessidade de mais ajustes, mas devido ao tempo limitado priorizou-se realizar os
ajustes essenciais para poder disponibilizar os arquivos.

Na versdo completa, foi ajustada a audiodescri¢do, na parte em que ¢ descrita a figura
de um copo, substituindo “copo com liquido transparente” para “copo de dgua” para deixar a
informacao mais clara; e na parte das posi¢des de yoga, foi omitida a fala “os bracos
elevados”, visto que ja era falado que as maos estavam estendidas acima da cabeca.

Na versdo com Libras e legendas foi verificado apo6s revisdo que a tradutora e
intérprete Maité ndo estava posicionada no limite inferior da tela, sendo possivel ver uma
linha do fundo por baixo da tradutora e intérprete, podendo causar certo desconforto visual
caso fosse percebido. Sua posi¢do foi corrigida.

E na versdo audiolivro com audiodescricao foram feitos os mesmos ajustes da versao
completa e, além disso, foram revisados os momentos em que a musica de fundo da
audiodescricdo ¢ tocada de forma que ela esteja sempre presente em todas as descrigcdes
tornando-as mais reconheciveis. Foi também ajustado nos créditos um nome que estava

repetido.
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8.2 Arquivos finais e disponibilizacio

Até a conclusdo deste trabalho, foram finalizadas as versdes de livro digital e livro
audiovisual sem recursos de acessibilidade dos trés primeiros capitulos e as versdes acessiveis
do primeiro capitulo. Além disso, também foi feito um card para redes sociais e um trailer
para divulgacao das versodes acessiveis do capitulo 1.

O card, que pode ser visto em mockup na figura 35, foi produzido com o sofware
Adobe Photoshop. Ele utiliza o fundo de uma das ilustracdes do capitulo e traz a informacao
do lancamento das versdes acessiveis sobre uma pincelada, como na janela de Libras da

versao com todos 0s recursos.

Figura 35: Mockup do card para divulgacdo no Facebook.

7.9 Planetario José Baptista Pereira - Ufrgs
& Ontemas 16:00- &

Agora vocé pode explorar o universo com o Astros de diferentes formas!
Saiba mais sobre as versées acessiveis no site http://ufrgs.br/planetario

See translation

Cap. 1 \m

ostros

Agora também nas versdes:

- com audiodescrigdo+Libras+legendas
- com Libras+legendas

- com audiodescrigdo

PLANETARIO
e
rnas

[b Curtir [:] Comentar @ Compartilhar

QO% 1035
Escreva um comentario @ @

Fonte: Autora.

E o trailer foi produzido com os softwares Adobe Premiere e Adobe Illustrator.

Decidiu-se utilizar no trailer o video produzido para o conceito do trabalho, por traduzir de
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forma ludica a experiéncia que se quer passar com o projeto. Além disso foram colocados
pequenos trechos de cada versdo acessivel e uma chamada informando que o capitulo 1 agora
esta disponivel em versodes acessiveis e convidando as pessoas a conferir no site do Planetario.

O resultado pode ser visto no OR Code (figura 36) a seguir ou por link'*,

Figura 36: QR Code para video do trailer.

:E FLDW.CDDE .. i.;.::::in&.i. L] L] .:.
oo SR,

»
RIVacy i owcope S

Fonte: Autora.
Os arquivos finais foram disponibilizados ao Planetario para download e visualizacdo
via pasta na plataforma Google Drive, cujo link esta disponivel no QR Code a seguir (figura

37) ou por link'>.

Figura 37: QR Code para pasta com arquivos finais.

Fonte: Autora.

14 Disponivel em:
https://drive.google.com/drive/folders/l VFTa9fmvTPwlfwaM1U2ZA1 1CcnSSgjO?usp=sharing.

15 Disponivel em:
https://drive.google.com/drive/folders/1rSOygAoFOzP57Ti4yK94dp7tsDguklJjy?usp=sharing
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Um quadro com a descri¢do e especificacdes de cada arquivo presente na pasta

disponibilizada pode ser conferido abaixo:

Quadro 5: Arquivos finais.

Nome do arquivo

Descricao

Especificacoes

astros_capl.pdf

Versdo em livro digital do capitulo 1.

Formato: PDF

Resolugdo: 1080x1080
Numero de paginas: 20
Tamanho do arquivo: 2 MB

astros_cap2.pdf

Versdo em livro digital do capitulo 2.

Formato: PDF

Resolugdo: 1080x1080
Numero de paginas: 24
Tamanho do arquivo: 3 MB

astros_cap3.pdf

Versdo em livro digital do capitulo 3.

Formato: PDF

Resolugdo: 1080x1080
Numero de paginas: 22
Tamanho do arquivo: 2 MB

astros_capl.mp4

Versdo audiovisual sem recursos de
acessibilidade do capitulo 1.

Formato: MP4

Resolugdo: 1920x1080
Duracdo: 10:40

Tamanho do arquivo: 652 MB

astros_cap2.mp4

Versao audiovisual sem recursos de
acessibilidade do capitulo 2.

Formato: MP4

Resolugdo: 1920x1080
Duragao: 12:25

Tamanho do arquivo: 854 MB

astros_cap3.mp4

Versao audiovisual sem recursos de
acessibilidade do capitulo 3.

Formato: MP4

Resolugdo: 1920x1080
Duracao: 9:15

Tamanho do arquivo: 649 MB

astros_capl ad libras legendas.mp4

Versao audiovisual com
audiodescrigao, Libras e LSE do
capitulo 1.

Formato: MP4

Resolugdo: 1920x1080
Duragéo: 16:37

Tamanho do arquivo: 1210 MB

astros_capl_libras legendas.mp4

Versdo audiovisual com Libras e LSE

do capitulo 1.

Formato: MP4

Resolugdo: 1920x1080
Duragdo: 10:40

Tamanho do arquivo: 821 MB

astros_capl ad.mp3

Versdo em audiolivro com
audiodescrigdo do capitulo 1.

Formato: MP3
Duracdo: 19:40
Tamanho do arquivo: 36 MB

astros_capl_divulgacao.png

Card para redes sociais para

divulgacao das versdes acessiveis do

capitulo 1.

Formato: PNG
Resolugdo: 1080x1080
Tamanho do arquivo: 1 MB

astros_capl _trailer.mp4

Trailer para divulgacao das versdes
acessiveis do capitulo 1.

Formato: MP4

Resolugdo: 1920x1080
Duragdo: 01:16

Tamanho do arquivo: 40 MB

Fonte: Autora.



77

O Planetario disponibilizara gratuitamente as versdes em seu site oficial'® utilizando a
plataforma Youtube para disponibilizacdo dos videos, a plataforma Calaméo, para os livros
digitais e plataforma ainda a ser definida para o audiolivro. Ap6s o final do presente trabalho,
tem-se a inten¢do de continuar auxiliando o Planetario na diagramacao e edicdo do quarto e

ultimo capitulo e na produgdo das versdes acessiveis dos trés capitulos restantes.

16 Disponivel em: https://www.ufrgs.br/planetario/
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9 CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho surgiu do reconhecimento da importancia da leitura na formagdao do
individuo ¢ da necessidade de incluir as criangas com deficiéncia, muitas vezes
negligenciadas no acesso a livros, que sdo grandes fontes de informagdo, cultura e lazer.
Objetivou-se entdo o desenvolvimento de um livro que fosse acessivel a todos, com ou sem
deficiéncia, incluindo as criangas surdas e as criangas com deficiéncia visual, considerando
suas caracteristicas e procurando atender suas necessidades.

Para isso, o trabalho passou por varias etapas, envolvendo diferentes areas de
conhecimento, como o design universal, o design editorial e a producao de recursos de
acessibilidade. Foram consultados diversos especialistas e suas consideragdes foram
fundamentais para se chegar em um resultado satisfatorio, pois trouxeram a experiéncia de
quem trabalha na produc¢do de materiais acessiveis.

Desenvolver as versdes acessiveis para o livro Astros do Planetario Professor José
Baptista Pereira da UFRGS foi uma grande oportunidade. Além de ser uma forma de retribuir
a Universidade pelo conhecimento adquirido, possibilitara dar continuidade aos projetos que
tornam cada vez mais acessiveis os materiais do Planetdrio, que ¢ um importante ponto
difusdo de conhecimento na cidade de Porto Alegre mantido pela Universidade.

A realizacdo deste trabalho permitiu confirmar a importancia de oferecer as pessoas a
escolha de como elas querem ler o material e mostrou que € possivel oferecer essas opgdes,
assim como criar uma op¢ao que contemple um maior nimero de pessoas, permitindo que
tenham acesso juntas, sem distingdo. Além disso, a interacdo com diferentes profissionais,
tanto do planetario quanto dos colaboradores do grupo Com Acesso, permitiu uma troca de
experiéncias muito rica, mostrando que o designer nao trabalha sozinho e sempre tem algo a
aprender com outros profissionais para melhorar seus projetos e torna-los mais impactantes
nas vidas das pessoas. Essa interacao ainda promoveu a aprendizagem acerca do mercado de
trabalho na produgao de um livro audiovisual, incluindo questdes técnicas e financeiras para o
desenvolvimento de uma producio como esta.

A principal dificuldade no desenvolvimento do projeto, além das restrigdes advindas
da pandemia, foi a verificagdo dos resultados com o publico-alvo, que sdo as criangas. Devido
as barreiras legais e burocraticas e ao tempo limitado, ndo foi possivel uma aproximagao

direta com os usudrios e, por isso, foi feita a avaliacdo com especialistas. Para um futuro
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proximo, tem-se a expectativa de poder realizar mais testes com usudrios e receber feedbacks
conforme forem desenvolvidas as versdes acessiveis dos demais capitulos do livro.

Espera-se com este trabalho sensibilizar as pessoas a respeito da importancia de se
oferecer conteudos acessiveis e estimular cada vez mais o desenvolvimento de novos projetos,
além de servir como mais um material de consulta para colegas designers que desejem tornar

seus trabalhos mais acessiveis.
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APENDICE A - Perguntas feitas em entrevistas com especialistas
realizadas entre os dias 6 de outubro de 2020 e 24 de outubro de 2020

Perguntas da entrevista com Marilena Assis, realizada no dia 6 de outubro de 2020.

1. Quais sdo as necessidades das criangas com deficiéncia visual em relagdo a leitura de

livros?

2. Vocé acredita que livros no formato audiovisual com recursos de acessibilidade como
Libras, legendas para surdos e ensurdecidos (LSE) e audiodescricdo, supririam essas

necessidades?

3. O que o livro precisaria para ser mais completo para deficientes visuais?

4. Vocé considera mais adequado disponibilizar uma versao do livro audiovisual acessivel
com todos os recursos (Libras, legendas e audiodescri¢do), para que haja interacdo das
criangas com diferentes tipos de deficiéncia e também de criangas sem deficiéncia OU uma
versao sem recursos, uma com recursos para surdos (Libras e LSE) e uma com recursos para

pessoas com deficiéncia visual (audiodescri¢ao)?

5. Por fim, caso queira dizer mais alguma coisa que ndo foi perguntada, por favor fique a

vontade.

Perguntas das entrevistas com Simone Dornelles e Carolina Hessel, realizadas entre os

dias 8 de outubro de 2020 e 9 de outubro de 2020.
1. Quais sao as necessidades das criancas surdas em relagao a leitura de livros?

2. De que forma vocé acredita ser possivel suprir essas necessidades?
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3. Como ¢ o processo de elaboracdo de uma contacdo de histdria para pessoas surdas? O que

deve ser levado em conta?

4. Vocé acredita que livros no formato audiovisual com recursos de acessibilidade como
contacdo em Libras, legendas para surdos e ensurdecidos (LSE) e audiodescri¢do, supririam
as necessidades das criangas surdas em relagdo a leitura?

5. Vocé considera mais adequado disponibilizar uma versao do livro audiovisual acessivel
com todos os recursos (Libras, legendas e audiodescri¢do), para que haja interacdo das
criangas com diferentes tipos de deficiéncia e também de criangas sem deficiéncia OU uma
versao sem recursos, uma com recursos para surdos (Libras e LSE) e uma com recursos para
pessoas com deficiéncia visual (audiodescri¢ao)?

6. Por fim, caso queira escrever/dizer mais alguma coisa que ndo foi perguntada, por favor
fique a vontade.

Perguntas traduzidas da entrevista com Silvana Bonnet, representante do Videolibros
EnSeiias, realizada no dia 24 de outubro de 2020.

1. O que um videolivro precisa para ser acessivel?

2. Como ¢ o processo de criagdo de um videolivro?

3. Conhece outros projetos (nacionais e internacionais) que produzam videolivros?

4. Quais sdo as especificidades culturais e linguisticas das pessoas surdas?

5. Héa algo que vocés gostariam de fazer em relagdo aos videolivros, mas ainda nao fizeram?
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APENDICE B — Respostas obtidas nas entrevistas com especialistas
realizadas entre os dias 6 de outubro de 2020 e 24 de outubro de 2020

Entrevista com Marilena Assis, realizada no dia 6 de outubro de 2020.

1. Quais sdo as necessidades das criangas com deficiéncia visual em relagdo a leitura de

livros?

R: Bom, a necessidade das pessoas com deficiéncia em relagdo a leitura de livros. Primeiro tu
tens que categorizar. NOs temos as criancas com baixa-visdo € as criangas cegas. As criancas
com baixa-visdo necessitam letras em tipo Arial ou Verdana, ampliadas, a gente sugere uma
ampliacdo 24pt e depois a crianga ainda vai usar lupa, um bom contraste e espagamento e
papel fosco. Qualquer papel que tenha brilho pode afetar a pessoa que tem fotofobia. Um
tragco engrocado, um arial black, e um espagcamento um pouco maior entre letras e entre
linhas. Cada pessoa tem um tipo de visao diferente, mas pra um livro tem que fazer de uma
forma mais genérica, ndo conseguimos fazer a coisa muito especifica. Se for no computador
ou joguinhos, nds sugerimos sempre o preto € o amarelo, que tem um bom contraste, até o
branco e preto, o azul forte e o amarelo. As pessoas cegas, ¢ também algumas com baixa
visdo, necessitam do braile, e também ¢ bem adequado o audio porque nem tem todas sabem
o braile no momento que vai ser ofertado o livro. E no caso das imagens, elas tem que ter a

audiodescri¢do, que ¢ uma ferramenta de acessibilidade.

2. Vocé acredita que livros no formato audiovisual com recursos de acessibilidade como
Libras, legendas para surdos e ensurdecidos (LSE) e audiodescricdo, supririam essas

necessidades?

R: Livro em video ou em mp3 ¢ dudio e a audiodescri¢cdo ¢ das imagens. E um recurso mais
literario, mais de entretenimento. Se tu desejas que o teu produto contribua na alfabetizacao,

ele ndo tem acesso a escrita, grafia e pontuacao do texto, entdo ele ndo ¢ completo.
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3. O que um livro precisaria para ser mais completo para deficientes visuais?

R: A acessibilidade para uma pessoa com deficiéncia visual, no caso da leitura, necessita da
audiodescricdo das imagens, do sistema braile para impressao de textos e de tipos ampliados e

também contribui bastante se houverem imagens tateis.

4. Vocé considera mais adequado disponibilizar uma versao do livro audiovisual acessivel
com todos os recursos (Libras, legendas e audiodescri¢dao), para que haja interagao das
criangas com diferentes tipos de deficiéncia e também de criangas sem deficiéncia OU uma
versdo sem recursos, uma com recursos para surdos (Libras e LSE) e uma com recursos para

pessoas com deficiéncia visual (audiodescri¢ao)?

R: A gente tem que partir do principio que o instrumento deve ter desenho universal. Se ¢ um
video, ele pode ter Libras, audiodescri¢do, legenda e ele vai sair todo num CD ou estard na
internet a disposi¢cdo, entdo o custo do produto fisico ndo ¢ significativo. Significativa ¢ a
producdo, mas colocar em midias/versoes diferentes ndo altera muito o custo final. Agora,
claro, que se tu fores fazer em braile, isto tem um custo significativo e também nao justificaria
tu fazer em braile e entregar para criangas que enxergam. Embora, eles fizeram na cole¢io “O
Mundinho”, ¢ bom que tu olhe, eles fizeram o braile pintado, que dai ¢ uma informagdo que
nao ¢ tatil, mas esta os pontinhos pintados, porque o braile em relevo ¢ complexo. Esta ¢ uma
pergunta bem dificil de ser respondida. No livro fisico, tu teria um custo muito alto, mas ¢

interessantissimo, mas as vezes nao ¢ viavel.

5. Por fim, caso queira dizer mais alguma coisa que nao foi perguntada, por favor fique a

vontade.

R: Bruna, tu podes ver com o Eduardo para conhecer alguns livros publicados pela fundagao
Dorina Nowill e também projetos anteriores do Eduardo e o projeto do livro Multiformato que

o Eduardo participa.



88

Entrevista com Simone Dornelles, realizada no dia 8 de outubro de 2020.

1. Quais sao as necessidades das criangas surdas em relagao a leitura de livros?

R: Uma boa parte das criancas surdas tem outras deficiéncias além da surdez e as

necessidades sdo diversas para a leitura de livros.

2. De que forma vocé acredita ser possivel suprir essas necessidades?

R: Com livros e midias com mais recursos didaticos, pedagogicos acessiveis e ter consultoria

com as criangas sobre os materiais produzidos.

3. Como ¢ o processo de elaboracao de uma contagao de histéria para pessoas surdas? O que

deve ser levado em conta?

R: O processo para contagdo de histéria em Libras é: leitura do roteiro, tradugao para Libras,
pesquisa semantica, pesquisa poética, trabalho de expressdo corporal, facial e espacial,

recursos e objetos visuais e a interpretagao para Libras.

4. Vocé acredita que livros no formato audiovisual com recursos de acessibilidade como
conta¢do em Libras, legendas para surdos e ensurdecidos (LSE) e audiodescri¢ao, supririam

as necessidades das criangas surdas em relagdo a leitura?

R: Sim. Deve-se sempre levar em conta e ter parceria com a comunidade surda com trocas de
saberes e experiéncias para que se possa sempre oferecer os melhores recursos para a

apreciagdo da leitura e da contagdo de histdrias.

5. Vocé considera mais adequado disponibilizar uma versao do livro audiovisual acessivel
com todos os recursos (Libras, legendas e audiodescri¢dao), para que haja interagao das
criangas com diferentes tipos de deficiéncia e também de criangas sem deficiéncia OU uma
versdo sem recursos, uma com recursos para surdos (Libras e LSE) e uma com recursos para

pessoas com deficiéncia visual (audiodescri¢ao)?
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R: Considero mais adequado disponibilizar uma versdo do livro audiovisual acessivel com
todos os recursos (Libras, legendas e audiodescricdo), para que haja interagdo das criangas
com diferentes tipos de deficiéncia e também de criangas sem deficiéncia. Temos que
disponibilizar estes materiais acessiveis para todos com ou sem deficiéncia para que todos
possam usufruir juntos a literatura, a contacdo, a informagao, a cultura e a diversidade humana

respeitando as diferencas promovendo a equidade para todos.

Entrevista com Carolina Hessel, realizada no dia 9 de outubro de 2020.

1. Quais sao as necessidades das criancas surdas em relagao a leitura de livros?

R: Importante colocar o DVD ou video de Libras nos sites como YouTube (link) ou code do

livro para visualizar a tradugao dos livros.

2. De que forma vocé acredita ser possivel suprir essas necessidades?

R: Minha visdo que acho sdo tradutores preferéncia surdos porque transmitem traducdo
geralmente melhor e mais claro. Vejo ultimamente tradutores sdo ouvintes como
acessibilidade nos livros, penso que poderia chamar tradutor surdo porque sabe como
traducao/transmitir a lingua (Libras). Entendo que a maioria acostuma a perspectiva que

tradutores sdo ouvintes, ndo surdos.

3. Como ¢ o processo de elaboracao de uma contagao de histéria para pessoas surdas? O que

deve ser levado em conta?

R: Pra traduzir o livro, precisa elaborar, por exemplo tem um livro que fala sobre criangas nos
seus paises, mostrou um pais Cazaquistao, tem que buscar qual € o sinal do pais, também ver
frase, as vezes ndo tem como traduzir literalmente, traduzir mais cultural que surdos
costumam usar, por isso tem que conviver os surdos, ndo ¢ somente trabalho, por isso a

maioria intérpretes ou tradutores surdos que convivem com surdos.
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Pra criar a historia também pensar como expressar a claridade, ver se historia e adequada para
idade das criangas. Verificar a historia tem muitas imaginagdes ou fantasias, ndo historia

como pedagogica.

4. Vocé acredita que livros no formato audiovisual com recursos de acessibilidade como
contagdo em Libras, legendas para surdos e ensurdecidos (LSE) e audiodescri¢do, supririam

as necessidades das criangas surdas em relacao a leitura?

R: Com legenda ou Libras nos livros infantis pra criangas surdas sdo melhores mas precisa de
motivagdo com familia ou escolar tem que motivar. Divulgacdo mais nas midias ou redes
mostrando que tem livros infantis com acessibilidade pra surdos. Exemplo mostre trailer do
video que tem o livro. Mostre que o tradutor /intérprete que ¢ surdo, para criangas vejam que

existem adultos surdos, podem inspirar como modelo surdo/identidade surda.

5. Vocé considera mais adequado disponibilizar uma versdo do livro audiovisual acessivel
com todos os recursos (Libras, legendas e audiodescri¢dao), para que haja interagao das
criancas com diferentes tipos de deficiéncia e também de criangas sem deficiéncia OU uma
versao sem recursos, uma com recursos para surdos (Libras e LSE) e uma com recursos para

pessoas com deficiéncia visual (audiodescri¢ao)?

R: Melhor um video com Libras ou legenda para criangas surdas, coloque menu pra selecionar
legenda ou intérprete de Libras ou juntar ambos. Porque juntar todos recursos como cegos,
etc, pode poluir o video ou imagem. Porque comigo poluir sim, eu geralmente vejo como

filmes com legendas.

6. Por fim, caso queira escrever/dizer mais alguma coisa que ndo foi perguntada, por favor

fique a vontade.

R: Para lembrar quando for chamar intérprete/tradutor ouvinte, favor verifique a qualidade de
traducdo. Porque ja tem varios publicados com qualidade fraca, ¢ um desperdicio. Também
tem que valorizar os contadores surdos ou chame intérprete/tradutor surdo para acessibilidade

dos livros.
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Tradugio da entrevista com Silvana Bonnet, representante do Videolibros EnSeiias,

realizada no dia 24 de outubro de 2020.

1. O que um videolivro precisa para ser acessivel?

R: Um Videolivro ¢ um livro publicado, daqueles que estdo em todas as bibliotecas, lido em
video em lingua de sinais por um leitor surdo e acompanhado por uma voz em espanhol para
que os ouvintes também possam compartilhd-lo. Os Videolivros sao produzidos em equipes
interdisciplinares formadas por surdos e ouvintes. Dessa forma, podemos garantir que o
material produzido contempla ndo sé a tradugdo do texto em espanhol para a lingua de sinais,
mas também incorpora o olhar da cultura surda.

Nos Videolivros estao presentes: a linguagem escrita, a linguagem oral e a linguagem gestual.
Todos eles convivem harmoniosa e respeitosamente com animacdes atraentes para as
criangas.

A selecdo dos titulos que integram os Videolibros ¢ feita de forma criteriosa, com base em
multiplos critérios vinculados ndo apenas ao tema, mas também as ilustragdes, as versoes da

histéria, a riqueza textual e a variedade dos géneros.

2. Como ¢ o processo de criagdo de um videolivro?

R: A producdao de um videolivro ¢ realizada em vdrias etapas: a primeira ¢ a selecao dos
textos e o pedido de direitos autorais. Em seguida, ¢ formada a equipe e realizada a tradugao e
o treinamento dos leitores surdos. A traducdo do texto feita em equipe € praticada e filmada.
Depois de filmado o videolivro, os tempos sao acertados para que o video em lingua de sinais
e o texto lido em lingua oral sejam sincronizados.

Todo esse material é enviado a quem edita e faz as animagdes para a edicao final.

Ai comeca a publicagdo do novo material na plataforma www.videolibros.org e sua

divulgacao.

3. Conhece outros projetos (nacionais e internacionais) que produzam videolivros?

R: Conhecemos varios projetos semelhantes, mas ndo iguais. Muitos deles nao sdo realizados

por surdos, em outros os textos sao narrados e nao lidos, etc.
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Alguns deles sao:

O projeto CASALIBRAS:
https://www.youtube.com/watch?v=GC80OBOuduOY

Este projeto que aconselhamos em Videbooks em Urdu e inglés:
https://www.psl.org.pk/stories/psl%20stories/5c7538tb21f9cb00041978fa/en
Livros em Signs no Chile:
https://www.youtube.com/watch?v=E29-alLhpzcE&t=6s

Livros de lingua de sinais mexicana:
https://www.youtube.com/watch?v=cfOVGU-LkIM

Conhecemos também projetos comerciais na Espanha e na Franca.

4. Quais sao as especificidades culturais e linguisticas das pessoas surdas?

R: E uma pergunta muito ampla.

Compartilhar um idioma é compartilhar uma cultura e uma identidade. A cultura surda ¢ uma
cultura visiogestual.

As linguas de sinais sdao linguas de comunidades minoritarias independentes das linguas
faladas e que usam configura¢cdes manuais, recursos ndo manuais, movimentos corporais,
espago, movimento e velocidade como dispositivos gramaticais. As linguas de sinais sdo
linguas com regras gramaticais complexos e vocabulario proprio, que expressam tudo o que
Seus usuarios querem expressar.

Existem variagdes da lingua de sinais em diferentes regides de um mesmo pais, pois existem
tons, expressoes e 1éxicos orais regionais.

Linguagens de sinais sdo nao graficas, ou seja, nao possuem escrita. Aprender a ler e escrever
para uma pessoa surda envolve aprender outro idioma.

Entdo, cada comunidade surda tem sua histéria e tradigdes. Em geral, essas sdo comunidades

culturalmente oprimidas que lutam por seus direitos e liberdade todos os dias.
5. Héa algo que vocés gostariam de fazer em relagdo aos videolivros, mas ainda nao fizeram?
R: Nosso objetivo € que a videoteca ofere¢a a meninos e meninas surdos de toda a regido uma

variedade muito maior de titulos, géneros, modelos de leitores, ilustragdes e estilos de

animacao variados. Gostariamos que meninos € meninas surdos tivessem as mesmas
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possibilidades que outras criangas e que os Videolivros colaborassem na divulgagao e respeito
da lingua e cultura surdas.

Também incorporar novas possibilidades tecnologicas para acessar conteudos de uma forma

muito mais orientada pelos usudrios e incluir realidade aumentada, realidade virtual, etc.
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APENDICE C — Pareceres de especialistas em relagiio as alternativas de
janela de Libras e legendas realizados entre os dias 10 de fevereiro de 2021
e 1° de marcgo de 2021

Parecer de Nelson Goettert, realizado no dia 10 de fevereiro de 2021.

Alternativa 1

Nelson: Aquele ¢ comum padrdo normal lado janela intérprete em LIBRAS com legenda.

Talvez desenho boneco muito escuro quem ver imagem ruim.
Alternativa 2

Nelson: Também ¢ leitura dificuldade de cores com legenda. Eu nao gosto. Talvez ler legenda

muito pesado cansado na cabega. SO cuida prejudicado interesse...
Alternativa 3

Nelson: Aquele ¢ muito claro com conforto porque tem legenda com branco cor em cima um

desenho e lado com intérprete.
Alternativa 4

Nelson: Também idem mas tem texto muito bom o que tem de aprender com portugués e

gosta a vontade sua... Alguns gosta ler outra cada jeito o respeito.
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Parecer de Carolina Hessel, realizado no dia 18 de fevereiro de 2021.

Parecer geral

Carolina: A respeito da composicdo de imagens relacionadas a posi¢do do intérprete de
Libras, legendas e cendrios, minha escolha ¢ a de nimero 2, Onde o intérprete tem um fundo
pincelado em roxo e legendas conforme imagem acima.

Vejo como uma opcao importante um menu, onde fosse possivel o espectador escolher a
opcdo de acessibilidade, legenda ou interpretagdo, ou ambos, para ndo poluir a imagem e ao
mesmo tempo nao impor recursos.

Como complemento deixo as seguintes sugestdes: entendo que quaisquer videos com
interpretacdo, das diferentes areas, literatura, e ou projetos que visam acessibilidade tenha um
sujeito surdo envolvido, sabe-se que os ouvintes geralmente realizam estas atuagdes sem
surdos, temos que considerar que os usudrios da Libras sdo os surdos , sendo assim a presenca
destes trata um trabalho de melhor qualidade, afinal de contas Libras ¢ a lingua usada de
maneira natural pela maioria dos surdos.

Para as criancas surdas ¢ de extrema importancia ter uma referéncia surda nas produgdes que
estardo assistindo, podendo assim acreditar mais ainda em seus potenciais, entdo refor¢o a
importancia da presenga de surdos nas equipes, sem duvidas estas parcerias serdo de bons
resultados, pensando sempre na qualidade do trabalho e nas boas produgdes.

Gostaria de assistir aos videos € ndo somente as imagens rigidas, para colaborar mais com
relacdo a qualidade de interpretacdo, percebo a preocupacdo com a acessibilidade, com o
design, mas com a qualidade da interpretacdo nem tanto, por vezes o layout estd 6timo, mas o
conjunto nao, e isso acaba fazendo com que os surdos ndo prestigiem os videos, essa para
mim € uma das maiores preocupagoes.

Muitas produgdes apenas com ouvintes, sem surdos nas equipes, entdo retomo a importancia
de ter surdos envolvidos nas equipes, estes devem ser usuarios de Libras, ndo pessoas que
sinalizem um portugués.

Espero ter colaborado!
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Parecer de Fabiano Souto Rosa, realizado no dia 1° de marco de 2021.

Alternativa 1

Fabiano: A imagem como um todo estd boa, porém pode ser prejudicial pois o fundo se
confunde com o intérprete e a legenda, muita informag@o misturada, vou me deter a legendas
mais ao fim do documento.

Considerando a faixa etaria estabelecida, podemos dizer que sdo criangas maiores,
possivelmente ja alfabetizados, mas como expliquei no parecer anterior o melhor ¢ evitar de
oferecer os dois recursos, legenda e Libras, ao mesmo tempo, pois ambos confundem os
espectadores, refor¢o que o ideal ¢ ofertar separadamente, a meu ver fica sobrecarregado de
informacdes, refor¢o que ter apenas uma ou outra opg¢ao € o ideal, além do que as cores fortes,

escuras desta imagem que acabam sendo mais cansativas também.

Alternativa 2

Fabiano: Este me parece bem interessante com os “riscos” atras, facil de identificar o
intérprete na imagem como um todo, porém discordo das cores aplicadas na legenda, pois
estas cores ndo atenderiam ao publico de surdocegos, ou surdos com baixa visdo, nao
recomendo estas cores na legenda, a respeito da posi¢do, direta ou esquerda do intérprete, nao
vejo muita diferenca, mas ressalto que no conjunto estd bom, porém a legenda pode ser

prejudicial.

Alternativa 3

Fabiano: Esta para mim esta perfeita visualmente, justifico o porqué desta escolha, o tamanho
do intérprete ¢ maior e fica clara a referéncia que ¢ feita a animagdo, uma qualidade clara,
muito boa mesmo, pode ser de qualquer um dos lados, direito ou esquerdo, a vestimenta
também estd de acordo com o conjunto, porém repito que o ideal ¢ manter uma informacao
apenas, ou legenda ou interpretacdo, para ndo ter interferéncias e prejudicar a compreensao.

Esta para mim ¢ a melhor de todas imagens enviadas.
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Alternativa 4

Fabiano: Esta ndo estd nada adequada, pois aparecem 3 informagdes em portugués
simultaneamente, prejudicando a visualizacdo como um todo, como ler ver o intérprete tudo
ao mesmo tempo, sugiro ndo ter esta imagem como uma referéncia, ela ¢ muito cheia de
informacdes, ndo contempla o objetivo de ser acessivel.

Deixo como sugestao algo a respeito das legendas, entrarem em contato com especialistas da
area surdocegueira, pois por experiéncia propria, tivemos que modificar as legendas do nosso
canal, O didrio de fiorella, canal meu e de minha esposa, recebemos muitas criticas por causa
das legendas, as sugestdes foram que as legendas tivessem um fundo cinza escuro, ¢ as fontes
brancas, possibilitando a leitura desses surdos, ¢ um grupo que também merece ter acesso aos

materiais acessiveis, entdo falar com alguém da éarea ¢ importante.
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APENDICE D — Pareceres de especialistas em relagiio as alternativas de
audiodescricio realizados entre os dias 17 de marco de 2021 e 19 de marco

de 2021

Parecer de Felipe Monteiro, realizado no dia 17 de marco de 2021.
Parecer geral

Felipe: Acabei de ouvir os dois dudios e sem sombra de dividas ¢ muito melhor a versao com
a trilha sonora. Muito mais ladico, muito mais gostoso, com certeza, ndo tem nem
comparagdo. Gostei bastante, acho que estd muito legal essa intera¢do da audiodescri¢do com
o texto da obra, t4 bem bacana, os termos também, bem voltado para o publico infantil, t&d bem
bacana. Sugeriria algumas coisas, por exemplo, ter uma versdo com audiodescri¢do e a trilha
sonora, como vocés fizeram, e uma versao sem a audiodescricdo, mas mantendo essa trilha
sonora também, porque as criangas, voc€s sabem que elas leem vérias vezes, principalmente
quando elas gostam e ai depois, quando elas j& sabem como sdo as imagens, elas gostam de
ler também sem a audiodescri¢do, entdo acho sempre importante disponibilizar nesses dois
formatos.

Outra coisa que me chamou atencao ¢ a voz do protagonista. J& estou entendendo que essas
gravagdes estdo sendo feitas a distancia, cada um fazendo na sua casa, deve ser isso, mas a
diferen¢a de qualidade de audio estd muito grande assim, principalmente do protagonista, que
eu acho que tinha que ter um ganho melhor. Ai eu ndo sei como ¢ que poderia solucionar isso,
eu nao sei como ¢ que estd sendo feita essa gravacao, se isso foi feito no Whatsapp, talvez
gravar num gravador de audio do proprio celular, eu sei que nem todo mundo pode gravar no
computador. Enfim, eu achei que a qualidade de audio estd muito diferente, quando entra a
voz da mulher ja d4 uma diferenca e a do Eduardo também, acho que precisava equalizar isso.
Outra coisa, na voz do menino que faz o Astros, logo que ele comeca a falar, tudo bem,
depois vem mais uma fala de um menino, ai eu fiquei meio na davida se ¢ 0 mesmo ou se
entrou outro menino, porque muda a qualidade de dudio também, ai isso ai estd gerando uma
certa davida. E eu acredito que vocés ja tenham visto varios outros materiais, inclusive o meu
livro também, acho que seria bacana olhar essas duas versdes que la no site tem com e sem

audiodescri¢do, enfim. Mas achei uma graca!
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Parecer de Rafael Braz, realizado no dia 19 de marco de 2021.

Parecer geral

Rafael: Escutei com calma aqui e com aten¢@o os dois audios. Que baita locu¢do! Nota 10!
Muito bom! Olha s, gostei muito dos dois audios, mas gostei bem mais do que tem os efeitos
sonoros. A minha indicagdo, enquanto consultor ¢ de usar com os recursos, que eu acho que
enriquece, ndo tiram atencdo, muito pelo contrario, enriquece, nao fica arido. Acho que para
adulto, o contetido s6 com AD a gente pode avaliar, que as vezes realmente ¢ meio chatinho,
mas para crianca eu achei que da um colorido legal, aquela virada de pagina, aquele tilintar
que da aquele “plim”. Enfim, eu achei que ficou melhor assim. A minha indicagdo ¢ de usar

com os efeitos sonoros.
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APENDICE E — Pareceres de especialistas em relacio aos prototipos

realizados entre os dias 26 de abril de 2021 e 28 de abril de 2021

Parecer de Vanise Baptista, autora e diretora do Planetario e Brenda Klein, ilustradora,

realizado no dia 26 de abril de 2021.

Vanise: Bruna que lindo! Estava aqui emocionada assistindo a versao completa e imaginando
que muitas criancas podem ser beneficiadas com este material. Parabéns! Obrigada.
Fechei os olhos para perceber a audiodescri¢do e me emocionei. E ver Libras. E tudo junto

entdo!

Brenda: Que coisa linda! Esse projeto cada vez me dd mais alegria, cada vez que
acrescentamos algo, e como ele estd crescendo para todas as criangas poderem ter acesso. Eu
fico muito emocionada. O trabalho de vocés para adaptar e criar videos ficou incrivel. O
capitulo 1 tem meu coragao todinho. Sério, fiquei muito feliz vendo o video final com todas

as adaptacoes, ficou perfeito.

Parecer de Felipe Monteiro, consultor de audiodescri¢io, realizado no dia 26 de abril de

2021.

Felipe: O audiolivro ficou bem legal! Gostei da equalizagdo do som! O ritmo da narracdo da
tia poderia ter sido um pouco mais acelerado, mas ja sei que ndo tem o que fazer quanto a
1sso. No momento do experimento, voc€ poderia dizer que tratava-se de agua no copo, ja que
na obra isso ¢ citado. Nos movimentos de Yoga, ndo precisa dizer que os bragos estao
levantados ja que vocé diz que as maos estdo postas ou estd acima da cabega. Seria
interessante utilizar sempre o mesmo fundo musical para a audiodescricdo e quando fosse a
narragdo utilizar outros. Percebi que isso foi feito, mas no final acabou utilizando o mesmo.
Talvez pelas narrativas intercaladas. Na ficha técnica final o nome da Yasmim esta repetido.

Parabéns pelo projeto! Muito legal! Historia de grande relevancia.
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Parecer de Fabiano Souto Rosa, professor e tradutor e intérprete de Libras, realizado no
dia 26 de abril de 2021.

Fabiano: (Sobre a versdao completa,) eu olhei uma imagem com video de Libras na janela do
intérprete. Eu percebi que gostei, uma imagem animada mais visual do desenho. Ficou muito
claro, muito bom. (Sobre a versdo com Libras e legendas,) idem, eu pensei olhando, mas
muito bom. Esse ¢ em geral o normal, um desenho separado ao lado do intérprete de Libras.
Eu acho que esse tem um desenho menor do que a outra, acho melhor aproveitar o espago
com imagem grande até o quadro. Eu prefiro a op¢do completa, mas surdos gostam de ter

duas opgoes, cada um escolhe a que se sente melhor.

Parecer de Carolina Hessel, professora e tradutora e intérprete de Libras, realizado no

dia 28 de abril de 2021.

Carolina: Sobre visualizar, ambos sdo bons, gostei! Gostei mais do com o intérprete sobre o
desenho. Porque os desenhos sao muito bonitos! Sobre os intérpretes, eu ja comentei na outra
vez que preferia ter intérprete surdo, como dupla: surdo e ouvinte. Porque € importante ter um
modelo surdo para as criancas surdas verem o modelo do intérprete surdo. Como outra opgao,
talvez um surdo que tem filhos surdos possa opinar melhor do que eu, porque ndo tenho filhos
surdos. Cada um tem sua perspectiva diferente. Ndo sei se minhas opinides serdo uteis. E isto.

Parabenizo pelo grafico, ¢ bonito!



