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Assim € a palavra, que flui em todas as direcbes e
sentidos e que influenciou e influencia todas as
sociedades ao longo de sua historia. Ela cria,
enfeitica, embriaga, gera monstros, faz herdis,
remete-nos para a nossa prépria memaoria ancestral
e da sentido ao nosso estar no mundo.
(MUNDURUKU, 2016, p.3)



RESUMO

Este trabalho consiste em apresentar o desenvolvimento, a base tedrica e reflexdes
sobre a aplicagdo de um projeto de ensino de Lingua Portuguesa desenvolvido para
o sexto ano do ensino fundamental de uma escola publica em Porto Alegre. A
motivacéo para o desenvolvimento deste trabalho de conclusdo tem origem no desejo
de compartilhamento de reflexdes com potencial util para a pratica de ensino, nao se
restringindo, desta forma, ao circulo académico. A elaboragéo do projeto de ensino foi
motivada pelo desejo de melhorar a experiéncia dos alunos em sala de aula,
valorizando seus conhecimentos prévios e desenvolvendo conteudos escolares de
forma contextualizada. Por isso, foi desenvolvido a partir da analise de necessidades
dos alunos e de um apanhado tedrico contrario a estrutura do ensino tradicional.
Através dos conhecimentos sobre mitologia — conteudo eleito para trabalho em sala
de aula — s&o explorados aspectos referentes ao letramento e a formagao cidada dos
alunos. A tematica é considerada um fator motivacional e foi eleita por estar fortemente
presente entre as referéncias dos alunos e, por isso, favorecer a aprendizagem
significativa. Conclui-se, a partir das reflexdes sobre o desenvolvimento do projeto, a
importancia de compartilhar as experiéncias de docéncia dentro e fora da academia.

Palavras-chave: Ensino de Lingua Portuguesa. Projeto de ensino. Aprendizagem
significativa. Formagao cidada. Mitologia.



ABSTRACT

This paper consists of presenting the development, theoretical background and
considerations on implementing a Portuguese teaching project developed for a sixth
grade of elementary school in a public school in Porto Alegre. The motivation for the
development of this paper originates from the desire to share considerations with
useful potential for teaching practice, thus not being restricted to the academic circle.
The elaboration of the teaching project was motivated by the desire to improve the
students' experience in the classroom, valuing their previous knowledge and
developing school content in a contextualized way. For this reason, it was developed
from the analysis of students' needs and from a theoretical background opposite to a
traditional education structure. Through knowledge about mythology — content chosen
to be used in the classroom — aspects related to students' literacy and citizenship
education are explored. The theme is considered a motivational element and was
chosen because it is strongly present among students' references and, therefore,
fosters meaningful learning. It is concluded, from the considerations on the
development of this project, the importance of sharing the teaching experiences inside
and out the academic context.

Keywords: Portuguese teaching. Meaningful learning. Citizenship education.
Teaching project. Mythology.
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1 INTRODUGAO

Este trabalho de conclusao teve origem no projeto de ensino desenvolvido na
disciplina Estagio de Docéncia em Portugués | do curriculo de Licenciatura em Letras
da Universidade Federal do Rio Grande do Sul. O trabalho tem como finalidade a
apresentacdo de principios e reflexdes com potencial significativo para a pratica
docente, que se da através da exploragao do projeto em sua fase de ideagao, da sua
base tedrica e da reflexdo sobre a experiéncia da pratica de ensino. Ao tratar dessas
questdes, visamos priorizar a relacdo teorico-pratica estabelecida entre escola e
universidade.

O projeto de ensino, desenvolvido e aplicado no decorrer do primeiro semestre
de 2017, tem como tema a mitologia, que permite explorar aspectos linguisticos
pertinentes ao ensino de Lingua Portuguesa e aspectos de formagédo cidada
pertinentes ao ensino fundamental. A tematica foi escolhida a partir do conhecimento
prévio dos alunos e através de uma analise de necessidades feita primeiramente por
mim e, posteriormente, compartilhada e repensada com o grande grupo da disciplina
de estagio. Tal analise foi feita a partir da observagéo e interagdo com o publico-alvo
€ acusou a auséncia do habito de leitura, o diminuto interesse pelo conteudo escolar
e 0 ambiente conturbado no qual os alunos viviam e circulavam em seu dia a dia. A
tematica tem como objetivo contextualizar o conhecimento escolar — aqui relacionado
as atividades de fruigdo dos alunos — e favorecer a aprendizagem significativa.

Para apresentar tal projeto, este trabalho de conclusdo estrutura-se em 5
capitulos, que sao apresentados de acordo com a ordem cronolégica de
desenvolvimento das etapas do projeto. Por isso, no Capitulo 2, apresentamos os
aspectos relativos ao processo de ideagao do projeto: as motivagdes pessoais para o
seu desenvolvimento, o contexto escolar para o qual ele foi elaborado, a analise de
necessidades da turma a partir de observagao de aulas e da interagdo com os alunos,
a escolha da tematica e o direcionamento do projeto. No Capitulo 3, apresentamos a
base tedrica selecionada para nortear a pratica de ensino tanto em termos pertinentes
ao ensino de Lingua Portuguesa quanto em termos pertinentes ao ensino
fundamental. No Capitulo 4, apresentamos aspectos relativos a pratica do projeto,

como a proposta metodoldgica — elaborada a partir das observagdes apresentadas



no Capitulo 2 e da base teorica apresentada no Capitulo 3 —, a resposta dos alunos
e as reflexdes sobre a pratica de ensino. Finalmente, no Capitulo 5 tecemos

consideracgdes finais sobre a pratica docente.



2 PROJETO DE ENSINO

Ha uma grande discussdo, segundo Suassuna (2006), evidenciando a

importancia de se trabalhar com projetos em sala de aula, tendo em vista a
possibilidade de trabalhar os conteudos escolares de modo entrelacado e de
apresentar tematicas essenciais que possam interessar aos educandos. Desse modo,
oportuniza-se que as aulas tenham mais sentido e que fagam referéncia ao contexto
do aluno. Por isso, em nosso projeto de estagio, oportunizamos a experiéncia de
vivéncia critica e criativa através de textos de mitologia.
Os projetos tém por objetivo facilitar a criagao de taticas de arranjo dos conhecimentos
escolares e favorecer a analise de necessidades dos alunos através da observacgao e
da reflexao, além orientar a busca por solugdes para as dificuldades identificadas nos
alunos quanto a apropriagdo de novos conhecimentos. Este projeto tem origem na
experiéncia empirica e parte da observacao cuidadosa do publico-alvo e da interagao
com ele antes do desenvolvimento e aplicagdo de tarefas, com o objetivo de
reconhecer suas necessidades relacionadas ao desenvolvimento das habilidades
pertinentes ao ensino fundamental e a disciplina de Lingua Portuguesa.

A anadlise de necessidades, passo importante no desenvolvimento do projeto,
evidenciou que os alunos tinham pouco interesse pela leitura — que era restrita ao
ambiente escolar — e baixa motivagado para acompanhar os conteudos escolares.
Para satisfazer estas necessidades, tomamos o texto como objeto de ensino —
priorizando o didlogo, a leitura e a escrita — e consideramos tanto o contexto
sociocultural no qual o aluno esta inserido quanto o seu conhecimento prévio na
selecado destes objetos, com a finalidade de permitir uma melhor compreensao dos
aspectos culturais que fazem parte do seu contexto de aprendizagem.

Nesta analise inicial, foi detectada, também, a necessidade do
desenvolvimento de competéncias relativas ao exercicio da cidadania, uma vez que,
naquele periodo, o bairro no qual a escola esta inserida passava por um momento de
violéncia brutal. Visando suprir estas necessidades, o projeto é voltado para praticas
de interacao, participacao, respeito e solidariedade, propiciando ao aluno a formagao
dos sensos ético e critico, conforme sugerem os documentos oficiais consultados.
Para suprir as necessidades diagnosticadas e por ser dotada de potencial significativo,

a mitologia foi escolhida como a tematica do projeto. Além disso, encontramos nela



um fator motivacional, uma vez que a mitologia, de forma geral, é utilizada para gerar
produc¢des que visam o entretenimento, tais como filmes, jogos digitais e desenhos
animados.

Para dar conta de tal tematica, buscamos em Eliade (1972) e Malinowski (1926)
a conceituacao de mito. As relagdes entre mito, identidade e vida em sociedade sao
trazidas através dos textos de Fialho e Boulos (2016) e Hall (2006), e a articulagéo da
tematica com a possibilidade de orientar o projeto ao multiculturalismo emancipatério
parte das reflexdes de Campelo Filho e Dias (2015) e do caderno de Pluralidade
Cultural dos Parédmetros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998).

Finalmente, com o objetivo de apresentar o encaminhamento do projeto,
levantamos conceitos de relevancia que orientam a pratica pedagdgica. Tais tdpicos
serao explorados com maior profundidade no Capitulo 2, através da exploracédo da

base tedrica.

2.1 ORIGEM

Considero-me uma observadora nata. Observar, para mim, € uma atividade de
fruicdo. As reflexdes sobre nossas observacbes nao nos proporcionam,
necessariamente, entretenimento; pelo contrario, muitas tendem a nos causar
desconforto. Felizmente, a sensacdo de desconforto tem o potencial de catalisar
processos de mudanca interna e externa. Nao demorou muito para que eu
percebesse, ainda crianca, que havia diferencas discrepantes nos modos de viver
dentro do meu préprio bairro. Recentemente, tal percepgédo me levou a realizar o
estagio de licenciatura nesse mesmo espago, com o objetivo de participar mais
ativamente da vida da comunidade na qual estou inserida.

O diferente sempre foi de meu interesse: a percepcao e a contemplacédo das
diferencas sempre estiveram em primeiro plano na minha formagédo como individuo.

Como afirma Ailton Krenak:

Definitivamente ndo somos iguais, e € maravilhoso saber que cada um de nés
que esta aqui é diferente do outro, como constelagbes. O fato de podermos
compartilhar esse espago, de estarmos juntos viajando ndo significa que
somos iguais; significa exatamente que somos capazes de atrair uns aos
outros pelas nossas diferengas, que deveriam guiar nosso roteiro de vida.
(KRENAK, 2019, p. 33)



Para mim, o interesse pelo diferente sempre foi natural e sempre me guiou na
busca por novos conhecimentos. A possibilidade de trabalhar com um projeto de
ensino em uma escola do meu bairro me motivou a trabalhar com culturas e com
diferencas e semelhangas em sala de aula, uma vez que percebi que esse gosto pelo
diferente ndo € natural para todas as pessoas e que, ao identificar diferencas, muitas
pessoas nao sao mais capazes de identificar semelhangas. Isso € um grande
problema num pais como o Brasil, um vasto territorio de imensa diversidade cultural,
no qual o senso-comum designa “cultura” como cultivo intelectual e académico,
desclassificando manifestagbes culturais e utilizando a palavra como arma
discriminatéria.

Com a finalidade de desempenhar uma boa pratica de estagio de docéncia,
busquei me colocar no lugar dos alunos e comecei a refletir sobre a minha infancia.
Ocorreu-me que ouvir historias diferentes das que eu ja conhecia sempre foi 0 meu
maior entretenimento: mitos, lendas e causos sempre povoaram meu imaginario e me
instigam até hoje a ler e refletir sobre as semelhangas e diferengas com o repertorio
que ja tenho registrado.

Da reflexdo sobre minha vida escolar, surgiram lembrangas sobre aulas
infindaveis de gramatica e provas surpresa de conjugagao de verbos em tempos
verbais de uso incomum — especialmente para uma crianca da sexta série. Recordo-
me de ter obtido a nota mais baixa da minha vida escolar em uma prova de portugués
da sexta série cuja tarefa era a conjugacao de um verbo que eu desconhecia em um
tempo verbal que nunca utilizei. Na contramao desse método de ensino, percebi que,
conforme consta nos documentos oficiais, o texto deve ser o objeto de ensino nas
aulas de Lingua Portuguesa. Portanto, com essa visdo e considerando a analise de
necessidades da turma a ser trabalhada, optei por explorar a tematica da mitologia

em meu projeto de ensino.

2.2 CONTEXTO

Realizei meu Estagio de Docéncia em Portugués | na Escola Estadual Ruben
Berta, localizada no bairro Vila Jardim que, na época da aplicagdo do projeto, fazia

parte de uma grande zona de conflito violento relacionado ao trafico de drogas. Alguns



dos alunos tinham relacdo proxima com pessoas relacionadas ao trafico no bairro,
pois a escola atende, principalmente, a comunidade local, contando com alunos da
Vila Jardim e da Vila Bom Jesus. Aos alunos nao era permitida a circulacao pelo prédio
com suas mochilas, uma vez que ja houve flagra de venda e uso de drogas de
variados tipos em ambientes escolares como os banheiros. Além disso, tive, em 2015,
a experiéncia de ministrar aula para um aluno do sexto ano que costumava levar para
a escola uma suposta garrafa com agua, que me foi comunicado pela dire¢ao que
costumava conter bebidas alcodlicas incolores.

Por ter realizado o Estagio de Docéncia em Lingua Inglesa | naquele mesmo
ambiente no ano de 2015 e por residir no mesmo bairro da escola, ja estava
familiarizada com diversos alunos da escola. Sempre fui recebida na escola por meus
alunos e ex-alunos de forma calorosa, com sorrisos e saudacgdes descoladas.

A infraestrutura da escola contava com uma sala de projegdo com um palco,
biblioteca com equipamento de projecéo, laboratério de quimica e fisica, laboratério
de informatica, sala de musica, ginasio, quadras externas, patio, cozinha, bebedouros
e refeitorio, salas administrativas e sala para os professores — além de trés banheiros,
um deles de uso exclusivo dos professores. A biblioteca era mantida chaveada, uma
vez que nao havia um funcionario disponivel para a dedicacéo exclusiva ao ambiente.
Caso os professores pretendessem utilizar o ambiente, poderiam retirar a chave na
secretaria. Nao havia agendamento de horario para a utilizagdo do ambiente, o que
mostra que a utilizagdo do mesmo n&o era muito comum.

Nesta escola, as aulas do Ensino Fundamental ocorriam apenas no periodo da
tarde. A turma na qual o projeto foi aplicado foi selecionada de acordo com a indicagéo
da professora titular da disciplina de Lingua Portuguesa e com a disponibilidade de
horarios n&o conflitantes com as atividades académicas cursadas naquele semestre.
Com isso, a turma 60 foi eleita para a pratica de estagio. O projeto deveria ser
elaborado a partir de cinco horas de observagédo de aulas ministradas pelos
professores titulares de Lingua Portuguesa na turma de aplicagcdo do projeto.
Contudo, observei também, a convite dos professores, uma aula de Lingua Inglesa e
uma aula de Geografia. Isso se deu, inicialmente, por conveniéncia a minha grade de
horarios, mas se revelou importante posteriormente, uma vez que pude observar o0s
meus futuros alunos em outros tipos de situacdes.

A turma 60 era formada por 31 alunos, em uma propor¢cao maior de meninos

do que de meninas. A maioria dos alunos se mostrou interessada por minha presenca



durante a observacido das aulas, que os deixou inquietos e dispersos. Buscando
restabelecer a atengéo dos alunos, a professora de Lingua Portuguesa combinou com
os alunos que eles voltariam a atencdo para a aula naquele momento e que ela
cederia um momento do ultimo periodo de observagao de aula para nos conhecermos
melhor.

Nesta oportunidade, os alunos me fizeram perguntas como qual era a minha
idade, se eu jogava online, qual era meu esporte favorito, se eu possuia animais de
estimagao e onde eu morava — e ficaram muito animados em saber que éramos
vizinhos. Em contrapartida, aproveitei a situacdo para pedir-lhes que se
apresentassem de forma rapida, comecgando por questdes néo relacionadas a escola
e finalizando com questdes relacionadas a escola e a disciplina de Lingua Portuguesa.
Os seguintes topicos foram escritos no quadro com a finalidade de orienta-los durante
a apresentagcdo: nome, idade, cor favorita, animal favorito, mora perto ou longe da
escola, qual a é a disciplina mais legal e gosta de ler (sim ou ndo). As duas ultimas

questdes foram exploradas mais profundamente ao final de cada apresentagao.

2.3 ANALISE DE NECESSIDADES

Concluimos, a partir da observagao das aulas e das conversas na disciplina de
estagio, que a turma nao tinha uma experiéncia positiva relacionada ao conteudo
escolar, que era percebido como a copia de textos longos, seguida da leitura do texto
copiado e da resposta mecanica de questdes relacionadas a ele. Em virtude dessa
condigao, orientamos a pratica ao protagonismo critico do aluno, de modo a favorecer
a incorporagao, compreensao e apropriacdo de novos conhecimentos, consolidando,
assim, a aprendizagem significativa.

A partir das notas tomadas no primeiro momento de interagdo com os alunos,
foi verificado que eles preferiam jogar (console ou PC, online ou offline), assistir a
filmes e animes e até mesmo assistir gameplay em detrimento de ler livros. Levando
em conta tais consideragdes juntamente com a infraestrutura da escola, ficou evidente
que os alunos ndo tinham o habito de frequentar a biblioteca ou de ler romances por
motivacdes proprias. A biblioteca da escola ndo costumava ser explorada em sua

totalidade, uma vez que sua fungao principal s6 era valorizada pelos professores de



Lingua Portuguesa e Literatura. Com isso, os alunos n&o tinham muita intimidade com
os livros e consideravam a biblioteca apenas um ambiente de projeg¢do de conteudo.
Além disso, no geral, a leitura privilegiada pelos alunos era relativa a mangas e HQs,
reduzindo a leitura de romances a obrigatoriedade escolar.

Observamos, também, que os interesses dos alunos tinham aspectos em
comum que poderiam ser unidos em uma tematica de projeto. Como exemplos de
filmes apreciados, os alunos trouxeram as sagas de Percy Jackson, Crepusculo, Harry
Potter e O Hobbit; os filmes de super-herdis como Thor e Mulher Maravilha e
animacdes dos estudios Ghibli, Disney, Pixar e Dreamworks. Os jogos digitais
apreciados pelos alunos foram exemplificados como Minecraft, Ragnardk, Final
Fantasy e Smite. Os exemplos de anime trazidos foram Naruto, Dragon Ball, Yu-Gi-
Oh! entre outros.

A proposta de projeto reforgou a abordagem dos usos da lingua em sala de
aula, tomando o texto como unidade basica de ensino. Com tal finalidade, a leitura
das diferentes formas de texto e as produgdes orais e escritas seriam privilegiadas. O
texto, por sua vez, seria sempre relacionado ao conhecimento prévio dos alunos e a
seus interesses, fazendo com que houvesse potencial de predispor os alunos ao
aprendizado. Os conhecimentos gramaticais relevantes seriam desenvolvidos a partir
da leitura com a finalidade de explorar os significados dados pelo texto e as
possibilidades de novas composi¢des através da escrita e da reescrita por parte dos
alunos.

Para dar conta do compromisso de inserir 0 aluno em um novo mundo de
leitura, elegemos a mitologia como tema central do projeto, uma vez que a tematica
estava relacionada ao conhecimento prévio dos alunos e ao conteudo consumido
como forma de entretenimento. A eleigdo de tal tematica foi considerada um fator com
potencial motivacional para os alunos e uma oportunidade de explorar aspectos
relativos a vida em sociedade, uma vez que a situagao de barbarie relacionada a
guerra do trafico no bairro nao fornecia bons exemplos de participagao cidada.

O projeto incluiu e privilegiou mitologias indigenas e africanas, aparentemente
ausentes no circulo de interesses trazidos pelos alunos. Com isso, buscou-se trazer
visibilidade as tradicbes de etnias de suma importancia na construgao do pais e que,
apesar disso, vivenciam situagdes de invalidagdo, de discriminacdo e de exclusao
social. Tal visibilidade é tratada de forma a considerar a participagédo plena do aluno

ao identificar e valorizar suas origens, em consonancia com o caderno de Pluralidade
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Cultural dos Paradmetros Curriculares Nacionais: “Reconhecer e valorizar a
diversidade cultural é atuar sobre um dos mecanismos de discriminacio e exclusao,
entraves a plenitude da cidadania para todos e, portanto, para a prépria nagao.”
(BRASIL, 1998, p.8).

Tendo isso em vista, o desenvolvimento das competéncias relativas a formacéao
cidada parte da formacéao da identidade do aluno e da sua disposi¢ao para adotar uma
perspectiva ndo etnocéntrica, com a finalidade de focar em praticas de respeito e
alteridade no ambiente escolar, que € tipicamente multicultural. Também buscamos
desenvolver as habilidades de formacao de opinido e troca de experiéncias com 0s
colegas de forma respeitosa, além do reconhecimento dos sentimentos de validagéo

de suas experiéncias prévias e de fruicdo no ato de buscar conhecimento.

2.4 TEMATICA

Na busca por orientar o projeto ao multiculturalismo emancipatério, elegemos
a mitologia como tema com a finalidade de desenvolver mais que apenas
competéncias linguisticas, mas também competéncias sociais, uma vez que, segundo
Campelo Filho e Dias (2015, p.1), “[...] os mitos ultrapassam o tempo e servem, de
uma maneira geral, para nortear a vida em comunidade.”.

Para conceituar mito, consideramos a ampla definicdo proposta por Eliade
(1972) de que o mito consiste em uma narrativa de criagao; relata um acontecimento
ocorrido no tempo primordial e narra como uma realidade total ou um fragmento da
realidade passou a existir por meio de intervengbes dos Entes Sobrenaturais; é
considerado uma historia sagrada e se torna o modelo exemplar de todas as
atividades humanas significativas. O mito, para Malinowski (1926) é um ingrediente
vital da civilizagdo humana e n&o é uma fabulagao va, mas sim uma realidade viva a
qual se recorre incessantemente; nao € uma teoria abstrata ou uma fantasia artistica,
mas sim uma verdadeira codificacdo da religido primitiva e da sabedoria pratica.

Segundo Fialho e Boulos (2016), as histérias mitoldgicas possuem carater
civilizatério e determinam uma cultura que, por sua vez, orienta as identidades. Para
Hall (2006) a identidade cultural é constituida pelos aspectos de pertencimento, como

etnia, raga, lingua, religido, e acima de tudo, nacionalidade. Sendo assim, a mitologia
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permite ao aluno explorar diversos aspectos constituintes de sua propria identidade.
Através do estudo das narrativas mitolégicas e demais formas textuais relacionadas a
tematica, buscamos o desenvolvimento do senso estético do aluno, o que permite o
reconhecimento e o dialogo com as diversidades de saberes, de identidades e de
culturas. Tendo isso em vista, as narrativas mitolégicas de diferentes origens s&o
abordadas com uma perspectiva ndo etnocéntrica.

Ao reconhecer e respeitar a si mesmo e ao reconhecer e respeitar ao outro, o
aluno passa a ser capaz de participar da sociedade de forma critica e criativa,
tornando-se, assim, um potente agente de transformagéo social. Para Campelo Filho
e Dias (2015, p. 9) “Se o aluno consegue reconhecer a riqueza cultural transmitida
com os mitos, ele pode construir uma opinido mais respeitosa acerca destes povos”.
Portanto, além de apresentar as narrativas mitoldégicas predominantes nas produgdes
culturais modernas, pretendemos apresentar aos alunos, através da mitologia,
culturas subalternizadas ou distantes.

Na busca do estabelecimento de relacbes sociais mais respeitosas e de
propiciar a construgcao de identidades mais coerentes com a do povo brasileiro,
composto por grande variedade étnica e cultural, precisamos respeitar a dignidade
intrinseca a todos os seres humanos. Segundo o caderno de Pluralidade Cultural dos
Parametros Curriculares Nacionais: “A afirmacgao da diversidade é traco fundamental
na construcdo de uma identidade nacional que se pde e repde permanentemente,
tendo a Etica como elemento definidor das relacdes sociais e interpessoais. “(BRASIL.
1998, p.7). Para construir uma identidade nacional definida pela ética, é imprescindivel
que os povos subalternizados que constituiram a nacdo conquistem maior visibilidade.
Este movimento deve comegar na escola para as criangas. Para isso, o resgate das
identidades indigenas e africanas precisa ser privilegiado no ensino fundamental.

A ancestralidade africana tem sido tratada de forma a parecer etnicamente
homogénea e ter inicio na escravidao do periodo colonial, ignorando sua diversidade
étnica e cultural, sua produgao intelectual, suas antigas civilizagdes, seus reinos e
impérios. Ja quanto a cultura indigena, além de ser tratada como homogénea,
segundo Campelo Filho e Dias (2015, p.2) “perpassa pelo absurdo de parecer que se
trata de algo exatico, distante, ou que ficou no passado, mas que de fato deveria ser
valorizado como base cultural fundamental na formagao de uma identidade nacional.”.

Considerando tais fatos, buscamos apresentar aos alunos os povos africanos

e indigenas como produtores e detentores de conhecimento, assim como sua
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variedade étnica e cultural, suas civilizagbes, seus costumes e suas linguas de
maneira enaltecedora, ressaltando suas influéncias no Brasil ainda hoje. Para tanto,
utilizamos o conhecimento prévio do aluno sobre o canone mitolégico — de origem
europeia — para apresentar, entre outras, mitologias afro-brasileiras, africanas e
indigenas e, através de tais conteudos, resgatar a identidade desses povos e levantar
discussoes relativas ao conceito de cultura e a valorizagcdo de determinadas culturas
em detrimento de outras, o que nos oportuniza explorar questdes de desigualdade e
racismo.

Com isso, a carga cultural do projeto fica ancorada pelo estudo das narrativas
mitoldgicas, suas intertextualidades e suas origens. A tematica escolhida € adequada
a idade e aos interesses do publico-alvo e permite explorar questdes relativas a
cidadania, como o respeito as diferengas, visando a construgdo de uma sociedade

mais democratica, baseada em justica, liberdade e dialogo.

2.5 ENCAMINHAMENTO

Nesta etapa do planejamento, buscamos especificar as estratégias a serem
seguidas para suprir as necessidades previamente diagnosticadas. Encaminhar um
projeto de ensino significa exercer a funcdo de mediador, tirando o aluno da
passividade em relagdo ao seu proprio aprendizado. Para que isso seja viavel,
abandonamos a nogédo de transmissdo de conhecimento imposto pelo ensino
tradicional e privilegiamos as praticas de reflexdo linguistica, rejeitando aquelas
relacionadas ao ensino mecanico da lingua. Com isso, todo o conhecimento
gramatical € desenvolvido a partir dos textos, tomados aqui como unidade basica de
ensino. Tendo isto em mente, as competéncias linguisticas do aluno s&o
desenvolvidas a partir de praticas de oralidade, leitura, escrita, reescrita e analise
linguistica. O grande objetivo deste projeto de ensino € proporcionar aos alunos uma
experiéncia escolar diferente daquelas ja vivenciadas e observadas. Para que isso
seja possivel, € necessario tornar as atividades escolares mais leves, atrativas e
dindmicas.

Tomamos como principios educativos aqueles sugeridos nos Referenciais
Curriculares do Rio Grande do Sul (RIO GRANDE DO SUL, 2009), que trazem como
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os dois principios orientadores da area de Linguagens e Codigos o direito a fruicdo e
0 exercicio da cidadania. Uma vez que um dos objetivos do ensino fundamental — de
acordo com os Parédmetros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998) — ¢ a utilizagao
das diferentes linguagens para interpretar e usufruir produgdes culturais, e que temos
como o objetivo apresentar os conteudos escolares de forma atrativa e dinamica, as
atividades desenvolvidas para a aplicagado no projeto de ensino partem do principio
de fruicdo sugeridos pelos Referenciais Curriculares do Rio Grande do Sul (RIO
GRANDE DO SUL, 2009, p. 38): “Por fruicao entende-se o prazer, o entretenimento,
a apreciacao estética do mundo, o desenvolvimento da curiosidade intelectual e do
gosto pelo conhecimento; [...]". Com isso, 0s alunos serdao capazes de reconhecer a
relagao entre os conteudos escolares e os textos consumidos por eles como forma de
entretenimento. Sendo assim, consideramos fruicdo um aspecto relevante para a
consolidagédo da aprendizagem significativa.

E através da aprendizagem significativa, critica e reflexiva que o aluno é capaz
de (re)construir o conhecimento, formar conceitos significativos sobre o mundo e
exercer sua cidadania. Tomamos a formacgao cidada como um dos orientadores da
pratica de ensino: nossa intengdo € propiciar ao aluno oportunidades de
desenvolvimento para posicionar-se de maneira critica, responsavel e construtiva nos
mais variados contextos, adotando atitudes de respeito e solidariedade, repudio as
injusticas e, por tanto, atitudes nao-discriminatérias. Para os Referenciais Curriculares
do Rio Grande do Sul (RIO GRANDE DO SUL, 2009, p. 38), “A escola é lugar
privilegiado para a aprendizagem da solidariedade, para a formag&o do senso ético e
para a participagdo.”. Contudo, a educagao escolar tem se voltado para o saber
técnico, desconsiderando a pratica da convivéncia social como competéncia relevante
a ser desenvolvida. Este projeto se volta para a exploragéo de tal competéncia como
fundamental e indissociavel da pratica de ensino. Afirmamos que é fungao da escola
levar o aluno a compreender e agir na ordem social na qual esta inserido de forma
multicultural e emancipatoéria que, para Sousa Santos (2003, p. 33), se baseia “[...] no
reconhecimento da diferenca e do direito a diferenca e da coexisténcia ou construcao
de uma vida em comum além de diferencas de varios tipos.”.

Reconhecemos a importancia do trabalho com diferentes formas de texto com
a finalidade de favorecer a intertextualidade, uma vez que o texto escrito ndo é
privilegiado pelo aluno em sua vida cotidiana, principalmente em seus momentos de

fruicdo. Consideramos a afirmagdo de Moreira e Candau (2007) de que
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conhecimentos descontextualizados desfavorecem o ensino reflexivo e a
aprendizagem significativa. Por isso, ao trabalhamos com o conceito de
intertextualidade proposto pelos Pardmetros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998)
— que consideram que o texto produzido esta em constante e continua relacdo com
outros textos — nos referimos a ele principalmente no que tange aos conhecimentos
prévios dos alunos, de modo a torna-lo indivisivel do conceito de aprendizagem
significativa. Com isso, a intertextualidade n&o sera trabalhada somente entre os
textos trazidos pelo professor, referente aos aspectos nos quais se aproximam ou se
distanciam, mas também entre os conhecimentos prévios dos alunos, valorizando
suas experiéncias e fazendo com que o aprendizado seja significativo. Tal conceito
orienta a pratica de ensino de forma que todos os textos — sejam eles escritos ou n&o
— sao trabalhados a partir dos conhecimentos prévios dos alunos e sao explorados
visando o reconhecimento de tal intertextualidade.

A tematica de projeto eleita — a mitologia — atende as propostas de trabalho
a partir de fruigdo, formacgao cidada e aprendizagem significativa. Para dar conta de
tal tematica, iniciamos explorando os conceitos de idolo e herdi, de modo a introduzir
e conceituar mitologia. No decorrer da pratica, tratamos da mitologia grega,
astroldgica, brasileira, japonesa, egipcia, nérdica, hindu, e das mitologias africanas e
indigenas, centrando as reflexdes linguisticas nos elementos presentes nas narrativas
mitoldgicas e nas suas origens, tais como o contexto geografico, historico, cultural e
social de cada um dos mitos estudados.

As atividades de analise linguistica, leitura, escrita e reescrita devem culminar
em uma narrativa curta inspirada por um mito. Cada aluno contribui com um texto, que
sera reunido aos textos dos colegas para dar forma ao produto final do projeto, que
consiste em um livro infanto-juvenil e que sera disponibilizado a comunidade escolar
com o objetivo de incentivar os alunos a frequentar a biblioteca com novas

expectativas.
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3 BASE TEORICA

Como enfatizamos anteriormente, o ensino deve ser centrado no texto,
destacando a leitura, a escrita e a analise linguistica como objetivos a serem
alcangados ao final das etapas escolares. O projeto trata o texto como objeto de
ensino e as atividades desenvolvidas gravitam em torno dele, postulando-se, assim,
um novo significado para o ensino de lingua materna. Esta visdo é reforgada pelos
documentos oficiais, como Base Nacional Curricular Comum (BRASIL, 2018),
Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998), Referenciais Curriculares do Rio
Grande do Sul (RIO GRANDE DO SUL, 2009) e Referencial Curricular Gaucho (RIO
GRANDE DO SUL, 2018) que, além de trazerem o texto como objeto de ensino das
aulas de Lingua Portuguesa, apontam o desenvolvimento das competéncias da leitura
e da escrita, de textos escritos ou ndo, como nucleares na educagéo basica.

O desenvolvimento das competéncias de leitura e de escrita passa pelo
questionamento de sua relagdo com o ensino de gramatica e com o letramento do
aluno. Refletimos sobre a importancia da leitura a partir dos textos de Freire (1989),
Martins (1997) e Zilberman (1999). Em Perini (2005), Faraco (2006), Bagno e Rangel
(2005), Possenti (2005) e Geraldi (2011), buscamos reflexdes voltadas para o
processo de desenvolvimento das competéncias de leitura e escrita e para a
reformulacdo do ensino do conteudo gramatical. Na busca pelo sentido do
aprendizado da gramatica, Novak e Gowin (1996), Moreira e Candau (2007) e Ausubel
(2000) contribuem com conceitos como aprendizagem significativa e sua relagdo com
o conceito de intertextualidade trazido pelos Parédmetros Curriculares Nacionais
(BRASIL, 1998).

Atentamos-nos também a explorar os objetivos do ensino fundamental, uma
vez que o projeto foi desenvolvido para uma turma do sexto ano. Os Pardmetros
Curriculares Nacionais determinam que “[...] um projeto educativo comprometido com
a democratizagao social e cultural atribui a escola a fungao e a responsabilidade de
contribuir para garantir a todos os alunos o acesso aos saberes linguisticos,
necessarios para o exercicio da cidadania” (BRASIL, 1998, p. 19). Partindo de tal
pressuposto, podemos afirmar que a formagado de um sujeito capaz de exercer
plenamente sua cidadania esta inegavelmente conectada as suas habilidades de

leitura e escrita.
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Para explorar a questdo da cidadania e partindo do conteudo trazido pelos
Referenciais Curriculares do Rio Grande do Sul (RIO GRANDE DO SUL, 2009) e pelo
caderno de Pluralidade Cultural dos Pardmetros Curriculares Nacionais (BRASIL,
1998), determinamos que é necessario que os alunos explorem questdes relativas a
construcao de suas identidades e ao seu pertencimento cultural. Essas relagdes sao
exploradas a partir das reflexdes de Moreira e Candau (2003; 2007) e de Fialho e
Boulos (2016).

3.1 ALFABETIZACAO E LETRAMENTO

Freire (1989) considera que a linguagem e a realidade estdo dinamicamente
ligadas e a leitura do mundo precede a leitura da palavra, sendo a segunda uma forma
de “escrever’ ou “reescrever’ a primeira, nos possibilitando transformar o mundo
através da nossa pratica consciente. Com isso, afirmamos que a alfabetizacdo e a
formacéao do leitor na escola sdo extremamente relevantes para a constru¢gao de uma
sociedade mais inclusiva e democratica.

Ler e escrever ndo se trata apenas de uma questao de forma, mas também de
significado e funcgéo, e deve propiciar ao aluno leitor a capacidade de estabelecer
relacédo e didlogo com o texto lido e de levar essa experiéncia para fora do texto. De
acordo com a Base Nacional Comum Curricular, ao aprender a ler e escrever, o aluno
“[...] amplia suas possibilidades de construir conhecimentos nos diferentes
componentes, por sua insercdo na cultura letrada, e de participar com maior
autonomia e protagonismo na vida social.” (BRASIL, 2018, p. 63). Letramento, na

visdo de Bagno e Rangel (2005, p. 69):

Trata-se, efetivamente, de uma concepgao de praticas de leitura/escrita que
ultrapassa o conceito, mais restrito e mais convencional, de alfabetizagao.
Nesse sentido, letrar ndo é simplesmente “ensinar a ler e a escrever’, mas
criar condigbes para que o individuo ou o grupo possa exercer a leitura e a
escrita de maneira a se inserir do modo mais pleno e participativo na
sociedade tipicamente letrada que é a nossa, especialmente no que diz
respeito aos espagos mais institucionalizados do convivio republicano. A
criagdo de tais condigoes € tarefa primordial de qualquer projeto de educagao
linguistica, uma vez que a insercdo na sociedade letrada é requisito
indispensavel para a construgdo da cidadania e de uma sociedade
democratica, além de constituir direito inalienavel do cidadao.
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Com isso, as habilidades a serem desenvolvidas em Lingua Portuguesa visam
ir além da alfabetizagdo, almejando a plena insergdo do aluno e sua participagdo na
sociedade letrada em busca de uma sociedade mais democratica. Contudo,
consideramos que o letramento n&o se refere apenas a leitura e a producéao de textos
escritos. Para os Referenciais Curriculares do Rio Grande do Sul (RIO GRANDE DO
SUL, 2009), o letramento ndo consiste apenas em praticas escritas e é fungéo da
escola ampliar as oportunidades de letramento do aluno também através de praticas
orais. Portanto, neste projeto, tomamos o texto em um sentido maior do que apenas

aquele que permite a leitura de palavras.

3.2 APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA DE LINGUA PORTUGUESA

Nossa reflexdo sobre o ensino de lingua portuguesa parte da nossa experiéncia
como alunos do ensino tradicional, que toma a gramatica como a linguagem em si,
priorizando a gramatica normativa e seu ensino descontextualizado. A aprendizagem
mecanica da escola tradicional é calcada na repeticdo memoristica, sem
contextualizagdo e sem significado, tendo como unico proposito o oferecimento de
uma aquisicao técnica da linguagem e valendo-se da gramatica como ponto de partida
para o desenvolvimento de competéncias de leitura e de escrita. Contudo, ser bem-
sucedido na comunicagao vai além de aprender gramatica, uma vez que a lingua
pressupde outros componentes além deste.

O ensino tradicional postula que a gramatica € um meio para desenvolver as
habilidades de leitura e escrita. Em oposigao, Perini (2005) afirma que a leitura fluente
e dominio razoavel da lingua padrao sao pré-requisitos para o estudo da gramatica e
nao ao contrario, uma vez que esta ndo se demonstra util para atingir o objetivo da
Lingua Portuguesa no primeiro e segundo graus. Para Faraco (2006), quando o
estudo gramatical se restringe a uma lista de regras e é aplicada em exercicios
descontextualizados, torna-se uma atividade in6cua.

O debate sobre o ensino da gramatica revela a necessidade de uma educagéao
voltada para a restituicdo do sentido de estudar gramatica na escola e da reflexdo
sobre a estrutura da lingua e seu funcionamento social. Faraco (2006, p. 25) afirma

que "So existe sentido em estudar gramatica, se esses conteudos estdo claramente
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subordinados ao dominio das atividades de fala e escrita [...]". Segundo Bagno e
Rangel (2005) é na restituicdo do sentido do aprendizado da gramatica que reside a
apropriacido pelo aluno do saber escolar, uma vez que deixara de representar um
discurso abstrato e inapropriavel. Ou seja, o sentido do ensino da gramatica esta na
aprendizagem significativa.

A aprendizagem significativa estéa ancorada em aspectos de significancia para
o aluno e seu conhecimento prévio. Para Moreira e Candau (2007), a aprendizagem
significativa é inviabilizada quando conteudos descontextualizados séo apresentados
ao aluno. Para Ausubel (2000), sdo duas as condi¢gdes para que a aprendizagem
significativa acontega: a primeira € a disposi¢ao do aluno ao aprendizado e a segunda
€ o potencial significativo do conteudo escolar.

Para Ausubel (2000), a aprendizagem significativa envolve, por definicdo, a
aquisicdo de novos significados que sdo, por sua vez, o produto final da dessa
aprendizagem. Segundo o autor, para que a aprendizagem significativa ocorra, o
material de aprendizagem deve ter potencial significativo l6gico e requer elementos
capazes de predispor o aluno essa aprendizagem (meaningful learning set). Para
Novak e Gowin (1996), a predisposicao para aprender esta relacionada com a
experiéncia emocional do aluno no evento educativo: esta é positiva e
intelectualmente construtiva quando o aluno tem ganhos em sua compreensao, e é
negativa quando gera o sentimento de inadequagao ao nao reconhecimento da
aquisicdo de um novo conhecimento. Os conceitos de aprendizagem significativa e
predisposi¢ao ao aprendizado estdo profundamente relacionados: a primeira requer a
segunda e é responsavel pela geragao da experiéncia emocional.

E também no conceito de aprendizagem significativa que reside o conceito de
intertextualidade, trazida pelos Parametros Curriculares Nacionais como a relagao do

texto com os textos ja existentes:

A produgéao de discursos ndo acontece no vazio. Ao contrario, todo discurso
se relaciona, de alguma forma, com os que ja foram produzidos. Nesse
sentido, os textos, como resultantes da atividade discursiva, estdo em
constante e continua relagdo uns com os outros, ainda que, em sua
linearidade, isso nao se explicite. A esta relagao entre o texto produzido e os
outros textos é que se tem chamado intertextualidade. (BRASIL, 1998, p. 21).

Com isso, intertextualidade se baseia nos conhecimentos prévios do aluno e é

condicdo para que a aprendizagem significativa ocorra. Consideramos que a
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disposicado do aluno ao aprendizado tem relagédo com o reconhecimento de aspectos
do novo com os aspectos ja existentes em seu repertorio. Através dos estudos de
mitologia, os alunos estardo aptos a reconhecer elementos mitolégicos em textos
como animacgdes, mangas, filmes e jogos com os quais estdo habituados. Serao
capazes, também, de reconhecer histérias contadas por familiares e amigos, tanto
quanto reconhecer e relacionar arquétipos nos mais variados contextos. Por isso,
trabalhar com intertextualidade é também uma forma de engajar o aluno em seu
préprio aprendizado, permitindo-o fruir dos textos trabalhados em aula. A
intertextualidade, o conhecimento prévio e a aprendizagem significativa estao

relacionados e sdo contrarios aos principios do ensino tradicional.

3.3 ANALISE LINGUISTICA, LEITURA, ESCRITA E REESCRITA

Segundo os Pardmetros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998), é o texto que
deve ser tomado como unidade basica de ensino, uma vez que a analise de estratos
gramaticais de forma descontextualizada n&o esta relacionada ao desenvolvimento
da competéncia discursiva do aluno, “compreendida como a capacidade de se
produzir discursos — orais ou escritos — adequados as situacdes enunciativas em
questao, considerando todos os aspectos e decisbes envolvidos nesse processo.”
(BRASIL, 1998, p. 29). Com isso, o ensino de Lingua Portuguesa precisa ser centrado
no potencial significativo do conteudo escolar e o estudo dos conteudos gramaticais
precisa ser contextualizado: dessa forma, sera pedagogicamente util, funcional e
articulado com as praticas de linguagem, tendo como objetivo o aprimoramento das
competéncias linguisticas do aluno através do aprendizado significativo.

Assim, para Possenti (2005), os pontos basicos de trabalho da escola devem
ser as praticas de leitura de materiais variados — com base no interesse dos alunos
e na relevancia para a memoria cultural — a pratica de escrita constante e o combate
a discriminagao social a partir dos aspectos linguisticos usados como pretexto para
tal. Em consonancia, nos Referenciais Curriculares do Rio Grande do Sul (RIO
GRANDE DO SUL, 2009), sao tomadas trés competéncias transversais como
objetivos comuns a todas as areas: ler, escrever e resolver problemas. Tais

competéncias sao relacionadas ao texto, seus sentidos e seus desafios: “[...] ndo se
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|& e se escreve para, depois, resolver problemas; ao contrario, lemos e escrevemos
resolvendo problemas e resolvemos problemas quando lemos e escrevemos.” (RIO
GRANDE DO SUL, 2009, p. 47). A leitura e a escrita estdo, portanto, vinculadas a
resolugcdo de problemas, sejam eles relacionados aos desafios do texto ou na sua
mobilizagdo para a compreensao da realidade ou para a expressao individual.

Tendo estes aspectos em vista, consideramos que as atividades desenvolvidas
em sala de aula devem partir da leitura do texto, seja ele escrito ou ndo, uma vez que,
para Freire (1989) a leitura é a capacidade do sujeito de observar e interpretar sua
experiéncia existencial, uma habilidade que € independente de sua alfabetizagao e de
sua capacidade de ler e interpretar palavras. Para Martins a leitura além do texto
escrito e independente do contexto escolar “[...] permite compreender e valorizar
melhor cada passo do aprendizado das coisas, cada experiéncia.” (MARTINS, 1997,
p. 29).

Contudo, a leitura do texto escrito precisa de tempo e dedicagcao para ser
plenamente desenvolvida a ponto de tornar-se um habito. Para Zilberman (1999), a
leitura € fundamental, pois é a base da estruturagdo do ensino brasileiro: € presente
no inicio da aprendizagem e conduz o aluno as demais etapas do conhecimento. E
fundamental, portanto, que o aluno aprenda a ler e escrever para poder sobreviver
dentro da légica escolar, mas também é necessario que as criangas dominem tais
competéncias para acederem a légica social e cultural estabelecida fora do ambiente
escolar.

O bom ensino de leitura reside em dar sentido a pratica social e cultural da
leitura, visando que os alunos entendam tal aprendizagem como meio de ampliar suas
potencialidades de comunicacgao, de desfrute e de acesso ao conhecimento. A leitura
de textos escritos, portanto, visa o desenvolvimento da capacidade de compreensao
e de fruicdo de textos, de producdo de textos e de resolucado de problemas, além de
ser imprescindivel para que a construgdo de todos os demais conhecimentos
escolares possa ser consolidada.

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1997) a possibilidade
de producao de textos eficazes parte da pratica de leitura, fornecendo matéria prima
e constituindo modelos para a escrita. Para os Referenciais Curriculares do Rio
Grande do Sul (RIO GRANDE DO SUL, 2009), a escrita tem a finalidade de permitir
ao aluno a sua insergao de modo participativo na sociedade a partir da produgao de

textos com determinados propdésitos. Com isso, o projeto é voltado para permitir ao
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aluno apropriar-se da linguagem escrita a partir da leitura, visando a sua insergao e
participacao plena na sociedade e cultura letrada. Para que o aluno possa apropriar-
se das habilidades de escrita de forma eficaz, seguimos a proposta de Possenti (2005)
de dar fim a redacao escolar e de substitui-la por uma produgao textual com propdsito,
dotada de sentido. Para tal, consideramos sempre a veiculagdo do texto e o leitor do
texto a ser escrito.

Para Possenti (2005), os problemas escolares sdo mais de ordem textual do
que gramatical e a producéao textual ndo constitui uma forma de testar conhecimentos
de lingua ou de grafia: a escrita € uma pratica significativa que implica temas de
interesse do aluno. Quanto a produgao textual, Possenti (2005) enfatiza que ndo basta
que o texto satisfaga exigéncias de ordem gramatical e de ordem textual, pois um bom
texto deve ter em vista um leitor, deve conter marcas de autoria e deve revelar um
sujeito/autor capaz de se expressar com autonomia em sua lingua materna. Tendo
isso em vista, nos voltamos para as habilidades de escrita para o desenvolvimento de
textos com sentido, que tenham densidade, sejam coesos e coerentes, além do uso
refletido dos elementos gramaticais.

Vinculadas as praticas de escrita, adotamos também a pratica de reescrita do
texto produzido pelo aluno, mostrando que o texto nem sempre fica pronto em sua
primeira versdo. E necessario analisar se no texto esta bem claro o que se tem a dizer,
a razao para dizer o que se disse, e se 0 autor consegue selecionar estratégias para
dar conta desse dizer. As atividades de escrita e reescrita visam o dominio efetivo da
lingua portuguesa, a conscientizacéo de que o aluno sabe se manifestar em sua lingua
materna e de que a partir do texto se pode compreender o funcionamento da lingua
sem a necessidade de decorar nomenclaturas abstratas.

Consideramos o momento de leitura e revisao do texto muito importante para
o desenvolvimento das habilidades de escrita, uma vez que o texto pode ser
submetido, primeiramente, a avaliagdo do proprio autor. Para Possenti (2005) a
pratica de reescrita de textos é a forma mais eficaz de todas para aprender a escrever
textos adequados, claros e coerentes. Com isso, antes da entrega do texto a
professora, os alunos sdo orientados a revisar seus rascunhos e a reescrever seus
textos de forma mais objetiva e concreta, de modo que o leitor possa assimilar seu
conteudo. Para isso, os textos devem ter um objetivo claro, ter uma unidade tematica

que o torne coerente e coeso e, principalmente, ser enderegado ao leitor.
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Com a finalidade de tornar a reescrita uma atividade conjunta, o processo de
reescrita ndo se baseia unicamente na intervencgao do professor: os textos dos alunos
também sao trabalhados no grande grupo, em conjunto, visando refletir sobre a lingua
em uso. Estas atividades consideram, como eixo central, a compreensao da fungao
das palavras e a adequagéao do texto a norma culta. Apés a revisdo textual em grupo,
os textos retornam aos alunos com bilhetes orientadores, listas de controle e/ou
orientagdes orais, e, dessa forma, o texto € tomado novamente como objeto de leitura,
reescrita e aprendizado. Através dos comentarios da professora, os alunos sao
convidados a parafrasear e transformar suas producgoes.

Todo o processo de aprendizagem de leitura e produgao textual € voltado para
a formacao de alunos proficientes em leitura de textos escritos ou ndo, em producgao
de textos orais e escritos e em resolugcdo de problemas, estejam eles colocados no
texto ou na sociedade.

Analisar o texto, olhando para sua organizacdo, faz parte do processo de
leitura, escrita e reescrita, mas € um viés mais pontual, pois busca-se nos elementos
textuais o significado de sua organizacao. Assim, analise linguistica nao €, de modo
algum, um novo nome para o ensino prescritivo de gramatica, € uma nova visédo de
ponderagao sobre o aparelho linguistico e sobre os usos da lingua.

E preciso que o trabalho de andlise linguistica se defina pela necessidade de
compreensao do texto, que parte de uma reflexdo explicita e organizada, a fim de se
apontar para uma constituigdo progressiva de conhecimento dos fenbmenos em
analise, de modo que os alunos possam testar seus conhecimentos sobre estes
fendbmenos.

Assim, podemos dizer que o projeto de ensino esta centrado em trés eixos
principais de ensino de lingua: leitura, produgdo de textos e analise linguistica.
Somente assumindo esta perspectiva que o estudo dos fendmenos linguisticos ndo
perde seu sentido. Pode-se, entéo, afirmar que analisar linguisticamente incide numa
reflexdo sistematica sobre a linguagem nas dimensdes textual e sistémica, com o

objetivo de desenvolver habilidades de leitura e produgéo de textos.
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3.4 FORMACAO CIDADA

O compromisso com a cidadania pressupde o desenvolvimento da
competéncia discursiva do aluno, pois é através dela que ele pode entender
pragmaticamente os significados culturais de uso da lingua. A aprendizagem
significativa, critica e reflexiva permite ao aluno (re)construir o conhecimento, formar
conceitos significativos sobre o mundo e exercer sua cidadania no ambiente escolar
e fora dele. Na perspectiva dos Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998) o
aprendizado da lingua, por ser um sistema de signos que possibilita a significagdo do
mundo e da sociedade, ndo se limita ao mero conhecimento de palavras e as suas
combinagdes complexas, mas € “[...] apreender pragmaticamente seus significados
culturais e, com eles, os modos pelos quais as pessoas entendem e interpretam a
realidade e a si mesmas.” (BRASIL, 1998, p.20). Portanto, cultura e identidade sao
temas a serem abordados ndo somente como objetivo do ensino fundamental, mas
igualmente da area de Linguagens.

Os Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998) consideram como
objetivos do ensino fundamental a compreensdo da cidadania como participagéo
social e politica e o exercicio dos direitos e deveres politicos, civis e sociais, com a
finalidade de que o aluno possa adotar atitudes de solidariedade, cooperagao, repudio
as injustigas, respeito ao outro e de exigéncia de respeito para si mesmo — dentre
outros objetivos. Ou seja, o ensino fundamental deve proporcionar ao aluno
experiéncias que orientem a vida em sociedade e que favoregam o estabelecimento
de relagdes de respeito consigo mesmo e com 0s outros.

O universo escolar tende a nao reconhecer preconceitos e discriminacgoes. Isso
aconteceria, segundo Moreira e Candau (2003), por ser considerado mais confortavel
apelar para a homogeneizagcdo e padronizagdo dos alunos, o que daria origem a
pratica do silenciamento e neutralizacdo de pluralidades e diferencas. Moreira e
Candau (2007) consideram o curriculo um dispositivo de grande impacto no processo
de construgdo da identidade dos alunos. Os Parédmetros Curriculares Nacionais
(BRASIL, 1998) também trazem como objetivos do ensino fundamental diversos
aspectos referentes a construcido da identidade individual, cultural e social do aluno:
o aluno deve desenvolver o conhecimento ajustado de si mesmo e o sentimento de

confianga em suas capacidades afetiva, fisica, cognitiva, ética, estética, de inter-
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relacdo pessoal e de insergdo, assim como perceber-se integrante, dependente e
agente transformador do ambiente. Para tal, deve reconhecer o ambiente no qual vive
— um pais de dimensdes continentais dotado de vasta pluralidade de patriménio
sociocultural — e reconhecer a si mesmo como pertencente a este pais. Sobre o

reconhecimento de pertenca:

Jung fala que o sonho é individual e o mito é o sonho coletivo. Assim, tem-se

uma primeira relagdo entre linguagem e cultura, entendida aqui como o

conjunto de histérias com as quais um grupo de individuos se identifica.

Identidade tem a ver com o reconhecimento de que “essas histérias” me

pertencem, falam de mim, do meu povo. (FIALHO; BOULQOS, 2016, p. 129)

Assim, ao oportunizar que o aluno reconhecga esse sentimento de pertencga a

um determinado grupo de individuos, é necessario oferecer-lhe uma imagem positiva,

nao etnocéntrica, das culturas ndo dominantes. Buscando combater esta

padronizagao, trazemos a identidade como parte importante deste projeto de ensino.

Para Moreira e Candau (2007, p. 33), “E preciso que os estudos desenvolvidos

venham a catalisar, junto aos membros das culturas negadas e silenciadas, a

formagao de uma autoimagem positiva.”. Ao apresentar diferentes perspectivas além

daquelas pejorativas — ja amplamente difundidas — sobre um grupo cultural, social

ou étnico, o aluno pode se reconhecer como um sujeito dotado de valores positivos.

Para Moreira e Candau (2007), € na desnaturalizagdo de esteredtipos que reside a

desestabilizacdo de atitudes de preconceito, discriminagdo e racismo no ambiente

escolar (e, consequentemente, fora dele). Para supera-las, devemos abordar as
diferencas culturais em sala de aula com uma perspectiva ndo etnocéntrica.

Pretendemos que novas perspectivas culturais e conhecimentos populares

sejam introduzidos ao ambiente escolar, visando o ensino multicultural e

emancipatoério. Por isso, pretende-se que o canone marginal — os conhecimentos de

carater popular —seja introduzido no curriculo escolar, enquanto as manifestagdes

culturais mais valorizadas, atualmente predominantes no curriculo escolar, sejam

conhecidas, debatidas, criticadas e desconstruidas.
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4 PRATICA DE ENSINO

Dentre as formas ou atividades de ensino, a ideia de trabalhar o texto mitoldgico
em suas diferentes manifestagdes faz parte do objetivo de construgcéo de uma relagéo
real com a linguagem de modo que o aluno participe e se reconhega como integrante
desse processo de aprendizagem. Nesta abordagem, a sala de aula € um espaco para
buscar o conhecimento, que € construido em conjunto pelo professor e pelos alunos.
Além disso, a investigacdo, a integracdo entre raciocinio indutivo e dedutivo e a
valorizagdo da experiéncia sensivel dos alunos privilegiam a investigacdo e a
descoberta em detrimento da repeticdo memoristica das classificagdes gramaticais e
da mera transcrigéo e decodificacdo do codigo linguistico.

Para nos orientarmos para uma boa pratica docente, consideramos que € no
aluno e nos seus conhecimentos prévios que reside o ponto de partida e de chegada
para a efetividade do ensino e, por isso, nas aulas da disciplina de Lingua Portuguesa,
priorizamos o desenvolvimento das habilidades de leitura e produgao textual,
considerando sempre o trabalho coletivo que se constréi por meio de projetos. E por
esse meio que se desenvolve uma pratica efetiva que ressignifica conceitos basicos
para o ensino de lingua materna.

A apresentacédo do projeto, portanto, parte da apresentacdo de sua
estruturacdo, do material a ser utilizado em seu desenvolvimento, da proposta
metodologica, e da estrutura das aulas: suas etapas e seus objetivos, além dos
critérios de avaliacdo conforme proposto aos alunos no primeiro dia de aula.
Contamos, nesta etapa, com a receptividade dos alunos as atividades desenvolvidas
e suas participagdes construtivas durante a pratica de ensino. Finalmente, algumas
reflexdes sobre a pratica sdo apresentadas, considerando falhas, pontos de

aprimoramento e novas ideias a serem incorporadas ao projeto e a pratica docente.

4.1 PROPOSTA METODOLOGICA

O projeto foi elaborado para ser aplicado em uma carga horaria limitada a
apenas 20 horas/aula e organizado de acordo com o sortimento dos periodos de

Lingua Portuguesa daquela turma. No cronograma, os periodos de ensino de Lingua
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Portuguesa eram duplos, ou seja, dois periodos seguidos, cada um com 45 minutos,
totalizando 90 minutos de aula. Foram ministradas quatorze aulas de 90 minutos cada,
fazendo com que a pratica de estagio totalizasse 21 horas em sala de aula.

Idealmente, todos os alunos devem estar presentes em todas as aulas do
projeto. O indice de faltas na turma trabalhada era médio, mas visando a participagao
motivada de todos os alunos presentes, cada aula do projeto trata de mitologias de
origens diferentes. Assim, as narrativas sao trabalhadas de forma independente, mas
o conteudo é relacionado com o das aulas anteriores nas etapas de introdugao e
encerramento. A distribuicdo da tematica entre as aulas é feita da seguinte forma:
Introducdo a Mitologia, Astrologia, Mitologia Grega, Mitologia Brasileira I, Mitologia
Nérdica, Mitologia Hindu, Mitologia Egipcia, Mitologia Japonesa, Mitologia Brasileira
II, Mitologias Indigenas, Mitologias Africanas, Mitologia Brasileira Ill, Narrativa
Mitolégica | e Narrativa Mitologica IlI, sendo as duas ultimas aulas voltadas ao
desenvolvimento do produto final pelos alunos:

Neste projeto, os textos sdo apresentados, lidos e discutidos de modo que o
aluno assimile tanto o género textual em sua estrutura e organizagédo quanto os
elementos linguisticos relativos a construgdo da narrativa, que sao explorados apos
as atividades de leitura, uma vez que o texto € a unidade basica de ensino. Portanto,
partindo do texto, tépicos como pronomes, tempos e modos verbais, pontuacéo,
interjeicao e emprego de adjetivos sdo abordados com o objetivo de oferecer ao aluno
instrumentos facilitadores para a compreensao do texto e para a sua propria producao
textual. Todos esses aspectos, além da coesao textual, do uso de conectores, das
relagbes logico-discursivas e dos processos de comunicagdo, sado elaborados
exclusivamente a partir das atividades de leitura. Essa abordagem se da através de
perguntas indutivas e de forma reflexiva e parte dos elementos das narrativas lidas
em aula, através da exploracao dos tipos de narrador, de personagens, da estrutura
do didlogo e do espago e do tempo da narrativa, assim como do enredo. De modo
geral, o exercicio dos conhecimentos gramaticais se da através da leitura e de
producao ou reescrita textual.

O material utilizado € elaborado por mim e entregue de forma impressa, com a
finalidade de poupar os alunos da copia do quadro — que demanda muito tempo e
concentracdo, desgastando a motivagdo dos alunos para as atividades a serem
realizadas a partir do texto. A impressao em frente e verso da mesma folha é

priorizada por motivos ecoldgicos. As folhas s&o entregues para a corregédo e, ao
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serem devolvidas, devem ser coladas ou grampeadas no caderno de Lingua
Portuguesa, visando a organizagdo das informagdes e permitindo aos alunos a
possibilidade de revisitar o conteudo. Métodos de organizagéo e de anexacgao dessas
folhas ao caderno sédo apresentados aos alunos.

Cada aula é dividida em oito etapas: integragao, atividades de pré-leitura,
atividades de leitura, atividades de pods leitura, estudo do texto, producgao textual,
encerramento e atividades complementares. A pratica prioriza atividades em duplas,
pequenos grupos ou grande grupo, sendo apenas as atividades de leitura
predominantemente individuais. As atividades complementares assumem formatos
variados no decorrer do projeto.

A etapa de integracdo promove dindmicas de grupo, favorecendo a
descontracao, a socializagdo e o desenvolvimento de habilidades interpessoais dos
alunos. As atividades consistem em exercicios simples e de curta duragdo, como
chuva de ideias, mimica e jogos de palavras.

As atividades de pré-leitura orientam o aluno a buscar, em seu conhecimento
prévio, referéncias que o ajudem a entender melhor o conteudo proposto pela
atividade de leitura. Sao realizadas, principalmente, de forma oral, com a finalidade
de compartilhar o conhecimento prévio e permitir aos alunos uma identificagcao de
interesses e curiosidades com os colegas, a partir do préoprio texto da atividade de
leitura ou de outro texto, como imagens, musicas e trechos de filmes. A atividade visa
ressaltar que os alunos possuem conhecimentos relevantes e que o ensino nao é
descontextualizado de suas realidades.

As atividades de leitura tém o foco na leitura atenta e reflexiva do texto.
Consideramos a proposta de Geraldi (2011): a leitura de textos curtos deve estar
relacionada a pratica de produgao de textos, uma vez que as narrativas longas devem
ser feitas exclusivamente para a fruicdo. Por isso, em sala de aula, privilegia-se a
leitura de textos curtos. Posteriormente, os alunos dedicam-se a elaboragao e escrita
de respostas para as perguntas norteadoras que auxiliam na compreensao do texto.
Os alunos sdo incentivados a escrever suas respostas mesmo quando a atividade é
de carater oral, com a finalidade de praticar a escrita, reter informagdes relevantes no
caderno e propiciar, aos alunos mais timidos, a possibilidade de participagéao
silenciosa.

As atividades de poés-leitura referem-se a reflexao sobre a leitura e a produgao

linguistica, com o posterior compartilhamento de suas produgbes com os colegas. A
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etapa busca a produgao reflexiva e criativa. A comunicagao entre os alunos é realizada
posteriormente, em duplas ou em pequenos grupos.

As atividades de estudo do texto sédo voltadas para a reflexdo linguistica,
partindo do texto e dos sentidos encontrados pelos alunos nele. Esta etapa nao visa
a classificagcao de elementos e memorizacdo de nomenclaturas, que sao colocadas
em segundo plano, mas sim a investigagao do sentido do texto através dos elementos
gramaticais e suas fung¢des de modo nao exaustivo. As atividades de estudo do texto
sao feitas de forma dindmica e orientadas oralmente, contando com intervencgdes
graficas no proprio texto da atividade de leitura.

As atividades de producdo textual sdo baseadas na escrita e na reescrita de
textos. A reescrita € pensada como parte do processo de producéao textual, e, sendo
assim, o texto é considerado um objeto a ser trabalhado. Os alunos recebem
orientacdes e feedback durante a producao e, apos a leitura da professora, recebem
bilhetes orientadores e orientagdes orais. Esta etapa visa, também, levar os alunos a
compreensao da importancia da revisao textual e da reescrita com o objetivo de dizer
mais ou de outro jeito, analisar e corrigir o que foi escrito. Com isso, o projeto pretende
que o aluno tenha dominio das normas gramaticais no sentido dado por Possenti
(2005, p.6): “[...] dominio efetivo, mesmo que n&o consciente e explicito, das regras
de uma lingua e das regras de construcdo de textos.”. As produgdes textuais,
posteriormente, circulam entre os alunos através de atividades especificas com a
finalidade permitir-lhes a interagdo com seu publico leitor e, assim, perceber sentido
nas suas produgdes.

O encerramento trata-se de um momento de reflexdo sobre o conteudo visto e
de compartilhamento de referéncias com os colegas e com a professora enquanto
grande grupo. A etapa busca orientar o aluno a direcionar o novo conhecimento
adquirido a caminhos que tragam outros saberes relacionados ao conteudo escolar,
de acordo com seus interesses e a partir dos conhecimentos de seus colegas,
possibilitando, assim, o cultivo de novas relagdes com colegas menos préximos e o
interesse pela leitura de narrativas longas com o propdsito de fruicdo. Uma listagem
é feita no quadro, com as referéncias trazidas, que devem ser pesquisadas pelos
alunos em suas casas como tarefa domiciliar. Além disso, na etapa de encerramento,
curiosidades culturais sobre o assunto sdo trazidas pela professora, como, por
exemplo, a origem etimoldgica de determinadas palavras vistas em aula e a exibigao

de videos complementares ao assunto.
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Por fim, as atividades complementares séo realizadas. S&o projetadas,
inicialmente, com a finalidade de proporcionar aos alunos mais rapidos uma forma de
entretenimento e desafio intelectual, mantendo a aula organizada em relativo siléncio
e permitindo aos alunos menos rapidos a concentracdo necessaria a finalizacao de
suas atividades. Contudo, em situagcdes nas quais todos os alunos sao capazes de
cumprir as atividades anteriores em um tempo diminuto, as atividades podem ser
utilizadas para cumprir a carga horaria de aula com grande interagéo entre o grupo.

Outra aplicacao das atividades complementares foi implementada ao longo da
pratica de estagio: a utilizagdo das atividades de modo individual pelos alunos. Essa
aplicagado foi desenvolvida para que os alunos pudessem fruir de seus novos
conhecimentos, dando a eles o prazer de escolher suas atividades complementares e
fazendo com que cada um detivesse uma gama de conhecimentos diferentes além do
conhecimento base trabalhado em sala de aula com o grande grupo. Assim, diferentes
atividades sobre uma mesma tematica eram preparadas, possibilitando aos alunos a
livre escolha do conteudo ou formato que mais lhes despertasse interesse, com o
objetivo de proporcionar um momento de fruicdo do saber recém adquirido em aula e
de descontragao para finalizar o periodo de forma tranquila. As atividades tomaram
diversos formatos, como palavras cruzadas, leitura de hordéscopo, pintura de
ilustragdes e reescrita de pequenos textos.

Em termos de avaliagdo, apresenta-se uma pratica divergente daquela do
ensino tradicional, na qual os exames sao utilizados como instrumento de controle
disciplinar e de classificagao dos alunos a partir de seu desempenho pontual no dia
do teste, que toma a nota dos exames pela avaliacdo do aluno em si. Para Luckesi
(2000), a examinacgao, de carater profundamente classificatorio, seletivo e excludente,
néo favorece a aprendizagem significativa. Ao eliminarmos a aprendizagem mecanica
do panorama escolar e optar pela aprendizagem significativa, € importante também
privilegiar a avaliagao dinamica, inclusiva e nao classificatoria dos alunos. Nesta nova
perspectiva educacional, ndo se busca examinar o aluno, mas sim avalia-lo, fazendo
da avaliagdo um instrumento de autoconhecimento para o aluno — capaz de permitir
sua participagao social de forma critica, criativa e reflexiva.

Assim, determinamos que a avaliacdo do aluno deve priorizar a qualidade da
participacdo nas atividades propostas e ndao deve incluir exames. A cada aula, os
alunos recebem uma pontuacédo pela sua participagédo e outra pela qualidade do

desenvolvimento das atividades. Durante as aulas, os alunos recebem retorno sobre
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seu desempenho e sua disciplina no decorrer das atividades ja realizadas. Os alunos
que nao obtiverem a maior pontuagao possivel nas atividades podem revisita-las
como tema de casa, tendo assim a oportunidade de revisar seus conhecimentos e
melhorar sua nota. Conforme solicitado pela professora titular, por ser uma pratica da
escola, a média dessas pontuagdes gera uma nota em valor numérico, que sera
atribuida a cada aluno ao final do projeto.

O produto final do projeto € concretizado pelos alunos na forma de um livro
composto por narrativas curtas inspiradas nos contos mitolégicos trabalhados em
aula. As narrativas comegam a ser pensadas no inicio do projeto e duas das aulas
sao elaboradas com maior enfoque nos processos de revisdo e reescrita. O livro
produzido fica aberto a comunidade escolar, sendo disponibilizado na biblioteca da

escola.

4.2 RESPOSTA DOS ALUNOS

No geral, os alunos aceitaram muito bem as atividades propostas. Foram
participativos, cada um a seu modo: os mais extrovertidos gostavam de compartilhar
suas experiéncias com o grande grupo, ja os mais timidos, preferiam compartilha-las
apenas comigo e seu grupo de amigos proximos. No inicio da pratica, pude notar que
ofereceram maior resisténcia as atividades propostas. Contudo, com o passar das
aulas, essa resisténcia diminuiu. A atividade que eles mais contestavam foi a de
reescrita de suas producodes textuais.

Ao longo da pratica, evitei assumir uma posigao de formalidade e de autoridade,
comuns no ensino tradicional. Busquei sempre desempenhar o papel de facilitadora
da aquisicdo do conhecimento e ser empatica com as reagdes disciplinares adversas
dos alunos. Busquei me apresentar, de modo a me aproximar mais dos alunos,
compartilhando minhas referéncias, minhas preferéncias e minhas experiéncias de
vida. A turma retribuiu de forma respeitosa, fazendo grandes demonstracdes de afeto.

O projeto foi pensado visando a participagao construtiva dos alunos em sala de
aula. Algumas observacbes sobre as respostas dos alunos resultaram, de forma
assertiva, em novas formas de aplicagao de atividades elaboradas originalmente para

outro propodsito especifico, como no caso das atividades complementares. Essas
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atividades ganharam popularidade entre os alunos logo nas primeiras aulas, e foi
dessa resposta positiva que novas possibilidades foram exploradas.

Com a preparacao de atividades complementares, sempre estive precavida
para eventuais problemas de origem disciplinar, tecnologica ou tempo de realizagéo
de atividades pelos alunos. A principio, ndo acreditei que as utilizaria, por acreditar
que o plano de aula levaria mais tempo para ser concluido. No decorrer da pratica,
compreendi a importancia destas atividades, pois as utilizei em quase todas as aulas
de alguma forma, fosse para todos os alunos quando as atividades coletivas eram
finalizadas ou para aqueles que tinham um ritmo diferente dos demais. Na terceira
aula, passei a preparar uma gama de atividades complementares para cada conteudo,
para que cada aluno pudesse escolher sua experiéncia individual, uma vez que a
maioria das tarefas propostas era realizada em grupos ou em duplas.

Tal variedade de atividades complementares ndo estava prevista inicialmente,
mas foi algo elaborado a partir da minha percepcéo da aceitagdo das mesmas pelos
alunos: alguns gostavam mais de desenhar, outros de ler, outros de fazer palavras
cruzadas, e aproveitei essa oportunidade para engaja-los em seu aprendizado e fruir
dos conteudos — tendo como base o principio de fruigao trazido pelos Referenciais
Curriculares do Rio Grande do Sul (RIO GRANDE DO SUL, 2009). Muitos alunos
pediam para levar outras atividades complementares para realizar em casa. O retorno
dos alunos sobre o material complementar desenvolvido foi muito positivo.

Os alunos mais extrovertidos interagiram intensamente durante as aulas,
sugerindo filmes e jogos para trabalharmos em outras ocasides. Conforme eles
percebiam que eu pesquisava as referéncias trazidas por eles e comentava relagdes
com os materiais que ja haviam sido trabalhados ou seriam trabalhados em breve, o
interesse deles em pesquisar outras referéncias por conta propria foi florescendo.
Perceber essa reagao foi muito positivo, pois demonstrou que os alunos se interessam
pelo conteudo proposto pelo professor na medida em que o professor se interessa
pelas referéncias deles. E a partir dessas referéncias que o professor é capaz de
contextualizar ainda mais o conteudo trabalhado em sala de aula.

Os alunos apreciaram todo o material elaborado para as aulas, ressaltando
sempre que estavam felizes em nao ter de copiar o texto do quadro, uma atividade
que é estigmatizada entre eles devido a uma pratica difundida entre alguns
professores e baseada na punic¢ao disciplinar através da cépia textual no caderno. Na

aplicacdo do projeto, todas as informagbdes a serem copiadas do quadro para o
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caderno eram relevantes e colocadas de forma clara e objetiva, muitas vezes

elaboradas em conjunto com os alunos.

4.3 REFLEXOES SOBRE A PRATICA

A pratica de estagio é desafiadora por diversos motivos, podendo ser
estressante em alguns momentos — especialmente em sala de aula. As situagdes
mais desafiadoras da minha experiéncia se referiam a disposi¢cao para a participagao
dos alunos, que, por vezes, era muito baixa. No decorrer da aplicagéo do projeto, pude
perceber a motivacdo dos alunos crescer, assim como o interesse deles pelos
conteudos trazidos para a sala de aula e sua afetuosidade por mim. A turma inteira
era muito afetuosa, apesar de nao ser muito unida — o que causava pequenos atritos
em atividades em grupo com composigao de alunos nao usuais. Apesar disso, acredito
que todos eles tenham ficado satisfeitos em poder aprender assuntos relacionados a
elementos presentes no seu cotidiano. Creio que o aprendizado escolar foi capaz de
ajuda-los a compreender melhor os seus proprios mundos e espero que eles tenham
aproveitado as situagdes as quais eles foram expostos para fazer novas amizades ao
decorrer do ano letivo.

O fator que mais gerou travas ao planejamento das aulas foi, sem duvida, a
disponibilidade de tecnologias na escola. Na primeira aula, tive muita dificuldade em
trabalhar com as midias selecionadas, pois 0 equipamento n&o estava funcionando e
nao havia outros equipamentos disponiveis. Depois disso, passei a me precaver
tecnologicamente, carregando sempre uma caixa de som portatil e um leitor externo
de DVD, assim como adaptador de tomadas e cabos de extensdo. Além disso, com o
objetivo de garantir que a aula fosse executada de acordo com o planejamento,
busquei trabalhar com videos disponiveis online e carregar as midias também em
suportes externos devido a possibilidade de instabilidade da rede de internet.

Minha experiéncia com a elaboracgao e a aplicacao pratica do projeto foi muito
divertida, inspiradora e validante, pois além de eu ter tido a oportunidade de revisitar
elementos presentes na minha infancia, os alunos se demonstraram interessados nas
minhas experiéncias a ponto de se sentirem a vontade para compartilhar suas

referéncias comigo. Com isso, conheci elementos do cotidiano dos meus alunos,
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como animacgdes e jogos digitais que coincidiam com os conhecimentos trabalhados
em aula. Essa troca de conhecimentos evidenciou que os principios do projeto foram
corretamente aplicados e que os objetivos propostos foram alcangados: os alunos se
reconheceram como detentores de conhecimento, foram capazes de relacionar os
conhecimentos desenvolvidos na escola com as suas experiéncias individuais e se
sentiram motivados a buscar informagdes novas e compartilhar com o grupo.

Com um projeto de maior carga horaria, de extensao trimestral ou até mesmo
anual, seria possivel conhecer melhor os alunos, seus pontos fortes e suas fraquezas
na disciplina de Lingua Portuguesa. Com isso, seria relevante realizar uma pequena
sessdo de avaliagdo individual com cada aluno ao final do projeto, visando a
possibilidade de reflexdo e de autoavaliacdo por parte deles. Além disso, a
oportunidade poderia ser utilizada também para obter retorno sobre a qualidade das
aulas, orientando a professora a buscar resultados ainda melhores.

Trabalhar interdisciplinarmente com as demais disciplinas de Linguagens,
Lingua Estrangeira, Artes e Educacgao Fisica, proporcionaria uma imersédo dos alunos
no conteudo escolar. Sendo assim, ampliariamos o leque de praticas em sala de aula,
uma vez que os alunos teriam a possibilidade de explorar outros aspectos folcloricos
e culturais relacionados aos conteudos da aula de Lingua Portuguesa, como musica,
artes plasticas, artes marciais e danga. A organizagdo dos professores, para que a
comunicacao fosse eficaz, poderia ser baseada em aplicativos de otimizagdo de
produtividade — como o Asana, o Clickup, o Trello ou outros — que sao facilmente
acessados pelo celular ou computador e permitem, de forma simples, o
compartilhamento de ideias, atualizagbes de projetos, status de atividades e
comentarios sobre as praticas das aulas.

As aulas foram pensadas para a disposi¢ao dos alunos em um semicirculo na
sala de aula. Infelizmente, devido as dimensdes da sala e ao numero elevado de
alunos, nao foi possivel organizar a turma da forma esperada. Outro fator que
comprometeu o arranjo circular era o tempo despendido para mover as classes para
o circulo e depois para a disposigao original, uma vez que os professores das
disciplinas posteriores ndo aceitavam outros modelos de organizagao de classe. Esse
movimento de classes tende a deixar os alunos agitados e a causar muito barulho,
audivel por toda a escola. Visando a atingir o objetivo de organizar as classes dos
alunos da forma desejada, seria interessante que o professor titular levasse a proposta

para a coordenagéo pedagdgica da escola, a fim de estimular o corpo docente a aderir
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a novas praticas em sala de aula. Na busca de caminhos mais ageis, mas igualmente
efetivos, considerei a possibilidade de realizar a aula em outros ambientes escolares,
que foi o rumo que a turma tomou.

A biblioteca da escola dispunha de suporte de midias digitais e era pouco
utilizada pelos professores da escola. Além disso, contava com grandes mesas
redondas que eram, naturalmente, cercadas por livros. A biblioteca foi considerada,
dentre todos os outros ambientes disponiveis, 0 mais adequado para a pratica docente
de Lingua Portuguesa e, por isso, pedimos e obtivemos autorizagdo da diretoria da
escola para realizar algumas aulas naquele ambiente. Foi notavel a diferenga do foco
da atencao dos alunos, que se mostraram muito mais presentes e participativos nas
atividades. Contudo, nao fui capaz de determinar se tal efeito seria exclusivamente
decorrente da disposicao espacial dos alunos, que foi o principal motivo para
utilizarmos a biblioteca, ou se estaria relacionado com a inser¢ao dos alunos em um
ambiente diferente ou outros fatores, como o conteudo especifico trabalhado naquelas
datas.

Outra pratica que poderia ser incorporada ao processo pedagdgico consiste em
convidar lideres indigenas e imigrantes para contar, presencialmente, as historias que
fazem parte do imaginario de seus povos de origem. Dessa forma, os povos
subalternizados poderiam protagonizar os saberes difundidos pela escola. Além disso,
faz muito sentido dar uma maior énfase na oralidade, uma vez que as narrativas
mitologicas vém da tradigdo oral. Para Campelo Filho e Dias (2015, p.10) “...] a
transmissao oral € fundamental para a aquisigdo de cultura [...]". A pratica sugerida
poderia ser incorporada em sala de aula ou transformada em um evento escolar de
maior magnitude, organizado em uma grande sala ou saldo de atos. Esse tipo de
experiéncia analdgica, imaterial e humana permitiria aos alunos a possibilidade de se
conectar com pessoas, histérias e saberes de forma diferenciada. Os convidados
seriam responsaveis por sugerir a melhor forma de disposi¢do dos alunos. Por
exemplo, o senso de coletividade, conexao e pertencimento seria reforcado com a
disposi¢cdo dos alunos de forma circular, e ao coloca-los sentados no chdo — da
mesma forma que determinados povos costumavam ouvir essas mesmas histérias no
passado — estariam recriando vivéncias antepassadas.

Quanto ao produto final, que foi concretizado em forma de livro, poderia ser
elaborado também para a publicagdo em suportes digitais, uma vez que estaria

disponivel a comunidade escolar de forma mais ampla. O exemplar da biblioteca pode



35

ser lido por apenas uma pessoa por vez, enquanto os suportes digitais permitem o
acesso de diversas pessoas simultaneamente. Além disso, a realizacdo de um sarau
admitiria diferentes modalidades de expressao e producdes artisticas além das
produzidas — focadas no texto escrito. Os alunos do sexto ano poderiam organizar
um evento para os alunos do quinto ano, que seriam convidados a saber mais sobre
como € o sexto ano, quais conteudos e quais competéncias serao desenvolvidas no
proximo ano letivo.

A juncéao de todas as turmas do sexto ano da escola visando ao projeto final
poderia propiciar outras formas de exercicio das competéncias sociais desenvolvidas
em sala de aula. Por meio da realizagdo de atividades para integrar todos os alunos
do sexto ano, por exemplo, os alunos teriam a possibilidade de exercitar sua
cidadania, compartilhar o espago de forma respeitosa, conhecer referéncias e fazer
novas amizades.

Foi muito interessante perceber como cada aluno reagia a cada tipo de
atividade e como o grande grupo nao compartilhava coisas em comum, demonstrando
comportamentos diferentes e inesperados a cada aula. A pratica acrescentou muitos
conhecimentos de manejo de classe e disciplina de alunos, mas conhecer melhor as
pessoas que vivem no meu bairro foi 0 que mais me trouxe o sentimento de realizagao,
pois antes disso eu ndo tinha o habito de interagir com os meus vizinhos além de
cumprimenta-los. Ainda hoje, meus ex-alunos me reconhecem na rua, me

cumprimentam de forma entusiasmada e me contam sobre suas vidas na escola.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Este trabalho de conclusao teve como finalidade apresentar um projeto de
ensino de Lingua Portuguesa para o sexto ano do ensino fundamental, incluindo suas
motivagdes, sua base tedrica, o relato da experiéncia de sua aplicacéo pratica e as
reflexdes feitas a partir de tal experiéncia. A apresentacédo se deu de acordo com a
ordem cronologica das etapas de desenvolvimento do projeto, divididas entre o
processo de ideacdo, de investigacao tedrica e de pratica de ensino. O objetivo da
escolha de tal tematica foi pautado pelo desejo de apresentar reflexdes com potencial
significativo para auxiliar nas praticas escolares na disciplina de Lingua Portuguesa.

A préatica de estagio de docéncia demonstrou que a intertextualidade do
conteudo escolar com o conhecimento prévio dos alunos desempenha um papel
importante na construcdo e apropriacdo dos conhecimentos escolares, refletindo em
uma aprendizagem mais significativa e na potencializacdo do engajamento dos alunos
em seu proprio aprendizado. Evidenciou-se que o proprio reconhecimento de tal
intertextualidade aproximou os alunos de um estado de fruicdo do conteudo escolar,
além de proporcionar-lhes novos meios para a compreensao e fruicao de novos textos,
fossem estes consumidos para fins de entretenimento ou néo.

Acreditamos que este trabalho de conclusdo pode ser util aos professores
comprometidos com seus alunos, com a busca de conteudos escolares com potencial
significativo para eles, com o pleno desenvolvimento de suas competéncias
discursivas e com a sua formacao cidada. Com intencao de proporcionar 0 acesso
aos leitores interessados na adaptacdo ou aplicacdo de projeto semelhante ao
apresentado, trazemos no Apéndice A a bibliografia referente a mitologia utilizada
para a elaboragdo do material didatico do projeto. Além disso, pretende-se
disponibilizar o material desenvolvido durante o projeto em uma plataforma online de
compartilhamento de arquivos, incluindo as atividades apresentadas aos alunos para
a impressao, os planos de aula utilizados, descricdo de dinéamicas de grupo e
sugestdes bibliograficas atualizadas referentes a tematica. Concluimos, assim, a
importancia de uma reflexdo teorica e da troca de experiéncias docentes dentro e fora

da academia, extrapolando os limites das paredes da universidade.
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7 APENDICE A - BIBLIOGRAFIA MITOLOGICA

Este anexo pretende apresentar a bibiografia de referéncia para a elaboragao das
atividades propostas pelo projeto, visando possibilitar ao leitor interessado o acesso a
informacdes referentes a tematica mitoldgica. As referéncias incluem textos escritos e
videos apresentados aos alunos. As referéncias bibliograficas de textos escritos por
vezes se apresentam em lingua estrangeira, que foram traduzidas com o objetivo de
proporcionar aos alunos o acesso ao conteudo. Finalmente, apresentamos alguns
materiais publicados apos 2017, ano de aplicagao do projeto, que podem ser utilizados

em uma adaptacao atualizada do mesmo em uma pratica de ensino.
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