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APRESENTACAO

Este material foi elaborado para apresentar os roteiros tedricos dos
recursos digitais ensinados em um projeto de extensao da Universidade
Federal do Rio Grande do Sul. Este projeto teve como objetivo ensinar sobre
as funcionalidades educacionais de recursos digitais em uma formacao
continuada de professores que atendeu trés escolas de Educacdo Basica e
teve sua construcdo realizada considerando o cendrio de ensino remoto
implementado devido a pandemia de coronavirus durante os anos de 2020 e
2021.

A formacao continuada de professores realizada neste projeto de
extensao considerou o desafio educacional decorrente das mudancas sociais,
principalmente na area tecnoldgica. Um dos fatores sociais provocados por
estas mudangas encontra-se na realidade dos estudantes, onde estes estao
cada vez mais conectados a tecnologia. Como consequéncia, torna-se
necessario que a maneira de ensinar nas escolas também mude com o
objetivo de garantir uma melhor aprendizagem para o0s estudantes
(CEMBRANEL; SCOPEL, 2019).

Atualmente, a rapida e crescente utilizacdo das tecnologias digitais
pode ser considerada como uma necessidade, ja que muitas atividades
didrias sdo possibilitadas e potencializadas pelo advento das tecnologias.
Entretanto, quando se fala em utilizar as tecnologias digitais para finalidades

educacionais, a tematica se torna um divisor de aguas. Isto porque pensar
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praticas pedagdgicas que permitam aos estudantes se apropriar de

ferramentas digitais que contribuam nas suas decisoes nas esferas pessoal e
social, torna-se relevante e possivel considerando as caracteristicas do
contexto tecnoldgico em que vivemos (LENHARQ; CRISTOVAO, 2016).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL, 2018) direcionou o
fazer pedagogico para a aquisicdo de competéncias gerais e neste
documento encontram-se dez indicacoes a serem desenvolvidas ao longo da
formacdo dos estudantes da Educacdo Basica. Destas dez indicaces de
competéncias gerais propostas, uma encontra-se diretamente relacionada a

utilizagao das tecnologias:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas préticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informacgdes,  produzir  conhecimentos,  resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva (BRASIL, 2018, p. 9).

As tecnologias digitais apresentam condicoes para o desenvolvimento
e melhoria do ensino, democratizando o acesso a informacdo e a construcao
do conhecimento. As tecnologias podem proporcionar facilidades no meio
educacional, se considerar que a utilizagao das mesmas pode contribuir para
novas praticas pedagdgicas, impulsionando mudancas significativas na forma
de ensinar e aprender (SOUZA; DOURADO, 2015; LEITE, 2021).
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1. CANVA

Canva é um recurso digital de design grafico que possibilita a criacdo
de apresentacGes, slides, cartazes, infograficos e de posts para diferentes
redes sociais (como Facebook, Instagram e YouTube). Para ter acesso ao

recurso, acesse 0 seguinte endereco: https://www.canva.com/pt_br/

Ao acessar o link, vocé sera direcionado a pagina inicial do Canva,
conforme pode ser observado na Figura 1. Para realizacao do cadastro, clicar

em “Registre-se”.

Figura 1 - Pagina inicial do Canva.

(@ Colabore e crie designs incriveis X + v - = ] X

< C @ canva.com/pt_br/ Z % & » 2

3 Apps (] Uista de leitura
Ca]u}a Inicio Design Templates Recursos v Aprenda Planos do Canva @ Entrar

O que vocé vai criar?

o ¥
‘\&;p R & 5 :Mh e
58

Brinque com o Canva Video Apresentacdo (16:9) Post para Instagram Story do Instagram Logotipo

3

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.

No Canva existem cinco tipos de contas: uma gratuita basica (conta
gratis); uma conta destinada para professores da Educacdo Basica (conta

Educacdo) e outra destinada para organizagdes sem fins lucrativos (conta
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ONGs). As contas Educacdo e ONGs também sdo gratuitas, mas solicitam um
cadastro prévio para aceitacdo do usuario. E existem duas contas pagas (Préd
e Enterprise). A principal diferenca existente entre a conta gratuita para as
demais contas sdo as limitacGes de recursos que a conta gratis apresenta,
pois esta tem alguns conteldos bloqueados, como templates.

Existem varias possibilidades de materiais que podem ser construidos
a partir do Canva e na Figura 2 encontram-se algumas destas opgoes. A

variedade de designs é a grande riqueza do Canval

Figura 2 - Possibilidades de materiais que podem ser construidos a partir do Canva.

@ Inicio - Canva X  + v = a X
€« C @ canvacom Qa e x &k »@ :
i Apps Lista de leitura
= C(]Ma, Inicio  Templates~  Recursosv  Aprenda~  Planos do Canva v Q Buscar eo
- Sugestdes
Unisaber (@ Apresentacao educacional
ducation 8 45 bt o a
que voce 1 video educacional

all Infografico educacional

(A Paginainicial

® Designs recentes E Cartaz para sala de aula
6 Cabegalho para Google Classroom
B3 seus projetos

Para vocé Apresentagdes  Redes sociais E Folha de atividades

R Compartilhado
O Plano de aula

W ixeira Vocé pode experimentar... Tabela de horérios de aulas

B3 Trabalho em grupo
W\ > : 3
A . o =] & €
=) o % X< L

personalizado

Turma

" -
< Unisaber

—_
3N

& Trabalho em aula

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.
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Figura 3 - Exemplo de infografico que pode ser construido no Canva.

@ Inicio - Canva X (@ Designsem nome - Infogréfico X 4 v = [u] X
C @ canva.com/design/DAESUtHN4nA/BLTK40j60NBT2Te)_I1NA/edit e % & »Q :

Lista de leitura

< Inicio Arquivo Redimensionar . Todas as alteragées msalvas  Design sem nome-|... Compartilhar T B Imprimir infograficos
© Animar b Baixar X
TYPES OF &
Formato de arquivo
Whatsapp | [ instagram |  seta | [ Gircul WEATHER
g e v I
Usado recentemente e PR
SUNNY i
JPG
. cLoupy | o e
. PDF padrao
. WINDY .

Linhas e formas

0

‘ RAINY PDF para impressdo
e “ STORMY - l
2 a I —
il ©
SNOWY

ya
!"\ ke @ Video MP4
= = . B

] Jo
7 Notas ° 25% PNG)

Fotos

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.

Pode ser realizado o download do material construido em diferentes
formatos, como pode ser observado na Figura 3.

Torna-se importante conhecer a diferenca entre os formatos de
imagens PNG e JPEG.

A imagem salva no formato PNG terd maior qualidade. Porém, esta

imagem ocupara maior espaco de armazenamento.

4 )
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2. PADLET

Padlet € um recurso digital que permite a criacdo de murais dindmicos
e interativos para registrar, guardar e partilhar conteidos multimidias, como
imagens e videos, juntamente com outras pessoas. Recurso com alto
potencial de interatividade, apresentando aplicabilidades em atividades
educacionais.

Para ter acesso ao recurso, acesse 0 seguinte endereco: https://pt-

br.padlet.com/

Ao acessar o link, vocé serd direcionado a pdgina inicial do Padlet,
conforme pode ser observado na Figura 4. Para realizacao do cadastro, clicar

em “Inscrever-se gratuitamente”.

Figura 4 - Pagina inicial do Padlet.

B Padlet: vocé é demais x  + v = =} X

<« C & pt-brpadletcom e %X Kk » o @
£ Apps Lista de leitura
‘Padlet

© Fazer login >

Que dia lindo.
Tao lindo quanto o que vocé pode

Pagina inicial

ﬁ L .
& Produto crlar aqulo
& Personal

EE Schools

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.
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Existem 2 tipos de contas no Padlet: a gratuita (que é a Basic) e a paga

(que é a Pro). Com a conta gratuita podem ser criados até 5 murais e as
opcdes de interatividade do Padlet também estdo disponiveis na conta
gratuita.

Apds a realizacdo do login, ird aparecer a sua homepage do Padlet
onde estardo os murais construidos por vocé. Para criacdo de um novo
mural, clicar em “Criar um Padlet” (como pode ser observado na Figura 4).
Por sua vez, na Figura 5 encontram-se todas as possibilidades de murais que
podem ser construidos no Padlet. Podem ser destacados o modelo classico
de mural, onde ndo é possivel movimentar os blocos de contelidos ao
decorrer da pagina. Assim como também pode ser destacado o modelo tela,
onde os blocos podem ser movimentados e sera possivel também conectar

um bloco ao outro.

Figura 4 - Homepage do Padlet.

B Painel | Padlet X 4+ v - [=] X

< C @ padletcom/dashboard e v &»0Q:
3 Apps Lista de leitura
Hi, Beatris
e ' ( ) Entrar em um padlet Criar um padlet
beatrislis...

Recentes Padlet Basic

Criados

Criados

©
73
B Compartilhados %},"ﬁ o >
Vi
]
8

’

Curtidos {7 ,,,?"‘ ,.;(/ &

e
T s <, -

Arquivados o0 LR s

Meu padlet fenomenal
Nova pasta Beatris L .

0]
<

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.
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Figura 5 - Possibilidades de murais que podem ser construidos no Padlet.

® Criar um padet x  + 7 = =} X
<« C @ padletcom/create?back=1 e a kN @ H
it Apps Lista de leitura

Mural PRE-VISUALIZAR Lista PRE-VISUALIZAR Grade PRE-VISUALIZAR Coluna PRE-VISUALIZAR
Agrupe o contetido em um Simplifique a organizacéo do Organize o contelido em linhas Agrupe o contetdo em uma
layout no estilo tijolinhos. contetido em um feed vertical de caixas. série de colunas.
facil de ler.
SELECIONAR SELECIONAR SELECIONAR SELECIONAR

e BB S %%

Mapa PRE-VISUALIZAR Tela PRE-VISUALIZAR Linha do tempo PRE-VISUALIZAR
Adicione contetdo a pontos em Distribua, agrupe e conecte o Posicione o contetido em uma
um mapa. contetdo do jeito que quiser. linha horizontal.

SELECIONAR SELECIONAR SELECIONAR

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.

0 design inicial do mural é criado pelo prdprio Padlet, como o seu titulo
e a sua imagem de fundo. Logo apos a criacdo do mural, aparecera uma
barra de opcoes na lateral direita da tela que corresponde ao menu
configuracdes, onde sera possivel personalizar o mural. Este menu pode ser
acessado a qualquer momento através do icone de engrenagem existente no
canto superior direito da tela. Na figura 6 podem ser observadas algumas
opcoes de configuragoes existentes neste menu, como a opcao de alterar a
aparéncia do mural e definir a interatividade do mural a partir de opcoes

como adicdo de comentarios e reagdes aos blocos de contetdo do mural.

4 )
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Figura 6 - Opgdes de configuragdes dos murais no Padlet.

B Painel | Padlet X @ Meu padlet fenomenal X  + v - o X

C @ padletcom/beatrislisboa5/carbbatpnb6jt3sh Terx &»@:

2 Apps Lista de leitura

CANCELAR Modificar m

Aparéncia

Papel de parede %
Esquema de cores v a

Fonte Wh| Aa Aa

Publicando
Atribuigdo

Posigdo da nova
publicacso PRIMERA  (LTIMA

Comentérios

Reacdes

D s ou estrelas, apolal {7 Nenhuma >

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.

Para criacdo de um bloco de conteldo basta realizar um clique duplo
em qualquer lugar da tela ou clicar sobre o circulo rosa no canto inferior
direito da tela. Em seguida, aparecerad a caixinha que define um bloco de
conteddo, onde pode ser inserido texto e também um conteldo multimidia
(como foto e video). Na figura 7 estdo representadas todas as formas de
conteido multimidia que sera possivel vocé adicionar no bloco de contetdo.

Torna-se importante registrar que cada bloco de conteldo aceita
somente um conteldo multimidial Mas, sinceramente, isto ndo importa
porque vocé pode criar varios blocos de contelido em um Unico mural.

A variedade de conteddos multimidia que podem ser adicionados em
um Unico mural, assim como a interatividade entre os estudantes que pode
existir a partir deste mural, tornam o Padlet uma 6tima ferramenta

educacional.
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Figura 7 - Opgoes de multimidias que podem ser adicionadas a um bloco de conteldo.

W Painel | Padlet X @ Meu padlet fenomenal X+ v - 8 X

& 5 C @ padletc 15/carb h D e x" k» o H

i Apps Lista de leitura

Meu padlet fenomenal

X (Pesqulsar em imagens, GIFs, YouTube, Spotify e sites ou colar URL ) 8 Publicar

Upload Céamera o Gravador de video

Gravador de dudio Gravador de tela g Localizagdo

Pesquisa de

imagens @

Spotify [°8 Pesquisa na Web

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.

0 mural pode ser compartilhado a partir da opcao “Compartilhar”
existente no canto superior direito da tela, o que possibilita que um mural
seja construido de maneira colaborativa.

Entre as opgoes de compartilhamento, como pode ser observada na
Figura 8, pode ser destacada a opcao de compartilhar diretamente pelo
Google Classroom, o que foi muito importante durante o contexto de ensino
remoto. Também é possivel salvar o mural criado como imagem ou em
formato PDF.

4 )

. /
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Figura 8 - Opcdes de compartilhamentos dos murais criados no Padlet.

B Painel | Padlet X @) Meu padiet fenomenal x 4+ v - 08 X
C @ padletc 15/carbBatpnbéjt3zh e ba@:
i Apps Lista de leitura
FECHAR Compartilhar
Compartilhar

&> Copiar link para a drea de transferéncia

0
&1

Obter codigo QR

%

A

> Incorporar no seu blog ou site

E-mail

K

Compartilhar no Facebook

Compartilhar no Twitter

m 0O m

Compartilhar no Google Classroom

Salvar como imagem

& Salvar como PDF

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.
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3. FORMULARIOS GOOGLE

Os formularios Google, também conhecido como Google Forms, € um

recurso online que pode ser utilizado com finalidades educacionais para

aplicacdo de questiondrios, podendo ser usado como ferramenta avaliativa

dos estudantes.

As informacdes coletadas e os resultados dos questionarios serdo

transmitidos automaticamente para o professor, onde este pode acessar a

qualquer momento as informacGes através do seu Google Drive.

Figura 9 - Homepage do Google Drive para criagdo de um formulario pelo Google Forms.

& Meu Drive - Google Drive X

& C & drivegoogle.com/drive/my-drive

# Apps
L Drive

Pasta

a Upload de arquivo
(5 Upload de pasta

B  Documentos Google
Planilhas Google

] Apresentacdes Google

B  Formularios Google

Mais

v - 08 X

ek & n0O:

Lista de leitura

Q  Pesquisar no Drive £ QI i !.‘_!?_2! e

Um lugar para todos os seus arquivos

[E] Lixeira

¢  Amazenamento

Armazenamento usado: 0 bytes

Planilhas e Ap goes Google e muito mais Arquivos do Microsoft Office e de muitas outras opgdes @
8 Q 0B

Formulério em branco

Teste em branco arrastar pastas ou arquivos diretamente para o Google Drive

Com base em um modelo

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.
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Figura 10 - Opgdes de questdes que podem ser elaboradas em um formulario do Google Forms.

& Meu Drive - Google Drive

2 locs.google.com/forms/d/1 /e1)1rFkRA7bmakg LhSMC_ZhowZxZNcE9w/edit
> C @ docsgoogl f 9kCWe1J1rFKRAT! TOOAKXLhSMC_ZhowZxZNcE9w
1 Apps
r Todas as alteragdes foram -
E Questionario do Google Forms 03 ¥ {3270 Google brive
= Resposta curta

Perguntas  Respostas  Configu )s:0
— = Parégrafo

& Meu Drive - Google Drive
“« > C

1 Apps

B Questionario do Google Forms - X+

Pergunta sem titulo =

Questionario do Google Forms ® witpiaescona
]

Descri¢do do formulario % Caixas de selecdo

@ Listasuspensa
[+3

Upload de arquivo

0Opgéo 1

Adicionar opgdo ou adicionar "Outro”

Respostas corretas (0 pontos) o

es Escala linear

Grade de mdltipla escolha

Grade da caixa de selecao

Atribua des, defina as r

G Data
(@© Hordrio v

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.

avaliativa.

B Formulério sem titulo - Formulér X 4

8 docs.google.com/forms/d/19kCWe1)1rFkRA7bmakgTOOAKXLhSMC_ZhowZxZNcE9w/edit#settings

Criar teste .

e dé feedback

LIBERAGAO DAS NOTAS

@® Imediatamente ap6s o envio

O Posteriormente, depois da revisio manual
Se esta opgéo for selecionada, a op¢do "Respostas — Coletar enderegos de e-mail® sera
ativada

CONFIGURAGOES DO CHROMEBOOK
Modo bloqueado
Eﬁ Os usudrios ndo podem abrir guias ou outros aplicativos durante a

realizagdo do teste. Este recurso esta disponivel apenas para escolas
que usam Chromebooks gerenciados. Saiba mais

CONFIGURAGOES DOS PARTICIPANTES

Perguntas erradas .
Os participantes podem ver as perguntas que foram respondidas incorretamente.

Respostas corretas .
Os participantes podem ver as respostas corretas apos a liberagao das notas.

Valores .
Os participantes podem ver a pontuag&o total e os pontos recebidos para cada pergunta

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.
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4. MENTIMETER

Mentimeter € um recurso digital para criacdo e compartilhamento de
apresentacoes de slides interativas. Muito mais do que um “PowerPoint
online”, o recurso compreende diversas funcionalidades, como criacao de
quiz, suporte a perguntas e respostas, além da famosa “nuvem de palavras”,

Para ter acesso ao recurso, acesse 0 seguinte enderego:

https://www.mentimeter.com/pt-BR

Ao acessar o link, vocé serd direcionado a pagina inicial do
Mentimeter, conforme pode ser observado na Figura 12. Para realizacao do

cadastro, clicar em “Cadastre-se”.

Figura 12 - P4gina inicial do Mentimeter.

— Yy
i Apps Lista de leitura
 Mentimeter Produto~ Solugbes Pregos Blog Login
Crie apresentacdes e
reunides interativas onde
quer que voceé esteja

Utilize slides de perguntas, quiz, word clouds, perguntas e
respostas (Q&A) e outros recursos para obter respostas em
tempo real em sua apresentagdo remota, hibrida ou
presencial

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.

Apds a realizacdo do login, ird aparecer a sua homepage do
Mentimeter onde ficardo armazenadas as apresentacOes construidas por

VOCE.

Uso Educacional de Ferramentas Digitais Disponiveis na Rede
FORMACAO CONTINUADA DE PROFESSORES DA EDUCAGAO BASICA EM METODOLOGIAS ATIVAS E TECNOLOGIAS DIGITAIS

CAPES - PROREXT - UFRGS - 2022



Para criagago de uma nova apresentacao, clicar em “Nova

apresentacdo” (como pode ser observado na Figura 13).
Na Figura 14 temos o estldio de criacdo do Mentimeter onde vocé
poderd construir uma apresentacdo interativa, sendo destacada a nuvem de

palavras que pode ser criada através do icone “Palavra nuvem”.

Figura 13 - Homepage do Mentimeter.

il Minhas apresentacdes - Mentim: X 4 v = =] X

€« C @ mentimeter.com/app B v k»@:

#1 Apps Lista de leitura

il Mentimeter - ® A

Minhas apresentagées
e ¥ Minhas apresentacé...

Inspiragéo

+ Nova pasta Q Escrevaparapesquis X ‘ ‘ Mostrar tudo <
Marca e cores

] Nome Proprietdrio Modificado Criado

Termoquimica 5 -
D | - 7 de outubro de 2021 7 de outubro de 2021

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.
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Figura 14 - Estddio de criagdo do Mentimeter.

il Mentimeter - Mentimeter x  +

€ > C @ mentimeter.com/s/4542690319d2c059b93562f990d3680b/4903a8b18d74/edit?

£ Apps

‘ Minhas ap ¢6.. | M

@ Minhas apresentacées

Fonte:

V savou (D B < Participagdo

Tipo Contente

Tipos de perguntas populares ?

i @

Muiltipla escolha Palavranuvem

Escolhaum tipo de slide - |='I H—
Balangas Ranking

Concurso de Quiz ?

»
Digite aresposta
Slides de contetdo ?

autores (2022) - print da tela do computador.
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5. MIRO

Miro é uma plataforma online onde pode ser utilizado um quadro para
construcao de materiais de maneira colaborativa, promovendo maior
organizacao para o trabalho em equipe.

Para ter acesso ao recurso, acesse 0 seguinte enderego:

https://miro.com/pt/

Ao acessar o link, vocé sera direcionado a pagina inicial do Miro,
conforme pode ser observado na Figura 15. Para realizacao do cadastro,

clicar em “Criar conta gratuita”.

Figura 15 - P4gina inicial do Miro.

M Uma plataforma online de lousa X o+ v = a X

<« C @ miro.com/pt/ ® % B » 2
i Apps Lista de leitura
.
m I ro Produto v Solugdes v Recursos v Enterprise Pregos @ PT Fale com a equipe de vendas Login Criar conta gratuita »

Onde times
remotos ™
produzem melhor

A plataforma colaborativa com uma lousa digital online que une

seu time a qualquer hora, de qualquer lugar. )—\_f\».
T { viguel ]

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.

Apos a realizacdo do login, vocé poderd acessar o estddio de criagdo

do Miro (como pode ser observado na Figura 16). Podem ser criados quadros

Uso Educacional de Ferramentas Digitais Disponiveis na Rede
FORMACAO CONTINUADA DE PROFESSORES DA EDUCAGAO BASICA EM METODOLOGIAS ATIVAS E TECNOLOGIAS DIGITAIS

CAPES - PROREXT - UFRGS - 2022



com diversas opcies de ferramentas, desde notas adesivas até mapas
conceituais, tudo dentro de um Unico quadro e de maneira colaborativa.

Na Figura 16 foram destacadas a barra de configuracoes na lateral
esquerda da tela e também a opcdo de compartilhar (Share em inglés) no

canto superior direito.

Figura 16 - Estudio de criacéo do Miro.

M Material didético, Online Whitet X + B4 = =) X
£ C @ miro.com/app/board/uXjVO)_uDYM=/ 2 % & »Q :
i Apps Lista de leitura
MirO Newu  Material didatico DAL Q ORBEBE » ¥ K 0
3

im]

T 0 Aaw, = & s ©®© DO B

B

v

»

¥

-

~

ED — 100% + o

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.
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6. POWTOON

PowToon é um recurso digital para criacdo de apresentacGes e videos
animados.

Para ter acesso ao recurso, acesse 0 seguinte endereco:

https://www.powtoon.com/
Ao acessar o link, vocé sera direcionado a pagina inicial do PowToon,
conforme pode ser observado na Figura 17. Para realizagcao do cadastro,

clicar em “Inscrever-se” ou em “Comece agora”.

Figura 17 - Pégina inicial do PowToon.

& Criador de video | Faga Videose X + v = a X
< C @ powtoon.com B e % &k » a2

88 Apps Lista de leitura

INSCREVER-SE

= PowToon

COMECE AGORA

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.

Apds o cadastramento do seu email no PowToon, vocé serd
redirecionado a uma tela onde vocé precisara responder trés perguntas.

Considerando que vocé utilizard este recurso para suas praticas
pedagdgicas com as suas turmas da Escola, preencha estas perguntas

conforme a Figura 18.
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Com o cadastro finalizado, vocé tera 4 dias para utilizar a versdo paga

(versao premium) deste recurso; a diferenca existente entre as versoes paga
e a gratuita é a limitacdo no nimero de ferramentas existentes na versao

gratuita.

Figura 18 - Preenchimento do cadastro no PowToon.

Quero fazer video e conteudo visual paraEducacéo.
Eu estouum professor e eu trabalho em um

escola k-12.

(/"6/)

1

M

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.

Para a construgcao de uma animacao deve ser escolhido o formato da
tela conforme o objetivo do material criado, conforme pode ser observado na
Figura 19.

Apds a escolha do formato da tela, vocé serd direcionado para o
espaco de trabalho do PowToon (Figura 20).

A construcdo da animacdo dependerd da cena escolhida, pois esta
definird os personagens e os planos de fundo que podem ser utilizados.

Na Figura 21 podem ser visualizadas as 5 opgoes de cenas que este

recurso disponibiliza.
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o1

Figura 19 - Formato da tela para criacao da animagao.

& EspaodetrabalhoPowtoon X +

4 = g X

&« C @ powtoon.com/new-dashboard/#/blank?toolbar Widget=myPowtoons B et &N o H
i Apps Lista de leitura
. ) ; Caixa de —
% @  Criar um novo video ferramentas
Projeto. Crio. Participagao. ’ @ Meus Powdoons
o
LAR I
MODELOS | C
IMPORTAR < = .
(D emBRANCO Horizontal Praca Vertical
Centro de Aprendizagem
?
e @ Aplicativos e integracdes
Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.
Figura 20 - Espaco de trabalho do PowToon.
& Studio | Powtoon X o+ v - a X

C & powtoon.com/htmiS-studio/#/edit/b6rrdgdes)d

SAVE

i Apps
= powToon EDIT ® Animagao do PowToon
Slide 1 of 1
@ Grid € Horizontal v o + 100%
N (16:9)
2swar £
Blank slide
& 3owtoon
q 00:01:00 00:10
(»]
oSEC 1 2 3 4 5 6 7 8
[

et k»@

Lista de leitura

W UPGRADE o EXPORT v

|M MODERN EDGE LOOK V|

>

q @

E}‘, Save current scene ﬁ
Choose a scene T
H:] R
. B

MY SCENES

KA

e LY o

Generic g A

GENERIC LAYOUTS (D]

B oo PR’
SOCIAL [
MEDIA —\V

SOCIAL MEDIA LAYOUTS

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.
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Figura 21 - Opcdes de cenas que podem ser escolhidas para a animagao.

S5 Studio | Powtoon x  + v = kX
& 5 C @ powtoon.com/htmliS-studio/#/edit/b6rragdesld mer k»@:
i Apps Lista de leitura

Hi Beatris, let's choose a look for your Powtoon X

CARTOON

¥ £ N L ol
And many more... °
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7. SCRATCH

Scratch é um recurso digital para o ensino de programagcao, criado em
2007, no Instituto de Tecnologia de Massachusetts, nos Estados Unidos;
apresenta uma interface dinamica e interativa, com icones e janelas de facil
manuseio.

De acordo com Garcia, Brod e Hinz (2018), o Scratch tem sido utilizado
por diversas fundagdes e organizacoes em todo o mundo interessadas em
mudancas educacionais para inclusdo de disciplinas de logica computacional
desde as séries iniciais.

Como consequéncia, o Scratch pode contribuir com os estudantes da
Educac&o Basica para o desenvolvimento do raciocinio ldgico e da resolucdo
de problemas (GARCIA; BROD; HINZ, 2018).

Para ter acesso ao recurso, acesse 0 seguinte endereco:

https://scratch.mit.edu/

Ao acessar o link, vocé sera direcionado a pagina inicial do Scratch,
conforme pode ser observado na Figura 22.

Para realizacao do cadastro, clicar em “Aderir ao Scratch”.

4 N

o J
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Figura 22 - Pagina inicial do Scratch
8 Scratch - Imagine, Program, Sha- X 4+ v - (] 52

& > C @ scratchmitedu B % kN a

i Apps Lista de leitura

Criar Explorar ldeias Aceca @ Pesquisa

Crie estdrias, jogos e animagoes

Partilhe com outros em todo o mundo ’

®

Veja o Video

©
Acerca do Scratch Para Educadores

Fonte: autores (2022) - print da tela inicial do Scratch

0 Scratch possui personagens, geralmente representado por um gato,
gue executa os movimentos, as imagens, sons, animacges, histdrias e jogos
criados.

Conforme pode ser observado na Figura 23, a sua interface é composta
por trés areas principais: a area formada pelos blocos de comando, a 4rea de
comando e o palco.

Sendo assim, o usudrio deve expressar o seu pensamento na forma de
comandos, de maneira que toda e qualquer acao seja programada por meio

da programacao de blocos.

/ )
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Figura 23 - Estdio de criagdo do Scratch.
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Fonte: imagem adaptada de Santiago e Oliveira.

Para que um comando seja realizado, serd preciso arrastar o
respectivo comando para a area de edicdo do Scratch que se encontra
enquadrada na Figura 24. Esta area de edicdo é o espaco destinado para a
programacao dos blocos de comandos. Para que o personagem execute 0s
comandos realizados a partir da programacao dos blocos, serd preciso clicar

na bandeira verde na parte superior da tela.
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8. THINGLINK

Thinglink é um recurso digital que permite a configuracdo de imagens
e videos a partir da criacdo de pontos de interatividade que possibilitam
adicionar contetdos multimidias a imagem ou video e, assim, promover o
acesso a informacoes complementares.

As funcionalidades existentes neste recurso possibilitam a criacdo de
materiais  didaticos bastante diversificados, contribuindo para a
aprendizagem dos estudantes.

Para ter acesso ao recurso, acesse 0 seguinte enderego:

https://www.thinglink.com/pt/

Ao acessar o link, vocé serd direcionado a pagina inicial do Thinglink,
conforme pode ser observado na Figura 25.

Para realizacao do cadastro, clicar em “Try for free”.

Figura 25 - Pagina inicial do Thinglink.

*% ThingLink: Crie experiéncias Gnic X + v - o X

& > C @ thinglinkcom/pt/ ® % kN 2 :

i Apps Lista de leitura

“thinglink.. sowges v rascos v moaiEEnE ‘
Explique ideias,
produtos ou servicos
complexos com
materiais visuais

interativos e colete

dados sobre o
engajamento

GET STARTED NOW SAIBA MAIS
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Na Figura 26 pode ser encontrado o estidio de criacdo do Thinglink
onde podem ser adicionadas as chamadas tags para inclusdo dos conteudos
multimidias a imagem e video. Existem cinco tipos diferentes de tags que
promovem a interatividade, como a adicdo de textos em pontos especificos de
uma figura ou a criacao de perguntas para o estudante responder enquanto

aprende com o material didatico.

Figura 26 - Estddio de criagdo do Thinglink.

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador
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9. TRELLO

Trello é um recurso digital de gerenciamento de tarefas, onde podem
ser criados quadros em que sao adicionadas listas de tarefas a serem
realizadas individualmente ou em equipe.

E um recurso versatii que pode ser utilizado tanto para o
acompanhamento de tarefas pessoais quanto para organizar projetos que
envolvem equipes, como é o caso de atividades educacionais. Para ter acesso

a0 recurso, acesse o0 seguinte endereco: https://trello.com/pt-BR

Ao acessar o link, vocé serd direcionado a pagina inicial do Trello,
conforme pode ser observado na Figura 27. Para realizacao do cadastro,

clicar em “Cadastrar-se”.

Figura 27 - Pagina inicial do Trello.

@ Trello X  + =

€ C @ trello.com/pt-BR QB Kk N 2 ¢
i Apps Lista de leitura
m Tl'ello Fazer login

OTrelloajudaostimesa
agilizar o trabalho.

Colabore, gerencie projetos e alcance novos picos de
produtividade. Seja em um arranha-céu ou em home office, o jeito
de trabalhar do seu time é (nico, e o Trello pode ajudar vocé a
produzir cada vez mais.

Email Cadastre-se. E grdtis!

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.
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0 quadro de tarefas do Trello é formado por 3 diferentes cartGes: a

fazer; em andamento; e concluido (conforme pode ser observado na Figura
28). Esta organizacdo dos cartdes pode contribuir bastante para a

organizacao do seu planejamento pedagadgico.

Figura 28 - Quadro de tarefas do Trello.

+ Novo quadro | Trello X + v b =) X

< C @ trello.com/b/IHtWsw3F/novo-quadro 2 % & » Q@ :

1 Apps Lista de leitura

# @ Trello %_ Areas de trabalho v Recente v Marcado comestrela v Modelos v Criar Q Pesquisar ® 4 @

2 < Power-Ups # Automagio = Filtro Menu X
b )4
N A

’) Quadro v Novo quadro & Projeto & Particular

A fazer Em andamento / + Adicionar outra lista @ Sobre este quadro
-— Adicione uma descricio ao seu quadro
Nova atividade para ser realizada Estou realizando esta atividade Esta atividade foi realizada
* Alterar Tela de Fundo
Outra atividade para ser realizada Também estou realizando esta outra A LA - & Campos personalizados @@ Atualizar
atividade )
+ Adicionar um cartdo (=]

Faga o upgrade para adicionar Campos X

+ Adicionar um cartso personalizados

Adicione listas suspensas, campos de texto
datas e muito mais aos seus cartdes.

Y Iniciar teste gratuito E

@ Stickers

*++ Mais

# Automagio
Automatize cartdes e muito mais..

<7} Power-Ups
Google Drive e muito mais...

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.

Cada cartao pode contar com uma lista de tarefas a ser compartilhada
com todos os membros da equipe ou com pessoas especificas, conforme
definido pelo usuario. Funciona muito bem para o controle das entregas de
tarefas conforme o cronograma definido pelo professor. Na conta gratuita
serd possivel a criacdo de até 5 quadros, para criar o sexto quadro serd

preciso excluir um ja existente.
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10. MAPAS CONCEITUAIS

Mapas conceituais sdo ferramentas graficas que permitem a
organizacdo e a representacdo do conhecimento de forma hierarquica
(PEREIRA; SOUZA; LOURENCO, 2021), sendo um recurso que pode ser utilizado
de diferentes maneiras no contexto escolar: estratégia de
ensino/aprendizagem; organizador curricular, disciplinar ou tematico; e como
ferramenta avaliativa (SOUZA; BORUCHOQVITCH, 2010).

Os mapas conceituais podem ser caracterizados pela apresentacao, de
forma hierarquica, dos conceitos, em que 0s mais gerais ficam nos niveis
superiores do mapa e os mais especificos, nos demais niveis. Os conceitos
mais amplos sao apresentados na parte superior do mapa conceitual. O grau
de especificidade vai aumentando conforme se encaminha para a parte
inferior do mapa, conferindo formato e visibilidade a diferenciacao
progressiva do conteddo (SOUZA; BORUCHOVITCH, 2010 PEREIRA; SOUZA;
LOURENCO, 2021).

Bubbl.us e Creately sao recursos digitais que podem ser utilizados
para a construcao de mapas conceituais. A diferenca existente entre estes
recursos € que o Creately apresenta opcGes mais sofisticadas de design para

criacao dos mapas.

4 )
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10.1. Bubbl.us

Para ter acesso ao recurso, acesse 0 seguinte endereco:
https://bubbl.us/

Ao acessar o link, vocé serd direcionado a pagina inicial do Bubbl.us,

conforme pode ser observado na Figura 29. Para realizacdao do cadastro,
clicar em “Registro”.

Existem trés tipos de conta no Bubbl.us, sendo uma gratuita e duas
contas pagas. Na conta gratuita somente podem ser construidos 3 mapas
conceituais. Assim, para construir o quarto mapa, sera preciso excluir algum

construido anteriormente.

Figura 29 - Pagina inicial do Bubbl.us.

& Mapa Mental Online - Bubblus X~ v = a X

& C @ bubblus W aAaprt o

i Apps Lista de leitura
]

Exemplos Precos Sobre Contato Entrar  Registro

2TV o] o] HVIS

Mapa mental on-line

-----

+2, Registre -se com e-mail comegar sem fazer login
& ENTRAR _——
ofacebook (& Google COMECE AGORA >

® Com Bubbl.us vocé pode desenvolver um plano de ag&o.

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.
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10.2. Creately

Para ter acesso ao recurso, acesse 0 seguinte endereco:

https://creately.com/pt/home/

Ao acessar o link, vocé sera direcionado a pagina inicial do Creately,
conforme pode ser observado na Figura 30. Para realizacao do cadastro,
clicar em “Registre-se”.

Existem dois tipos de conta: a gratuita e a paga. A diferenca entre
estes dois tipos de conta € que na gratuita existe um limite de mapas que
podem ser construidos (este limite corresponde a 5 mapas) e o mapa

somente podera ser salvo nos formatos de imagem PNG e JPEG.

Figura 30 - P4gina inicial do Creately.

¥ Diagram Maker | Software de Di- X =~ v = u] X

(3 C @ creately.com/pt/home/ QB % ¥

i Apps Lista de leitura

Oferta por tempo limitado. 40% de desconto em todos os planos anuais! &

"C[’eqfely Funcionalidodes ~ Solugdes v Modelos ~ Precos  Recursos v @ PT |

O seu espago de trabalho visual

Planejar, fazer brainstorming, analisar ou conceber qualquer coisa juntos.

W Tela Visual Infinita || 1000's de Modelos Visuais & Diagramagdo Técnica e de Negécios (@84 Videoconferéncia %

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.
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11. GAMIFICAGAO

A gamificacao utiliza dos elementos dos jogos digitais em contextos
que nao sao jogos, objetivando o engajamento das pessoas na resolucao de
problemas.

Quando incorporada a educacdo, a gamificacdo deve ser estruturada
visando a interacao dos estudantes entre si, com o mundo e com as
tecnologias. Tal interacao possibilita o desenvolvimento da aprendizagem

(PIMENTEL; NUNES; SALES, 2020).
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11.1. Wordwall

Wordwall é um recurso digital para criacdo de jogos educacionais. E
um otimo recurso para utilizar gamificacdo como metodologia de ensino,
despertando o interesse dos estudantes pelo conteldo trabalhado. Para ter

acesso ao recurso, acesse o seguinte endereco: https://wordwall.net/pt

Ao acessar o link, vocé sera direcionado a pagina inicial do Wordwall,
conforme pode ser observado na Figura 31. Para realizacao do cadastro,

clicar em “Inscrever-se” ou em “Inscreva-se para comecar a criar”.

Figura 31 - P4gina inicial do Wordwall.

@ Wordwall | Crie ligdes melhores - X~ = v - o X
< C & wordwallnet/pt & % &k N» 2
i Apps [E Lista de leitura
B Wordwall  crie liges melhores mais rapidamente Inicio  Recursos  Planos De Pregos Iniciar Sessdo Q@ Portugués ~
. . f Ve . I d . ,Dro/ecror
A maneira mais facil de criar
4 .
SEUS proprios recursos <
/
. 7 .
didaticos. \ ~
L ) Impr miveis temt vos
Prepare atividades personalizadas para sua sala de aula.
Questiondrios, competicdes, jogos de palavras e muito mais. 27.373.508 recursos criados

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.

Este recurso permite a construcao de diferentes jogos educativos,
podendo ser uma importante ferramenta pedagdgica para o ensino através
da gamificacao. Na Figura 32 podem ser encontradas as possibilidades de

jogos interativos que podem ser construidos a partir do WordWall e, além
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destas opcGes, também existem os modelos profissionais para a criacdo dos

Figura 32 - Possibilidades de jogos interativos que podem ser criados.

B Wordwall | Crie ligdes melhores - X

@ wordwall.net/pt/create/picktemplate

~ INTERATIVOS

Questionario ==
Uma série de perguntas de maltipla escolha i3
Toque na resposta correta para prosseguir.

Abra a caixa a¥a

Toque em um campo de cada vez para abrir vav
e revelar o item.

Questionario de programa de tele...
Um questionério de multipla escolha com
tempo, linhas da vida e uma rodada bénus.

Palavra ausente [" =
Uma atividade de conclusdo em que voce (2%
arrasta e solta palavras em espagos em =
branco dentro de um texto.

Perseguigao do labirinto ~
Corra para a area da resposta correta, .

evitando os inimigos.

Verdadeiro ou falso

Os itens voam em alta velocidade. Veja -
Qquantos vocé consegue pegar antes que o

tempo se esgote.

Combinagao
Arraste e solte cada palavra-chave ao lado de
sua definig3o.

Roda aleatéria
Gire a roda para ver qual item aparece em
seguida.

Encontre a combinagao

Toque na resposta correspondente para
elimina-la. Repita até que todas as respostas
desaparegam

Diagrama marcado
Arraste e solte os pinos no lugar correto na
imagem.

Desembaralhar
Arraste e solte palavras para reorganizar
cada frase na ordem correta

Palavras cruzadas

Use as pistas para resolver as palavras
cruzadas. Toque em uma palavra e digite a
resposta.

~ = =]

2 % & » Q@

Lista de leitura

Classificar por: MAIS POPULARES ORDEM ALFABETICA

Pares correspondentes
Toque em um par de pegas de cada vez para
revelar se elas combinam.

Caga-palavras

As palavras est3o escondidas em uma grade
de letras. Encontre-as o mais répido que
puder

Classificacao de grupo
Arraste e solte cada item em seu grupo
correspondente.

Cartas aleatérias
Distribua cartas de um baralho embaralhado
aleatoriamente.

Anagrama
Arraste as letras para suas posi¢des corretas
para desembaralhar a palavra ou frase.

Vire as pegas

Explore uma série de pegas de dois lados
tocando para ampliar e deslizando para
virar

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.
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11.2. Genially

Genially é um recurso digital para o desenvolvimento de estratégias
gamificadas de ensino, proporcionando uma variedade de possibilidades de
criacao de materiais educativos. O Genially possui uma versao premium, mas
a partir do modo gratuito ja sera possivel explorar diversas funcionalidades
deste recurso.

Para ter acesso ao recurso, acesse 0 seguinte enderet;o:

https://genial.ly/
Ao acessar o link, vocé sera direcionado a pagina inicial do Genially,
conforme pode ser observado na Figura 31. Para realizacao do cadastro,

clicar em “Inscrever-se” ou em “Comece agora. E gratis!”.

Figura 33 - Pagina inicial do Genially.

@ Genially, a feramenta para criar X~ + v = (u] X

& C & genially B AR % Kk » 2

i Apps Lista de leitura
@ genially Paraque serveisto? v Crio v Por que Genialmente  Planos CONECTE-SE m PT v

Criar conteudo interativo é

000 5

wow! £

Crie apresentacdes, infograficos e outros contetdos
incriveis sozinho ou com sua equipe.

Comece agora. E gritis!

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.
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Este recurso permite a construcao de diferentes jogos educativos,

podendo ser utilizado para o ensino através da gamificacdo. A diferenca da
gamificacdo deste recurso para o Wordwall é que este apresenta uma melhor
interface para a construgcao dos jogos, permitindo a criacao de jogos mais
sofisticados. Contudo, o Genially também pode ser utilizado para a
construcao de outros materiais educativos, como pode ser observado na

Figura 34.

Figura 34 - Opgdes de materiais educativos que podem ser construidos a partir do Genially.

@ Panel - Genially x  + v = =] X

< C @& appgenially/create/ Qe x & »@ :

1 Apps Lista de leitura
@genially W ATUALIZAR A PREMIUM ~ e ~

0 que vocé pode criar com Genially
28 Criagdes
Q

W Lixeira

& Minha marca

— - e
il Inspiracdo E = Apresentacées -— Infograficos I " Gamificagdo
= .-
E imagem = Videoapresentagdo : g Guia
m interativa n P s * ]

)

Material de | " Criacdo em
. ‘ Mais / s
treinamento eo0s i branco

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.
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11.3. Kahoot!

Para ter acesso ao recurso, acesse 0 seguinte endereco:

https://kahoot.com/

Ao acessar o link, vocé serd direcionado a pagina inicial do Kahoot!,
conforme pode ser observado na Figura 35. Para realizacao do cadastro,

clicar em “Inscrever-se”.

Figura 35 - Pagina inicial do Kahoot!.

K Kahoot! | Jogos de aprendizager X = v - [a] X
<« C @ kahootcom B R &% BN 2

i Apps Lista de leitura

3
Escola Trabalhos Casa Estudar Academia AccessPass Entre em contato Explorar Inscrever- Conecte-
| 8 it PT
Kah°°t . Noticias com vendas contetudo Toque se se

] Apresentando Cursos
Torne o para Kahoot! 360

aprendizado
incrivel!

Saber mais >

Novo! Acesse contetudo
premium para
aprendizado,
entretenimento e
engajamento

com lc—:olegas em
equipes

Saber mais >

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.

0 Kahoot! possibilita que questionarios sejam gamificados para que o
professor compreenda qual o nivel de conhecimento dos estudantes. Na
Figura 36 pode ser encontrado o estudio de criacdo do Kahoot!, onde na barra
lateral esquerda encontram-se as configurages do questionario, sendo que
na versdo gratuita podem ser realizadas somente questGes de mdltipla

escolha (quiz) e verdadeiro ou falso. Apds o questionario ser salvo no estddio
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de criagdo, o Kahoot! automaticamente fornece um cddigo de acesso ao jogo,
que corresponde ao pin. Os estudantes poderao se divertir respondendo as

perguntas através do site https://kahoot.it/ onde sera preciso digitar o pin do

jogo, conforme demonstrado na Figura 37.

Figura 36 - EstUdio de criagdo do Kahoot!.

K! Create kahoot - Kahoot! x +

€ C @ createkahootit/creator/eeS70c8f-ca98-4e 3894bef @« 0@ :

Kahoot‘ Inserir tit... Configuragdes v Mat o Fazer upgrade ® Visualizar Sair u

¢J Tipo de pergunta

nta B Qui v

1 Quiz

©® Limite de tempo

Adicionar
pergunta 20 segundos v

Adicionar slide ® Pontos

Padrao v

+5 Opgdes de resposta

l E = E Selegao simples v
Excluir Duplicar
Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.
Figura 37 - Homepage para acesso ao jogo.
K! Inserir PIN do jogo - Kahoot! x o+ v - =] X
<« C @ kahootit 2« 0@

Crie seu préprio kahoot GRATUITAMENTE em kahoot.com

Termos| Privacidade
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11.4. Socrative

0 Socrative possui uma versao gratuita que possibilita que professores
construam materiais didaticos gamificados. Este recurso digital oferece
feedback sobre o desempenho dos estudantes, apresentando relatérios em
PDF e Excel. Os resultados dos estudantes sao sistematizados e gerenciados
com o respectivo percentual de acertos e de erros.

Para ter acesso ao recurso, acesse 0 seguinte enderego:

https://www.socrative.com/
Ao acessar o link, vocé sera direcionado a pagina inicial do Socrative,
conforme pode ser observado na Figura 38. Para realizacao do cadastro,

clicar em “Inscreva-se gratuitamente”.

Figura 38 - P4gina inicial do Socrative.

© Home - Socrative x  + v = o X

& C @& socrativecom B2 & w2

1 Apps Lista de leitura

socrative

Conheca
Socrativo

Seu aplicativo de sala de aula para um
envolvimento divertido e eficaz e avaliagoes

em tempo real.

Inscreva-se gratuitamente

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.

Apos realizacdo do cadastro ou login neste recurso digital, vocé serd

direcionado a /homepage do Socrative, como demonstrado na Figura 39.
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Torna-se importante destacar a opgao de “Corrida Espacial”, onde o Socrative

possibilita que os questionarios criados sejam executados pelos estudantes

como um jogo online.

Figura 39 - Homepage do Socrative.

& Socratvo x o+

€« > C @ b.socrative.com/teacher/#launch

i Apps (B Socrative

3 MELL08405

LANGAR TESTES QUARTOS RELATORIOS  RESULTADOS

Questionario Corrida Bilhete de
Espacial Saida

PERGUNTA RAPIDA

0 ®
\_

Multipla escolha Verdadeiro falso Resposta curta

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.
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12. PODCAST

0 podcast surgiu no final de 2004 como uma forma de publicar dudios
na internet, sendo um sistema de producdo de arquivos de audio a partir de
um computador (e mais atualmente também através do celular) para sua
posterior difusao na internet em sites ou blogs que permitam essa divulgacao
(SILVA; GUADAGNINI; SANTINELLO, 2027).

A facilidade na producao e distribuicao de um podcast pode ser
considerada como uma das suas principais caracteristicas. Qualquer pessoa
que possua um computador ou celular e acesso a internet podera produzir
um podcast, tornando essa pratica facil e de baixo custo quando comparada a
outras formas de producdo de contetdo (GOHN, 2008).

Gohn (2008) afirma que entre as finalidades educacionais dos podcasts
podem ser atribuidas a este recurso a gravacdo de livros para discussdo em
capitulos; a gravacdo de debates sobre um tema discutido em aula; e
situacoes em que o0s estudantes gravem seus trabalhos para a avaliacao
posterior do professor.

Tais sugestdes sdo Uteis ndo apenas como recurso extra para cursos
ministrados de maneira tradicional, mas também surgem como alternativas
para estudos realizados a distancia (como foi 0 caso do ensino remoto
durante os anos de 2020 e 2021).

4 N

. J
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12.1. Anchor

Anchor é um recurso digital totalmente gratuito para criagdo e edigdo
de podcasts que apresenta uma interface amigavel. Além da criacdo do seu
podcast, vocé podera também publicar simultaneamente seu podcast em
diferentes plataformas.

Para ter acesso ao recurso, acesse 0 seguinte endereco:

https://anchor.fm/

Ao acessar o link, vocé sera direcionado a pdgina inicial do Anchor,
conforme pode ser observado na Figura 40. Para realizagcao do cadastro,

clicar em “Iniciar”.

Figura 40 - Pagina inicial do Anchor.

B Anchor - The easiestwaytomak X + v = fu] X
& C & anchorfm B 2 % B ®» 2

i Apps Lista de leitura

"““An‘ivhsg:; Recursos Mudar para ancora  Anuncios por ancora  Blogue

Diga tudo com
o Anchor

Chris Black, co-apresentador de "How Long
Gone”

Crie, distribua e monetize seu
podcast — tudo de graga.

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.
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Figura 41 - Estddio de criagdo do Anchor

- Criarnovo episodio | Ancora X o+ v - =5 X
€ 5 C @ anchorfm/dashboard/episode/new Bapw ke o ;
e Lista de leitura

e s

0 Clique para fazer upload ou arraste os arquivos
Capture dudio diretamente do seu navegador

aqui
C de dudio e video sup
@ Biblioteca Reutilize seu dudio enviado anteriormente
© Visica Adicione misicas do Spotify ao seu episédio Seu episodio
Escolha uma ferramenta  esquerda para adicionar dudio a0 seu
episodio.

‘ Mensagens Adicione mensagens de voz do ouvinte ao seu episodio

o Duragao Total: 0:00

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.
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12.2. Audacity

Audacity é um software gratuito para gravacdo e edicdo de &udios. E
possivel gravar dudios com maior qualidade utilizando este software por
causa da variedade de ferramentas para edicdo de audio existentes no
software.

Para utilizar este software é preciso realizar o seu download no site:
https://www.audacityteam.org/download/

A instalacao do Audacity pode ser feita em qualquer computador,
independentemente do sistema operacional (Windows, Mac OS ou Linux).
Durante a instalacdo, o software perguntarad qual idioma serd usado, onde
pode ser escolhido o idioma portugués.

0 Audacity é um editor de dudio que trabalha baseado em uma linha do
tempo em que sera possivel organizar e editar o audio. A barra Controle
(canto superior esquerdo) possui os botdes Pausa, Play, Stop, Ir até o inicio /

Fim do arquivo e Gravar, como pode ser observado na Figura 42.

Figura 42 - Barra de configuracoes do software Audacity.

) Audacity

Arquivo  Editar Selecionar Exibir Controle Faixas Gerar Efeitos Analisar Ferramentas Ajuda

X : i 0 i : T T : ; ; . .
ald \!/ E -54 48 - Ciique para Iniciar Monitoramento 8 12— 60 ‘Dg 54 48

m » m <« » ®

Qle|k|: & i o ) g M|IX|DE o e
MME v \!, Microfone (Realtek High Definit v | 2 Canais de Gravagdo (Estér v ‘D Alto-falantes (Realtek High Def v
Vi-1,0 df? 1,0 2,0 3,0 40 50 6,0 70 8,0 9,0 10,0
! " N I . 1 " ! N h N f " ! " i ! " f I

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.

Sempre que vocé estiver ouvindo seu dudio e quiser editar algum
trecho, deve usar o botao Stop. O botao Pausa, quando acionado, nao permite

edicGes no audio.
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Abaixo seguem listadas as principais ferramentas de edicdo de audio.

1) Selecionar a Taxa do Projeto que serd utilizada na gravacdo, que nada
mais € que a frequéncia do audio. Esta opgdo encontra-se no canto inferior

esquerdo, como pode ser visualizado na Figura 43.

Figura 43 - Localizacao da Taxa do Projeto no software.

& Audacity =] X
Aquivo  Editar  Sdlecioner Exibir  Controle  Faxas Gerar Eeitos Analiser Ferramentes  Ajuda
R B [TZ /8 = 4 cocomncatonkomwns 2 5 o B & 4 2 3 » & 4 2 35 ¢
Qler k| & o W)L o= [[XOM[w]t] [~ ajal@ Q[P —o =
MME ~ \!, Microfone (Realtek High Defintt | 2 Canais de Gravagio (Estér - o) Alto-falantes (Reattek High Def ~

40 50 60 70 8,0 9.0 3 11,0 120 130

< >

Taxa do Projeto (Hz) | Ajustar para Inicio & Fim de éreo seleaoneda e I—
Desigado || [0OM00M00/000%~ [CONDOMO0,0008% 00h00mO0Os

Parado. Bem-vindo 20 Audacity verséo 3.04

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.

44100 Hz é a frequéncia recomendada para gravacdo de audios que serdo
usados em podcasts; ja a frequéncia de 48000 Hz é a recomendada para

audios que serdo destinados para utilizacdo em videos.

2) Selecionar o microfone pelo qual serd captado o audio, assim como o
volume de captacdo do dudio. O recomendado € deixar o volume de captacao
em 0,7 (que equivale a 70%) porque um volume mais baixo ird prejudicar a

qualidade do audio. Porém, um volume superior a 0,7 fard com que aconteca
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a captacédo de ruidos externos que também podem prejudicar a qualidade do
audio.

Os botGes para controlar o volume do audio encontram-se na barra superior,
onde pode ser regulado o volume do som que esta sendo gravado (barra com
o desenho do microfone) e o volume que esta sendo reproduzido (barra com o

desenho do alto-falante).

Figura 44 - BotGes para controle do audio no software.

(= Audacity

Arquivo Editar Selecionar Exibir Controle Faixas Gerar Efeitos Analisar Ferramentas Ajuda

I -i’ /’l \'{ ‘E ~5I4 4‘8 -‘Clque plara mcnalr Mon(u‘ramentols -1‘2 -6 0I ‘D E) .5;4 .4‘3

H » m K« » . - »
= = 7 |
Q&% |8 o4 o] X[D|CY et |
MME v \!; Microfone (Realtek High Definit v | 2 Canais de Gravagdo (Estér v ‘D Alto-falantes (Realtek High Def v
¥ -1,0 d'? 1,0 20 3,0 4,0 50 6,0 7,0 8,0 9,0 10,0
I L I f I i f h L f |

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.

3) Escolher o tipo de som que sera usado na gravacao do audio.
Existem 2 tipos de sons: 0 mono (ou monofdnico) e o estéreo. A selecdo do
tipo de som que serd utilizado na gravacao do seu podcast pode ser realizada

conforme encontra-se demonstrado na Figura 45.

Figura 45 - Localizacgdo dos tipos de sons no software.

6 Audacity

Arquivo Editar Selecionar Exibir Controle Faixas Gerar Efeitos Analisar Ferramentas Ajuda
= v i D v g e g 0 0 : s
I -~ ,. \!I E -84 -48 - Clique para Iniciar Monlornmlen(oB -12 - 0 19 g 54 48

QK Gt o | XD e |~ @&
MME 2 \./ Microfone (Realtek High Definit v |2 Canais de Gravagdo (Estér v ‘D Alto-falantes (Realtek High Def v
1 Canal de Gravacdo (Mono)
v ‘ 1,'0 X 0{? = 1,0 = 2.0 = 3.0 2 Canais de Gravagdo (Estéreo) 6.'0 7.'0 8;0 | 9.'0 | 10.'0

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.

n > m K > [ ]

0 som monofdnico é o som captado e reproduzido por um Unico canal de

audio. Isto significa que serd um audio com menos ruidos e que ndo faz
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distingdo entre posicGes na reproducdo do audio. Parece um “som mais
plano”.

Por sua vez, o som estéreo consiste na gravacdo e reproducdo com
reparticdo espacial da fonte sonora. Como consequéncia, o dudio ficard com
maior profundidade, mas saira dividido das caixas de som. O som estéreo é
mais recomendado para a captacao de entrevistas, pois detecta muito bem a
distancia entre as pessoas

Em resumo, duas caixas de som ligadas com o som monofdnico reproduzirao
0 mesmo audio, enquanto as mesmas caixas tocarado faixas diferentes com o
som estéreo, o que resulta em uma sensacao de profundidade do dudio para
quem ouve.

Para uma melhor qualidade do 4udio, recomenda-se gravar utilizando o som

estéreo.

L) Amplificar é uma ferramenta de edicdo utilizada para valorizar os
volumes de baixa intensidade. Mantendo todo o audio selecionado, va na
opcdo Efeitos e selecione Amplificar. Nas opcGes da janela, ajuste a

Amplificacao para 5,0 dB e selecione a opcao “Permitir clipping”.

4 N

\_ /
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Figura 46 - Ferramenta de amplificagdo do som no software.

& Audacit
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Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.

N3o é obrigatdrio selecionar a opcdo “Permitir clipping”. Porém, se vocé esta
trabalhando com 4udio estéreo, é recomendavel marcar para que um trecho

do audio ndo fique mais amplificado do que outro.

5) Eliminar ruidos - os ruidos do dudio podem ser removidos através da sua
equalizacdo. Para isto, devem ser seguidas as seguintes etapas: £feifos —
Filtrar Curva EQ — Gerenciar Predefinicées (canto inferior esquerdo) —

Predefinicdes padrao — 100 Hz Rumble.

4 N

\_ /
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Figura 47 - Equalizacdo do 4udio para remocao de ruidos.
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Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.

Ja a opcdo de Reducdo de ruido no menu Efeitos também realiza a remocé&o
de sons indesejados do &udio. Para que funcione corretamente, sera
necessario mostrar ao Audacity qual é o ruido que deve ser eliminado,
indicando um trecho em que s6 exista o0 som a ser removido. E este som que

serd utilizado para que o Audacity reconheca o ruido e faca sua remoc&o de

todo o dudio.

6) Regular o Volume - Apds serem realizadas todas as edigdes desejadas no
audio, serd preciso regular o seu volume final. Para isto sera preciso ir em

Normalizar altura no menu Efeitos.
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A altura -14,0 LUFS é a recomendada para audios que serdo utilizados em
podcasts; ja a altura de -16,0 LUFS é a recomendada para audios que serdo
destinados para utilizacdo em videos.

LUFS é uma escala padréo utilizada para normalizacdo de audio.

Para salvar o audio, deve-se ir em Exportar no menu Arguivo.

Os dois principais formatos de audio sdo 0 MP3 e o WAV (da Microsoft).
A diferenca entre eles é que o formato MP3 resulta em um arquivo mais leve
por compactar o audio; como consequéncia, o audio MP3 apresenta uma
menor qualidade. Por sua vez, o arquivo WAV apresenta maior qualidade, mas

resulta em um arquivo mais pesado.
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12.3. Headliner

Headliner é um recurso digital que possibilita que o seu podcast seja
disponibilizado em formato de video na plataforma YouTube.

Para ter acesso ao recurso, acesse 0 seguinte enderego:

https://www.headliner.app/
Ao acessar o link, vocé serd direcionado a pagina inicial do Headliner,
conforme pode ser observado na Figura 43. Para realizagao do cadastro,

clicar em “Inscrever-se” ou em “Comece agora”.

Figura 48 - Pagina inicial do Headliner.

() Headiiner - Promova seupodea: X 4 v - 08 X
€ 5 C @ headlinerapp L IRCRTE - hﬂ.i

i Apps Lista de leitura

o"mnlmm Recursos Galeria Precos APl Aprender Dlwotoa|(:onocto—u

COMECE AGORA

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.
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13. GRAVACAO DE VIDEOS E TRANSMISSOES AO VIVO

13.1. Camtasia Studio

0 Camtasia Studio é um recurso de captura e gravacdo de tela para
Windows e Mac. O software possui diversas opgoes para edicao e construcao
de videos, sendo ideal para a criacdo de tutoriais em video e apresentacGes
de slides.

Uma das vantagens do software é a existéncia de 6timas ferramentas
de edicdo, além da possibilidade de escolher a resolugdo dos videos sem
perder a qualidade. O software reduz o tamanho final do arquivo para estar
de acordo com as necessidades do utilizador.

A versao gratuita do Camtasia nao apresenta nenhuma limitagao, mas
pode ser usada por apenas 30 dias. Apds esse periodo, sera necessaria a
compra de uma licenca para utilizacao do software.

Para ter acesso ao download do software, acesse o seguinte endereco:

https://camtasia-studio.br.uptodown.com/windows

4 N

o /
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13.2. OBS Studio

0 Open Broadcaster Software (0BS Studio) é um software gratuito que
pode ser utilizado para gravacao da tela do computador e para realizacao de
transmissoes ao vivo.

Para ter acesso ao download do software, acesse o seguinte endereco:

https://obsproject.com/pt-br/download

Apds o download e instalacdo do software em seu computador, a
homepage aparecera como demonstrada na Figura 50. No OBS Studio, uma
cena corresponde ao conjunto de uma ou mais fontes de midia, como a
imagem da camera ou da captura de tela do seu computador, uma aba do
navegador, a entrada de audio para captura do som, o upload de uma foto etc.
Para iniciar a gravacao da cena, deve-se clicar em “Iniciar gravacao” no

canto inferior direito.
Figura 49 - Homepage do OBS Studio.

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.
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13.3. StreamYard

0 StreamYard é uma plataforma totalmente online que permite a
criacao e transmissao de uma live para as redes sociais, como Facebook e
YouTube. Sendo assim, utilizando o StreamYard vocé consegue realizar uma
transmissao ao vivo no YouTube como apresentador, ter outros convidados
apresentando a live com vocé e também pode ser realizado o
compartilhamento da tela do computador durante a transmissao.

Além disso, a plataforma apresenta ferramentas que deixam as lives
mais profissionais, como a possibilidade de alterar o quadro de exibicao dos
convidados, criar banners com o titulo da transmiss&o e o compartilhamento
de tela.

Para ter acesso ao recurso, acesse 0 seguinte enderego:

https://streamyard.com/

Ao acessar o link, vocé serd direcionado a pagina inicial do
StreamYard, conforme pode ser observado na Figura 50. Para realizacao do

cadastro, clicar em “Comecar”.

Figura 50 - P4gina inicial do StreamYard.

@ Streamvard x o+ ~ - o x

<« C @ stream; yard.com ® % B » &

@R StreamYard Produto v Contato  Precos  Para Empresas Entrar

A maneira mais facil de criar
transmissoes profissionais ao
vivo

O StreamYard é um estudio de transmissdes ao vivo no seu navegador.
Entreviste convidados, use a sua marca em transmissdes e muito mais.
Transmita diretamente para o Facebook, YouTube, LinkedIn e outras

plataformas.

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.
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Sempre que for realizado login no StreamYard sera solicitado um

codigo de verificagdo enviado para a conta de email cadastrada, conforme
demonstrado na Figura 31. Para ter acesso ao recurso digital, basta digitar o

codigo para fazer o login.

Figura 51 - Realizacao do login no StreamYard.

R Streamvard x o+ v - 8 X

€ C @ streamyard.com/login Qe v & »00@ :

Entre na sua conta

Informe o e-mail cadastrado e enviaremos o cédigo de
login. E asua primeira vez no StreamYard? Crie uma

conta.

E-mail

Receber o cédigo de login

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.

Apos a realizacdo do login, para a criacdo de uma transmissdo ao vivo
deve-se clicar em “Criar transmissao” ao lado esquerdo da tela.

Posteriormente, devem ser preenchidas as informacGes basicas sobre
a transmissao, conforme demonstrado na Figura 52. Estas informacoes
correspondem ao titulo e a descricdo da transmissdo e serdo estes dados
que aparecerao no YouTube.

Torna-se importante destacar as configuracoes de privacidade, sendo

que na opcao “N&o listados” somente quem tiver o link da transmissdo podera
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ter acesso ao video no YouTube, enquanto a opgdo “Privado” somente o
proprietario do canal do YouTube podera ter acesso.

Na Figura 53 encontra-se o estudio de criacdo do StreamYard e todas
as opgoes existentes para configuracao da transmissao.

Apds o ajuste de todas as configuracGes no estldio de criacdo, para
inicio da transmissdo ao vivo no YouTube deve-se clicar em “Transmitir ao

vivo” no canto superior direito.

Figura 52 - Criagao de uma transmissao ao vivo

® StreamVard x  +

¢ C @ streamyard.com/teams/OFELKH6LIZ9KzfSYHSxgpj39/broadcasts e % &k » 0 0 H

Transmitir para

e

Titulo

Teste

Descrigéo

Diga algo sobre esta transmissdo

Privacidade

Publico

Néo listados
Privado

Criar transmissdo

Esta transmissdo ndo serd gravada no StreamYard. Para gravar, vocé precisa fazer

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.
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Figura 53 - EstUdio de criagdo do StreamYard.

R StreamVard ®x + = o
& C @ streamyard.com/x2ixpxtfcm 2 % B &0 o H
® - o @
- StreamYard .
Os comentdrios do publico ao vivo Gt
mentdrios
aparecem no StreamYard. Este é um
exemplo. Clique em um comentdrio para
exibi-lo na tela.
Banners
Moarca
Chat privado
A Beatris
y - 2 2 9 (5,3
Silenciar  Parar cémera  Configuragdes Compartilhar  Convidar ~ Sair do estidio =~ Estd tendo problemas?

Fonte: autores (2022) - print da tela do computador.
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De forma basica, este trabalho tem o
objetivo de mostrar as funcionalidades
educacionais de varios recursos digitais
disponiveis atualmente na rede de
computadores.

E resultado de uma formacdo
continuada, realizada em um projeto de
extensdo que considerou o desafio
educacional decorrente das mudangas
sociatis, principalmente na area
tecnoldgica, tanto para os Estudantes

como para o0s Professores.

Quer despertar nos leitores -
principalmente nos Docentes - um melhor
uso destas ferramentas para garantir um
ganho na aprendizagem dos Discentes.

Este trabalho estd ricamente ilustra
do e acreditamos que podera abrir varias
janelas aos leitores interessados!

Boa Leitura!




