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Com o passar dos anos o uso de tecnologias digitais no ambiente escolar
tem se elevado e, com isso, muitas escolas passaram a ter disponível na
sala de aula um computador com projetor ou, até mesmo, uma lousa
digital. Visto esse maior acesso às tecnologias, consideramos importante
utilizar seus respectivos potenciais em diversos aplicativos e programas
que possibil i tam a criação de materiais visualmente atrativos e
pedagógicos. Isso porque já passou o tempo onde o computador era uma
novidade e as ferramentas disponíveis eram limitadas. Hoje em dia é
possível fazer/criar muito através dos diferentes recursos gratuitos que
são disponibilizados pela internet, tanto para computadores quanto para
celulares. Vale destacar a grande contribuição do Canva nesse ambiente
de produção de materiais. Ele é uma plataforma para a criação de
designs gráficos como apresentações de slides, panfletos, cartazes,
gráficos, vídeos, entre diversas outras possibilidades. O Canva está
disponível de forma gratuita tanto para computadores (através do site
<https://www.canva.com>) quanto para celulares Android e IOS. Assim,
nesta oficina pretendemos discutir sobre a importância e os benefícios da
criação de materiais visualmente atrativos. Além disso, vamos explorar
algumas ferramentas disponíveis para a criação desses materiais, bem
como analisar formas criativas de utilizar essas ferramentas. Isso de
modo que possa contemplar a realidade dos alunos nos materiais
criados, possivelmente aumentando as chances de despertar o interesse
dos estudantes no material. Na oficina também serão exploradas
possibilidades de meios para a produção de materiais visuais na
realização de trabalhos ou pesquisas pelos estudantes. Cabe destacar,
ainda, que será feita uma familiarização com o ambiente Canva, onde
iremos aprender a utilizar as ferramentas de criação de materiais gráficos,
além de teremos um momento em que os conhecimentos adquiridos
poderão ser aplicados em uma atividade prática.


