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O trabalho realizado tem foco em computação voluntária, que consiste em um tipo de sistema distribuído cujo
objetivo é colher recursos ociosos de máquinas para o melhor aproveitamento das mesmas. Quando tais recursos
pertencem a uma mesma instituição, normalmente dentro de uma rede local, a estrutura é chamada Desktop Grid.
A Computação Voluntária agrega recursos que são doados por usuários comuns, normalmente interligados através
da internet.

Duas linhas de trabalho foram seguidas. A primeira foi relativa ao BOINC, que atualmente é a mais conhecida
e utilizada infra-estrutura de Computação Voluntária. A segunda foi em relação ao Hadoop, uma implementação
do modelo de programação MapReduce, que é um modelo de programação que visa facilitar a paralelização de
tarefas.

Sobre o BOINC, foi usado um simulador desenvolvido pelo mestrando Bruno Donassolo. Os resultados dos
testes por mim executados foram incorporados em sua dissertação de mestrado. Nesses testes foram avaliados
parâmetros como deadline de tarefas, latência de conexão e tipos de projeto, na busca pela melhor combinação
entre tais parâmetros que otimiza tanto projetos de tarefas pequenas, quanto projetos de tarefas grandes.

Sobre o Hadoop, o objetivo é adaptar tal aplicação para Computação Voluntária. Sendo um modelo desen-
volvido primeiramente para ambientes homogêneos e sem volatilidade, há muito o que adaptar. Foram executadas
duas aplicações intensivas em dados na Grid’5000, variando o número de nós e o tamanho da entrada, somando
um total de 240 testes. O ambiente de tais testes é homogêneo. Em ambientes heterogêneos foram executadas
as mesmas aplicações (39 testes) dos testes homogêneos, agora com 100 nós e com uma entrada de 54Gb. Os
resultados tanto dos testes homogêneos quanto dos heterogêneos ainda estão sendo verificados.
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