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Introdução: O projeto visa formar um ambiente virtual de apoio à matéria de 
Materiais Poliméricos II no qual o aluno possa interagir e visualizar a matéria dada 
em aula de forma a melhor entender a estrutura e formação dos materiais 
poliméricos. 
Objetivos: Demonstração através de figuras e animações das estruturas dos 
polímeros e a relação com suas características. Visualização das características 
mecânicas dos diferentes tipos de polímeros (amorfos, cristalinos, termo fixos, 
elastômeros) permitindo ao aluno um maior entendimento de estrutura e 
propriedades. Simulação computacional de ensaios mecânicos para q o aluno possa 
verificar a influencia do estado fisco e morfologia do material. Glossário de termos 
técnicos de fácil acesso para pesquisa. 
Metodologia: Usar as ferramentas da Internet como forma de aprendizado 
utilizando gráficos, vídeos (animações), flash e textos explicativos de forma que o 
aluno possa interagir com o material. 
Resultados: Esperam-se ajudar os alunos a ter um melhor entendimento dos 
materiais poliméricos, tais como sua formação, propriedades e características.  
Conclusão: .O projeto está ainda em fase de implementação. 
Palavras-Chave: educação à distância, Internet, vídeo, animações, figuras, 
gráficos, ambiente virtual de aprendizagem. 
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