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O software que sera apresentado foi desenvolvido com o objetivo de auxiliar o processo de aprendizagem dos
conceitos iniciais da Analise Estrutural. A iniciativa de criar este recurso surgiu a partir da experiéncia de professores desta
instituicdo, que constataram as dificuldades encontradas pelos alunos em compreender os conceitos e liga-los com situagdes reais.
Entre as possibilidades analisadas, um software multimidia foi considerado adequado por possibilitar o uso de recursos visuais
variados, aliados a textos e sons. Para elaboracdo do software, cuidados com o aspecto didatico foram tomados, baseando seu
desenvolvimento em conceitos de construcdo de conhecimento e introduzindo elementos lGdicos, que proporcinassem uma
descontragdo durante o processo cognitivo. O software esta dividido em cinco maédulos, interligados entre si: Morfologia
Estrutural, Cargas, Vinculos e Estaticidade, Rea¢fes Externas e Solicitagdes. Além dos cinco modulos de conteldo, existe um
modulo chamado moédulo motivador. Este médulo consiste de uma pequena alegoria, com objetivo de motivar o usuario para o
estudo dos contetidos. Em Morfologia Estrutural o estudo dos elementos estruturais € acompanhado por fotos e imagens, que
permitem visualizar os conceitos mais facilmente. Os médulo Cargas e Vinculos tém por objetivo principal propiciar uma ligacdo
entre os modelos e as representacfes esquematicas com as situagdes reais. O mddulo Vinculos trata, também, da Estaticidade de
estruturas. O médulo Reagdes Externas trata da determinacdo de reagBes em estruturas isostaticas. Em Solicitagdes procura-se
estabelecer o conceito inicial, cuja compreensdo é muitas vezes delicada. Estuda-se o comportamento das solicitagdes em vigas e
trelicas isostaticas.
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