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Programagdo da producdo (production scheduling) € um problema fundamental em uma fabrica. Precisa-se

organizar, planejar e controlar as tarefas de producdo diariamente, programando o que, onde, quando, quanto sera
produzido e quem produz. E uma questfio facil de compreender, mas muito dificil de ser resolvida, tanto na teoria académica
quando nas praticas industriais. Em teoria, Johnson conseguiu resolver com sucesso 0s problemas n/2/F/F..,, mas até hoje, ndo se
conhece nenhuma solugdo Gtima em tempo polinomial para as questdes com trés ou mais maquinas em casos gerais. Em pratica,
utilizam-se as regras heuristicas para programar as producdes nas empresas. A avaliagdo entre solu¢do 6tima e heuristica € um
interesse comum para pesquisa académica e producéo industrial. Neste trabalho, desenvolve-se um simulador de programacéo da
produgdo em linguagem C/C++, baseado no algoritmo de Johnson para obter as solugdes 6timas; no mesmo tempo, implanta-se
varias regras de programacao para obter as solucéo heuristicas. O simulador foi aplicado para diversos casos, as solugdes 6timas e
heuristicas foram comparadas e analisadas em detalhe. Os resultados mostram diversas conclusdes interessantes e satisfatorias
(FAPERGS/UPF).
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