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Com o desenvolvimento crescente de sistemas distribuidos, o estudo de IA pode se beneficiar de
algumas vantagens que eles oferecem, como a possibilidade de executar programas em paralelo. Nosso trabalho visa
a construir um ambiente distribuido para a construgdo, monitoracdo e modificacdo de agentes paralelos. Em
principio, estudamos a Bancada de Luiz Moniz (Universidade Técnica de Lisboa), um sistema de construcdo de
agentes paralelos para arquitetura Macintosh escrito em Macprolog. Observamos que esse sistema é versatil para a
construcdo de agentes reativos, permitindo obter diversos sistemas de agentes conforme a necessidade, e podera
servir como base para a construgao do nosso sistema de agentes. Vale ressaltar que o sistema de Muniz é deficitario
no que trata da interface com o usuario, o que nos levou a necessidade de construir novas funcgdes de interface.
Também percebemos que o Macprolog ndo oferece recursos satisfatorios para a manipulacéo de eventos do sistema
(interrupgdes, excecBes), E/S de baixo nivel e comunicagdo em rede, indicando a necessidade de procurar nova
arquitetura para a implementacdo de e nosso sistema (PIBIC-CNPg/UFRGS).
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