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Os intervalos, segundo Moore, sao representados por pa 
res de números reais. Um intervalo possui uma  aproxima 
cao dos números que ele contém. Há a possibilidade   de 
regressao infinita devido a necessidade de aproximar os 
extremos. A topologia de Hausdorff, usada nesta  teoria, 
aproxima o número real x por um intervalo x onde     x = 
[xux.._1   , tal que x,x;a.E: l1l  •  O que se deseja obter é  um 
intervalo xh de menor diametro, que contenha x. O proble 
ma encontrado sao as aproximacoes de x. Intervalos   de 
informacao possuem extremos racionais que nao podem  ser 
iguais. Há a preocupacao com a validade dos   resultados 
ob idos. Para implementacao desta idéia utilizou-se    a 
programacao orientada a objetos, criando-se uma bibliote 
ca possível de ser usada por qualquer aplicacao que  en 
volva aritmética intervalar. Através desta    biblioteca 
pode-se identificar zeros polinomiais de equacoes    al 
gébricas lineares de coeficientes reais bem como  equa - 
coes quadráticas. Utilizou-se para tanto a linguagem C++ 
em um ambiente de desenvolvimento SUN Workstation. A  u 
tilizacao da Programacao Orientada a Objetos é adequada, 
já que esta incorpora características como: Abstracao e 
encapsulamento de dados, modularidade e reutilizacao  de 

C"Odl'QO- 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
108 


