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Introducao

Esta pesquisa € um estudo de aplicacoes de técnicas de
Visdo Computacional em animatronicos (bonecos ou
fantoches mecanizados que parecem ter vida) autdmatos”
(que agem de forma independente, sem a necessidade de
receber comandos diretamente).

O projeto consiste na construcao de um dispositivo robotico
que analisa o ambiente a procura de "pontos de interesse"
(cores, movimento, luz, etc.) e interage com eles de diversas
formas (através de sons, movimentos e luz) sem a necessi-
dade de receber nenhum comando diretamente.

Objetivos

O estudo tem como finalidade desenvolver aplicacoes
praticas de técnicas de processamento de imagens
iImplementando-as em um  dispositivo  robotico
programado para agir de forma autdnoma, dotando-o de
uma certa "personalidade” - ainda que muito rudimentar-,
que reage ao que "enxerga".

Metodologia

Para o processamento de imagens e controle do
dispositivo foi utilizada a linguagem Python e a biblioteca
OpenCV-Python (e suas dependéncias), e para a
construcao do dispositivo estao sendo utilizadas
tecnologias de modelagem e impressao 3D, bem como a
plataforma de prototipagem Arduino e uma selecao de
sensores e componentes.

Desenvolvimento

Para o primeiro prototipo foi escolhida a forma de um
tentaculo por ser uma estrutura relativamente simples de
construir, gue demanda poucos recursos e permite uma
liberdade de movimento muito ampla.

Varias funcdes e trechos de codigo que fazem o

processamento de imagens e tomadas de decisao ja foram
escritos, mas até o presente momento ainda nao foram
Implementados num prototipo.
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Resultados

As Imagens que seguem sao visualizagoes de algumas
das funcdes ja escritas:

| Status: Parodo

*Da esquerda para a direita, de cima a baixo: 1) deteccao de pele; 2) deteccao de rosto; 3) deteccao de movi-
mentos; e 4) deteccao de brilho.

Consideracoes Finais

Utilizando funcbes otimizadas de bibliotecas de codigo
aberto o desenvolvimento da programacao tem corrido de
acordo com o esperado. A plataforma Arduino é bastante
robusta e bem documentada, tornando pratica a
comunicacao entre o codigo e o0s componentes
eletronicos, e tecnologias de modelagem e impressao 3D
facilitaram bastante o design de um prototipo que deve ser
iImplementado em breve.
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