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A exper1enc1a de diversos professores em calculo numérico e areas af1ns
demonstra que_ ha dificuldades em estudar e compreender os diversos me-
tndns destas areas. Este sistema tem como objetivo auxiliar a compreen-
sao destes métodos, atraves da solugao de problemas, com aprEEEntagan_
de informagﬁes na tela do computador (graficos, valores parciais das
operacoes, helps, etc.).

0 sistema desenvolvido do grupo de pesquisa em matematica cnmputac1unal
do CPGCC-UFRGS e no LABIN-ULBRA & fruto de um projeto de pesquLsa inte-
grado financiado pelo CNPq e pela FAPERGS. Seu ubJetivo e ser uma fer-
ramenta capaz _de auxiliar a reformulagau do ensino de disciplinas vincu
ladas a matematica computacional em nivel superior, bem como auxiliar
as atividades de pesquisa em todas as areas que exijam uma utilizagao:
rapida e eficiente de métodos de calculo numérico. Outro aspecto impor-
tante a destacar € a caracteristica amigavel do software, facilitando
sua utilizacao por usuarios sem grandes conhecimentos em informatica.
iE um sistema modular, que foi desenvolvido em pacotes instrucionais pa-
ra cada unidade, sendo estas integradas por 'um modulo gerenclador.

0 sistema foi desenvolvido em equipamento.do tipo IBM-PC XT e @ compa-

tivel com os modelos do tipo IBM-PC AT e 335 o que visa difundir e fa-
cilitar sua ut111zagau.

Os programas fonte em Pascal tem aproximadamente 13.000° linhas, sen-
do que o codigo executavel ocupa um total de 640 Kbytes.



