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Atualmente (1991) existem duas tecnicas principais para o acionamen-
to de maquinas de corrente alternada, a saber: controle escalar e
controle vetorial. O controle escalar e a tecnica mais utilizada no
meio industrial. Ja o controle vetorial, utilizado em aplicacoes on-
de se exige alta performance dinﬁmica, e mais complexo. Este tipo de
controle e extremamente util em robotlca e maqulnas ferramentas, on-
de o sistema deve ser robusto e insensivel a variagoes de parametros
e disturbios de carga. Para o.desenvolvimento de um projeto de sis-—
tema de controle de velocidade (poslgao ou torque) de motor de indu-
gao por exemplo, utilizando a tecnica de Controle Vetorlal e neces-—
sario implementar um simulador do sistema motor-conversor, a fim de
analisar o compor tamento dinamico e os efeitos provocados por varia-
goes dos seus parametros, como tambem um auxilio para o dimensiona-
mento do conjunto. Para a elaboragao do simulador digital foram fei-
tos estudos de metodos numéricos computacionais para resolugao de
sistemas de equagnes diferenciais ordlnarlas, de onde fol desenvol-
vido, em linguagem C, um programa de aplicagao dos mesmos. A partir
dos modelos fisicos e matematicos do controle vetorial, introduziu-
se as transformacoes lineares inerentes ao processo, bem como as
leis de controle e os modelos de conversores estaticos e medidores.
Ao final do projeto serao implementadas entradas conversacionais e

saidas graficas para torque, velocidade, corrente, tensao, fluxo,...
(FAPERGS / FIPE).



