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RESUMO

KIST, Silvia de Oliveira. Um laptop por crianca: implicagdes para as praticas de
leitura e escrita. Porto Alegre: UFRGS, 2008. 240f. Dissertacdo (Mestrado em
Educacdo). Programa de Pos-Graduagdo em Educagdo. Faculdade de Educacio.
Universidade Federal do Rio Grande do Sul, Porto Alegre, 2008.

A presente dissertagdo refere-se a um estudo de caso sobre as praticas de leitura e
escrita das criangas de 6 anos da classe de alfabetizacdo de uma escola ptblica de Porto
Alegre, imersas em um cotidiano digital, viabilizado pelo projeto Um Computador por
Aluno (UCA). Seu objetivo foi investigar as praticas realizadas pelos estudantes, bem
como as possibilidades e condigdes necessdrias para que o computador fosse
instrumento para inscrevé-los no mundo letrado, superando a relacdo estritamente
escolar com a escrita, além de analisar as implicacdes para o processo de conceituagao.
Partiu-se do pressuposto de que a saturagdo tecnologica em uma escola na modalidade
em que foi implantado o projeto UCA (cada crianga com o seu laptop) implicaria
mudangas nas praticas de leitura e de escrita realizadas pelos estudantes. Portanto, essas
praticas dos alunos foram examinadas segundo duas unidades de andlise: propostas da
professora e as realizadas espontaneamente. Para cada unidade, foram construidos trés
eixos de categorias, relacionadas a letramento, alfabetizagdo e fluéncia digital. O estudo
de caso também apresentou uma terceira unidade, com a analise de cinco casos
emblematicos de alunos representativos a investigacdo. Conforme caracteristica de um
estudo de caso, a pesquisa teve inicio com uma proposicao teorica, sustentada pelas
experiéncias anteriores da investigadora e pelo referencial tedrico utilizado, que foi
gradativamente comparada com os dados encontrados no campo.

Ao final do estudo, considerou-se que a proposicao tedrica deveria ser ajustada
enfatizando a proposta pedagogica para criangas em processo inicial de aprendizagem
da lingua escrita. Conclui-se que a utilizacdo cotidiana do laptop em rede permitira as
criangas a exploracdo da lingua em situacdes reais, construindo um ambiente simbolico
propicio para a compreensdo da funcdo e do sentido da lingua escrita (letramento) e,
portanto, criara a necessidade de compreensdo da sua estrutura (alfabetizacdo),
favorecendo o processo de conceituagdo, desde que incorporada a propostas e
intervengdes pedagdgicas adequadas as necessidades e possibilidades da crianca. Na
classe analisada, algumas condi¢gdes foram necessarias para que isso acontecesse. Entre
elas, destacam-se o trabalho por projetos, a relagdo de um laptop por aluno em sala de
aula, a conexao a Internet ¢ o uso de um ambiente virtual.

Palavras-chave: Alfabetizagdo. Letramento. Fluéncia digital. Tecnologias digitais.
Praticas de Leitura e Escrita. Laptop educacional. Um computador por aluno.



ABSTRACT

KIST, Silvia de Oliveira. Um laptop por crianca: implica¢des para as praticas de
leitura e escrita. Porto Alegre: UFRGS, 2008. 240f. Dissertagdo (Mestrado em
Educacdo). Programa de Pos-Graduagdo em Educagdo. Faculdade de Educacio.
Universidade Federal do Rio Grande do Sul, Porto Alegre, 2008.

This thesis refers to a case study about the practices of reading and writing of
six-year-old children of a literacy class in a public elementary school of Porto Alegre
city (RS/Brazil), immersed in a digital quotidian, made viable by One Computer per
Student (UCA) project. Its objective was to investigate the practices carried out by
students, as well as the possibilities and necessary conditions for the computer to be a
tool to make them able to enter the “literate world”, overcoming the strictly scholar
relationship with the writing, besides analysing the implications for the
conceptualization process. It was presupposed that the technological saturation in a
school in the modality in which UCA project was implemented (each child with his own
laptop) would change the practices of reading and writing carried out by students.
Therefore, these practices of the students were examined according to two units of
analysis: practices proposed by the teacher and proposals carried out spontaneously. For
each unit, three categories were built, related to literacy, alphabetization and digital
fluency. The case study has also presented a third unit, with the analysis of five
emblematic cases of students which were representative to the investigation. As typical
in a case study, the research has begun with a theoretical proposition, based on previous
experiences of the researcher and on the theoretical framework used, which was
gradually compared to the data found in the field.

At the end of the study, it was considered that the proposition should be adjusted
emphasizing the pedagogic proposals for children in initial process of written language
learning. It is concluded that daily use of laptops in a network will allow children to use
language in real situations, building a symbolic environment propitious to the
comprehension of the function and meaning of written language (literacy) and, thus,
will create the necessity of understanding of its structure (alphabetization), facilitating
the conceptualization process, as long as it is incorporated to appropriate proposals and
pedagogic interventions to the needs and possibilities of the child. In the class which
was analysed, some conditions were necessary for that to happen. The work by projects,
the relation of one laptop per student in the classroom, the connection to the Internet
and the use of a virtual learning environment are among them.

Keywords: Alphabetization. Literacy. Technological fluency. Digital technology.
Reading and writing practices. Educational laptop. One laptop per child.
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1. INTRODUCAO

No passado, existia a crenga de que a alfabetizacdo em massa da populagao levaria
ao desenvolvimento econdmico e social dos cidaddos brasileiros. Atualmente, sabe-se que o
problema ¢ mais complexo e que um povo leitor e escritor por si s6 nao soluciona a imensa
desigualdade do pais. Um povo capaz de constituir uma sociedade letrada ainda é passo
necessario para o desenvolvimento, principalmente quando se trata de um contexto
impregnado pelo digital. Uma sociedade letrada pressupde um dominio da lingua escrita para
além do ler e escrever. Pressupde a condi¢do de utilizacdo da leitura e da escrita incorporadas
em seu viver, de forma a ampliar suas possibilidades de participacdo social em todas as
esferas.

O contexto atual impde outras exigéncias a medida que insere outros codigos de
leitura, bem como exige outros dominios de conhecimento. De igual forma, ele oferece
possibilidades para o desenvolvimento cognitivo e a ampliagdo das capacidades humanas.
Experiéncias de uso de computadores servem como referéncia. Atentos a isso, € que o0s
governos vém investindo, ainda que timidamente, em informatica educativa como uma das
possibilidades de melhoria na educagdo, inicialmente com o modelo de laboratérios nas
escolas e, mais recentemente, com o modelo 1:1, ou seja, cada estudante com o seu laptop. A
partir dessa realidade, surge a necessidade de entender a efetividade dessas propostas para o
desenvolvimento dos estudantes.

Dessa forma, o objetivo da presente pesquisa de mestrado foi investigar as praticas
de leitura e escrita realizadas pelos alunos diante dos /aptops educacionais, procurando-se
analisar como elas se alteram. Além disso, buscou-se identificar as possibilidades e condigdes
necessarias para que o computador fosse instrumento para inscrevé-los no mundo letrado,
superando o uso de uma escrita que s6 tem sentido na escola, bem como analisar as
implicacdes de tal contexto para o processo de conceituacdo da lingua escrita.

Para tanto, o estudo foi realizado acompanhando-se o trabalho da classe de
alfabetizacdo — 1° ano do ensino de nove anos — de uma escola publica de Porto Alegre, na
qual os 19 alunos de 6 anos de idade estavam imersos em um cotidiano digital ao receberem
laptops educacionais através do projeto UCA'.

Com o intuito de compartilhar o percurso dessa investigacdo, o texto foi organizado

na seguinte estrutura: apds a introdugdo, o capitulo 2 apresenta a contextualizacdo do

1 UCA - Um computador por aluno
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problema, trazendo uma discussdo sobre os extremos da era digital: de um lado, as
dificuldades de grande parte da populacao brasileira na aprendizagem da lingua escrita; de
outro, criangas com acesso as tecnologias digitais aprendendo a ler e escrever de forma quase
intuitiva. Com base nesses extremos, traz-se a motivacdo desse estudo a partir de uma
reflexao sobre as pesquisas que apontam possibilidades do uso do computador para contribuir
com o desenvolvimento cognitivo do ser humano. Dentre essas pesquisas, encontra-se o
trabalho da ONG One laptop per Child — OLPC, destacando a proposta de laptop
desenvolvida para atender as criangas em situacdes mais adversas. Apds apresentar a proposta
da OLPC, contextualiza-se o projeto do governo federal brasileiro “Um computador por
aluno”. Ainda nesse capitulo, introduz-se o grupo de estudos ao qual a pesquisadora esta
vinculada — o Laboratério de Estudos Cognitivos — LEC/UFRGS —, que iniciou a implantagao
do projeto no Brasil e viabilizou a presente investigagao.

O capitulo 3 tem como objetivo situar teoricamente as concepgdes adotadas na
pesquisa em relagdo a origem do conhecimento, tendo Jean Piaget e seus seguidores como
referéncia. Ainda dentro dessa linha teorica, traz-se uma discussao sobre os conceitos centrais
para a compreensdo da problemadtica, definindo-os da forma como serdo utilizados no estudo.
Entre eles, estdo presentes os conceitos de alfabetizagdo, letramento, conceituagdo da lingua
escrita ¢ desenvolvimento da fluéncia digital. Além disso, trazem-se algumas referéncias
sobre as praticas de leitura e escrita surgidas com a era digital.

O capitulo 4 apresenta as definigdes metodologicas. Em funcdo das questdes de
investigacdo e dos objetivos, considerou-se que o Estudo de Caso seria a abordagem
metodoldgica adotada. Conforme caracteristicas desse tipo de estudo, apresentam-se a
proposicao teodrica que subsidiou a coleta de dados em campo e as unidades de analise do
caso. Tendo-se definido as praticas de leitura e escrita como o caso, estabeleceram-se como
unidades de andlise as praticas de leitura e escrita realizadas pelos alunos a partir das
propostas da professora e aquelas realizadas espontaneamente. Como uma terceira unidade de
analise, foram selecionados alguns casos emblematicos de alunos que contribuem para refletir
sobre as questdes de investigacdo. Também nesse capitulo, apresentam-se o contexto da
pesquisa, as estratégias de coleta de dados e as fontes de evidéncia. Ainda no capitulo 4,
elencam-se as categorias de analise de dados inseridas em seus respectivos eixos.

No capitulo 5, com o intuito de ajudar o leitor a visualizar o contexto especifico da
investigacdo, faz-se uma breve apresentacao sobre como foi a inser¢ao do /aptop na turma de
alfabetizacdo, trazendo-se dados sobre a turma, a relagdo da professora com o projeto e alguns

tipos de propostas com o uso do laptop realizadas em sala de aula.
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No capitulo 6, inicia-se a andlise dos dados relativos a primeira unidade de analise,
ou seja, as praticas dos alunos realizadas a partir da proposta da professora que foram
potencializadas com o uso do laptop no que se refere aos processos de alfabetizagao,
letramento e desenvolvimento da fluéncia digital. Sendo o laptop propriedade da crianga, no
capitulo 7, analisam-se as praticas espontaneas dos alunos, relativas a segunda unidade de
andlise, a partir dos trés eixos de categorias do capitulo anterior: processos de alfabetizagao,
letramento e desenvolvimento da fluéncia digital. Até o capitulo 7, o desenvolvimento tedrico
foi sendo formulado através da analise por categorias. No capitulo 8, confronta-se a teoria em
desenvolvimento com casos reais de alunos. Discutem-se os casos de cinco alunos que foram
representativos e que contribuem para refletir sobre as questoes de investigacao. Casos esses
que fortalecem a proposicao teorica inicial ou trazem evidéncias para que ela seja
reformulada. O capitulo 9 traz a triangulacdo dos dados de cada unidade de andlise,
comparando-os com a proposi¢ao teorica no sentido de discuti-la e aprofunda-la.

Por fim, no capitulo 10, apresentam-se as consideragdes finais, fazendo-se um

fechamento das questdes da investigagao.
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2. CONTEXTUALIZANDO O PROBLEMA

2.1. EXTREMOS DA ERA DIGITAL

A apropriagdo das tecnologias digitais pelas criangas que a elas t€ém acesso vem
ocorrendo de forma acelerada e significativa. A utilizacdo cotidiana dessas tecnologias
permite outras vivéncias a essas criangas, tanto em termos de constituicao identitaria, quanto
de comunicagdo, expressao, criagdo, busca de informagao, diversao e aprendizagem.

Tapscott (1999) introduz o termo Geragdo Net, fazendo referéncia as pessoas que
nasceram a partir de 1977. Na sua visdo, em fun¢@o de terem nascido e crescido em meio as
tecnologias, essas pessoas relacionam-se com elas de forma completamente natural e
intuitiva. Tapscott aponta que as criangas que hoje estdo submergidas em “bits” julgam que
tudo isto € parte integrante do ambiente em que vivem, tdo natural como a vida, como foi a
televisdo e a geladeira para a geracdo precedente. Ele destaca que a mudanca da idéia de
recepgdo para interagcdo € o ponto central da geracdo Net. As criangas dos dias de hoje, mais
do que consumir informagdes, podem criar, produzir, investigar, expressar-se e interagir.

A pesquisa do Ibope/NetRatings* divulgou a informagdo de que ha 1,5 milhdo de
criangas brasileiras com idade entre dois e onze anos navegando na web. Elas reinem a turma
através dos comunicadores instantdneos, baixam musica, jogam online, participam de chats,
constroem blogs, expdem suas fotos em flogs e conhecem o mundo pelos buscadores.
Segundo dados da pesquisa com criangas de 6 a 11 anos que acessaram a web em casa em
fevereiro de 2007, 64% utilizaram comunicadores instantaneos, 61% acessaram buscadores,
53%, portais e comunidades virtuais e 37% usaram media players. O tempo médio de
navegacao mensal foi de 16 horas e 26 minutos , € o nimero de paginas visitadas foi de 960.

O mais interessante ¢ que esse pertencimento ao mundo digital pode iniciar-se
anteriormente ao pertencimento ao sistema escolar formal. Dessa forma, antes de ingressarem
na escola de Ensino Fundamental, muitas criangas fazem uso real da lingua escrita em seu
cotidiano, atribuindo-lhe significagdes. Conseqiientemente, muitas delas aprendem a ler ¢ a

escrever na pratica, a partir de uma necessidade ou motivagdo pessoal, sem a intervengao

2 O Instituto Brasileiro de Opinido Publica e Estatistica - IBOPE - ¢ lider em medicdo de audiéncia de TV e
Radio no Brasil e na América Latina. Em 2000, iniciou a realizacao de pesquisas de Internet, permitindo o
fornecimento dos dados mais completos e precisos sobre a utilizagdo da Internet no pais. No caso da medigao
de audiéncia realizada pelo IBOPE Net/Ratings, ¢ utilizado um sofiware, instalado em computadores de
colaboradores escolhidos, de maneira a compor um painel representativo do universo de internautas
brasileiros. Dessa maneira, sdo obtidos dados que detalham o comportamento dos usuarios do meio digital.
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realizada pelas instituicdes de ensino, cabendo a estas apenas sistematizar os conhecimentos
ja adquiridos.

Tapscott (1999) diz que, nesse momento da era digital, a escrita ¢ a primeira forma
de discurso no espago virtual. Por isso, nunca tanto como agora, as criangas tém necessidade
de aprender a ler, a escrever e a pensar criticamente.

No entanto, no outro extremo desse momento historico, convive-se com os excluidos
dessas possibilidades de uso das tecnologias, além de excluidos de outras oportunidades de
utilizacdo da lingua escrita nas suas praticas didrias e de insercdo numa cultura escrita. As
pesquisas e avaliagdes nacionais apontam que as dificuldades em relagdo a leitura e a escrita
na rede publica de ensino continuam acentuadas. O resultado da Prova Brasil® — 2007, revelou
que o nivel de conhecimento de um aluno de 8* série brasileiro ¢ similar ao de um aluno de 4°
série nos paises desenvolvidos.

O IBGE*(2007), através dos resultados da Pesquisa Nacional por Amostra de
Domicilios — PNAD’- 2007, traz o dado de que, no Pais, a taxa de analfabetismo das pessoas
de 15 anos ou mais ¢ de 10%. Na faixa etaria de 10 a 14 anos de idade, em que se espera que a
crianga esteja pelo menos alfabetizada, a taxa de analfabetismo ¢ de 3,1%.

A pesquisa do INAF (2007)°, realizada pelo Instituto Paulo Montenegro, aponta que
72% da populacdo brasileira com idade entre 15 e 64 anos ndo pode ser considerada
completamente alfabetizada. Foi constatado que hd muitos individuos que freqiientaram a
escola, mas ainda ndo estdo aptos a ler textos longos, a compreender seu contetido e
identificar fontes ou a localizar e relacionar mais de uma informagao. Os individuos da classe
desfavorecida sdo os principais representantes desse alto indice, o que evidencia que o
fracasso escolar na aquisicdo da leitura e da escrita acontece com maior incidéncia com
criangas oriundas de familias com poucas condigdes econdmicas, estudantes da rede publica
de ensino.

Essas pesquisas explicitam, entre outras coisas, uma dificuldade da escola atual em

3 A Prova Brasil é realizada pelo Instituto Nacional de Estudos ¢ Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep/
MEC). Ela avalia o conhecimento de lingua portuguesa (com foco em leitura) e matematica (com foco em
solucdo de problemas) de alunos de 4* e 8" séries do Ensino Fundamental de escolas publicas. Ela foi
idealizada com o objetivo de auxiliar os gestores nas decisdes e no direcionamento de recursos técnicos e
financeiros, assim como a comunidade escolar no estabelecimento de metas ¢ implantagdo de agdes
pedagogicas e administrativas, visando a melhoria da qualidade do ensino. (FONTE: Site do INEP —
http://www.inep.gov.br/)

4 Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica.

Os dados da PNAD estdo disponivel no site do IBGE em http://www.ibge.gov.br

6 O INAF (Indicador Nacional de Alfabetismo Funcional) ¢ um indicador que mede os niveis de alfabetismo
funcional da populacdo brasileira adulta. O objetivo do INAF ¢ oferecer a sociedade informagdes sobre as
habilidades e praticas de leitura, escrita e matematica dos brasileiros entre 15 e 64 anos de idade, de modo a
fomentar o debate piblico, estimular iniciativas da sociedade civil e subsidiar a formulagdo de politicas nas
areas de educacdo e cultura. (Fonte: site do INAF - http://www.ipm.org.br )

()]
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garantir aprendizagem satisfatoria para todos os seus alunos. Tempos atrds, a educagdo era
privilégio das classes favorecidas. Segundo Soares (2004a), foi a partir da década de 60 que
as camadas populares intensificaram suas reivindicagdes e conquistaram seu direito a
escolarizacdo. No entanto, a presenca desses individuos, que sempre estiveram
marginalizados e alheios ao sistema de ensino, ndo garantiu aprendizagem com qualidade, ja
que suas demandas sdo diferenciadas e ¢ necessaria a adequagdo das praticas pedagogicas a
essa nova realidade.

Além disso, hd outros aspectos que estdo relacionados com essa problematica.
Soares, na tentativa de compreender os fatores que estdo implicados com o fracasso na
aprendizagem da lingua escrita pelas criangas de classes desfavorecidas, considera que, por
um lado, ele “se deve aos problemas decorrentes da distancia entre a variedade escrita do
dialeto padrdo e os dialetos ndo padrdao de que sdo falantes estas criancas” (2004a, p. 64). Por
outro lado, a autora aponta que o valor e a funcao atribuidos a lingua escrita pelo grupo social
interferem na alfabetizagdo, pois ndo hé sentido para essa aprendizagem se o grupo social no
qual o sujeito esta inserido ndo necessita desse conhecimento no seu cotidiano. Ainda de
acordo com Soares, a fungdo atribuida a linguagem que ¢ elaborada pelas criangas ou
incentivada pela escola ¢ outra responsavel pelo fracasso. A escola pode propor situagdes de
escrita como reproducao, treinamento de habilidades ou como atividade real de enunciagao.
No entanto, ha primazia da primeira op¢do, o que resulta em uma escrita com carater falso,
artificial, descontextualizado, com uma funcdo puramente escolar. A crianca, sem entender o
sentido dessa aprendizagem, geralmente fracassa. Soares (2004a) sugere a idéia de que a
escola incentiva uma (des) aprendizagem das func¢des da escrita.

Corroborando a ultima explicacdo, cunhada pela autora, Maraschin (1995) sustenta a
idéia de uma institucionalizacdo da escrita realizada pela escola, que através da introducdo do
termo “alfabetizag¢do”, cria uma nova rede de significagdes para o ato de escrever dentro das
suas fronteiras. A pesquisadora afirma que a escola constréi uma forma de escrita particular,
transformando um objeto de conhecimento em uma habilidade cognitiva. Como hé énfase no
fonocentrismo, a escrita inicial (alfabetizacdo) transforma-se em uma habilidade de
codificagdo do som a letra. Assim, Maraschin defende que as praticas e os métodos escolares

da escrita configuram uma espécie de ecologia cognitiva escolar da escrita, contribuindo para
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o iletrismo’. Com objetivo de simplificar a aquisi¢do dessa habilidade pela crianga, a escrita
transforma-se em uma técnica ensinada na escola e que, na maioria das vezes, ¢ utilizada
somente na escola.

Ferreiro (2001) refere-se a esse fenomeno como “domesticagdo do objeto”, ou seja,
domesticacdo da escrita. A pesquisadora diz que houve a transformac¢do de um objeto social
em um objeto de propriedade exclusivamente escolar, fazendo com que ela (a escrita)
perdesse suas fungdes sociais.

Os Parametros Curriculares Nacionais — PCNs (1997) também questionam essa
escrita incentivada em muitas escolas e propdem uma aproximagao entre as praticas de ensino
da lingua e as praticas reais de leitura e escrita.

Os extremos da era digital e principalmente a preponderancia da dificuldade na
aprendizagem da lingua escrita sdo as questdes motivadoras dessa investigacdo. Entende-se
que a defasagem na aprendizagem da leitura e da escrita ¢ um fendmeno complexo, no qual
estdo envolvidos varios fatores de ordem social e afetiva, como as condi¢des de sofrimento e
abandono que muitas dessas criancgas vivem, a falta de referéncias, a desorganizac¢do familiar,
a instabilidade emocional, a privacdo cultural, a limitacdo a a¢do cognitiva e as trocas
simbdlicas, entre outros. Embora esses fatores constituam-se como categorias importantes,
elas estdo além das possibilidades de andlise que esse estudo propde. O foco central dessa
pesquisa sdo as possibilidades para a significacdo da lingua escrita por meio de praticas
lingliisticas no /aptop, utilizando a rede e o ambiente virtual, e suas implicacdes para o
processo de conceituagao.

Essa escolha sustenta-se em algumas indagacdes que se vem fazendo a partir da
observagdo de distintas realidades: a das criancas que fracassam na escola e a das criangas que
estdo imersas em um cotidiano digital. Algumas questdes suscitaram a aproximagdo com a
tematica da pesquisa:

As criancas imersas em um cotidiano digital, fazendo usos particulares da escrita na
Internet, ndo estariam rompendo com essa logica escolar da escrita (uma logica baseada na

escrita padronizada, descontextualizada e sem sentido® para a crianga)? Que implicagdes teria

7 lletrismo, ou analfabetismo funcional, ao qual a autora se refere, seria um sintoma de sociedades
escolarizadas. “Consiste num afastamento da pratica da leitura e da escrita, das redes sociais de escrita. Neste
ultimo caso, apesar de conhecer o codigo alfabético e as regras de sua construgdo, o sujeito se sente um
estrangeiro em tal territdrio. Ler e escrever se constituem atividades penosas, cansativas, de pouca ou
nenhuma relagdo com o seu cotidiano vivido: uma atividade praticamente dispenséavel para seu trabalho ou,
até mesmo, para seu lazer. Os iletrados, mesmo sendo capazes de entender a escrita e produzir pequenos
bilhetes, necessitam para isso desprender tamanhos esforgos que, se puderem, ndo recorrerdo a qualquer
texto” (Maraschin, 1995, p.5).

8 A palavra sentido ¢ utilizada no texto com uma conotagdo de significado, proposito ou intengao.
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essa outra possibilidade de escrita na aprendizagem e também na constitui¢ao subjetiva desses
estudantes, nos seus modos de ser, relacionar-se, ver e agir no mundo? O que a escola poderia
aprender com a experiéncia das criangas que vivem em um cotidiano digital? E em relagdo ao
uso real que elas fazem da lingua escrita, para dar mais sentido as suas praticas e oportunizar
outras vivéncias as criancas de classes menos favorecidas, que, muitas vezes, nao
compreendem a fun¢do da lingua e ndo véem sentido na sua aprendizagem? Essas e outras
indagagdes serdo discutidas no decorrer do trabalho, j& que trouxeram elementos para pensar

as questdes que serdo o foco do presente estudo.

2.2. 0 COMPUTADOR COMO MOBILIZADOR DE MUDANCA

O uso do computador pelas criangas ha tempos coloca-se como mobilizador de agdes
para a melhoria da educagio e da aprendizagem da lingua escrita. Papert’ (1994), desde a
década de 1980, defendia que o acesso ao computador permitiria as criangas estabelecerem
outra relacdo com o conhecimento - o “aprender fazendo” - pois a maquina oferecia objetos
que favoreciam o “pensar com”, diferente dos modos escolares de aprender. Na sua visdo, a
insercao do computador no contexto escolar poderia mudar as formas defasadas de ensinar e
aprender, tendo em vista o fracasso na aprendizagem de um grande nimero de sujeitos. Para
tanto, Papert criou um software grafico de programagio - 0 LOGO'". Através da programagio
no ambiente LOGO, ele preconizava que as criangas poderiam construir modelos concretos do
mundo (micromundos), realizando experimentos para testar suas hipoteses. O uso da
“maquina do conhecimento”, como ele chamava o computador, possibilitaria a construgdo de
conceitos por meio da experiéncia direta, sem necessariamente o dominio do codigo escrito.
Esse pesquisador utilizava um conceito de alfabetizacdo que nao se restringia a decodificacao
mecanica do codigo escrito. Para ele, “torna-se alfabetizado aquele que pensa de uma forma
diferente do que anteriormente, enxerga o mundo de outra maneira” (Papert, 1994, p.17). O
computador seria um meio pelo qual a crianga poderia familiarizar-se com o codigo escrito
antes de estar alfabetizada, sendo ele um elemento desencadeador de conflitos cognitivos e

mobilizador para essa aprendizagem:

9 Pesquisador do Massachusetts Institute of Technology (MIT).

10 O LOGO, segundo a definicdo postada na wikipédia, ¢ uma linguagem de programacdo voltada
principalmente para criangas e aprendizes em programacao. Caracteriza-se pela presenca da tartaruga, que €
um robo grafico pronto para responder aos comandos do usudrio. Como a linguagem ¢ interpretada e
interativa, o sujeito “ensina a tartaruga”, escrevendo e criando comandos e o resultado é mostrado
imediatamente na tela, sendo executado pela tartaruga.
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A Maquina do conhecimento oferece as criancas uma transicdo entre a
aprendizagem pré-escolar ¢ a verdadeira alfabetizagdo de uma forma mais pessoal,
mais negociada, mais gradual e, assim, menos precaria do que a abrupta transigdo
que no momento pedimos que as criangas fagam quando passam da aprendizagem
através da experiéncia direta para o uso da palavra impressa como a fonte de
informagdes importantes. (Papert, 1994, p.18)

No Brasil, em 1975, conforme Valente (1999), com a primeira visita de Seymour
Papert e Marvin Minsky, langaram-se as primeiras sementes das idéias do LOGO, baseadas no
construtivismo piagetiano. Em 1976, a Universidade Estadual de Campinas - UNICAMP -
realizou os primeiros trabalhos com o uso de LOGO com criangas.

No final da década de 1970 e em principios de 1980, o Laboratério de Estudos
Cognitivos do Instituto de Psicologia da Universidade Federal do Rio Grande do Sul
(LEC/UFRGS) iniciou o trabalho com criancas de escolas publicas que apresentavam
dificuldades de aprendizagem de leitura, escrita e calculo, explorando as potencialidades do
computador ao utilizar a Linguagem LOGO. Fagundes (1986), também pioneira no uso do
computador com criangas no Brasil, investigou, com apoio na teoria psicogenética de Jean
Piaget e nos estudos de Papert, a ativacdo de mecanismos cognitivos que na interagdo com o
computador, através do LOGO, poderia favorecer a constru¢cdo de conhecimento 16gico-
matematico.

Os estudos realizados por Maraschin (1986) e Nevado (1989), juntamente com
outros pesquisadores do LEC/UFRGS, sustentados teoricamente por Jean Piaget, Emilia
Ferreiro e Papert, apontavam que a crianga ao conviver em um ambiente rico em trocas
simbdlicas apresentaria mais chances de se alfabetizar. Propunham que a introdugdo do
computador poderia enriquecer os ambientes escolares propiciando e estimulando essas trocas
simbdlicas. Segundo Nevado (1989), em seus experimentos de pesquisa, as criangas nao
alfabetizadas, para poderem ter acesso @ maquina, diante do teclado alfanumérico, precisavam
atribuir algum sentido, dando significado, aos simbolos que ali estavam. Nessas interacoes
com a maquina, as criangas iam mostrando suas hipdteses sobre a escrita e, ao longo do
processo, elaborando explicagdes para tais hipoteses na tentativa de produzir palavras ou
numeros.

Os resultados dessas pesquisas indicaram que as criangas em contato com a
linguagem LOGO apresentaram maior crescimento no que se refere a conceituacdo da lingua
escrita, ampliando suas hipoteses e alcangando niveis mais complexos de forma mais rapida,
em relagdo aquelas criangas que ndo participaram das sessdes ou tiveram uma participacao

pouco efetiva.
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No entanto, o uso dos computadores nas escolas foi institucionalizado, e o acesso as
maquinas pelos estudantes, principalmente de escolas publicas, tornou-se restrito. Conforme
Valente (1999), o computador chegou ao Brasil para transformar a educacao:

o papel do computador ¢ de provocar mudancas pedagogicas profundas, em vez de
“automatizar o ensino” ou preparar o aluno para ser capaz de trabalhar com a
Informatica. [...] O grande desafio era a mudanga da abordagem educacional:
transformar uma Educacdo centrada no ensino, na transmissdo da informacéo, para

uma Educagdo em que o aluno pudesse realizar atividades por intermédio do
computador e, assim, aprender. ( p. 21)

Mas a escola, tomando emprestada a metafora utilizada por Papert (1994), nao
conseguiu acomodar esse novo objeto — o computador - , pois toda acomodagdo implica
mudancgas estruturais, ¢ acabou assimilando-o a velhos esquemas, realizando, assim, uma
assimilagdo deformante. Ou seja, os computadores das escolas foram alocados em
laboratdrios e o seu uso foi transformado em disciplina curricular, ministrada na maioria das
vezes por um profissional especialista em informatica. A mudanga pretendida tornou-se
distante, embora fossem realizadas varias tentativas isoladas e trabalhos importantes com
mudancas curriculares e propostas pedagogicas inovadoras.

Como forma de garantir acesso a maquina por todas as criangas € romper com esse
tipo de pratica executada nas escolas, nas quais os computadores sdo armazenados em salas
especificas com acesso limitado, horarios restritos € usos controlados, surge o projeto One

laptop per child — OLPC.

2.3. O PROJETO DA ONG “ONE LAPTOP PER CHILD”

O projeto foi desenvolvido pela ONG americana “One laptop per child” - OLPC.
Essa ONG foi fundada por pesquisadores do MIT, sob coordenacdo de Nicholas Negroponte,
com o objetivo de criar um computador de baixo custo para ser utilizado por criangas de
paises em desenvolvimento:
A miss@o dessa associagdo sem fins lucrativos é desenvolver um laptop de baixo
custo — o "laptop de US$100" — uma tecnologia que podera revolucionar a forma
com a qual educamos as criangas do mundo. Nossa meta ¢ prover as criangas em
todo o mundo com novas oportunidades para explorar, experimentar e expressar-se.
(Wiki da OLPC'")

O modelo de laptop desenvolvido - XO - vem sendo concebido teoricamente desde

os primordios da computagdo, principalmente pelas discussdes trazidas por Papert na defesa

11 Disponivel em http://wiki.laptop.org
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da possibilidade de uso de computadores pelas criangas. Nessa linha, segundo Negroponte, a
OLPC estd desenvolvendo “um projeto de educagcdo e nao um projeto de laptop” (Site da
OLPC'"). Este projeto de educacido estd baseado no construcionismo de Papert, ou seja, na
construcdo ativa de conhecimento, sem restricdes de tempo e de espago, ndo se limitando a
recepcao passiva das informagoes.
Extensivamente testado no campo e validado entre algumas das mais pobres e
remotas populacdes na Terra, o construcionismo enfatiza o que Papert chama
“aprender a aprender” como a experiéncia educacional fundamental. Um
computador promove o “aprender a aprender” ao permitir as criangas “pensarem
sobre o pensar”, o que seria impossivel de outra forma. Usando o XO como sua
janela para o mundo, assim como uma ferramenta altamente programavel para
explora-lo, as criancas nas nagdes emergentes estdo abertas tanto para o

conhecimento ilimitado quanto para seu proprio potencial criativo e solucionador de
problemas. (Site da OLPC)

Conforme Cavallo (2007), também pesquisador da OLPC, a imersdo das criangas em
um ambiente de aprendizado que fizesse uso dos computadores cotidianamente, na
modalidade 1:1, ou seja, um laptop para uma crianga, era, at¢ o momento, logisticamente
impossivel, exceto para as elites. Desenvolver um computador com alta tecnologia e baixo
custo em larga escala, no seu ponto de vista, foi o grande desafio do projeto.

O projeto educacional da OLPC est4a fundamentado em cinco principios basicos:

1. Propriedade: a crianga deve ser proprietaria do equipamento XO. Ela pode utilizé-lo
livremente nas suas atividades escolares e extra-escolares, de forma que esse habito
faca parte do seu cotidiano.

2. O XO foi desenhado para o uso de criancas entre as idades de 6 e 12 anos, cobrindo a
educagdo basica, mas nada impede seu uso antes ou depois dessa faixa etdria. A
utilizag@o do laptop por criangas que nao saibam ler ou escrever pode auxilia-las nesse
processo.

3. E importante a "saturagdo digital" em uma dada populagio de forma que todas as
criangas do Ensino Fundamental sejam proprietarias de um laptop.

4. Conexao entre os laptops € com a Internet, a partir da idéia de uma “escola expandida”
que cresce para além das paredes da sala de aula.

5. Todo o software que roda no laptop ¢ livre e de cddigo aberto, permitindo que a
crianga com um XO nao seja apenas uma consumidora passiva de conhecimento, mas
uma participante ativa em uma comunidade de aprendizagem. Além de poder escolher

o melhor software, ela pode participar do seu desenvolvimento, criando novas

12 O site da OLPC ¢ www.laptop.org
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possibilidades e corrigindo bugs.

2.3.1. O Laptop XO

O XO foi projetado para as dificeis realidades dos milhdes de estudantes que vivem
em paises em desenvolvimento. Nasceu como um compromisso dos fundadores da OLPC em
levar para as criangas mais carentes os beneficios observados nas pesquisas realizadas em
diversas partes do mundo sobre o impacto do uso de computadores como ferramentas de
aprendizagem.

A motivagdo para a criacdo do XO esta no fato de que em diversas partes do mundo,
inclusive no Brasil, ha mais de 40 anos, pesquisadores vém conseguindo resultados
significativos no emprego dos computadores para o desenvolvimento cognitivo de alunos.
Entretanto, durante todo esse tempo, as pesquisas apenas conseguiram sucesso em pequenas
escalas, usualmente no tamanho de uma unica escola. Sempre que se tentava desenvolver
programas de maior amplitude, que abrangessem areas de estados ou até mesmo paises,
falhava-se. Acredita-se que o problema ndo se encontra na falta de qualidade das ag¢des, mas
na falta de quantidade de equipamentos para realmente se promover uma mudanga na cultura,
dentro e fora da escola. Os altos precos dos computadores sempre foram uma barreira de
dificil transposicdo, dados os interesses dos fabricantes em manter a lucratividade e ndo
prejudicar mercados ja consolidados.

Para solucionar este problema, a OLPC propds-se a criar um laptop de baixo custo
que ndo fosse apenas uma militarizacdo de tecnologias do passado. Segundo a ONG, foram
utilizadas tecnologias de ponta para construir um laptop especialmente projetado para
criangas e que funcionasse em condigdes adversas. O resultado final, o XO, diferencia-se em
cinco pontos de um computador tradicional:

1. Tecnologia da Tela de LCD
Rede Mesh
Consumo de Energia

Design Industrial

A

Interface Grafica

Em um computador portatil tradicional, o LCD (nome dado ao monitor em fung¢ao de

sua tecnologia) ¢ a parte mais cara para a fabricagdo da maquina e uma das partes que mais
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consome energia. O LCD que equipa o XO, segundo informagdes do Wikida OLPC,
apresenta uma inovacao que permite a mistura de tecnologias reflexivas e transmissivas. Na
tecnologia reflexiva, utiliza-se luz natural para a iluminagdo da tela, o que torna possivel a
leitura sob intensa luz solar e simultaneamente economiza a energia da bateria. Em forma
transmissiva, o funcionamento é o de um LCD tradicional, com uma luz de fundo realizando a
iluminacdo da tela. Além disso, possui um custo reduzido e um consumo de energia
significativamente menor que o de outros laptops existentes atualmente. A importancia de
uma tela que viabilize a leitura sob a luz do sol transcende a eventualidade de alunos
realizando trabalhos fora da sala de aula. Destina-se a paises nos quais nao existe “a escola”
como um prédio fisico e as aulas sdo ministradas ao ar livre, tais como muitas escolas que
seguem as migracoes das familias.

A rede Mesh, ou rede em malha, ¢ uma tecnologia cujo objetivo consiste em tornar
robusta a conexao de rede entre os laptops, mantendo-os conectados por tanto tempo quanto
possivel. Ela baseia-se na idéia de que cada laptop, além de poder receber sinal de Internet via
radio, ¢ capaz de re-transmitir esse sinal para outros laptops que se encontram mais distantes e
porventura ndo estejam recebendo o sinal original. Assim, se a escola ¢ o ponto de
distribuicao de Internet wireless em uma comunidade, os alunos que vivem ao redor dela re-
transmitem o sinal de rddio para outros que vivem mais longe. Estes, por sua vez, re-
transmitem o sinal para aqueles que vivem ainda mais distantes da escola. Em condigdes
ideais, uma comunidade poderia ser totalmente coberta por Internet a partir da conexdo da
escola. Uma conseqliéncia indireta dessa tecnologia, porém nao menos interessante, ¢ o fato
de que os laptops, mesmo na auséncia de qualquer infra-estrutura de rede sem fio (wireless),
caso encontrem-se proximos, conseguem estabelecer uma conexdo e criar uma rede local
propria.

Outra tecnologia de suma importancia no XO ¢ o consumo de energia muito inferior
ao de um laptop tradicional. Computadores portateis de mercado consomem em média entre
20W e 30W (o consumo depende do tipo de atividade que o computador estd
desempenhando). O XO, por sua vez, consome entre 3W e 7W de energia. Mais importante
do que gerar economia peculiar nos gastos com eletricidade, manter o consumo na faixa entre
2W e 3W ¢ fundamental para permitir o uso de fontes alternativas de energia como solar,
edlica, animal e até mesmo gerada pelos movimentos do corpo. Em paises como o Brasil,
onde existe relativa abundancia de recursos elétricos, tal questdo ainda é importante dada a
infra-estrutura antiga das escolas, que ndo agiientaria a carga de centenas de computadores.

Mas em paises onde ainda existe pouco, ou quase nenhum, acesso a rede elétrica,
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principalmente em escolas, permitir a recarga por fontes alternativas de energia ¢ essencial.

No que tange ao seu projeto, o XO possui varias caracteristicas que o tornaram uma

peca Unica em relacdo a seguranga e robustez:

Cantos arredondados e macios para evitar ferimentos em eventuais acidentes;

Selagem contra p6 e umidade;

Fabricagdo com plastico duro para suportar quedas;

Uso de materiais ndo toxicos;

Uso de memorias flash ao invés de discos rigidos. Discos rigidos, por conterem partes
moveis e rotacionaveis, sdo as principais pegas a apresentarem defeitos em laptops
convencionais, principalmente apds quedas;

Conectores: sdao o segundo motivo de manutengdes em lapfops. Por essa razdo, a
placa-mae do XO encontra-se acoplada atras do monitor LCD, minimizando o numero

de conectores.

Figura 1: Foto do laptop XO

Figura 2: Foto do laptop XO

O quinto e ultimo ponto que diferencia o XO ¢ sua interface grafica. Tratando-se este

de um ponto que requer mais discussao, ele sera apresentado na subsecao seguinte.



26

2.3.2. A Interface Grafica Sugar

Figura 3: Foto da interface do laptop XO

O XO roda sofiware livre, componentes da versdo Fedora Core 6 do sistema
operacional Linux. Especialmente para o laptop XO, foi desenvolvida uma interface grafica
voltada a criangas, chamada Sugar. A interface parte do pressuposto de que a maioria dos
estudantes esta utilizando o computador pela primeira vez, e, por isso, ¢ inovadora em relacao
a o design, diferenciando-se da forma convencional utilizada pelos sistemas operacionais
correntes.

Um dos principios da interface Sugar ¢ ser constituida por atividades e nao
aplicativos. Na concepgao da OLPC, atividades sdo distintas de aplicativos em fun¢do de seu
foco: colaboragdo e expressdo. A colaboragdo ¢ possivel em todas as atividades através da
rede Mesh. Qualquer atividade pode ser compartilhada. Dessa forma, todos sdo aprendizes e
professores a0 mesmo tempo.

As atividades sdo ferramentas de expressdo, programag¢do ou comunicagdo. Seu foco
¢ a criagcdo de alguma coisa, como um desenho, uma musica, uma historia, um jogo ou um
programa. Utiliza-se o principio de “aprender fazendo”.

O layout da interface segue a idéia de “zoom” que captura graficamente quatro visoes
para o usuario: a rede de amigos, a rede de usuarios em geral, as atividades iniciadas e a
atividade que esta sendo executada no momento.

Na figura 4, apresenta-se a tela com a visdo de vizinhanga, onde aparecem os
usudrios e as atividades que estdo executando no momento. Cada XO colorido representa o
laptop de um vizinho. A concentragdo de XOs em volta de um icone representa a atividade

que o grupo de usuarios estd realizando. Na barra lateral direita, hd outros XOs. Estes
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representam apenas aqueles usuarios que pertencem a rede de amigos. O icone na barra
superior representa a atividade atual que o usuario esta executando, no caso, o editor de texto.

Na barra inferior, estdo as atividades disponiveis no laptop.

Figura 4: Visdo da rede (vizinhanga) no XO

Na versao de teste B2, utilizada no campo de pesquisa em 2007, a rede mesh permitia
visualizar a vizinhanga e adicionar outros XOs como amigos, mas ainda ndo permitia o
compartilhamento das atividades entre os usuarios. Tal aspecto serd explicado na subse¢do

seguinte.

2.3.3. Entre a Proposta e a Implementacao

Até entdo, o que se discutiu em relacdo ao laptop XO refere-se aquilo que foi
realizado em proposta pela OLPC. Ha que se fazer uma diferenca entre aquilo que foi
proposto € o que se encontrava implementado nos modelos de laptops entregues aos sujeitos
dessa investigacao.

Durante o desenvolvimento do XO, a OLPC criou cinco diferentes protdtipos da
maquina e centenas de diferentes versdes do seu software. As maquinas que criou denominou
Alfa 1 ou Al, Beta 1 ou B1, B2, B3, B4 e C1. Apenas apds resolvidos os problemas de todas
essas versoes ¢ que surgiu o XO MP (sigla em inglés para “produgdo em massa”). Os

protdtipos foram distribuidos para desenvolvedores de sofiware em véarios paises do mundo e
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serviram para iniciar alguns poucos pilotos — entre eles, a escola dessa investigagdo, que
recebeu os computadores B2, em sua grande maioria.

Os protétipos B2 foram marcados por varios problemas de design do hardware, entre
eles a sensibilidade do trackpad”, dificuldades com o teclado, antenas de material pouco
resistente, uma rede mesh ainda em estado inicial de desenvolvimento, entre outros de menor
impacto.

O software, por sua vez, encontrava-se em estado de desenvolvimento ainda mais
atrasado do que o hardware. Dentre as propostas feitas para o Sugar, poucas delas
encontravam-se realmente implementadas. Entretanto, a logica de operagdo ja era aquela

descrita anteriormente.

2.3.4. As Principais Atividades do XO

Squeak/Etoys
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Figura 5: Interface do Squeak/Etoys no XO

O Squeak ¢ uma implementagdo moderna da linguagem de programacao SmallTalk,
desenvolvida por Alan Kay e sua equipe durante os anos 1970 no laboratério Palo Alto
Research Center — PARC, da Xerox. Ele tem uma forte influéncia do LOGO, mas utiliza o
conceito de objeto como instrumento de modelagem para a construcdo de micromundos (Kay,
1993).

Squeak ¢ a implementacdo da linguagem Smalllalk, enquanto que Etoys ¢ uma

interface de programagdo que toma vantagem da orientagdo a objetos da primeira para

13 Trackpad é um dispositivo apontador muito comum em /aptops, no qual o usuario controla o cursor por meio
do deslize do dedo. Substitui 0 mouse em laptops.
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permitir a programacdo por meio da manipulacdo direta dos comandos com o mouse. Em
outras palavras, programa-se desenhando objetos, “arrastando” e “largando” comandos e
variaveis para criar scripts. Apesar de existir uma distingdo técnica entre Squeak e Etoys,
neste trabalho, utilizam-se os dois termos de forma indistinta.

O Squeak/Etoys trabalha com o conceito de mundo e de objetos. A partir dos
desenhos de objetos, ou de imagens trazidas da Internet ou de galerias do computador, ¢
possivel criar mundos com objetos animados, criar histdrias animadas, criar jogos, animagaes,
acoes independentes para diferentes objetos, inserir sons, gravar sons, etc. Ou seja, diferentes
manipulagdes simbolicas podem ser feitas no programa: desenho, imagem, som, movimento,

escrita, animagao, jogos.

Camera
A Camera estava inclusa no hardware do laptop. Sendo uma atividade do laptop, ela
permitia o seu uso como camera de fotos e camera de video. A resolu¢do da foto era VGA

640X480.

Figura 6: Camera do XO

Tam Tam

O Tam Tam ¢ uma atividade de composi¢do musical. Ele simula o som de diferentes
instrumentos musicais e, a partir da selecdo de alguns deles, ¢ possivel compor melodias. O
teclado do laptop, nessa atividade, funciona como o teclado de um piano, reproduzindo as

mesmas notas musicais. O Tam Tam ¢ uma atividade de exploragdo e criagao musical.
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Figura 7: Interface do Tam Tam

Paint
O Paint ¢ uma atividade semelhante ao editor de imagem conhecido em

computadores convencionais. Através dele, € possivel criar desenhos e editar imagens.

Editor de texto
O Editor de texto ¢ uma atividade semelhante ao editor de texto de um computador
convencional. No entanto, apresenta uma interface mais simples ¢ um menor numero de

funcionalidades.
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Figura 8: Interface do editor de texto utilizado pelo 1° ano
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2.4. PROJETO UM COMPUTADOR POR ALUNO (UCA) E O LEC

O UCA ¢ um projeto do Governo Brasileiro, concebido a partir do projeto da OLPC.
O Governo Federal entendeu o projeto da OLPC como uma possibilidade de qualificacao da
Educagao e, por isso, criou o projeto UCA para estudar sua viabilidade no contexto do pais.
Sua intencdo ¢ comprar um laptop para cada uma das criangas das escolas publicas do Brasil,
bem como para cada um de seus professores, promovendo, além do desenvolvimento da
educagdo, a inclusdo digital de uma grande parte da populagdo, que dificilmente teria acesso
as tecnologias digitais.

O projeto UCA nao estd comprometido exclusivamente com a OLPC. Assim como a
OLPC criou um prototipo de laptop - o XO - , outras empresas criaram outros modelos de
computadores portateis com os mesmos fins. No Brasil, ha diferentes equipes para testar os
aspectos dos diferentes laptops, tanto os técnicos, quanto os pedagdgicos.

Em 2007, a fim de testar o equipamento XO, duas universidades, Universidade de
Sao Paulo (USP) e Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS), receberam, por
doacdo da ONG OLPC, cerca de 400 laptops para realizarem um piloto em duas escolas
publicas. Uma escola localiza-se em Sao Paulo e, por ter um grande niumero de alunos, teve
que realizar o piloto compartilhando os laptops entre as criangas dos diferentes turnos. A
escola selecionada pela UFRGS, sob coordenacdo do LEC, localiza-se no Rio Grande do Sul,
em Porto Alegre.

O LEC/UFRGS, coordenado pela professora Léa Fagundes, foi indicado pelo
Governo e pela ONG OLPC para desenvolver o projeto piloto, com o objetivo de testar
modelos de inovagdes nas praticas pedagogicas com o uso do laptop. Tal agdo governamental
justifica-se tendo em vista que apenas a introdu¢do do /aptop na escola, isolada de outras
acdes e movimentos pedagogicos, tem chance de insucesso. O laptop utilizado por esse grupo
de pesquisa é o XO, desenvolvido pela OLPC.

O LEC tem uma histéria de mais de 30 anos envolvidos em pesquisas
interdisciplinares sobre os processos cognitivos das criancas em situacdes de aprendizagem
que fazem uso de interacdes com o computador. Sustentadas pela psicologia genética
piagetiana, as pesquisas tém por objetivo compreender o funcionamento cognitivo dos
sujeitos em interagdo com o computador e criar alternativas para a educagao que viabilizem a
aprendizagem principalmente de criangas carentes que apresentem dificuldades.

Nesse percurso, o LEC foi pioneiro na busca de solugdes para os problemas de
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aprendizagem através de recursos tecnologicos. Ao longo desses anos, seus pesquisadores
desenvolveram projetos concernentes a programagao em LOGO por criangas, a Educacdo a
Distancia através da Internet, a formacao de professores e multiplicadores (presencialmente e
a distancia), pesquisas com Robotica,ambientes virtuais de aprendizagem, entre outras agoes.
Segundo Fagundes (1999), o LEC participou de importantes projetos do MEC, como o
Educom, o Proinfo e o Educadi. Durante as suas investigagdes, o LEC desenvolveu uma
metodologia de trabalho chamada Projetos de Aprendizagem (PAs):
“A atividade de fazer projeto ¢ simbolica, intencional e natural do ser humano. Por
meio dela, o homem busca solugdes de problemas ¢ desenvolve um processo de
construcdo de conhecimento, que tem gerado tanto as artes quanto as ciéncias
naturais e sociais” (Fagundes, 1999, p. 13).

Sustentado por essa idéia, nos PAs, o sujeito € quem escolhe o que vai aprender. A
partir de interrogagdes pessoais e/ou de curiosidades, ele organiza sua pesquisa, € o professor,
atuando como um orientador, identifica os conceitos envolvidos no projeto e busca criar
situagdes para que os alunos desenvolvam esses conceitos a fim de organizar seus
conhecimentos. As tecnologias digitais sdo fundamentais para o desenvolvimento dessa
atividade construtiva.

Em func¢do de toda sua experiéncia de pesquisa com criancas e professores usando
recursos tecnoldgicos, justifica-se a indicacdo do LEC para a realizagdo do projeto UCA. Para
o piloto, foi selecionada uma escola publica em Porto Alegre. Os critérios de escolha da
escola foram: 1) que o nimero de alunos e professores nao fosse superior ao niumero de
laptops recebidos; 2) que a escola estivesse interessada em integrar o projeto, sabendo dos
beneficios e riscos ao ser um piloto; 3) que os professores estivessem engajados e dispostos a
realizacdo de uma formagao oferecida pelo LEC.

Na escola selecionada, a E.E.E.F. Luciana de Abreu, o projeto envolve diferentes
eixos de trabalho interligados: formagdo de professores em servigco e alunos monitores,
pesquisa sobre o desenvolvimento cognitivo dos estudantes, desenvolvimento tecnologico,
reestruturagdo curricular, documentagcdo e andlise das praticas realizadas. Tal experiéncia
trouxe inumeras possibilidades de investigacdes, entre as quais esta inclusa a pesquisa sobre
as implicacdes do uso do laptop no cotidiano para as praticas € o desenvolvimento da lingua
escrita das criancas em processo de alfabetizacdo. Para dar sustentagdo a esse estudo, buscou-
se um referencial teérico coerente com a perspectiva da pesquisa. E o que se apresenta no

capitulo seguinte.
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3. FUNDAMENTACAO TEORICA

A presente secdo foi organizada em dois percursos paralelos, mas relacionados. Cada
percurso procura aprofundar-se em um tema central para esta investigacao.

O primeiro percurso (secdo 3.1) traz uma discussdo sobre algumas perspectivas
acerca dos conceitos de aprendizagem, alfabetizag¢@o e letramento, buscando compreender os
motivos pelos quais nem todos os alunos apropriam-se da lingua escrita de forma efetiva na
escola e por que essa situagdo ¢ muito mais comum em relagdo as criangas de classes
desfavorecidas econdmica e culturalmente. A despeito da ciéncia da complexidade da questdo
e dos inimeros fatores que contribuem com ela, este trabalho ndo busca fazer uma analise
sociologica ou antropologica. Centra-se nas praticas de leitura e escrita realizadas na escola e
no desenvolvimento cognitivo dos estudantes. Dessa forma, visitam-se as diferentes
concepgoes sobre aprendizagem, apropriagao da lingua escrita e ensino escolar, situando-se o
presente trabalho entre elas.

Ja o segundo percurso (se¢des 3.2 e 3.3) lanca um olhar sobre as implicagdes das
tecnologias da informagdo e comunicagdo na sociedade contemporanea com o objetivo de
compreender as praticas de leitura e escrita na era digital e suas possibilidades para a
educagdo. Nesse percurso, também se intercruzam as aprendizagens sobre a lingua escrita no
suporte digital e a aprendizagem sobre a tecnologia digital, para a qual se adota o termo

fluéncia digital.

3.1. CONSTRUCAO DE CONHECIMENTO: O CASO DA LINGUA
ESCRITA

A escrita continua sendo valorizada em nossa sociedade por ser a principal fonte de
acesso ao conhecimento e, conseqiientemente, de inser¢ao social. Mesmo com o
desenvolvimento tecnologico — o advento do computador - por exemplo, as pessoas
continuam dependentes do cddigo escrito para fazer uso dessa tecnologia. Papert (1994)
imaginava uma “maquina do conhecimento” que permitisse as pessoas explorarem o mundo
utilizando a fala, os gestos, o tato, de forma que o acesso ndo fosse restrito ao cddigo escrito.
No entanto, isso ainda ¢ utopico.

Nessa sociedade, os que ndo possuem o conhecimento da lingua escrita sdo
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estigmatizados com titulos de analfabetos, iletrados ou analfabetos funcionais, entre outros.
Dai a importancia da funcdo da escola, principalmente para as camadas desfavorecidas
econOmica e culturalmente, em garantir o acesso a esse codigo, pois o dominio da lingua
escrita permite outras formas de inser¢ao social.

Como se pode observar a partir dos dados apresentados pelas pesquisas/avaliagdes
nacionais citadas anteriormente, cada vez mais a instituicdo escolar vem apresentando
dificuldades em promover a aprendizagem dos estudantes de escola publica desse século.
Dentro de uma tradigdo arraigada, estudada por Becker (2002), embora existam muitas
excecgoes, a escola continua procurando definir e explicar o conhecimento humano a partir de
uma perspectiva empirista/associacionista, para a qual todos os conhecimentos e
aprendizagens passam pelas experiéncias que o meio fisico e social proporciona, sendo
adquiridos através dos sentidos e da transmissdo/instru¢do; ou de uma perspectiva
inatista/apriorista, que defende a teoria na qual a condi¢do para o conhecimento ¢ a bagagem
hereditaria inata ou submetida a maturagao.

De acordo com a perspectiva empirista/associacionista, a lingua escrita ¢ uma
habilidade que precisa ser ensinada/transmitida aos sujeitos, através de uma instru¢ao formal,
com exercicios de repeticdo, com grau de dificuldade crescente, com muitas atividades para a
estimulagdo. Parte-se do pressuposto de que a cada estimulo sera associada uma resposta. O
meio, 0 ensino, ou seja, os estimulos recebidos serdo necessarios para garantir aprendizagem,
independente do sujeito (Becker, 2002). Como a escola tem um papel determinante, muitas
vezes desconsiderando o conhecimento prévio do aluno, age de forma a facilitar a sua
aprendizagem através de seus métodos de ensino. Isso faz com que a escrita seja um produto
puramente escolar e pouco funcional fora de suas fronteiras.

Em contraponto ao empirismo/associacionismo, a perspectiva inatista/apriorista
entende que a capacidade humana de conhecer ¢ dada a priori, como heranga genética. Entdo,
criangas oriundas de familias ndo tdo bem-sucedidas na escola, geneticamente herdardo o
mesmo destino. Essa concepgao ¢ utilizada muitas vezes para justificar o porqué de serem as
criancas de escolas publicas desfavorecidas cultural e economicamente as principais
representantes do fracasso na aprendizagem da lingua escrita.

Questionando a legitimidade dessas duas explicagdes, encontra-se a corrente
interacionista/construtivista, a qual o presente estudo esta filiado. Jean Piaget, seu maior
expoente, estudou profundamente o desenvolvimento mental desde a infancia até a idade
adulta. Embora ele ndo tenha estudado a lingua escrita diretamente, a sua epistemologia ajuda

a compreender o que acontece quando o sujeito esta diante desse objeto de conhecimento.
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Para esse tedrico, o conhecimento ndo ¢ uma mera copia da realidade, nem se
encontra determinado geneticamente no sujeito. Conhecer significa “organizar, estruturar,
explicar, porém, a partir do vivido (do experienciado)” (Ramozzi-Chiarottino, 1988, p. 3). E a
partir da vivéncia que o sujeito tera condigdes de inserir o novo (o objeto) em um sistema de
relagdes e estrutura-lo. “Coisas e fatos adquirem significagdo para o ser humano quando
inseridos em uma estrutura” (ibidem, p.4). Os limites sdo determinados pela estrutura ou pelos
esquemas do sujeito.

Piaget mostrou empiricamente que os processos de aprendizagem possuem uma
unidade funcional ao longo da vida de um sujeito, mas que passam por rupturas e
reconstrugdes estruturais. A unidade funcional refere-se ao processo de conhecer. Um bebé,
por exemplo, possui esquemas de assimilacdo que lhe permitem agir sobre o mundo para
conhecé-lo através de sua acdo reflexa de succdo, de preensdo, etc. Ao longo do seu
desenvolvimento, ele vai ampliando suas possibilidades de conhecer, mas estas continuam
sendo uma atividade do sujeito sobre o objeto para retirar suas propriedades e assimila-las ao
seus esquemas, sistemas de esquemas ou estruturas. A assimilagdo ¢ acompanhada da
acomodacao, que ¢ uma mudanca dos esquemas para adaptar o novo. Essa idéia ¢ valida tanto
para as criangas que estdo conhecendo o mundo, quanto para os cientistas que estdo
inventando tecnologia de ponta. O que os diferencia sdo as suas estruturas.

Segundo Ramozzi-Chiarottino, Piaget acredita que “existem estruturas especificas
para o ato de conhecer — as estruturas mentais -, que sendo orgénicas, ndo estdo programadas
no genoma. Sua constitui¢do vai depender das solicitagdes do meio” (1988, p. 9). Dessa
forma, as possibilidades dos seres humanos sd3o as mesmas; sua concretizagdo ¢ que
dependera das experiéncias vividas por cada individuo.

A inteligéncia é um processo de adaptagdo do sujeito com o meio, que acontece a
partir da intera¢do. Essa adaptacdo ocorre através de dois processos distintos, mas solidarios:
as assimilagoes e as acomodacdes.

Um estimulo, por exemplo, s6 funcionara como tal se o sujeito se sentir perturbado e
se este ativar seus esquemas de significacdo. A significacdo € o resultado da possibilidade de
assimilagdo. Assim, através de uma atividade propria, o sujeito tentard assimilar o objeto aos
seus esquemas e, se ndo for possivel, ele podera modificar seus esquemas para entdo poder
acomodar a novidade.

Para Piaget, a aprendizagem ¢ condicionada ao desenvolvimento e, desta forma,
acontece ao longo de toda a vida. Esse teorico interessou-se pela aprendizagem lato sensu,

que ¢ o desenvolvimento das grandes categorias do conhecimento. Mas, para este estudo,



36

interessa a aprendizagem que acontece durante a vida escolar, mais precisamente no que se
refere a lingua escrita. Essa aprendizagem ¢ dependente de uma estruturacao que o sujeito
vem realizando ao longo de sua infancia, que ¢ a capacidade simbolica, ou seja, a capacidade
de representar, de evocar um objeto em sua auséncia (Piaget, 1990).
Como bem coloca Fagundes et al. (1992),
considerando-se a palavra escrita um objeto da cultura, um objeto simbdlico por
exceléncia, a interagdo que leve a sua apropriagdo necessariamente deve propiciar
trocas simbdlicas. Uma crianga aprende a ler e escrever quando interage com um

ambiente cultural (que pode ser o familiar, o escolar, o ludico, o informatico, etc.),
onde existam trocas simbolicas com os elementos desse ambiente (p.30).

Ao desconsiderar essa base tedrica de como o sujeito aprende, muitas escolas vém
produzindo suas praticas escolares de escrita através de suas concepgdes de aprendizagem,

seus métodos de ensino e propostas pedagogicas.

3.1.1. Conceitos de Alfabetizacio

As primeiras praticas de escrita na escola iniciam-se por meio da alfabetizacdo.
Entretanto, o campo da educacido ¢ atravessado por multiplos discursos, teorias concorrentes e
areas do conhecimento que contribuem com distintas explicagdes sobre o processo de
alfabetizacdo. Nao havendo consenso sobre esse conceito, também coexistem diferentes
entendimentos, defini¢cdes e perspectivas sobre o método de alfabetizar.

Conforme Soares (2004a, p. 15), do ponto de vista etimoldgico, alfabetizacdo
significa “levar a aquisicdo do alfabeto, ou seja, ensinar o codigo da lingua escrita, ensinar
habilidades de ler e escrever”. No entanto, através do censo demografico, Soares (2004b),
aponta a extensdo do termo, fazendo um resgate de algumas concepgdes por ele adotada,

partindo do ponto em que:

o conceito de alfabetizado, que vigorou até¢ o Censo de 1940, como aquele que
declarasse saber ler e escrever, o que era interpretado como capacidade de escrever o
proprio nome; passando pelo conceito de alfabetizado como aquele capaz de ler e
escrever um bilhete simples, ou seja, capaz de ndo so6 saber ler e escrever, mas de ja
exercer uma pratica de leitura e escrita, ainda que bastante trivial, adotado a partir do
Censo de 1950; até o momento atual, em que os resultados do Censo tém sido
freqiientemente apresentados, sobretudo nos casos das Pesquisas Nacionais por
Amostragem de Domicilios (PNADs), pelo critério de anos de escolarizagdo, em
funcdo dos quais se caracteriza o nivel de alfabetizagdo funcional da populagio,
ficando implicito nesse critério que, apds alguns anos de aprendizagem escolar, o
individuo tera ndo s6 aprendido a ler e escrever, mas também a fazer uso da leitura e
da escrita, verifica-se uma progressiva, embora cautelosa, extensdo do conceito de
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alfabetizacdo em direcdo ao conceito de letramento: do saber ler e escrever em
diregdo ao ser capaz de fazer uso da leitura e da escrita (Soares, 2004b, p. 7).

Segundo essa mesma autora, a UNESCO propos, no final dos anos 1970, a
“ampliacdo do conceito de literate para functionally literate, e, portanto, a sugestdo de que as
avaliagdes internacionais sobre dominio de competéncias de leitura e de escrita fossem além
do medir apenas a capacidade de saber ler e escrever” (Soares, 2004b, p. 6).

Apesar da complexificagdo do conceito para a UNESCO e para o censo, tanto em
trabalhos académicos, quanto em recursos didaticos ou mesmo no discurso do senso comum,
vigoram dois pontos de vistas distintos sobre alfabetizacao.

No primeiro, ler e escrever significam o dominio da mecanica da lingua escrita, em
que ler seria decodificar, transformando letras em sons, e escrever seria codificar sons em
letras. Ou seja, a alfabetizagdo estaria implicada em ensinar a habilidade de representagdo de
fonemas em grafemas (escrever) e grafemas em fonemas (ler) através da instru¢ao formal.

No outro extremo sobre a concepgao de alfabetizagdo, saber ler e escrever relaciona-
se mais a capacidade de usos reais da lingua escrita. Ler significa a compreensao dos
significados expressos na escrita e escrever ¢ expressar significados através da lingua escrita,
aproximando-se a idéia de letramento defendida por Kleiman, entre diversos autores, como:

um conjunto de praticas sociais que usam a escrita, enquanto sistema simbdlico e

enquanto tecnologia, em contextos especificos, para objetivos especificos (Kleiman,
1995, p.19).

as praticas e eventos relacionados com uso, fun¢do e impacto social da escrita
(Kleiman, 1998, p. 181).

A partir de um desses pontos de vista ou da combinagdo deles ¢ que, conforme
Soares (2004a), distintas areas do conhecimento procuraram explicar o processo de
alfabetizacdo. Na Psicologia, a énfase recaiu sobre os pré-requisitos, as aptiddes e os testes de
QL. Posteriormente, as abordagens cognitivas comegaram a tomar espago, principalmente com
Piaget e Emilia Ferreiro, no que diz respeito ao processo de conceituagao da lingua escrita. Na
area psicolingiiistica, os estudos voltaram-se para a analise de problemas como: maturidade
lingiiistica para a aprendizagem da leitura e da escrita, as relagdes entre linguagem e memoria,
a interagdo entre a informacao visual e ndo visual na leitura, a determinagdo da quantidade de
informacao apreendida pelo sistema visual quando a crianga 1€.

Outra perspectiva interessante ¢ trazida pela sociolingiiistica: “sob essa perspectiva,
a alfabetizacdo ¢ vista como um processo estreitamente relacionado com os usos sociais da

lingua” (Soares, 2004a, p. 20). A autora diz que:
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a natureza do processo de alfabetizagdo de criancas de classes favorecidas que
convivem com falantes de um dialeto oral mais proximo da lingua escrita (a
chamada norma padrdo culta) e que tém oportunidade de contato com material
escrito (por intermédio, por exemplo, de leituras que lhe sdo feitas por adultos) ¢é
muito diferente da natureza do processo de alfabetizacdo de criangas de classes
populares, que dominam um dialeto em geral distante da lingua escrita e tém pouco
ou nenhum acesso a material escrito (ibidem).

Além da questao dialetal, que ¢ problematica para as classes populares, as fungdes da
lingua, o papel, o valor e os usos variam para diferentes comunidades e, portanto, variam os
objetivos de aprendizagem desse conhecimento. Como exemplo, a mesma autora traz:

As fungdes e os objetivos atribuidos a leitura ¢ a escrita pelas classes populares, ¢ a
utilizacdo dessas habilidades por essas classes sdo, inegavelmente, diferentes das

fungdes e objetivos a elas atribuidos pelas classes favorecidas, e da utilizagdo que
delas fazem essas classes (ibidem).

Essas diferencas sociais estdo intimamente implicadas com o processo de aquisi¢do
da lingua escrita.

Ainda dentro da area da sociolingiiistica, ha outra possibilidade de estudo que
interessa muito a essa pesquisa. E o estudo da fungdo da lingua escrita entendida como
finalidade atribuida a enunciacdo em situagdes de interacao. Nessa perspectiva, “o objeto de
estudo sdo as articulagdes entre o uso da lingua e os contextos sociais de interagdo, suas
repercussdes na organizacdo do sistema semantico e as implicacdes disso para a
aprendizagem da escrita” ( Soares, 2004a, p. 66).

O processo de alfabetizacdo também ¢ explicado pela lingiiistica, para a qual a
alfabetizacdo ¢ codificacio de fonemas em grafemas e decodificagdo de grafemas em
fonemas. E como a lingua oral ndo pode ser transposta literalmente para o cddigo escrito, a
alfabetizacdo estd relacionada a um progressivo dominio das regularidades e irregularidades
da lingua.

Soares conclui que a alfabetizagdo ¢ um fendmeno complexo e interdisciplinar. E que
“s0 a articulagdo e integracdo dos estudos desenvolvidos no dmbito de cada uma dessas
ciéncias pode conduzir a uma teoria coerente da alfabetizagao” (ibidem, p. 21).

Atualmente, além do conceito de alfabetizacdo ¢ usual o termo letramento, que pode
ser interpretado como sindnimo, ou complementar, ou solidario, ou oposto, dependendo da
perspectiva em que se esta inserido. Na proxima secdo, serd apresentada uma abordagem

sobre o letramento.
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3.1.2. Letramento

Diante de uma nova maneira de compreender um fendomeno, de uma nova
necessidade, a de que os sujeitos, para além de decodificar o codigo, saibam fazer uso da
lingua escrita em situagdes reais, introduz-se um novo conceito, ou um novo termo, como
denominam alguns pesquisadores, dentre eles, Soares.

Segundo Mortatti (2004), o termo letramento (tradugdo de literacy) surgiu no Brasil a
partir da década de 1980. Por ter sido recentemente introduzido na lingua portuguesa, ndo ha
ainda um consenso sobre o seu significado.

Soares vai em busca da etimologia da palavra e chega a um conceito de letramento
como:

estado ou condi¢do de quem exerce as praticas sociais de leitura e de escrita, de
quem participa de eventos em que a escrita ¢ parte integrante da interacdo entre
pessoas e do processo de interpretagdo dessa interacdo (Soares, 2002, p. 145).

Para esta autora, um individuo que consegue fazer uso da lingua escrita em situagoes
do seu cotidiano assume um estado ou condi¢do social, cultural, cognitiva e lingiiistica
diferenciado. Ela também afirma que letramento ¢ “resultado da acdo de letrar-se” (Soares,
2006, p.38). Letrado, diferentemente da defini¢ao do dicionario, ¢ entendido pela autora como
um individuo que, para além de saber ler e escrever, faz uso freqiiente e competente da lingua

escrita;

ter-se apropriado da escrita ¢ diferente de ter aprendido a ler e a escrever: aprender a
ler e escrever significa adquirir uma tecnologia, a de codificar em lingua escrita e de
decodificar a lingua escrita; apropriar-se da escrita é tornar a escrita propria, ou seja,
assumi-la como propriedade (ibidem, p. 39).

Letrar, conforme a autora, seria a “acdo educativa de desenvolver o uso de praticas
sociais de leitura e de escrita para além de apenas ensinar a ler e a escrever, do alfabetizar”
(Soares, 2002, p.146). No entanto, mesmo admitindo uma defini¢do, Soares diz que ela ¢é
controversa e passivel de contestacoes. Em diferentes situagdes, pode adquirir diferentes
significados. No contexto escolar, letramento ¢ considerado

um processo, mais que um produto. Conseqiientemente as escolas podem fazer uso
de avaliagdes e medigdes em varios pontos do continuo que é o letramento,
avaliando de maneira progressiva a aquisicdo de habilidades, de conhecimentos, de
usos sociais e culturais da leitura e da escrita, evitando assim o problema de ter de

escolher um tnico ponto do continuo para distinguir um aluno letrado de um
iletrado, uma crianca alfabetizada de uma nio alfabetizada (Soares, 2006, p. 84).

Também afirma que a escola tem condigdes de ser uma das principais promotoras
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dos eventos de letramento. O letramento deveria acontecer de forma solidaria a alfabetizagao.
Seria um alfabetizar considerando e fazendo uso de praticas reais de leitura e de escrita,
evitando a utilizagdo de textos simplistas como aqueles presentes nas cartilhas, criados
exclusivamente para ensinar a leitura. Nessa perspectiva, hd a preocupacdo trazida por
Mortatti (2004) e Soares, que deve ser considerada: a possibilidade de uma pedagogizag¢ao do
letramento, transformando-o em objeto de ensino, dentro do curriculo, de programas e
projetos pedagodgicos, que torna-se descontextualizado. Na inten¢do de dar mais sentido a
lingua, os professores podem vir a simular situagdes, propondo a escrita de cartas que
ninguém vai ler, a leitura de bulas de remédio que ninguém imagina para qué, a leitura de
receitas de bolos que ndo serdo feitos, a escrita no diario que ndo sera lido. E isso que as
autoras chamam de uma pedagogizacao do letramento.

Conforme a tese de Maraschin (1995), a escola ainda funciona dentro de uma triade
alfabetizacdo-escolarizagdo-oralidade em oposicao a triade escrita-tecnologizacao da palavra-
letramento. Isso faz com que muitas pessoas alfabetizadas mantenham-se iletradas, ou seja,
tenham dificuldade de fazer uso da lingua escrita em situagdes praticas do seu cotidiano. Para
essa pesquisadora, “alfabetizagdo e letramento consistem em duas maneiras de posicionar-se
frente a escrita, que recorrem a estratégias e a operagdes cognitivas diferentes” (Maraschin,
1995, p.5).

No seu estudo, a autora chega a conclusdo de que a escola, na sua forma de atuagao
(alfabetizagao), nos seus métodos de ensino escolares da escrita (ensino da habilidade de
codificar e decodificar), cria condi¢cdes para uma subjetividade iletrada que se constitui
independente do fato de que os alunos tenham sucesso ou fracassem na alfabetizagdo. O
letramento fica por responsabilidade exclusiva do sujeito, atrelado as suas condigdes socio-
econdmicas e culturais.

A seguir, sera feito um apanhado sobre alguns dos métodos que a escola utiliza para

introduzir seus alunos no mundo das letras.

3.1.3. Métodos de Ensino da Alfabetizacio

Cada método de alfabetizagdo surgiu para atender a uma determinada demanda, mas
o que lhes ¢ singular € o pressuposto de que a aprendizagem ¢ dependente exclusivamente do
processo de ensino, sem considerar o processo do sujeito que aprende.

Ferreiro (1999, p.21) aponta para “dois tipos fundamentais: métodos sintéticos que
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partem de elementos menores que a palavra e métodos analiticos, que partem da palavra ou de
unidades maiores”.

O método sintético, fruto principalmente dos estudos da lingiiistica, enfatiza a
correspondéncia som-simbolo. Comega-se a ensinar por partes ou elementos das palavras, tais
como letras, sons ou silabas, para depois combina-los em palavras, frases e textos,
sucessivamente. Um pressuposto importante, trazido por Barbosa (1990), ¢ o de que a
instru¢do sempre vai do simples para o complexo (na logica do adulto), racionalmente
estabelecido, num processo cumulativo, que ndo avanga sem que as dificuldades da fase
precedente estejam dominadas.

O método alfabético pressupde que os alunos primeiramente identifiquem as letras
pelos seus nomes, depois soletrem as silabas e, em seguida, as palavras, antes de lerem
sentencas curtas e, finalmente, histérias. Quando os alunos encontram palavras
desconhecidas, as soletram até decodifica-las. Na verdade, parece apenas uma variacdo de
nome do método sintético.

Conforme Ferreiro (1999), ainda sob influéncia da lingiiistica, surgiu o método
fonético ou fonico. Neste método, parte-se do fonema, que é a menor unidade de som da fala,
associando-se a sua representacdo grafica. Centra-se na analise auditiva para separar, isolar,
reconhecer os sons e estabelecer as correspondéncias grafema-fonema. Um pré-requisito para
a eficacia desse método € uma pronuncia correta, de modo a evitar confusdes entre os
fonemas. Segundo Morais (2006), no método fonico, os processos basicos sdo percepgao e
memoria.

Apesar das divergéncias existentes entre os defensores dos métodos sintético,
alfabético, sildbico ou fonético, o ponto comum que os une refere-se a concepgao de que se
aprende através do treinamento mecanico de uma técnica de decifracdo ou codificagdo
(Ferreiro, 1999). E esse ponto de vista ¢ sustentado por uma teoria epistemoldgica de
aprendizagem — a teoria empirista-associacionista — na qual se enfatizam as discriminagdes
auditivas e visuais e a correspondéncia grafema-fonema.

No outro extremo, defende-se o método analitico, para o qual, segundo Ferreiro
(1999), a leitura ¢ um ato global e ideovisual, em que a crianca pode reconhecer de imediato a
palavra inteira. Segundo essa abordagem, acredita-se que, na leitura, o individuo parte do todo
e depois faz a andlise das partes. Por isso, alguns defensores do método postulam que se deve
iniciar por unidades significativas para as criangas. Nessa perspectiva, conforme Barbosa, “ler
¢ mais importante que decifrar; o sentido do texto tem mais importancia que o som do texto; a

aprendizagem parte de palavras com significado afetivo e efetivo para a crianga” (1990, p.
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50). O autor ainda diz que a énfase da aprendizagem esta no uso da escrita e na sua fungdo de
comunicacao, ¢ a principal teoria de aprendizagem que sustenta esse método € a Psicologia da
Forma ou Gestalt.

Também ha defensores dos métodos mistos, que se valem das benevoléncias de uns e
de outros. No entanto, Ferreiro (1999) afirma que a énfase dada as habilidades perceptivas
neutraliza aspectos fundamentais como a competéncia lingiiistica da crianga e suas
capacidades cognoscitivas. Por isso, ela investigou a psicogénese da lingua escrita, para
compreender como a crianga conceitua a lingua escrita, de certa forma, questionando os

métodos de ensino que nao levam em consideracao o sujeito que aprende.

3.1.4. Como o Sujeito Aprende: a Psicogénese da Lingua Escrita

Emilia Ferreiro, ao longo de seus estudos no Centro de Epistemologia Genética em
Genebra com Jean Piaget, sentiu a necessidade de compreender como ocorre a aprendizagem
da lingua escrita pela crianga quando desenvolvia outras pesquisas. Na busca por referencial
sobre o assunto, Ferreiro (2001) deparou-se com uma limitada producdo na area. Na literatura
psicoldgica, encontrou apenas listas de habilidades prévias necessdrias a essa aquisicdo.
Também na literatura pedagdgica, a discussdo restringia-se a métodos de ensino. Nao havia
estudos de um sujeito que constrdéi conhecimento, que passa de um estado de menor
compreensao a um estado de maior compreensao sobre determinado assunto, questao esta que
norteou os estudos de Piaget em outros dominios. Tendo como modelo suas experiéncias
anteriores em Genebra, Ferreiro, entdo, propOs-se a investigar como o sujeito constroi
conhecimento sobre a lingua escrita, buscando explicacdo nos processos e nas formas
mediante os quais as criangas aprendem a ler e a escrever.

Para tanto, ela tomou o desenvolvimento da leitura e da escrita como compreensao
de um objeto constituido socialmente € ndo como técnica de transcri¢do. Sua iniciativa foi
verificar se no pensamento da crianga sobre a lingua escrita “havia modos de organizagdo
relativamente estaveis que se sucediam em certa ordem” (Ferreiro, 1989, p.9). Nessa tentativa
de compreender como se pensa antes de se pensar convencionalmente e como se chega a
pensar convencionalmente, ela construiu a psicogénese da lingua escrita. Os dados do seu
estudo mostraram que:

ha uma série de modos de representagdo que precedem a representagdo alfabética da
linguagem; sabemos que esses modos de representacdo pré-alfabéticos se sucedem
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em certa ordem: primeiro, varios modos de representacdo alheios a qualquer busca
de correspondéncia entre a pausa sonora de uma emissdo ¢ a escrita; depois, modos
de representagdo silabicos (com e sem valor sonoro convencional) ¢ modos de
representacdo silabicos-alfabéticos que precedem regularmente a aparigdo da escrita
regida pelos principios alfabéticos (ibidem, p. 10).

A descoberta de que hda modos de representagdo que precedem a linguagem
alfabética ¢ a principal contribuicdo da pesquisa de Ferreiro. Ela observou em escritas que
antes eram desconsideradas uma certa regularidade logica e uma certa constancia de
aparecimento nas producdes espontineas das criangas. Ferreiro identificou que uma das
primeiras necessidades logicas de uma crianca que ja usa letras para escrever € comega a
considerar as propriedades graficas do texto € que essas letras sejam diferenciadas (critério da
qualidade dos caracteres) e que haja um determinado numero de letras para que algo esteja
escrito (critério da quantidade minima de caracteres). Outra necessidade (pseudo-necessidade)
¢ que o tamanho da palavra represente o tamanho do objeto. Essa escrita Ferreiro chamou de
Pré-silabica (PS). Em outro nivel de pensamento, hd uma atribui¢do sonora a cada letra que
compde uma escrita, ou seja, cada letra “vale” uma silaba. A essa hipotese da crianga Ferreiro
chamou Silabica (S). Nessa etapa, ha distingdes entre as escritas: elas podem ter valor sonoro
(correspondendo as letras das palavras) (S cvs) ou ndo apresentd-lo: neste caso, o sujeito
utiliza qualquer letra ou marca para referenciar uma silaba (S svs).

Um outro nivel de pensamento ¢ a passagem da hipotese sildbica para a alfabética.
Nesse momento, instaura-se o conflito entre a hipotese silabica e as formas fixas recebidas do
meio ambiente, como os nomes, os logotipos, os rotulos. Além disso, a hipdtese silabica tem
de ser coordenada com a hipodtese da quantidade minima de letras. Entdo, normalmente, a
crianga escreve utilizando, em partes das palavras, silabas em funcdo das formas fixas que
concebeu e, em outras, apenas uma letra para representar a silaba. Essa hipdtese Ferreiro
chamou de Sildbico-alfabética (SA).

Ao final dessa evolucdo, a criangca compreende que cada um dos caracteres da escrita
corresponde a valores sonoros menores que a silaba e realiza uma anélise sonora dos fonemas
das palavras que vai escrever. A essa escrita, Ferreiro chamou Alfabética (A). Nesse momento,
o sujeito compreendeu o funcionamento do codigo, embora ainda possa permanecer com
dificuldades ortograficas e nem sempre segmente as palavras na escrita de frases.

Com essa pesquisa, Ferreiro concluiu que a lingua escrita ¢ um objeto de
conhecimento para o sujeito e, portanto, um problema légico a ser resolvido. Ela afirma que o
sujeito, na sua tentativa de compreensao desse objeto, busca regularidades, elabora hipoteses,

testa-as, faz generalizagdes, entra em conflito e cria a sua propria gramatica. E essa atencdo a
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escrita normalmente comeca muito antes do ingresso na escola.

Barbosa (1990), para contribuir com a compreensao dos estudos de Ferreiro, explica
que a psicogénese pressupde a crianga como sujeito cognoscente, ou seja, um sujeito que
constrdi ativamente o saber.

Mais do que tudo, alfabetizacdo, na perspectiva da epistemologia genética, ¢ agao.
“A obtencdo de conhecimento ¢ um resultado da propria atividade do sujeito” (Ferreiro, 1999,
p. 31).

Quando Ferreiro fala em acdo, ela diz que

um sujeito intelectualmente ativo ndo ¢ aquele que faz muitas coisas, nem um sujeito
que tem uma atividade observavel. Um sujeito ativo ¢ aquele que compara, exclui,
organiza, categoriza, reformula, comprova, formula hipdteses, reorganiza, etc., em
acdo interiorizada (pensamento) ou em acgdo efetiva (segundo seu nivel de
desenvolvimento) (ibidem, p. 32).

Isso quer dizer que acdo ndo ¢ atividade, exercicio de copia de modelos. E acio
mental para compreender algo.

As informagdes percebidas no mundo exterior, para serem incorporadas a estrutura
cognitiva, devem ser transformadas pelo esquema de assimilacdo do sujeito através da
reestruturacao das hipdteses ja elaboradas por ele. “Um estimulo externo ndo €, portanto,
necessariamente percebido como tal pela crianga. [...] Sua incorporagdo depende dos
conhecimentos previamente estruturados, que compdem seus esquemas de assimilagdao”
(Barbosa, 1990, p. 73).

Tal explicacdo corrobora o que Ferreiro coloca:

O desenvolvimento da alfabetizacdo ocorre, sem divida, em um ambiente social.
Mas as praticas sociais, assim como as informagdes sociais, ndo s@o recebidas
passivamente pelas criangas. Quando tentam compreender, elas necessariamente
transformam o contetido recebido (Ferreiro, 1989, p. 24).

Essas informacdes externas, muitas vezes, chocam-se com o conhecimento ¢ as
hipdteses anteriores da crianga e, por isso, podem ser fontes de conflito cognitivo. E através
do conflito, gerado por uma perturbagdo, que o sujeito desequilibra suas hipoteses e progride
em seu conhecimento, em fun¢do das novas coordenagdes que precisara realizar.

Para Barbosa, “a tarefa da crianga na alfabetizagdo €, através de um processo de
construgdo, superar hipdteses precarias e, num refinamento de hipéteses ja produzidas, chegar
a compreender como a linguagem esta representada na escrita” (1990, p. 74). Essa ¢ uma
tarefa complexa, pois o desenvolvimento da linguagem ndo ¢ caracterizado por sucessdes de

conquistas, ja que o conflito € o centro dessa evolugdo. Ferreiro diz que “como qualquer outro



45

conhecimento do dominio cognitivo, ¢ uma aventura excitante, repleta de incertezas, com

muitos momentos criticos, nos quais ¢ dificil manter a ansiedade sob controle” (1989, p. 67).

3.1.5. Tensionamentos sobre a Psicogénese e sobre o Letramento

Soares (2004b) e Artur Gomes de Morais (2006) trazem uma preocupagao relevante
com a permanéncia do fracasso no dominio da leitura e da escrita no Brasil. Uma das
hipoteses de ambos os pesquisadores como justificativa para tal fendmeno refere-se a
equivocos de compreensdes e apropriacdes do construtivismo, ilustrado pelos estudos sobre a
psicogénese da lingua escrita de Ferreiro, € da introdugdo dos conceitos sobre letramento no
pais, nas décadas de 1980 ¢ 1990.

Conforme Soares (2004b), no Brasil, diferentemente de outros paises como Estados
Unidos e Franga, o conceito de letramento sempre esteve ligado a aprendizagem inicial da
escrita. Desenvolveu-se basicamente a partir de um questionamento do conceito de
alfabetizacdo, em fun¢do da descoberta da importincia e da necessidade de habilidades para o
uso competente da leitura e da escrita.

De certa forma, os conceitos de letramento e alfabetizagdo tornaram-se opostos. Com
a introdugdo do conceito de letramento como praticas e usos sociais de leitura e de escrita, a
alfabetizagdo passou a ser considerada exclusivamente aquisicdo de habilidades de
codificagdo e decodificacao da lingua. Do ponto de vista de Soares (2004b), no Brasil, a
alfabetizacdo como processo de aquisi¢ao do sistema convencional de uma escrita alfabética e
ortografica foi obscurecida pelo letramento. Em decorréncia disso, a alfabetizagdo perdeu sua
especificidade enquanto conhecimento lingiiistico (fonético/fonoldgico), sendo esse um dos
fatores a contribuir para o fracasso evidenciado pelas criangas em relagdo a lingua escrita.
Essa ¢ uma suposicao valida, mas que pode ser questionada no sentido de que ha duvidas
quanto ao real abandono dessa concepcao de treinamento face as concepgdes trazidas pelo
letramento a grande maioria das escolas brasileiras.

Além disso, Soares diz que “derivou-se da concepcao construtivista da alfabetizagao
uma falsa inferéncia, a de que seria incompativel com o paradigma conceitual psicogenético a
proposta de métodos de alfabetiza¢do” (Soares, 2004b, p. 7). Isso gerou a idéia de que apenas
através do convivio intenso com o material escrito que circula nas praticas sociais, ou seja, do
convivio com a cultura escrita, a crianca se alfabetizaria. No entanto, quando Ferreiro

questiona os métodos, estd se referindo aos métodos tradicionais de ensino (sintético de



46

orientacao silabica, alfabética ou fonética) que ndo consideram o sujeito da aprendizagem,
nem o seu processo de conceituagao.

A preocupacgdo de Soares (2004b) estd relacionada aos extremos de como as posi¢oes
sdo entendidas no pais. A percep¢do de que se as criangas estdo sendo letradas na escola, ndo
estdo sendo alfabetizadas, parece conduzir os professores a considerar a alfabetizacdo como
processo autdnomo, independente do letramento e anterior a ele. E o que se pode depreender
do relatério de Morais et al. (2003) elaborado para a comissdo de educacdo e cultura da
camara dos deputados do Brasil, realizado pelo grupo de trabalho Alfabetiza¢do Infantil: os
novos caminhos. Esse relatorio traz uma analise da situagdo brasileira da aprendizagem da
lingua escrita e propde, indiretamente, o retorno ao método fonético. O grupo de sete
especialistas em alfabetizacdo da Franca, da Inglaterra, dos Estados Unidos e também do
Brasil que redigiu esse relatorio sustenta um discurso baseado no uso dos mais recentes
conhecimentos cientificos para a alfabetizagdo, criticando as posi¢des sobre aprendizagem da
lingua escrita adotadas no Brasil e responsabilizando-as pelos baixos desempenhos dos alunos
nas avaliagdes nacionais e internacionais nessa area do conhecimento. Este grupo questiona a
falta de cientificidade na visdo trazida pelos PCNs, comparando-os com documentos oficiais
de outros paises, como se pode- observar no seguinte trecho do relatdrio:

Na maioria dos paises ha instrugdes bastante detalhadas e diretivas sobre a estrutura
e a seqiiéncia a serem observadas no ensino; os conteudos a serem ensinados no
processo de alfabetizacdo relacionam-se as competéncias necessarias para aprender a

ler e, portanto, a estrutura, ¢ ndo aos usos sociais da lingua: dominio do codigo
alfabético, consciéncia fonémica, decodificagdo, etc. (Morais et al., 2003, p. 141).

Artur Gomes de Morais, no entanto, contra-argumenta a critica de José Morais feita
aos PCNs como responsaveis pelo fracasso na aprendizagem da lingua escrita, dizendo que “o
que se faz, na maioria das turmas de alfabetizagdo, tanto nas que atendem a criangas como a
jovens e adultos, estd muito longe do que apregoam os PCN e seus autores” (M orais, 2006, p.

3).Também contrapondo a posicao trazida pelo relatorio, Soares argumenta:

Dissociar alfabetizag@o e letramento ¢ um equivoco porque, no quadro das atuais
concepcdes psicoldgicas, lingiiisticas e psicolingiiisticas de leitura e escrita, a
entrada da crianga (e também do adulto analfabeto) no mundo da escrita se da
simultaneamente por esses dois processos: pela aquisicdo do sistema convencional
de escrita — a alfabetizagdo, e pelo desenvolvimento de habilidades de uso desse
sistema em atividades de leitura e escrita, nas praticas sociais que envolvem a lingua
escrita — o letramento.

Nao sdo processos independentes, mas interdependentes, e indissociaveis: a
alfabetizagdo se desenvolve no contexto de e por meio de praticas sociais de leitura e
de escrita, isto &, através de atividades de letramento, e este, por sua vez, s6 pode
desenvolver-se no contexto da e por meio da aprendizagem das relagdes fonema-
grafema, isto é, em dependéncia da alfabetizacdo (Soares, 2004b, p. 10).
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Nessa concepcao, a alfabetizacdo ndo ¢ pré-requisito ao letramento. Ambos sdo
processos simultaneos, cada um com suas especificidades. Porém, no entendimento de
Ferreiro, o que se tem dito sobre letramento j& estd pressuposto no conceito de alfabetizacao,
o que torna desnecessario o uso de um segundo conceito. Para essa pesquisadora, “o processo
de alfabetizagdo ¢ desencadeado com o acesso a cultura escrita” (Ferreiro, 2003, p. 2). Para
muito além da aprendizagem da transferéncia do sistema fonologico para o sistema
ortografico, essa autora pensa a alfabetizagdo como um processo que leva o sujeito ao
dominio e uso da lingua escrita nas situagdes do seu cotidiano que lhe convém. Ela considera
possivel a substitui¢do de um termo por outro, mas questiona sua coexisténcia.

Outro aspecto ilustrativo de equivocos de compreensao da teoria de Ferreiro ¢ o nao
entendimento de que quando ela menciona que o processo de alfabetizagdo ¢ desencadeado
com acesso a cultura escrita, ela nao estd dizendo que somente o acesso ¢ condi¢ao suficiente:
o que ela estd dizendo ¢ que a falta de acesso ¢ limitante, tanto para a compreensdo de sua
funcdo, quanto para a compreensdo da estrutura da lingua.

Mais um fator que deve ser mencionado ¢ que Ferreiro fez um estudo sobre o tipo de
idéias que o sujeito constroi sobre o escrito, agrupando alguns aspectos que se apresentavam
de forma regular em diversos sujeitos, criando assim os niveis. No entanto, esses niveis nao
sdo estados e sim modos de pensamento dentro de um processo. A preocupacdo que essa
autora traz reside no fato de que esses niveis conceituais pelos quais as criangas passam foram
transformados em objetivos pedagdgicos nas escolas da América Latina. As testagens
realizadas na situagdo experimental da sua pesquisa foram transformadas em testes de sala de
aula, o que ela lamenta (Ferreiro, 2001). Em suma, a pesquisadora ndo criou nenhuma
proposta de alfabetiza¢do e sim uma explicacdo para o processo. O que houve no Brasil € em
outros paises da América Latina foram tentativas de extrair da teoria aplicacdes didaticas. No
entanto, conforme Morais (2006), essa extragdo da teoria ndo foi homogénea e, por isso, nao
podemos falar em construtivismo no singular. Ha véarias perspectivas tedricas que fazem parte
desse “guarda-chuva” construtivista, as vezes inconciliaveis, mas tendo como “elo unificador”
um principio geral, segundo o qual o individuo ndao aprende somente por acumular
informagdes que lhe sdo dadas prontas, mas por reorganiza-las em sua mente.

Utilizando-se desses mal-entendidos, conforme Morais, véem-se:

brasileiros que lutam em favor da readogdo do método fonico de alfabetizagdo
apresentarem como armas (ou argumentos principais) o fato daquele método ter sido

adotado com éxito pelos paises ricos (Franga, Estados Unidos, por exemplo), de se
basear em evidéncias cientificas sobre o papel das habilidades de consciéncia
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metafonoldgica na alfabetizacdo e de que € preciso, de inicio, garantir o aprendizado
da alfabetizacdo em si, para, s6 depois, investir no ensino que leva a leitura e a
producdo de textos. Segundo os cavaleiros desta cruzada, o remédio seria substituir
o maléfico “método construtivista”, que supostamente seria adotado massivamente
em nossas escolas, por uma pilula antiga, palatavel e eficiente: o método fonico
(Morais, 2006, p. 7).

O que esses defensores esquecem ¢ que esse método (o fonético) foi origem de muito
fracasso poucas décadas atras (Morais, 2006).

Para finalizar essa secdo, depois de revisadas e tensionadas algumas perspectivas
acerca da aprendizagem da lingua escrita, cabe explicitar as concepgdes que serdo adotadas
nesta investigacdo. O presente estudo compartilha as idéias de Maraschin (1995) e Soares
(2004b) em relagdo a distingdo dos conceitos de alfabetizagdo e letramento. A perspectiva
trazida por Ferreiro € interessante porque se refere a solidariedade desses dois processos. No
entanto, ndo da conta quando se analisam, como fez Maraschin (1995), as praticas realizadas
em algumas escolas que se centram exclusivamente no ensino da mecénica da lingua,
esquecendo 0s seus usos reais.

Dentro dessa abordagem, o conceito de alfabetizacdo adotado por este estudo estd
relacionado com o processo ativo do sujeito para a compreensdo da estrutura da lingua e do
funcionamento do cddigo alfabético, bem como com a consciéncia fonémica.

Ja o conceito de letramento adotado tem raizes naquele utilizado por Soares - “estado
ou condi¢do de quem exerce as praticas sociais de leitura e de escrita, de quem participa de
eventos em que a escrita ¢ parte integrante da interacdo entre pessoas ¢ do processo de
interpretagdo dessa interacdo” (Soares, 2002, p. 145), - mas dele difere em relagdo a
concep¢do de estado ou condi¢do, sendo entendido mais como um processo de
desenvolvimento de um individuo ou grupo social ao exercer praticas sociais de leitura e de
escrita e apropriar-se da sua fungao.

Entende-se a conceituacdo da lingua escrita como um processo dependente desses
dois outros processos: alfabetiza¢do (entendida como a compreensdo do funcionamento do
codigo) e letramento (entendido como a compreensao da fungdo e a possibilidade de uso da
lingua).

A seguir, serd abordado como o computador e as tecnologias digitais inserem-se
nessa realidade e que perspectivas trazem para o problema da escola em ndo garantir a

apropriagao da lingua escrita de todos os seus alunos.
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3.2. PRATICAS DE LEITURA E ESCRITA NA ERA DIGITAL

Nao se pode mais negar que as Tecnologias da Informacao e da Comunicagao (TIC's)
sdo as marcas da pos-modernidade e estdo implicadas nas transformagdes das formas de ser,
pensar, relacionar-se, comunicar-se e aprender dos individuos.

As criangas que atualmente freqlientam as séries iniciais do Ensino Fundamental
nasceram com essas tecnologias instaladas na sociedade (talvez ndo nas suas casas ou nas
suas escolas) e, por isso, apresentam uma diferenga radical perante seus professores, que
apenas viram chegar os computadores (Ferreiro, 2002).

Ha estudos que vém investigando as transformagdes inerentes ao processo de
produgdo de conhecimento na contemporaneidade. Muitos deles tém como enfoque o suporte
material como agente desse processo. Lévy (1993) ¢ um desses pesquisadores, que estabelece
uma relagdo entre as invengdes técnicas de um periodo histérico e a produgdo de
subjetividades, as mudancas na atividade cognitiva e nas relagdes sociais. Para esse teorico, a
partir de uma determinada configuragdo técnica, inventa-se um novo estilo de humanidade.

Lévy trabalha com uma abordagem ecoldgica da cognicdo. Nesta, o pensamento nao
¢ individual pois, para o autor, hd um coletivo pensante formado por individuos, técnicas e
instituicdes. Esses agentes interconectam-se formando um sistema dinamico. A técnica € uma
das forcas que intervém nos fluxos e trocas dessa ecologia cognitiva e também nos processos
de subjetivacdo individuais e coletivos (Lévy, 1993). Para explicar a tecnologia como
produtora de subjetividades, esse autor mapeia trés tempos tecnologicos: a oralidade, a escrita
e a informatica. Esses tempos ndo sdo necessariamente cronoldgicos e lineares. Eles
coexistem e se reconstroem.

Na oralidade, o conhecimento ¢ armazenado na memoria e transmitido de geragdo
em geracdo, através de atos de falas, interpretacdes orais, cantos e dangas. As narrativas se
alteram conforme as circunstancias. O que nao ¢ contado, ou recriado, cai no esquecimento ¢
desaparece (Lévy, 1993). Outros pesquisadores, como Ong, investigam o pensamento da
cultura que vivia numa oralidade, a que Ong (1998) denomina “oralidade priméaria”. O autor
chama a atencdo para a existéncia de uma outra forma de pensamento e de cogni¢do desses
sujeitos que vivem numa cultura oral, embora expresse a dificuldade da cultura letrada em
compreender esse processo, pois seus parametros sempre serdo dados a partir da existéncia e
do contato com a lingua escrita. “Numa cultura oral, a redu¢do das palavras a sons determina

ndo apenas os modos de expressdo, mas também os processos mentais. Sabemos o que
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podemos recordar” (Ong, 1998, p. 44). Dessa forma, os conceitos usados pelas culturas orais,
diz esse pesquisador, estdo proximos ao mundo cotidiano da vida humana, exigindo o minimo
de abstragdo. Pensar por categorias e classificacdes abstratas nao faz sentido para essa cultura,
que vive em funcdo das situacdes reais do seu cotidiano. No entanto, Ong (ibidem) refuta
considerar esse tipo de pensamento pré-logico. Ao contrario, ele diz que ha um outro tipo de
operacao usado por essa cultura, conforme suas necessidades, como, por exemplo, garantir a
memorizagao oral.

Na transi¢do da cultura oral para a escrita, segundo Lévy (1993), ocorre uma série de
mudangas: o tempo adquire carater linear, na medida em que o texto escrito garante os
registros de fatos e idéias para a historia, sobrevivendo para além da vida do seu autor. Ong
(1998) aponta que a escrita transforma o pensamento, uma vez que exige novas formulacdes
como, por exemplo, evitar as redundancias usadas na linguagem oral. Normalmente, o texto
escrito tende a ser mais sintético que o discurso oral.

No entanto, cabe destacar que o fato da inven¢ao da técnica escrita nao foi suficiente
para garantir a transicdo para a era da escrita. Essa técnica ndo foi rapidamente assimilada
pela sociedade. Como coloca Ferreiro (2002), durante muito tempo a escrita esteve arraigada
numa cultura oral, tanto que havia a fun¢do do escriba. Inicialmente, eram dissociadas as
funcdes de produtor de idéias e de produtor de marcas graficas. O escriba se apropriava de
uma técnica de transcri¢do de sons em sinais graficos. Nesse momento, a escrita era mera
codificagao.

ApoOs a invencao da imprensa, principalmente, a cultura escrita ajudou a fundar as
formas de pensar da sociedade moderna ocidental, marcadas pelas idéias de classificacao,
seriagdo, compartimentalizacdo do pensamento e mecanizagao.

Antes mesmo de Lévy, McLuhan, na década de 1960, vinha discutindo como os
meios de comunicagdo condicionavam o contetido da mensagem. Para ele, ¢ impossivel
distinguir a mensagem do seu meio: “o meio ¢ a mensagem” (McLuhan, 1964). Tais idéias
podem parecer inicialmente absurdas. Entretanto, o que McLuhan desejava afirmar ¢ que os
meios de comunicagdo tém ampla influéncia sobre as maneiras de ser e de viver do homem.
Em seu livro The Gutenberg Galaxy (McLuhan, 1962), ele mostra como a invengdo da
imprensa condicionou todo o desenvolvimento do pensamento moderno ocidental, tragando
paralelo entre a organizagdo do texto impresso e as formas de pensar e fazer ciéncia.

Atualmente, o computador ¢ as TIC's s3o, nos termos de Lévy, as mais recentes
tecnologias intelectuais, que configuram outra ecologia cognitiva, a digital. O tempo de hoje é

o instantdneo. Nesse novo contexto, parece-se estar vivendo a era da velocidade. O
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pensamento parece estar mais fragmentado, a atencdo, cada vez menos focalizada e a
paciéncia, muito limitada. Essas mudancas, de uma forma ou de outra, estdo afetando as
formas correntes de ler e escrever e, conseqlientemente, a cogni¢ao humana.

Dentro dessa perspectiva, varios autores prevéem modificagdes nas formas de ler e
escrever na era digital, as quais serdo discutidas na proxima subse¢do. Entretanto, da mesma
forma como ocorreu a transi¢do da era da oralidade para a era da escrita, a transi¢cdo da escrita
para a era digital ndo ¢ uniforme, nem definitiva. Cabe ressaltar que a existéncia de uma nao

substitui a outra. Elas continuam coexistindo e complementando-se.

3.2.1. A Escrita da Era Digital

Ferreiro (2001) diz que ¢é possivel que estejamos assistindo a uma verdadeira
revolugdo nas praticas de leitura e de escrita em funcao da introducao das tecnologias digitais.
Chartier (1998) enfoca a reorganizacdo do mundo da escrita apds o advento da Internet. A
escrita na Internet, conforme o autor, induz a pensar como a concepcdo de texto estd sendo
alterada. H4 a incorporagdo de antigas praticas de escrita, com o uso de icones e outros
simbolos para garantir a compreensdo e o sentido do texto. O chat, por exemplo, bem como
outros mecanismos de conversagdo online, aproxima a escrita da oralidade, introduzindo
novos recursos expressivos, exigindo abreviagdes (principalmente em razdo do tempo) e
favorecendo o uso de uma linguagem menos formal. Nesse sentido, a escrita eletronica traz
para primeiro plano a relacdo fala/escrita. Ela constitui-se de forma hibrida, incorporando
essas modalidades e outras que cada vez mais estdo sendo disponibilizadas pelo meio
tecnologico.

O autor também destaca a revolugdo nos modos de produgdo e reprodugdo dos
textos. No meio digital, o mesmo sujeito que produz pode editar e publicar de forma imediata
para os leitores. Além disso, pode-se refletir sobre o processo de constru¢ao de um texto no
computador, que ¢ bem diferente da sua escrita no papel ou na maquina de datilografar. A
possibilidade de comegar a escrita por qualquer parte do texto, ir e voltar, escrever, apagar,
copiar, colar, destacar, provavelmente estd trazendo conseqiiéncias para as formas do
pensamento humano.

Além das mudancas em relacdo ao suporte material, para esse trabalho interessa a
possibilidade de escrita com autoria, subvertendo a logica da escrita escolar, padronizada,

engessada e tdo questionada pelos autores que dao sustentacdo a pesquisa, como, por
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exemplo, Maraschin (1995). A autora acredita que, na era digital, “o terreno mais fecundo e
diferenciado de exercicio da fun¢do de autoria se dé justamente na possibilidade de uma
autoria coletiva ou a co-autoria de textos, ambientes, conhecimentos” (Maraschin, 2000, p.
41). Isso acontece na medida em que ha comunicacdo, seja através de lista de discussdo ou de
interacdo via ambiente virtual, onde cada individuo se coloca e seu texto vai-se
interseccionando a outros textos, constituindo, assim, um hipertexto imprevisivel.

Contudo, a idéia de autoria que esse trabalho quer abordar ¢ aquela em que o sujeito
consiga utilizar a lingua escrita com sentido, conforme o contexto, em interlocugdo real, em
situacdes de comunicagdo e interagdo, como forma de expressdo de sentimentos, idéias e
hipdteses, como forma de poder dizer a propria palavra. Pois a possibilidade/capacidade de
dizer a propria palavra estd relacionada com o tipo de seres humanos que queremos formar

para atuar nesse mundo, em constante modificacao.

3.2.2. A Leitura na Era Digital

Assim como ocorre com a escrita, as possibilidades de leitura na era digital ampliam-
se infinitamente. Segundo Chartier (1998), o texto na tela do micro ¢ uma revolugdo nas
estruturas do suporte material, como nas maneiras de ler. O novo suporte do texto permite
usos, manuseios e intervencdes do leitor infinitamente mais numerosas € mais livres do que
qualquer forma antiga de livro. Dentro da mesma perspectiva, Lévy (1993) sustenta que a
idéia de hipertexto transforma radicalmente o pensamento. O hipertexto, em fungdo de seus
links, permite novos tipos de interagdo e pensamento, como também demanda técnicas de
leitura e escrita até entdo inéditas. Ele ndo ¢ mais um produto fechado sobre o qual se faz uma
leitura linear. Ao contrario, ¢ um texto aberto, em que a leitura e a escrita sdo vistas como um
processo de constru¢do dinamico, estimulando, assim, o pensamento telegrafico, maleavel,
nao-linear e cooperativo.

Um dos aspectos que Ferreiro (2002) traz, também destacado por Lévy (1993), € o
uso de outros elementos no meio digital para proporcionar a compreensdo do texto, como
cores, formatagdes, imagens, tabelas, mapas, animacdes, som, etc., embora alguns desses
elementos ja pudessem ser identificados no texto impresso, principalmente apdés Gutemberg.

Além das mudancas em relacdo ao suporte e as maneiras de ler, pode-se destacar
outro aspecto que se refere a ampliagdo do acesso aos materiais escritos, aproximando os

sujeitos do conhecimento produzido pela humanidade de forma mais instantanea. Isso, na
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perspectiva do presente estudo, modifica a relagdo com o conhecimento. As informagdes estao
mais proximas e acessiveis a qualquer instante; elas nao sdo oriundas de uma tnica fonte e ¢
possivel entrar em contato com dois ou mais pontos de vista ou explicagdes sobre um mesmo
fato ou assunto; elas também ndo sdo totalmente confiaveis, porque as vezes a autoria nao ¢
revelada e a publicacdo na web ¢ irrestrita. Além disso, ha uma proximidade maior entre leitor
e escritor e até um intercambio de papéis, vide wikipedia e blogs.

Ainda cabe salientar que as redes digitais ampliam as possibilidades de critica, dando
legitimidade a cada leitor sobre seu julgamento pessoal. As discussdes, 0s comentarios e as
intervencoes sdo facilitados através da rede.

As idéias apresentadas vao ao encontro do que diz Souza et al.: “As transformacdes
materiais, portanto, refletem-se na cultura e criam a base para o surgimento dos suportes que
irdo exigir novas praticas sociais de leitura e escrita e, conseqiientemente, o aparecimento de
um novo leitor”’(2002, p. 2).

Com a mesma perspectiva, Soares (2002) defende a idéia de que diferentes
tecnologias de escrita geram diferentes estados ou condi¢des naqueles que delas fazem uso em
suas praticas de leitura e de escrita. A partir da idéia da existéncia de diferentes formas de
letramento, ela introduz o conceito de letramento digital. Letramento digital, para a autora, ¢ o
“estado ou condi¢do que adquirem os que se apropriam da nova tecnologia digital e exercem
praticas de leitura e de escrita na tela” (Soares, 2002, p. 151).

Para este estudo, as modificacdes nos suportes, nas maneiras e nas possibilidades de
leitura e escrita ocasionadas em decorréncia das tecnologias digitais trardo implicagdes e
abertura para ressignificacdes das praticas de leitura e escrita, contribuindo com o processo de
letramento. Porém, cabe a ressalva de que para as criangas nativas da era digital, que
aprendem a ler e escrever imersas nas praticas de uso das tecnologias, a relacdo com a lingua
escrita ¢ diferenciada da de adultos que aprenderam a ler e escrever no papel e,
posteriormente, se apropriaram da leitura e da escrita na tela. Essas criancas vivenciam outras
oportunidades de uso da lingua com significado, que a geragdo precedente nao teve. Por esse
motivo, no presente estudo, mantém-se a utilizacdo do termo letramento e ndo do termo

letramento digital.

3.3. FLUENCIA DIGITAL

Para esse estudo, surgiu a necessidade de um novo conceito, considerando-se que as
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criancas de 6 anos de idade estdo ingressando no mundo virtual letrado, construindo
conhecimento sobre a lingua escrita, bem como sobre a tecnologia.

Essa relacdo entre a construcdo dos conhecimentos sobre a lingua e a tecnologia
encontra-se muito amalgamada nos dados, de forma que um conceito mais formal sobre o
desenvolvimento das habilidades enquanto sujeitos usuérios de tecnologia faz-se necessario
como suporte a andlise. Foi nos estudos do MIT que se encontrou um conceito que atende a
essa demanda: fluéncia digital.

A rapida transformagdo que a tecnologia vem sofrendo impossibilita estabelecer
tecnologias especificas ou conhecimentos que um individuo deva possuir para atuar no mundo
digital. O dominio de algumas ferramentas basicas, muitas vezes aprendidas em cursos ou em
aulas de informadtica, rapidamente torna-se obsoleto.

As exigéncias impostas pelo mundo cotidiano vao muito além da nocdo de
alfabetizacao digital (digital literacy). Hoje, s@o necessarias outras competéncias que levam a
no¢do de fluéncia digital, termo utilizado pelos pesquisadores do MIT, mas definido
recentemente pelo Committee on Information Technology Literacy:

Fluéncia com as tecnologias da informagao (abreviada como FITness) vai além das
tradicionais nogdes de alfabetizacdo digital, [...] alfabetizagdo sobre tecnologias da
informagao pode remeter a um nivel minimo de familiaridade com tecnologias como
processadores de texto, e-mail e navegadores da Web. Como contraste, FITness
requer que as pessoas compreendam as tecnologias da informagao de forma ampla o
suficiente para serem capazes de aplica-las de maneira produtiva no trabalho ¢ em
suas vidas didrias, para reconhecerem quando as tecnologias da informagdo vao
assistir ou impedir que uma meta seja alcancada, e continuamente se adaptarem as
mudangas e avangos das tecnologias da informag@o. FITness portanto requer uma
compreensdo ¢ um dominio mais profundo e essencial da tecnologia da informagao
para processamento da informag¢do, comunicagdo e solu¢ao de problemas do que

alfabetizacdo digital usualmente define (Committee on Information Technology
Literacy, 1999, p.15'). [tradugdo minha]

A nogao de fluéncia captura melhor, para o comité, conotacdes da habilidade para
reformular conhecimento, para expressar-se de forma criativa e apropriada, e para
produzir e gerar informagédo (ao invés de simplesmente compreendé-la) (Committee
on Information Technology Literacy, 1999, p. 14"). [tradugdo minha]

14 Fluency with information technology (abbreviated as FITness) goes beyond traditional notions of computer
literacy. (...) Literacy about information technology might call for a minimal level of familiarity with
technological tools like word processors, e-mail, and Web browsers. By contrast, FITness requires that
persons understand information technology broadly enough to be able to apply it productively at work and in
their everyday lives, to recognize when information technology would assist or impede the achievement of a
goal, and to continually adapt to the changes in and advancement of information technology. FITness
therefore requires a deeper, more essential understanding and mastery of information technology for
information processing, communication, and problem solving than does computer literacy as traditionally
defined.

15 The notion of fluency captures best for the committee connotations of the ability to reformulate knowledge,
to express oneself creatively and appropriately, and to produce and generate information (rather than simply
to comprehend it).
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Complementando essa defini¢cdo, os pesquisadores do MIT Media Lab fazem uma
analogia entre fluéncia digital e fluéncia na lingua estrangeira. Por exemplo, uma pessoa que
usa alguns termos e domina algumas frases que permitem uma breve comunicagdo em uma
determinada lingua possui um conhecimento valido para algumas situagdes, mas ndo pode ser
considerada fluente:

Para se ser realmente fluente numa lingua estrangeira, tem de se ser capaz de
articular/pronunciar de forma clara uma idéia complexa ou contar uma historia
envolvente —ou seja, tem de se ser capaz de “fazer coisas” com essa lingua. De
forma semelhante, ser tecnologicamente fluente implica ndo apenas ser capaz de

utilizar as ferramentas tecnologicas, mas também saber como construir coisas com
significado com essas ferramentas (MIT Media Lab)'. [tradug¢do minha]

Dessa forma, ser fluente digitalmente implica ndo apenas ser capaz de utilizar as
ferramentas tecnoldgicas, mas também saber construir coisas significativas com essas
ferramentas, aprender coisas através das ferramentas, solucionar problemas tanto em relacdo a
maquina como de outra natureza utilizando a ferramenta digital.

Fluéncia digital ¢ um processo que se desenvolve ao longo da vida e que ¢
diferenciado para cada pessoa, porque depende de seus objetivos, seus interesses, suas
necessidades cotidianas ou suas atividades profissionais. E um processo pessoal, gradativo e
dinamico. Segundo as defini¢des do Committee on Information Technology Literacy:

Funcionalmente, um individuo mais FIT [fluente digital] ¢ mais capaz de utilizar as
tecnologias da informacdo de hoje efetivamente em sua vida profissional e pessoal,
de adaptar as tecnologias da informag@o para serem pessoalmente relevantes e de
adquirir conhecimentos futuros enquanto a tecnologia muda, do que uma pessoa que
¢ menos FIT. Um nivel adequado de FITness prové um individuo com os
conhecimentos fundamentais e a compreensdo que lhe permitem avangar ao longo
de um continuum, ficando mais e mais perito em aplicar tecnologias da informacao
para uma variedade de propositos e tendo uma compreensdo mais profunda das

oportunidades técnicas para fazé-lo (Committee on Information Technology Literacy,
1999, p.14"). [traducdo minha]

Assim, esse capitulo procurou abordar os principais conceitos que fundamentardo a
analise dos dados que sera apresentada posteriormente. Salienta-se a concep¢do da

conceituagdo da lingua escrita dependente dos conceitos de alfabetizacdo, no sentido de

16 To be truly fluent in a foreign language, you must be able to articulate a complex idea or tell an engaging
story — that is, you must be able to “make things” with language. Similarly, being technologically fluent
involves not only knowing how to use technological tools, but also knowing how to construct things of
significance with those tools.

17 Functionally, a more FIT individual is better able to use today’s information technology effectively in
personal and professional life, to adapt information technology to be personally relevant, and to acquire
future knowledge as information technology changes than a person who is less FIT. An adequate level of
FITness provides an individual with the foundational knowledge and understanding that enable him or her to
advance along a continuum, becoming more and more adept at applying information technology for a range
of purposes and having a deeper understanding of the technological opportunities for doing so.
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compreensdo do funcionamento do codigo alfabético, e de letramento, como capacidade de
uso da lingua escrita em situacdes reais. Agrega-se a essa concepcao a nogao de fluéncia
digital, pois ambas supdem uma outra forma de relacionar-se com o conhecimento.

Na seqliéncia, serdao apresentadas as definicdes metodoldgicas da pesquisa.
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4. METODOLOGIA

A metodologia dessa investigacdo constitui-se, primeiramente, da delimitagdo do
objeto, onde sdo apresentados os objetivos, as questdes que o estudo se propode a discutir e a
proposicao tedrica. Em seguida, explica-se o desenho metodologico em fun¢do do objeto de
pesquisa. Apos, situa-se o contexto da investigacdo e apresentam-se os instrumentos, bem
como as fontes de evidéncias para a coleta de dados. Por fim, apresentam-se as categorias de

analise criadas a partir do referencial tedrico e dos dados coletados.

4.1. DELIMITANDO O OBJETO DE PESQUISA

A inquietacdo com as dificuldades de aprendizagem da leitura e da escrita
apresentadas por criancas de classe desfavorecida social e economicamente vem de longa
data, bem como o vislumbre sobre as possibilidades de outras relacdes com a lingua escrita
trazidas pelas tecnologias digitais, uma vez que sdo baseadas no codigo escrito. As
navegagdes teoricas realizadas centraram-se nas tentativas de problematizagdes sobre essas
questdes. No entanto, faltava o contexto para experimentar praticas diferenciadas, que foi
criado através do projeto UCA.

Portanto, o objetivo do presente estudo ¢ investigar as praticas de leitura e de escrita
de um grupo de criangas imersas em um cotidiano digital, viabilizado pelo projeto UCA, na
modalidade 1:1, analisando suas implicagdes no processo de conceituagao da lingua escrita.

Esse objetivo parte do pressuposto de que a saturagdo tecnoldgica em uma escola, na
modalidade em que foi implantado o projeto UCA, implicara a diferenciacdo nas praticas
escolares de leitura e de escrita do seu alunado. Cabe a essa investigacdo analisar como
ocorrera tal processo, bem como refletir sobre seus resultados.

O pressuposto sustenta-se em pesquisas revisitadas que mostram as possibilidades do
computador como instrumento para inscrever a crian¢a no mundo letrado, superando a relagao
estritamente escolar com a escrita e proporcionando outra forma de inser¢do social. Os
principios de uso do laptop da ONG OLPC, principalmente (1) a propriedade da crianca e (2)
a saturacao, também corroboram o pressuposto na medida em que apontam para uma situagao
na qual a institui¢do escolar ndo sera capaz de repetir o movimento do passado, quando

assimilou o computador a sua logica tradicional de funcionamento, “encerrando-os” em
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laboratdrios (Papert, 1994).
Para guiar a realizacao do objetivo exposto, o presente estudo propde como questoes

de investigacio:

1. Como as praticas de leitura e escrita de criancas de escola publica alteram-se em um

contexto de imersdo num cotidiano digital?
1.1. Que oportunidades de interagdo simbolica o uso do laptop na modalidade 1:1 pode
proporcionar as criangas de uma classe de alfabetizagdo? Em que momentos o uso do
laptop potencializa o trabalho?
1.2. Que praticas propostas pela professora sao potencializadas com o uso do laptop?
1.3. Quais sdo as possibilidades e condigdes necessarias para que o computador seja
instrumento para inscrever a crianga no mundo letrado, superando a relacdo estritamente
escolar com a escrita?

2. As mudangas nas praticas de leitura e escrita favorecerdo o processo de conceituagido da

lingua escrita pelos alunos?

As questdes propdem-se a investigar os dois aspectos do processo de alfabetizagdo
das criangas até entdo discutidos. Por um lado, como o computador pode auxiliar na criagao
de praticas diferenciadas de leitura e escrita em relacdo a geragdo precedente. Por outro,
questiona-se se as novas praticas ajudardo os alunos a avangarem no seu processo de
desenvolvimento da lingua escrita.

Ao se realizar tais questdes, vislumbram-se alguns caminhos possiveis que poderao
ser percorridos, o que possibilita a constru¢do de uma proposi¢ao teorica, a qual guiard o
processo de coleta e analise dos dados.

O presente estudo traz como proposi¢ao tedrica:

A utilizacio cotidiana do laptop permitira as criancas a exploracio da lingua em
situacdes reais, construindo um ambiente simboélico propicio para a compreensiao da
funcio e do sentido da lingua escrita e, portanto, criara a necessidade de compreensao
da sua estrutura, favorecendo o processo de conceituacgio.

Esta proposicao inscreve-se na concepg¢do tedrica de que a conceituagdo da lingua
escrita € fruto de dois processos solidarios: a compreensdo do sentido e da estrutura funcional
da lingua. No entanto, criangas de classes desfavorecidas economicamente, muitas vezes,
possuem poucas experiéncias com praticas sociais de leitura e escrita no seu cotidiano extra-

escolar, sendo pouco desafiadas/incentivadas a pensar sobre esse objeto de conhecimento.
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Para elas, a lingua escrita ndo se constitui como objeto de interesse para ativar seus esquemas
de significacdo e, apesar de conviverem em um mundo letrado, pouco pensam sobre as
fungdes dos textos. Da mesma forma, em sala de aula, muitas vezes ndo encontram sentido
para tal aprendizagem. Assim, pensa-se que o uso do /aptop contribui para a criacdo de
sentido para a lingua escrita pela crianga, promovendo tanto a ativagdo dos esquemas de
significagdo quanto a ativagdo dos esquemas 16gicos para a compreensdo do funcionamento
do cédigo.

A partir das questdes de investigagdo e da proposicdo tedrica, apresentam-se as
defini¢cdes metodoldgicas. Ou seja, para além de referir-se sobre a op¢ao de métodos de coleta
e analise de dados, a defini¢ao metodologica trata da escolha de uma estratégia que permita ao
investigador partir de suas questdes iniciais € avancar no desenvolvimento de conhecimento
acerca do fendmeno investigado.

As defini¢des desse estudo possuem um complicador adicional: o fato de a
investigacdo estar inserida no piloto de Porto Alegre do projeto UCA. Se, por um lado, o
projeto piloto do UCA viabiliza a realizacdo deste estudo, na medida em que cria a infra-
estrutura necessaria para que o fendmeno em questdo acontega, por outro, ele também
apresenta sua propria agenda de investigagdo, a qual possui especificidades diferenciadas

daquelas propostas por este estudo.

4.2. DESENHO METODOLOGICO: ESTUDO DE CASO

O Estudo de Caso foi eleito como referéncia para o desenho metodologico da
investigacdo. Para tanto, utiliza-se a definicdo de Estudo de Caso (EC) proposta por Yin
(2001):

uma investiga¢do empirica que investiga um fendmeno contemporaneo dentro de

seu contexto da vida real, especialmente quando os limites entre o fendmeno e o
contexto ndo estdo claramente definidos (Yin, 2001, p. 32).

Acredita-se que o presente estudo se inscreve- na definicdo trazida por Yin,
principalmente no que tange aos limites existentes entre o fendmeno e o contexto. Este autor

ainda traz outras caracteristicas do EC que se enquadram na presente investigacao:

enfrenta uma situacdo tecnicamente unica em que haverd muito mais variaveis de
interesse do que pontos de dados, e, como resultado, baseia-se em varias fontes de
evidéncia, com os dados precisando convergir em um formato de tridngulo, e, como
outro resultado, beneficia-se do desenvolvimento prévio de proposi¢des teodricas
para conduzir a coleta de dados e a analise dos dados (Yin, 2001, p. 32 e p. 33).
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A pesquisa serd realizada como um estudo de caso com unidades de analise
incorporadas (Yin, 2001).

O caso que a presente pesquisa compromete-se em investigar diz respeito as praticas
de leitura e escrita dos alunos da turma de alfabetizacio de uma instituicido publica de
ensino de Porto Alegre imersos em um cotidiano digital, possibilitado pela saturacio de
laptops no ambiente escolar.

Para investigar esse caso, propdem-se unidades de analise incorporadas, que serdo
aprofundadas na préxima subsecdo. De acordo com as definigdes de Yin (2001), o intuito
deste EC sera aprimorar ou fortalecer a proposicdo tedrica e avaliar a metodologia.
Posteriormente, o estudo de caso podera ser replicado em outras circunstancias, a fim de criar

uma teoria explanatoria sobre o fenomeno estudado.

4.2.1. Das Unidades de Analise

Sendo esse um estudo de caso sobre as praticas de leitura e escrita em um
contexto de uso do laptop no cotidiano, faz-se necessario o estudo das praticas realizadas
pelo aluno com intervengdo e sem intervengdo. As praticas sao resultados da ag¢do dos alunos
mas, na maior parte do tempo, também sdo propostas pelos professores. Dessa forma,
empreende-se o estudo de duas unidades de andlise incorporadas: 1) Praticas espontaneas
realizadas pelos alunos; 2) Praticas realizadas pelos alunos a partir de propostas dos
professores. Se as duas unidades buscam fazer uma analise das condutas do grupo na tentativa
de gerar uma teoria explicativa das praticas de leitura e escrita através do uso do laptop no
cotidiano, faz-se necessaria uma analise de casos especificos das praticas dos sujeitos para
dialogar com essa teoria. Cada um dos sujeitos escolhidos apresenta condutas peculiares em
sua relacdo com o uso do laptop. Essa terceira unidade de andlise incorporada chama-se: 3)

Casos Emblematicos.

4.3. 0 CONTEXTO DA INVESTIGACAO

Dentro desta secdo, ha subsegdes para caracterizar a escola, a turma sob a qual foi

realizada a investigag¢do e o envolvimento da pesquisadora com o projeto.
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4.3.1. Caracterizacao da Escola

A presente investigacdo foi realizada como uma das linhas de pesquisa do piloto de
Porto Alegre do projeto Um Computador por Aluno, na Escola Estadual de Ensino
Fundamental Luciana de Abreu, sob coordenagdo da professora Léa Fagundes, do
LEC/UFRGS.

A escola piloto atende aproximadamente 286 alunos do Ensino Fundamental no
diurno, oferecendo desde o 12 ano (do ensino de nove anos) até a 82 série, e mais 160 alunos
no noturno, nas turmas de Educacdo de Jovens e Adultos (EJA). Seu quadro de educadores ¢
constituido por 46 profissionais entre professores, psicologos e administradores. Ela localiza-
se em um bairro central de Porto Alegre, embora atenda alunos de outros bairros da periferia
da capital e de cidades da Grande Porto Alegre.

Essa escola foi selecionada como piloto do projeto UCA em razdo do nimero de
alunos que atende, pois havia a disponibilidade de um nimero limitado de lapfops para o ano
de 2007. Tendo em vista que a satura¢do de laptops era um aspecto imprescindivel para o
projeto UCA, o numero de alunos e professores beneficiados ndo poderia exceder 400.
Ademais, a escola demonstrou-se receptiva e interessada em participar, mesmo que o projeto
s0 contemplasse os alunos e professores do diurno.

O piloto teve inicio em fevereiro de 2007, com as primeiras reunides com o0s
professores e a equipe diretiva. A entrega dos laptops para 4% e 6s séries aconteceu somente
em margo ¢ abril do mesmo ano (2007), respectivamente. As demais turmas foram recebendo
os laptops ao longo do ano letivo, conforme a entrega pelo fabricante. O 12 ano recebeu os
laptops na semana anterior ao recesso de julho de 2007, iniciando as atividades mais
intensamente em agosto.

Cabe ressaltar que a escola estava participando de um projeto piloto, pioneiro no
Brasil, e que tal situagdo trazia conseqiiéncias ndo tdo animadoras. Se, por um lado, a escola
foi pioneira, por outro, enfrentou problemas como a deficiéncia na estrutura de rede e na
estrutura fisica da escola, teve que contornar inimeras situagdes com os laptops em fase de
teste que apresentavam problemas, conviveu com diferentes versoes de laptops que foram
sendo desenvolvidas ao longo do ano. Através desse piloto, foi possivel levantar muitos
aspectos que precisam ser definidos em relagdo as necessidades de infra-estrutura, de
maquina, de organizagdo de escola, de formacao de professores, de parceria com as familias,

entre outras. Aspectos estes que facilitardo o trabalho das proximas escolas.
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Os dados coletados para o estudo especifico da presente dissertacdo correspondem ao

periodo de agosto de 2007 a dezembro de 2007, na turma de 1° ano do Ensino de 9 anos.

4.3.2. Caracterizacao da Turma e Justificativas da Escolha

Em 2005, o Governo Federal criou uma lei segundo a qual o Ensino Fundamental
deveria passar a ser oferecido em nove anos e ndo mais em oito, como era a principio. Dessa
forma, ele estabeleceu um prazo para que as escolas se adaptassem, inserindo um ano anterior
a 1* série. A escola Luciana de Abreu criou esta turma no ano de 2007.

A turma de estudo configurou-se como foco de interesse para a investigagcdo, porque
era constituida de alunos que estavam ingressando na escola, sendo a maioria oriunda de
classe desfavorecida economicamente, € que possuiam poucas vivéncias com praticas de
leitura e de escrita.

Conforme o projeto federal, a classe de alfabetizagdo apresenta objetivos
diferenciados dos de uma tradicional 1* série. O contato com a lingua escrita deve acontecer
sistematicamente, mas por meio de jogos ludicos e outras atividades que nao se restrinjam ao
dominio do cédigo. Os tempos dessa turma também sao diferenciados. O recreio ¢ maior do
que o das demais turmas e os momentos livres para brincar sdo bastante presentes. Os alunos
entram nessa turma com 6 anos e, automaticamente, avangam para a 1* série. Nao ha a
possibilidade de repeténcia.

O objetivo do trabalho ¢ a familiarizagdo ao cddigo, mas nao necessariamente o seu
dominio. Contudo, ao final do ano letivo, em uma entrevista concedida pela professora, ela
analisa que houve muita preocupagdo no seu trabalho com a formalizagdo da alfabetizacdo.
Diz:

“Eu faria diferente todo o trabalho com a turma. Traria mais aproximado da
escola infantil. Eu fui muito “1? série” com eles. Muito caderno, muita ligdo
no quadro. Dependendo de como a gente vai trabalhar o 2° ano, dé para ser
diferente a alfabetizacdo. Mais ludica, menos organizacdo. Eu ndo sabia o

que iria vir no ano que vem. Eu estava preocupada com a formaliza¢do da
alfabetizacdo”.
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4.3.3. Envolvimento da Pesquisadora com o Projeto

Além de realizar a investigacdo do mestrado, a pesquisadora fazia parte do grupo de
bolsistas do LEC, que vinha estudando os impactos causados pela implantagao da modalidade
1:1 na escola. Seu propdsito como bolsista do projeto era estudar “como a saturagdo de
laptops na escola impacta o desenvolvimento da lingua escrita dos seus alunos” (KIST et al.,
2007, p. 516). Juntamente com um grupo do LEC, realizou testagens diagnosticas de
compreensdo de leitura e de escrita autoral com os alunos da escola antes do recebimento do
laptop e no decorrer do trabalho, além de acompanhar as producgdes escritas pelo ambiente
virtual. Com o 1° ano, seu papel de bolsista também era o de acompanhar o trabalho da
professora, discutindo com ela sobre como o laptop poderia contribuir com suas aulas, além
de ajudar o grupo no uso das ferramentas do laptop e no uso do ambiente virtual.

Como pesquisadora em campo, tinha o papel de registrar as propostas da professora,
observar, intervir através do método clinico e registrar as praticas dos alunos em funcdo
dessas propostas, ou seja, verificar como os alunos as entendiam e realizavam, além de
observar e registrar o que os alunos faziam espontaneamente com os seus /aptops. Tais

procedimentos serdo detalhados na coleta de dados.

4.4. COLETA DE DADOS

Essa investigagdo propde-se a utilizar varios instrumentos de coleta de dados, bem
como fontes de evidéncia. Nesta subse¢do, sera aprofundada a discussdo acerca dos
instrumentos de coleta, das fontes de evidéncia e de como os dados serdo organizados e

analisados.

4.4.1. Método Clinico

O Método Clinico (MC) de Piaget ¢ utilizado como parametro para as intervengdes
realizadas com as criancas durante a coleta de dados. Ele foi a abordagem metodologica
utilizada por Piaget para compreender como os sujeitos pensam, agem e sentem. Por meio de
uma entrevista verbal/conversa, o investigador coloca problemas e intervém sobre o que o

sujeito fala e faz, com intuito de entender a organizacdo de seu pensamento acerca de um
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fenomeno. Conforme Delval, essa ¢ a principal caracteristica do MC: “intervencgao sistematica
do experimentador diante da conduta do sujeito (...) A conduta pode ser verbal, de
manipulagdo de um objeto com explicagdo ou por si mesma” (Delval, 2002, p. 68).

Piaget partia do pressuposto de que o raciocinio da crianca sempre apresenta uma
logica, mesmo que essa logica ndo seja a logica do adulto. Durante a entrevista (cf. Delval,
2002), ¢ importante que o experimentador formule hipoteses acerca das explicacdes dadas
pelo sujeito, de suas razdes, de seus sentidos, € que (re) formule suas questdes em fungdo das
condutas ou das respostas observadas a fim de compreender seu pensamento.

Geralmente, ao final da entrevista clinica, o experimentador faz a contra-
argumentagdo, ou seja, sugere uma resposta diferente da emitida pelo sujeito para verificar o
grau de seguranca sobre sua explicagdo. Delval (2002) ressalta que ao se fazer isso nao se esta
violando uma das regras do Método Clinico, qual seja evitar sugerir as respostas ou induzir
respostas, pois tal procedimento (a contra-argumentacao) ¢ adotado de forma consciente, com
um objetivo definido.

Esse tipo de método foi e continua sendo muito utilizado na area de estudos de uso
do computador com criangas. Segundo Nevado (1992), essa foi a abordagem de intervengao
utilizada pelo LEC para investigar os processos cognitivos infantis durante a utilizagdo do
ambiente LOGO e que continua sendo utilizada também durante o uso de outros ambientes
de aprendizagem (grifo meu). Além disso, 0 MC sofreu algumas adaptagdes para ser utilizado
como estratégia de intervencdo no sentido de levar o sujeito a um movimento de construcao
de novos conhecimentos. Nesse sentido, “as interveng¢des do professor direcionam-se para o
incremento das possibilidades de interagdo, de explicitacdao, de reformulacdo, de criacdo de
'teorias' por meio da agdo, da operacdo e mesmo da construcdo de sistemas simbolicos
diferenciados” (Nevado, 2001, p. 69).

Nesse estudo, o0 Método Clinico € referéncia para a entrevista durante as observagoes

da rotina de sala de aula e para as testagens diagnosticas, explicadas a seguir.

4.4.2. Testagens de Lingua Escrita no 1° Ano

As testagens de lingua escrita foram utilizadas como instrumento de coleta de dados.
Elas tiveram por objetivo retratar momentos do processo de aprendizagem da leitura e da
escrita pelo aluno, ou seja, “fotos” do caminho que ele percorre ao compreender o

funcionamento estrutural e o sentido da lingua. As testagens utilizadas com o 1° ano foram
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adaptacdes daquelas criadas por Ferreiro (1999). Foram elas:

A) Prova das quatro palavras e uma frase

Objetivo: Verificar a hipdtese de escrita da crianga em um determinado momento.

Procedimento: Solicita-se a escrita de palavras conhecidas com uma, duas, trés,
quatro silabas ou mais (do mesmo campo semantico), pedindo-se que a crianca antecipe o
numero de letras de cada palavra, assim como mostre o tamanho do objeto que ira representar
por escrito (observa-se como a crianca “chega” a esse nimero € anotam-se a parte essa
observagdo e o numero dito pela crianga, para comparar posteriormente com o nimero que
usa para escrever).

Também se solicita que a crianca escreva uma frase que contenha uma das palavras
ditadas anteriormente.

Palavras utilizadas: RA, VACA, FORMIGA, BORBOLETA. A FORMIGA PICOU O
MENINO.

Tanto a escrita das palavras quanto das frases € classificada da seguinte forma:

Escreve a letra inicial

Escreve a letra final

Atém-se ao tamanho do objeto

Conserva a palavra ditada na frase.

Realiza uma escrita, segundo definicdes de Ferreiro (1999) apresentadas no referencial tedrico:
- PS - pré-siladbica

- S (svs) - sildbica sem valor sonoro

- S (cvs) - sildbica com valor sonoro

- SA - sildbico-alfabética

- A - alfabética

- O - ortogréfica.

Tabela 1: Niveis da testagem de escrita

B) Prova de leitura

Objetivo: Verificar o que a crianga classifica como passivel de ser lido, ou seja, que
critério utiliza e como o €.

Procedimento: Sao oferecidas varias fichas para a crianca classificar o que “da para
ler e 0 que ndo d4 para ler”, ou seja, o que € de ler e o que ndo ¢ de ler.

As fichas apresentam: s6 imagem, imagem com texto sem correspondéncia literal,
rétulos de produtos, seqiiéncias de letras iguais, uma letra so, seqiiéncias de letras e niumeros,
sO numeros, placas de transito, propaganda publicitaria de carater popular, palavras familiares,

nomes de pessoas com diferentes tipos de letra (imprensa maitscula e minuscula, script),
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logotipos, etc.

Depois que a crianca realiza a classificacdo, pergunta-se o critério que ela utilizou
(“quais as fichas que tu colocaste nesse grupo?”) e solicita-se que ela justifique o motivo de
cada ficha estar em determinado grupo. Sobre as fichas que ela classificou como passiveis de
serem lidas, indaga-se-se o que esté escrito.

Na sua leitura, observa-se:

Reconhece as letras;

Reconhece as letras minusculas;

Diferencia letra e nimero;

Critério: quantidade de letras; qualidade;

Lé palavras simples, sem imagem;

Nivel 1 - |é apoiando-se exclusivamente na imagem (texto é etiqueta do desenho).

Nivel 2- 1& apoiando-se na imagem e também no segmento escrito, em fungao de uma ou mais letras que
conhece. Procura conciliar texto e imagem. Inicia a consideracao de algumas propriedades graficas do texto.
Nivel 3 - leitura parcial: entre o decifrado e a atribuicdao de sentido. Busca uma correspondéncia termo a termo
entre os fragmentos graficos e os segmentos sonoros, as vezes produzindo palavras inexistentes e sem
significado, ou analisa fonemas mas nao consegue produzir sentido.

Nivel 4 - & buscando significado. Pode ler com pausa, silabando, hesitando nos encontros consonantais e
digrafos. Repete o que é lido para apropriar-se do significado.

Nivel 5 - leitura fluente, sem pausa ou hesitagdo. Acontece junto com a apropriagdo do significado.

Tabela 2: Niveis da testagem de leitura

4.4.3. Outras Fontes de Dados

As testagens utilizadas servem de parametros para conhecer os sujeitos da
investigacao. No entanto, os dados coletados foram oriundos dos registros dos alunos e da
professora no ambiente virtual de aprendizagem Amadis (AM) (Bittencourt et al., 2006), dos
registros do diario de campo da pesquisadora, que esteve presente em sala de aula em todas as
propostas aqui analisadas (DC), de todas as produgdes salvas nos laptops de todos os alunos
da turma (LA) e ainda de entrevistas/conversas realizadas com os alunos e com a professora
registradas em 4udio (EN).

As fontes de evidéncia obedecem a seguinte legenda:

(AM) — dados dos registros dos alunos e da professora no Amadis;

(DC) - anotagdes do diario de campo da pesquisadora;

(LA) — dados copiados do laptop utilizado pelo aluno;

(EN) — dado de entrevista armazenado em audio e transcrito.
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A organizacdo dos dados inicialmente foi feita em ordem cronoldgica para cada

sujeito/aluno. Depois, os dados foram classificados entre praticas realizadas a partir das

propostas da professora e praticas espontaneas. Dentro dessas duas classificagdes, os dados

foram organizados entre praticas que estavam mais relacionadas ao letramento, a

alfabetizacdo e a fluéncia digital. Em seguida, dentro dessa nova classificagdo, foram criadas

as categorias de andlise. Assim, a categorizacdo prévia - letramento, alfabetizacdo e fluéncia

digital - transformou-se em eixos de andlise. Na subse¢do seguinte, apresentar-se-o as

categorias de analise para cada eixo.

4.5. DAS CATEGORIAS DE ANALISE

Com base nos dados extraidos das praticas dos alunos a partir da proposta da

professora bem como das praticas espontaneas, puderam ser criados trés eixos de categorias:

1.

Letramento com o uso do laptop. Nas propostas realizadas pela professora bem como
nas praticas espontaneas puderam ser identificadas praticas de exercicio da lingua em
situagdes reais com objetivos especificos, distantes daquelas de simples apreensao do
codigo. Procurou-se examinar situagdes em que a linguagem escrita tivesse uma
fungdo e se fizesse presente no cotidiano de uma turma de alfabetiza¢do, sem que
fosse o foco central de estudo.

Compreensao do codigo - alfabetizagdo. Ha praticas realizadas espontaneamente e
também realizadas a partir de propostas da professora que estiveram mais relacionadas
a alfabetizagdo, embora nao tivessem o intuito de codificacdo e decodificacao da
lingua.

Desenvolvimento da fluéncia digital. As praticas espontaneas assim como aquelas
propostas pela professora favoreceram o desenvolvimento da fluéncia digital, ou seja,

ultrapassaram o simples uso da ferramenta.

Dentro das propostas da professora, as categorias de andlise serdo apresentadas na

tabela a seguir. Ela mostra quais sdo as categorias referentes a cada eixo. A discussdo da

categoria, os indicadores e a andlise dos dados serdao apresentados no capitulo 6.
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1- Propostas de letramento com 2- Propostas de alfabetizacao 3- Propostas para a fluéncia

o uso do laptop XO digital
Inclusao no mundo letrado Escrita a partir de um modelo Capacidade para utilizar a
tecnologia

A utilizacdo da lingua escrita para Escrita com funcao instrumental Capacidade para aprender novas

atingir um fim formas de utilizar a tecnologia

Exercicio da autoria na escrita Compreensdo do funcionamento do Capacidade de construir com a
cédigo escrito tecnologia

Comunicacao através da lingua Solugao de problemas técnicos

escrita

Estratégias para ler ou escrever

Tabela 3: Categorias da Unidade de Analise 1

Em relagdo as praticas espontdneas dos alunos, as categorias de andlise sdo
organizadas a partir de eixos semelhantes aos das praticas propostas pela professora. Muitas
categorias mantém-se enquanto outras diferenciam-se, como se pode observar na tabela a
seguir. A discussdo de cada categoria, os indicadores e a analise dos dados serdo apresentados

no capitulo 7.

1- Praticas de letramento com o 2- Praticas de compreensao do | 3- Praticas de desenvolvimento

uso do laptop XO cédigo escrito da fluéncia digital
Participagdo em praticas de Escrita com fungao instrumental Capacidade para utilizar a
letramento no contexto digital tecnologia

A utilizagdo da lingua escrita para Compreensao do funcionamento Capacidade para aprender novas

atingir um fim do cédigo escrito formas de utilizar a tecnologia

Exercicio da autoria na escrita Capacidade de criar coisas com a
tecnologia

Comunicacgdo através da lingua Solugdo de problemas técnicos

escrita

Estratégias para ler ou escrever Colaboragao com os colegas quanto

ao uso da tecnologia

Tabela 4: Categorias da Unidade de Andlise 2

Na seqiiéncia, a tabela 5 foi construida com o objetivo de trazer um resumo sobre o
que foi apresentado na metodologia da presente investigacdo, facilitando a visdo geral da

logica utilizada para a analise.



Unidades de Eixos de Categorias

Andlise .

Categorias Incluséo no mundo letrado
Autiizagao da lingua escrita para atingir
um fim
Exerciclo da autoria na escrita
Propostas de letramento ComunicagZo através da lingua escrita
com o uso do /aptop XO Estratégias para ler ou escrever

Propostas da

professora Escrita a partir de um modelo

Propostas de alfabetizagdo Escrita com fungao instrumental
Compreensao do funcionamento do
cddigo escrito

. Capacidade para utilizar a tecnologia
Propostas para a fluéncia Capacidade para aprender novas formas
digital de utilizar a tecnologia
Capacidade de construir com a tecnologia
Solugo de problemas técnicos

Participagao em praticas de letramento
) no contexto digital
Praticas Praticas de letramento A utilizagao da lingua escrita para atingir

um fim
espontaneas com o uso do /aptop XO

Exercicio da autoria na escrita
Comunicagdo através da lingua escrita
alunos Estralégias para ler ou escrever

Préticas de compreenséo do Escrita com fungao instrumental
. : Compreensao do funcionamento do
codigo escrito ebigo escrlo

Capacidade para utilizar a tecnologia
d(;apapidadehpar; aprender novas formas
Praticas de desenvolvimen c;:,a:;:;:e d?cri:gruooisas coma
Casos da fluéncia digital W ko
4 u e el Il
emblematlcos Colabomﬁg com os colegas quanto ao
uso da tecnologia

Tabela 5: Resumo da Metodologia
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5. INSERCAO DO LAPTOP NA TURMA DE 1° ANO DO
ENSINO FUNDAMENTAL

A turma de 1° ano recebeu o laptop em final de julho de 2007, uma semana antes do
recesso escolar. Os /aptops inicialmente ndo iam para a casa das criangas. O seu uso limitava-
se a sala de aula. A professora preferiu utiliza-los dois dias da semana, durante um delimitado
periodo da aula (por exemplo, depois do registro da rotina no caderno até a hora do lanche, ou
entdo depois do recreio até o final da aula). Esse periodo foi sendo alternado e intensificado,
sempre que a professora percebia que o tempo estava limitando as propostas. No final de
setembro, apds dois meses de trabalho, a partir da sugestdo da pesquisadora, a professora
concordou que as criangas poderiam levar os /aptops para casa.

O excerto a seguir, retirado do didrio da professora, ilustra sua percep¢ao sobre o

inicio do trabalho.

(AM) Excerto do diario da professora

Eu, minha turma e o laptop.

Naés recebemos os laptops no dia 16 de julho.Os alunos estavam muito ansiosos e eu, muito apavorada. Utilizamos
varias estratégias de trabalho e de horéario para o uso do laptop em sala de aula. Até agora, nenhuma foi satisfatéria.
Observei gque os alunos estdo mais agitados e sem limites, isto me preocupa muito. A rotina foi alterada e ndo
estamos seguros de nossas agdes pedagdgicas.As incertezas sdo muitas!! Tentarei resgatar agdes de "cuidado”, envolvendo
alunos e familias visando buscar mais tranquilidade emocional em relagédo a convivencia (desculpem a falta de acentos ou
troca de agudo por crase, pois ndo estou me entendendo com o teclado).

5.1. DADOS SOBRE OS SUJEITOS DA INVESTIGACAO

A tabela a seguir traz dados sobre os sujeitos da investigacdo, como sexo, idade,
niveis cognitivos em algumas testagens aplicadas, sua experiéncia anterior com o uso do

computador e seu contato com a lingua escrita.



Nome Sexo Nasc. Idade Escrita Escrita Leitura Funcgéo LE Computador Internet Escrita
margo palavra Frase final
BG M 31/12/00 6a 3m SA SA N2 S N N A
BA M 26/02/01 6a 1m A N3 S N N A
CE M 25/12/00 6a 3m A N3 S+ S N A
CL M 29/06/00 6a 8m PS-S SVS PS N1 S- S- N S
ED M 22/02/01 6alm S SVS PS N1 S S S SA
GU M 23/11/00 6a 4m PS-S SVS PS N1 S- N N PS
JE M 06/03/01 6a PS PS N1 S- S- N S CVS
LU M 07/11/00 6a4m S CVS S CVs N2 S- N N A
MA F 05/11/00 6a4m PS-S PS N1 S- N N PS-S
MN F 17/06/00 6a9m PS PS N1 S- N N PS-S
MO M 05/10/00 6a 5m PS1 PS1 N1 S- N N PS
NA F 14/05/00 6alOm S SVS S SVS N1 S- N N PS-S
PA M 11/11/00 6ad4m A A N3 S+ S S A
RI M 11/01/01 6a2m A A N3 S+ S S A
TH M 21/02/01 6alm S CVS S CVs N1 S S S PS-S
\ M 21/09/00 6a6m PS PS N2 S+ S S S CVS
Wi M 05/09/00 6a6m A SA N3 S S- N A
FA M 04/04/01 5allm SA SA N2 S+ S S A
ER M 09/08/00 6a7m A A N4 S S S A

Tabela 6: Informagdes sobre os alunos

Legenda para Sexo: F= feminino; M= masculino

Legenda para Idade: a =anos; m=meses

Legenda para escrita de palavra e frase: PS1= Pré-sildbico iniciante; PS= Pré-sildbico; S(svs)=
Sildbico sem valor sonoro; S(cvs)= Silabico com valor sonoro; SA= Silabico-alfabético; A=Alfabético.

Legenda para leitura: N1= nivel 1; N2= nivel 2; N3 = nivel 3; N4=nivel 4

Legenda para a funcao da lingua escrita: S- = ndo compreende; S= compreende parcialmente;
S= compreende.

Legenda para utilizacao do computador e Internet: S- = tem e nao usa; S = tem e usa; N= nao

tem.

Esses dados mostram que, entre os 19 alunos, havia apenas 3 meninas na turma. Em
relacdo ao nivel de escrita, no inicio do ano letivo, havia 7 PS, 2 Ssvs, 2 Scvs, 2 SAe 6 A. 8
alunos nao compreendiam a funcdo da lingua, 6 compreendiam parcialmente e 5
compreendiam.

No que diz respeito ao contato prévio com computador, 8§ alunos nunca haviam

utilizado a maquina, 3 tinham computadores e ndo usavam e 8 ja utilizavam computador.

5.2. RELACIONAMENTO DA PROFESSORA COM O PROJETO

A professora cursou o magistério e também ¢ pedagoga, formada pela FAPA. Possui

mais de 15 anos de servigo. Inicialmente, seu conhecimento técnico sobre computadores era
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limitado. Segundo os dados de um questionario aplicado pelo LEC e respondido pela
professora, no inicio do projeto, ela se considerava leiga no uso de computadores. A
dificuldade apresentada no principio pode ser evidenciada através de sua propria fala em uma
entrevista concedida ao final do ano letivo, em que foi solicitada uma reflexdo sobre o uso do
laptop em suas aulas. Na entrevista, ela relata sua inseguranga inicial quanto ao uso da

maquina. Diz:

“No inicio do ano, eu pensava: 'o que fazer com eles no computador?',
porque eu pegava o computador e eu ndo conseguia fazer as coisas. O J.
(pesquisador do LEC) vinha e me dizia: 'Vai experimentando em casa'. Eu
experimentava em casa e ficava super chateada porque eu ndo conseguia
avangar em nada. E eu ficava pensando: 'Se eu estou desse jeito, imagina os
pequenos”. (EN) Entrevista com a professora em 2007.

No mesmo questiondrio, a professora afirma que, ao final do ano de 2007, se
considerava no nivel intermediario em relacdo ao uso da tecnologia. O desenvolvimento da
fluéncia no uso da tecnologia deu-se no decorrer do trabalho em sala de aula. Apesar de
oferecido um encontro semanal de reunido e formacdo do LEC aos docentes da escola, a
professora esteve presente poucas vezes, ja que ele nao era realizado no seu turno de trabalho.
No entanto, ela participava a distancia da lista de discussdo dos professores, enviando
mensagens, bem como do ambiente virtual dos alunos e dos professores, postando algumas de
suas reflexdes sobre o trabalho. Também tinha o acompanhamento constante da pesquisadora
e de outros pesquisadores do LEC para suporte nas questdes pedagogicas e técnicas.

Sua postura em relagdo ao projeto era bastante critica. Questionava as condigdes de
trabalho da escola, o objetivo geral do projeto e ndo demonstrava muito otimismo sobre as
mudangas nas praticas dos professores em funcgdo da dificuldade econémica que a educagdo
vem sofrendo.

Ao final do ano, no que diz respeito ao impacto do laptop na aprendizagem dos
alunos, ela considerou positivos os seguintes aspectos: a melhoria na participagao do aluno
em aula, na interagdo professor/aluno e na interacao aluno/aluno, a motivagao para aprender, o
engajamento € o interesse, a autonomia para trabalhar, a criatividade para resolver problemas,
a curiosidade e a habilidade em fazer vérias tarefas ao mesmo tempo. Porém, ndo observou

melhoria em relagdo as atitudes dos alunos em sala de aula e nem em relacdo a freqiiéncia.
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5.3. ACONSTRUCAO DA PROPOSTA DE TRABALHO COM O LAPTOP

Para o uso do laptop em sala de aula, havia uma proposta da professora, a qual
normalmente era combinada anteriormente com a pesquisadora, que também exercia um
papel de suporte ao trabalho da turma. No entanto, a proposta ndo era fechada. Os alunos
podiam, ao mesmo tempo, fazer outras exploragdes de seu interesse com o laptop. A esses
momentos iniciais (primeiros contatos das criangas com o laptop) a professora se refere no
seu didrio como: apropriagdo dos mecanismos basicos de operacdes basicas do laptop.

Uma das primeiras iniciativas da professora foi selecionar juntamente com os alunos
sites de jogos para a faixa-etaria e confeccionar um mural com os enderegos para que
pudessem ser consultados. Como a maioria dos sites selecionados estava inacessivel pelo
laptop dos alunos em fun¢do da linguagem de programacao utilizada ou em fungdo da
velocidade da Internet na escola, essa proposta teve que ser abandonada.

Nas formagdes oferecidas pelo grupo de pesquisa do LEC, uma das propostas para
criar redes de conhecimento foi o uso do ambiente virtual Amadis, tendo em vista que outras
possibilidades de comunicagdo entre os laptops, como a rede mesh e o chat, ainda estavam em
desenvolvimento. Mesmo o Amadis ndao sendo um ambiente virtual adequado para a faixa
etaria, ele oferecia algumas possibilidades também para as criangas em processo de
alfabetizacdo. Dessa forma, foi oferecido a professora esse recurso, e ele comegou a ser
utilizado como uma das principais ferramentas nas aulas do primeiro ano. Além das criancas,
a professora também fazia seus registros no didrio do Amadis. No seu diario, denomina esse
momento de uso do Amadis como “contextualizacdo”. A turma estava estudando
relacionamentos e questdes de género através do projeto “Quem Sou Eu?” em parceria com o
departamento de psicologia. Sua idéia foi entrar no Amadis para construir o perfil de cada
aluno.

Apesar do pouco conhecimento de computadores da professora, ela apresentava
familiaridade com o trabalho com Projetos e vislumbrava no uso do /aptop um recurso para

potencializar essas aprendizagens.

5.3.1. O Trabalho por Projetos

O Laboratorio de Estudos Cognitivos tinha uma proposta na formagdo que era o

trabalho por Projetos de Aprendizagem. A professora tinha conhecimento e alguma
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experiéncia com essa metodologia, mas ndo se sentia confortdvel em trabalhar com diferentes
projetos ao mesmo tempo com criancas daquela faixa etaria. A solucdo encontrada pela
professora foi o levantamento juntamente com os alunos de uma plataforma tematica e a
criagdo de um projeto coletivo chamado “Curiosidade Premiada”. Ele surgiu na turma
baseado em um livro de histdria infantil cuja personagem vivia fazendo perguntas. O objetivo
do projeto era desenvolver a habilidade de formular questdes e fomentar as curiosidades.
Sobre a plataforma escolhida pelas criangas, no caso, os animais, elas compartilhavam suas
duvidas e curiosidades. Cinco perguntas foram escolhidas pelo grupo para um estudo maior
ao longo do trimestre. As curiosidades eleitas para o trabalho foram: O que os golfinhos
comem? Os tiranossauros ficam banguelas? O que os ledes fazem além de atacar e comer?
Como o elefante bebe agua? Por que os morcegos chupam sangue?

Cada uma das questdes foi estudada por todo o grupo, sendo uma por vez.

Segundo os registros da professora no diario virtual, o trabalho por projetos apresenta

certos momentos:

(AM) Excerto do didrio da professora
Pesquisando

Momento 1: levantamento oral dos conhecimentos prévios dos alunos.
Momento 2: busca de informacdes academicas sobre o assunto.

Momento 3: comparar os conhecimentos prévios com os dados da pesquisa.
Momento 4: elaborar conclustes e responder a pergunta inicial.

Em tedos es momentos, os alunes registram desenhande, escrevende e censtrindo textos coletives tendo a professora comoe escriba do grupo.

Apesar do dominio da metodologia, logo no inicio do trabalho surge o seguinte
questionamento da professora: Como o laptop poderia ajudar nos projetos? Disse: “Hoje
procuramos figuras, mas e as questdes do projeto, como eles vao responder? Pois os textos da
Internet sdo longos e complexos. Vamos continuar fazendo os projetos como sempre
faziamos? As criancas que ndo estdo alfabéticas, que sdo a maioria, se dispersam e acabam
fazendo outra coisa. Nao conseguimos atender a todos. O que fazer?” (EN)

Aos poucos, ela mesma foi respondendo a sua questdo. A investigacao das duvidas
das criancas foi feita em livros da biblioteca da escola e outros trazidos pela professora e pelas
criangas, através de pesquisa na Internet com o auxilio da leitura da professora, e por meio de
informacdes trazidas pelas criangas a partir de programas televisivos.

A professora pediu material para as familias, para a bibliotecéria da escola e para os

professores que os acompanhavam. A inten¢do foi montar uma caixa para consulta além da
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Internet. A busca de informagdes ndo se limitou ao uso do computador e ndo dependia da
leitura de textos longos € com complexos campos semanticos pelas criancas.

No computador, os alunos puderam fazer outras atividades que contribuiam com o
projeto. A primeira delas foi buscar imagens dos animais em questdo no Google. Além de
salvar a imagem, eles a inseriam no diario do Amadis para que os outros colegas pudessem
ver as descobertas sobre o projeto.

Outra possibilidade explorada pelas criangas a partir da proposta da professora foi
fotografar os animais, os bonecos dos animais e livros com imagens dos animais referentes
aos projetos. Essa atividade pode ser realizada por todas as criancas, pois ndo dependia de
conhecimentos de lingua escrita e nem de comandos complexos de tecnologia. No

depoimento da professora, ao final do ano letivo, ela avalia o trabalho como positivo. Diz:

Eles construiram muitas coisas nos projetos. Nao ¢ a informacdo pela
informagdo. Mas sim a aprendizagem de aprender a buscar a informagao,
aprender a aprender. Foi isso que eles ganharam. Eles aprenderam a
organizar o pensamento, organizar a pesquisa.

Aprenderam coisas sobre os animais, sim.

A aprendizagem ¢ a questdo de querer aprender, de estar curioso. Eu acho
que isso ¢ a maior aprendizagem. E isso, sim, eu acho que eles aprenderam
muito, muito, muito.

Minha experiéncia ¢ muito pouca em termos desse tipo de trabalho.

Eu acho que eles aprenderam tanto quanto eles aprendem com os outros
tipos de projeto. Talvez o que mude é a motivagdo, eles estarem aprendendo
algo que eles queiram. E ndo uma coisa que a professora trouxe.

Tem criangas que trabalham bem em todas as modalidades. Mas tem
criangas que s trabalham onde eu estou aprendendo aquilo que eu quero.
Depende da caracteristica da crianga. (EN) final de 2007.

5.3.2. Uso do Editor

Uma das propostas iniciais foi a escrita do nome dos colegas no editor. Ela foi feita
sem intencdo pedagdgica definida. Foi uma exploragdo de um dos recursos do /aptop em
funcdo de a atividade planejada no Amadis ter sido inviabilizada por problemas de conexao.
Os alunos deveriam escrever os nomes de colegas que quisessem no editor e salvar. Em caso

de necessidade, havia a possibilidade de consultar os nomes no mural da parede
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5.3.3. O Squeak/Etoys

Um recurso desafiador para as criancas dessa faixa etaria e disponivel no /aptop no
momento do piloto, independente da Internet, foi o Squeak/Etoys.

O uso do Squeak/Etoys iniciou-se em sala de aula por iniciativa das criancas, que
iam descobrindo os seus recursos por si mesmas, ou com irmdos e outros estudantes da
escola, e compartilhavam esse conhecimento com os demais colegas. A proposta mais
sistematica sobre o Squeak teve inicio quando dois colegas do Laboratério de Estudos
Cognitivos se disponibilizaram a oferecer oficinas semanais para a turma juntamente com a
professora durante o horario de aula. Nas oficinas, nio havia tarefas impostas. As vezes, era
feita uma proposta coletiva, mas as criangas exploravam algo de seu interesse e tinham os

oficineiros para suportar suas duvidas.

5.3.4. O Uso da Camera para Video

No dia seguinte aquele em que as criangas levaram o laptop pela primeira vez para
suas casas, foi proposto que elas fizessem um video sobre como foi essa experiéncia. O video
foi feito; algumas criangas tiveram intervengdo, mas ndo houve uma atividade preparatoria,
uma combinagdo coletiva sobre o que seria feito. No final da atividade, também ndo houve

um fechamento coletivo, em que uns pudessem ver os videos dos outros.

5.3.5. Desenho no Paint

Outra proposta que a maioria das criancas conseguiu realizar foi o desenho no Paint
de uma imagem para o cartdo de Natal que seria enviado pelo correio as familias. Muitos
desenhos que foram feitos no Paint pelas criangas ao longo do trabalho com o laptop nao

foram salvos, pelo desconhecimento da necessidade desse procedimento.

A seguir, serdo apresentadas as unidades de andlise. Como mencionado na
metodologia, o presente estudo de caso sobre as praticas de leitura e escrita apresenta trés

unidades de anélise incorporadas:



Praticas realizadas pelas criangas a partir da proposta da professora;
Préticas espontaneas dos alunos;

Casos individuais de criancas.
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6. UNIDADE DE ANALISE 1: PROPOSTAS DA PROFESSORA

O objetivo dessa unidade ¢ analisar quais praticas propostas pela professora foram
potencializadas com o uso do laptop no que se refere ao processo de alfabetizacdo, de
letramento ¢ de desenvolvimento da fluéncia digital. Os dados analisados sdo extratos das
praticas realizadas pelos alunos desencadeadas pela proposta da professora.

Cabe a ressalva de que as propostas aqui retratadas foram coletadas a partir das
praticas dos alunos e das observagdes realizadas em sala de aula pela pesquisadora e
registradas no diario de campo (DC), e ndo do planejamento formal da professora. Outras
propostas foram realizadas em momentos em que a pesquisadora ndo esteve presente na classe
e nem sempre foram registradas.

A seguir, serd apresentada uma tabela com as principais propostas observadas pela
pesquisadora. Tal tabela traz uma nogdo geral sobre como foi o trabalho na turma de 1° ano.
Pode-se observar que muitas propostas estdo proximas as propostas do Laboratorio de
Estudos Cognitivos, que estava dando suporte ao projeto, entre elas, o uso do ambiente virtual
e o trabalho com projetos. A tabela faz-se necessaria porque a analise da pratica referenciara a

proposta a qual se refere, podendo, dessa forma, ser consultada ao longo da anélise.
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DATA Propostas da professora
Proposta 1 16/7/2007 Cerimonia de recebimento dos laptops. Exploracao livre das
Segunda-feira atividades disponiveis no laptop, como: camera de fotografia, editor
de imagem, editor de musica TAM TAM, navegador web, jogo de
block party, etc.
Proposta 2 18/7/2007 Personalizagao do laptop com a escrita do nome a partir de letras
Quarta-feira adesivas fornecidas pela professora.
Proposta 3 6/8/2007 Entrar em sites de jogos selecionados pela professora e outros
Segunda-feira sugeridos pelas criancas (ex: site do Iguinho, Tuma da M6nica, etc.).
A proposta teve que ser modificada no momento de aula porque os
sites nao estavam acessiveis pelo laptop. A proposta executada foi o
desenho livre no editor de imagem Paint
Proposta 4 7/8/2007 Exploracao livre das atividades do laptop.
Terca-feira
Proposta 5 8/8/2007 Inicio do trabalho no Ambiente Virtual Amadis. A professora, no seu
Quarta-feira didrio, denomina esse momento como “contextualizacdo”.
A proposta para as criancas foi fotografar-se com a camera do /aptop,
entrar no Amadis, preencher o perfil e publicar a foto.
O trabalho aconteceu das 8h as 10h.
No final da manha, a professora achou que o tempo foi muito curto
para o trabalho e disse que preferia trabalhar apenas duas vezes por
semana, mas durante a manha inteira.
Proposta 6 14/8/2007 O trabalho iniciou-se as 8h30 e foi até as 11h45.
Terca-feira Continuacao do preenchimento do perfil e publicagdo da foto no
Amadis.
Proposta 7 16/8/2007 Continuagao do preenchimento do perfil e publicacao da foto no
Quinta-feira Amadis. Exploragao livre do ambiente.
Os alunos que ja haviam realizado a proposta deveriam entrar no site
de jogos do LEC, no endereco: www.lec.ufrgs.br/jogos
No entanto, a Internet estava muito lenta e nao foi possivel jogar os
jogos previstos. Algumas criangcas conseguiram entrar no Amadis.
Proposta 8 21/8/2007 Antes de iniciar a trabalhar com o laptop, a professora chamou as
Terca-feira criangas para a rodinha no fundo da sala para conversarem sobre o
projeto UCA e sobre o laptop.
A proposta do dia foi escrever os nomes dos colegas da turma no
editor de texto do laptop, ja que a Internet estava lenta,
inviabilizando a entrada no Amadis.
Proposta 9 22/8/2007 Professora envia mensagens pelo Amadis para alguns alunos.
Quarta-feira
Proposta 10 04/09/07 Exploracao livre do Amadis
Terca-feira
Proposta 11 05/09/07 Apresentacdo do Amadis no datashow para que o grupo de alunos
Quarta-feira identifigue outros usos possiveis.
Proposta 12 12/9/2007 Inicio do uso do /aptop no trabalho com projetos.

Quarta-feira

O projeto Curiosidade Premiada surgiu baseado em um livro de
histéria infantil cuja personagem vive fazendo perguntas.

As perguntas da turma, selecionadas para a investigacao, foram:
O Tiranossauro fica banguela?

O que os ledes fazem além de atacar e comer?

Por que os morcegos chupam sangue?
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DATA Propostas da professora
O que os golfinhos comem além de peixes?
Como o elefante toma dgua?
A proposta foi utilizar o /laptop para buscar imagens no Google sobre
0s animais de interesse e publica-las no Amadis.
Nesse dia, a pesquisadora prop6s que as criancas levassem os
laptops para casa, e a professora ndo se manifestou contraria.
Comegou a pensar em como organizar esse momento com as
familias.
Proposta 13 17/9/2007 Busca de imagens no Google sobre os animais do projeto e
Segunda-feira publicacdo no Amadis.
Proposta 14 20/9/2007 Professora envia mensagem para aluno pelo Amadis.
Quinta-feira
Proposta 15 26/9/2007 Entrar no Amadis e publicar as imagens no diario.
Quarta-feira Alunos levam o laptop para casa.
Proposta 16 1/10/2007 Realizacdo de um video no /aptop com o depoimento sobre como foi
Segunda-feira levé-lo para casa.
Proposta 17 2/10/2007 Fotografar com o /aptop a exposicao de dinossauros trazidos por eles
Terca-feira e publicar no didrio no Amadis.
Proposta 18 10/10/2007 Registro da pergunta sobre tiranossauro no Amadis.
Quarta-feira
Proposta 19 16/10/2007 Buscar imagem de tiranossauro e publicar no Amadis.
Terca-feira
Proposta 20 17/10/2007 Inicio do projeto “o que os ledes fazem além de atacar e comer?”.
Quarta-feira Pesquisas na Internet e busca de imagens de ledo no Google.
Proposta 21 22/10/2007 Inserir no didrio do Amadis as imagens capturadas de ledes. Internet

Segunda-feira

instavel. Mudanca de proposta: uso do Squeak. Desenho e

movimento do desenho.

Proposta 22

Proposta 23

23/10/2007

Terca-feira
24/10/2007

Quarta-feira

Publicacdo no didrio do Amadis de imagens sobre o animal de estudo,

no caso, o leao, e registro da pergunta do projeto.
Publicacdo no didrio do Amadis de imagens sobre o animal de estudo,

no caso, o ledo, registro da pergunta do projeto e das aprendizagens
até o momento.

Proposta 24 30/10/2007 Registro no didrio do Amadis sobre as descobertas do projeto “o que
Terca-feira os ledes fazem além de atacar e comer?”.

Proposta 25 31/10/2007 Continuacgao dos registros sobre o projeto dos ledes.
Quarta-feira

Proposta 26 1/11/2007 Atividades livres no laptop (dia chuvoso: apenas 6 criancas
Quinta-feira presentes).

Proposta 27 1/11/2007 Professora envia mensagem pelo Amadis para alguns alunos. A
Quinta-feira proposta foi que entrassem e navegassem pelo Amadis.

Proposta 28 6/11/2007 Registro das descobertas no didrio do Amadis sobre o projeto “o que
Terca-feira os ledes fazem além de atacar e comer?”. Fotografia de livros e

imagens de ledes.

Proposta 29 09/11/07 Uso do laptop para fotografar os dinossauros criados pela turma com
Sexta-feira massa de modelar.

Proposta 30 13/11/2007 Pesquisa na Internet para responder a questao do projeto “como os
Terca-feira elefantes bebem dgua?”, procurando salvar imagens de elefante.

Proposta 31 14/11/2007 Inicio da oficina de Squeak com pesquisadores do LEC na auséncia da

Quarta-feira

professora. A proposta foi a utilizacdo do Squeak para o desenho de
letras, a realizagao de cépias das letras e a escrita de palavras.

Proposta 32 15/11/2007 Registro no didrio do Amadis das descobertas sobre o projeto “como
Quinta-feira os elefantes bebem agua?”.
Proposta 33 21/11/2007 Oficina de Squeak com auxilio de um pesquisador do LEC. A proposta
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DATA Propostas da professora
Quarta-feira feita pela professora foi a realizacdo de um trabalho relacionado ao
projeto em estudo no momento, no caso, “como 0s morcegos
chupam sangue?”.
Proposta 34 28/11/2007 Oficina de Squeak com auxilio de um pesquisador do LEC. A proposta
Quarta-feira foi livre.
Proposta 35 4/12/2007 Confeccao de um desenho no Paint para o cartao de Natal a ser
Terca-feira enviado as familias.
Proposta 36 5/12/2007 Oficina de Squeak: desenho de algo sobre o Natal para o cartao a ser
Quarta-feira enviado as familias.
Proposta 37 6/12/2007 Continuacao da confeccao de um desenho no Paint para o cartdao de
Quinta-feira Natal.
Proposta 38 13/12/2007 Uso livre do laptop.
Quinta-feira

Tabela 7: Propostas da professora

6.1. EIXO DE CATEGORIAS 1 - PROPOSTAS DE LETRAMENTO COM O
USO DO LAPTOP

Nas subsecdes abaixo, encontram-se categorizadas as propostas da professora, tendo
como perspectiva o desenvolvimento de praticas que favorecem o letramento. Cabe a ressalva
feita por Ferreiro de que “o método (enquanto acdo especifica do meio) pode ajudar ou frear,
facilitar ou dificultar, porém ndo pode criar aprendizagem. A obtencdo de conhecimento ¢
resultado da propria atividade do sujeito” (1999, p. 31).

Dessa forma, as categorias aqui apresentadas referem-se a propostas da professora

que geram praticas por parte dos alunos.

6.1.1. Inclusao no Mundo Virtual Letrado

A auséncia de interagdo simbolica envolvendo a lingua escrita, de contato com
portadores de texto e com praticas sociais de leitura e escrita no cotidiano, sdo elementos
contribuintes com a dificuldade das criangas em compreender a funcdo da lingua e,
conseqiientemente, a aprendizagem do codigo. Conforme discutido na revisdo tedrica, a
relagdo de interdependéncia destes dois processos, a interacao simbolica e as praticas sociais
de letramento, ¢ fundamental para a conceituacao da lingua.

Segundo Soares (2006), fazer parte de um mundo letrado como ser participante

possibilita uma outra condi¢do social, cultural, cognitiva, politica, psiquica; uma outra forma
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de atuar no mundo, de interagir com a sociedade e com o conhecimento. A lingua escrita
assume outro significado na vida do individuo.

Para incorporar a lingua ao cotidiano, ¢ necessario, além do dominio do codigo, a
compreensdo de sua fun¢do. Um dos fatores que podem contribuir com a compreensao da
funcdo da lingua ¢ estar incluido (como agente) em um mundo letrado.

« A partir da insercdo do /aptop na sala de aula, as propostas realizadas pela professora
inclusas nessa categoria sao aquelas que:

« geram praticas ou situagdes que possibilitam a participagdo em um determinado grupo
ou meio em que a leitura e a escrita se fazem presentes;

« promovem praticas de usos sociais e culturais da leitura e da escrita em situacdes
reais;

-+ inserem a lingua escrita no cotidiano do individuo;

« contribuem com a compreensdo da func¢ao da lingua.

Uma das propostas que suscita a entrada dos alunos de seis anos de idade em um
mundo virtual e letrado, no qual o sujeito ¢ demandado a exercer praticas sociais de leitura e
escrita, inicia-se com o trabalho no ambiente virtual de aprendizagem — Amadis. O uso do
ambiente comegou pela proposta 5. A participagdo em um ambiente que ¢ habitado por todos
os escolares da instituicdo de ensino torna factiveis diferentes niveis de interacao. Um tipo de
interacdo que aconteceu inter-turmas foi a visita ao “quarto”, metafora utilizada para o
webfolio, de conhecidos (irmdos, primos, amigos, professores), que possibilitava a troca de
mensagens com usudrios reais para além das fronteiras da sala de aula. O excerto'® a seguir

ilustra varias mensagens enviadas pelo aluno FA a um pesquisador do LEC.

18 Cabe mencionar que as imagens presentes nos quadros sdo dados da pesquisa e encontram-se identificadas
pela ordem cronolodgica. Os dados estdo identificados segundo a fonte de evidéncia conforme a legenda:

(DC) — Dados registrados no diario de campo da pesquisadora e em audio;

(AM) — Dados das praticas realizadas no Amadis;

(LA) — Dados extraidos dos laptops dos sujeitos da investigagdo;

(EN) — Registros de conversas e entrevistas realizadas com a professora gravadas em dudio e transcritas.
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(AM) Mensagens enviadas por FA ao pesquisador do LEC JU.

A pratica de enviar mensagens aos demais usudrios do ambiente ndo foi uma
proposta da professora, mas tornou-se possivel a partir da proposta de participacao do
ambiente virtual.

No inicio do trabalho no Amadis, nas propostas 5, 6 e 7, as criangas foram
incentivadas a identificar-se com a foto e a fazer sua apresentacdo pessoal, como forma de
criarem seu espago e tornarem-se parte do ambiente. A apresentagdo sobre si foi espontanea.
Como pode ser observado nos dados a seguir, ndo houve um modelo de escrita. Cada aluno
escreveu conforme suas hipdteses e segundo suas possibilidades o que desejava ou conseguia
falar sobre si. Era uma escrita com sentido, com vistas a comunicagdo, que seria lida por
leitores reais que habitavam o ambiente.

Os quatro excertos apresentados mostram momentos diferenciados de compreensao
do cddigo e da funcdo da lingua. Para MO, escrever remetia-o a teclar letras aleatoriamente.
Ele sabia que as letras comunicam algo, mas ele ainda ndo associava os codigos a
comunicac¢ao, embora demonstrasse intenc¢ao de realiza-la, ou seja, de comunicar aos demais a

sua apresentagao pessoal.
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14/8/2007: (AM) MO escreve apresentagdo no webfdlio do Amadis.

Para BG, a escrita possibilitava a expressao de unidades de sentido, embora ele ndo
conseguisse utilizar todos os elementos necessarios para a expressdo de suas idéias.
Inicialmente, o aluno escreveu conforme sua hipdtese de escrita, mas, em seguida,

abandonou-a e digitou varios caracteres aleatorios, misturando letras e niumeros.
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14/8/2007: (AM) BG escreve apresentagéo no webfolio do Amadis.
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ER, por sua vez, expressava varias idéias na apresentacdo, mas sua escrita ainda

parecia egocéntrica, sem uma preocupagdo com o leitor e exibindo tragos da oralidade.
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14/8/2007: (AM) ER escreve sua apresentagéo no webfélio do Amadis.

Na escrita de PA, estava presente uma maior preocupacao com o leitor, a partir de

idéias mais bem encadeadas no seu discurso, embora ele nao utilizasse recursos de pontuacao.
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14/8/2007: (AM) PA escreve sua apresentagédo no webfolio do Amadis.

Tais dados sdo singulares para essa analise, porque indicam que, ao ser uma escrita
que deseja a comunicagdo com um leitor real, ela ndo deixa, magicamente, de ser egocéntrica.
Oportunidades de escrita como estas, para leitores reais, conforme os estudos de Soares
(2004a), contribuem com o desenvolvimento da escrita com uma func¢ao mais interacional e
menos centrada no sujeito, embora isso ndo acontega de forma instantanea.

Dos 19 alunos da turma, 9 ndo concluiram a proposta de realizagdo da apresentacdo
pessoal no Amadis. A falta de compreensdo do mecanismo de enviar a escrita ao ambiente foi
um dos fatores que contribuiu com esse elevado numero de insucessos. Muitos alunos
perderam a apresentacao pessoal por terem fechado o navegador antes de enviar sua escrita ao
ambiente ou em funcao de a pagina do Amadis ter se tornado inativa pelo tempo que levavam
para digitar. Nos registros do diario de campo do dia 14/8/2007 — Proposta 6, consta que todos
os alunos conseguiram entrar no Amadis e iniciar a escrita da apresentagdo pessoal.

Dentre os 9 alunos que ndo concluiram a apresentacdo pessoal, 5 estavam em
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processo inicial de compreensao da lingua escrita. Dos 19 alunos, somente 1 ndo inseriu a sua
foto no ambiente. Esse aluno, no entanto, adicionou amigos, recebeu mensagem e também
escreveu no diario do Amadis.

As propostas 12, 13, 15, 17, 18, 19, 22, 23, 24, 25, 28 ¢ 32, que envolviam o
desenvolvimento dos projetos, proporcionaram a continuidade do trabalho de uso do
ambiente, possibilitando as criangas fazer parte desse meio virtual baseado no cdédigo escrito.
A sistematica de publicagdo das descobertas sobre as questdes dos projetos e das fotos no
diario desenvolveu uma rotina de uso do ambiente, como pode ser observado nos dados a
seguir, com o registro sobre diferentes tematicas dos projetos. Todos os projetos deveriam ser
registrados no diario do Amadis. Os extratos que seguem mostram registros dos projetos sobre

tiranossauro, ledo e elefante.

O tiranossauro fica banguela?

euacho que o tiranossauro fica banguela porque foi encontrado dente naterra. o trex fica banguela igual aoutros animais.

Link Permanente
Aguardando comentarios.

16/10/2007: (DC) Em aula, BA faz o registro no Amadis sobre o que compreendeu
da discussao acerca da questdo do projeto: o tiranossauro fica banguela. Escreve e a
professora confere com ele antes de enviar.



lea?0

0 leao e peludo e ebunito e les a tacam ele sa7o carniveros eles viven naafricaeles come carne elesatacam maiss aleoas casammais

Link Permanente
Aguardando comentarios.

euestou ttra baliando sobreleao

1/11/2007: (AM - DC) ER I1& a mensagem que a professora Ihe enviou pelo Amadis,
pedindo que registre o que aprendeu sobre os ledes. Entdo, usando o /aptop da
professora, ja que o seu estava estragado, ele escreve no seu diario do Amadis.
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eleante

elefante
Link Permanente

Ccmeméncs[ﬂl

[ fabricios ,30]‘11[2007] - Responder

ghygeuhdwuihiufd

[M ,251’091’2007] - Responder

oi paz

[ pazg ,25!09!200?] - Responder

oi muite legsl o teu
elefante

[ silviak ,1 31’09]’2007' - Responder
BONITO ESSE ELEFANTE!

BEIJOS, SILVIA

12/9/2007: (AM) VI escreve no diario do Amadis. Dias depois, recebe varios
comentarios.

Quando os posts"” do diario sdo comentados, as criangas tém a garantia de que sua
escrita estd sendo lida por interlocutores reais. Isso aconteceu com VI no post acima, que
responde ao comentdrio enviado pelo colega PA.

Em relacdo a inclusdao no mundo virtual letrado, viu-se que a maioria das criancas
realizou essa proposta, embora haja quatro casos de alunos que ndo fizeram nenhum registro
sobre os projetos no didrio. Analisando as propostas que envolviam o Amadis como um todo,
pode-se dizer que ha dois alunos que ndo participaram ativamente nesse espago. Os outros
dois alunos que ndo escreveram no didrio adicionaram amigos, enviaram e receberam
mensagens, o que demonstra que eles estavam incluidos no ambiente.

O pertencimento ao ambiente virtual e a necessidade de uso da lingua escrita para a

19 Post refere-se a mensagem enviada ao diario que é armazenada em ordem cronolégica no blog.
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comunicacgdo sdo aspectos importantes para compreender a sua fun¢do. Ao participarem do
ambiente virtual, essas criangas estdo usando a lingua escrita para interagir no mundo, para
expressar-se € para comunicar-se. A incorporacdo da lingua as praticas cotidianas, como
sustenta Soares, promove outra condi¢ao de atuacdo social.

As criancas que ndo participaram ativamente do ambiente colocam-se como casos
emblematicos. Na tentativa de compreender o que aconteceu, um desses casos sera analisado

com mais profundidade na unidade de anélise 3 (Caso MN).

6.1.2. A Utilizacdo da Lingua Escrita para Atingir um Fim

A lingua escrita faz parte de varias atividades diarias e € tdo presente no cotidiano
que adultos letrados sequer percebem o seu uso. Nao sendo o foco de sua atencao, pessoas
letradas utilizam a escrita como um meio para atingir um fim. A partir de uma necessidade ou
motivagdo pessoal, os adultos letrados fazem diferentes usos didrios da lingua.

Em outra perspectiva, pessoas alfabetizadas, mas com baixo grau de letramento,
apresentam dificuldades em situacdes nas quais a lingua escrita se faz necessaria, porque nao
sabem dela fazer uso, porque ndo a incorporaram em suas praticas.

No que tange a esse aspecto, ha criticas de autoras como Maraschin (1995) e Soares
(2004a) no sentido de que o trabalho da escola, muitas vezes, centra-se apenas no dominio do
codigo e ndo na promocgao de situacdes em que ele possa ser utilizado, em praticas reais, nas
quais a lingua se faz presente.

Para verificar se o laptop contribui com praticas diferenciadas que incorporam a
lingua escrita ao cotidiano, foi criada essa categoria. Ela refere-se as propostas que envolvem
o uso da lingua por uma classe de alunos em processo inicial de compreensdo do codigo
escrito, sem ser ele o objeto central de conhecimento.

Como indicadores dessa categoria, tem-se as propostas que geram praticas nas quais:

+ aleitura e a escrita sdo meios para buscar algo ou aprender algo;
« o uso da leitura ou da escrita ¢ passo necessario para a execu¢do de uma atividade;

- alingua escrita ndo ¢ o foco central do estudo.

Em todas as propostas que envolviam o uso do Amadis (propostas S, 6, 7, 13, 15 17,
18, 19, 21, 22, 23, 24, 25, 27, 28 ¢ 32), a escrita era utilizada para atingir um fim. Para

ingressar nessa “grande casa” que ¢ o Amadis (metafora utilizada para que as criangas
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entendessem o que ¢ o ambiente na web), era necessario o uso da lingua, porque elas
precisavam digitar o site e se identificarem com nome e senha, como pode ser observado na

figura 9 da tela inicial do Amadis.
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Figura 9: Tela inicial do Amadis

O nome e a senha eram chamados de “chave de entrada da casa”.

Inicialmente, as criancas precisavam de ajuda nesse procedimento. A senha era
comum a todos os alunos, e a professora geralmente a escrevia no quadro. O endereco do
Amadis também estava em um cartaz na sala como apoio. Aos poucos, as criancas se
apropriaram desse mecanismo. A escrita aqui ¢ um meio necessario (um passo) para o aluno
conseguir entrar no ambiente. Ela se faz presente com uma fun¢do e ndo com o fim em si
mesma.

Na proposta 12, inicio do uso do laptop para auxiliar o trabalho com Projetos, a
lingua escrita ¢ utilizada para buscar algo, aprender ou expressar aprendizagens.

Na medida em que as criangas desenvolviam os projetos, uma das estratégias
utilizadas foi a busca de informagdes e imagens na Internet, que demanda uso da escrita como
meio para obté-las.

Na pratica de buscar imagem da Internet, ndo ha a limitacdo para escrever somente

palavras com silabas simples. A curiosidade da crianga, a questdo do projeto, € que vai guid-la
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para o tipo de palavra que deseja escrever; ela ¢ quem determina as letras, os sons, as palavras
que devem ser aprendidas. Na turma em questdo, as curiosidades relativas aos projetos
envolveram golfinhos, elefantes, tiranossauros, ledes e morcegos. A escrita foi usada para
registrar essas palavras e ndo as palavras que enfatizavam a letra ou a silaba previamente
ensinada. As palavras a serem aprendidas pelos alunos surgem do contexto do projeto que eles
propuseram e, portanto, ndo hd uniformidade na aprendizagem da sala de aula. Cada projeto
impde exigéncias diferentes a serem resolvidas. Para tanto, os alunos criam estratégias
proprias, que resultam na multiplicidade de saberes, de aprendizagens e caminhos possiveis.
Além disso, ao navegar na Internet para buscar imagens, tem-se a possibilidade de
interagir com inumeras imagens ¢ fotos. Isso solicita ao aluno escolher a que lhe ¢ mais
significativa. Através da escrita de uma palavra no site de busca, aparecem diferentes
imagens, ampliando o universo simbolico da crianga. Tal pratica pode ser vista nas propostas
12,13, 19, 20 e 30, em que os alunos foram incentivados a buscar na Internet imagens sobre o
animal do projeto em estudo. A aluna NA entra no Google com ajuda e procura imagens de

elefante. Escolhe algumas que lhe interessam e as salva no laptop.

13/11/2007: (LA) Imagens salvas com intervengdo por NA em seu /aptop a partir do
projeto sobre elefantes.

MA escolhe outras imagens de elefante:
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13/11/2007: (DC - LA) MA procura no Google uma imagem de elefante (com
intervengao) e a salva no seu /laptop. Nao altera o nome da imagem. Fica “elefante 5e”.
(LA)Também salva uma outra imagem com o nome de elefante_blanco.

VI, em diferentes momentos (setembro e novembro) busca imagens de elefante no

Google.

17/9/2007: (LA) VI busca imagem no Google e a salva com o nome de elefante.jbg
(trocando o P por B).
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13/11/2007: (LA) VI busca imagens de elefante no Google com autonomia. Salva-as

e insere-as no Amadis.

A publicagdo das imagens e dos registros sobre o projeto no diario do Amadis, que se

iniciou a partir da proposta 12, também solicitou o uso da lingua escrita para localizar o

espaco de escrita no ambiente e para expressar as aprendizagens.

Para localizar o diario no Amadis, escrever e inserir imagens, havia uma série de

procedimentos que eram facilitados pelo dominio do codigo. Apesar da disposi¢do do texto na

tela, principalmente em um ambiente virtual onde ha inimeras possibilidades de navegagao, e

do apoio iconico, a escrita estava sempre presente.

) AMADIS - Ambiente Virtual de Aprendizagem - Mozilla Firefox
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Figura 10: Tela do didrio do Amadis
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Apos ter localizado o diario, era necessario usar a escrita para localizar a imagem do
animal salva no /aptop, bem como para registrar a aprendizagem. O dado a seguir mostra a
realizagdo desse procedimento por uma aluna que oscilava entre uma hipotese de escrita pré-
silabica e silabica. Em fun¢do da sua restricio quanto ao dominio do codigo, realiza a

proposta com intervencdo. No entanto, consegue expressar-se através da escrita.

ﬁ Diario

Diario de Natali iy, LK

elefante - 11:00 131112007

glefante oa aua (o elefante toma agua )

Link Permanente
Aguardando comentarios. £

13/11/2007: (DC - AM) NA entra no Google e escolhe duas imagens de elefante.
Depois, insere uma delas no diario do Amadis. Realiza uma escrita silabica. A
professora registra ao lado sua intengéo de escrita.
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Cabe ressaltar que, dentro dessa categoria, as questdes dos projetos foram
importantes para fomentar o uso da lingua escrita com vistas a busca de materiais € imagens
na Internet, bem como para a expressao das aprendizagens. Pode-se dizer que, nessa turma, o

trabalho por Projetos propiciou as condi¢des para o uso da lingua para atingir um fim.

6.1.3. Exercicio da Autoria na Escrita

Uma das formas de exercicio da autoria assumidas nesse estudo refere-se a praticas
em que o individuo consegue utilizar a lingua escrita com sentido para expressar-se. Sendo
autor, o sujeito escreve conforme sua hipdtese para expressar seus sentimentos, suas idéias,
sua compreensdo, sua criacao.

Ao expressar compreensdes, O sujeito precisa organizar 0 seu pensamento para
registrar o que compreendeu criando a sua versao autoral.

Tal categoria justifica-se na medida em que se pretende analisar que propostas de uso
do laptop a potencializam. Acredita-se que quando a produ¢do acontece em rede, a autoria ¢
exercitada, porque o sujeito escreve ndo para ser corrigido, mas para toda a comunidade de
aprendizagem ver sua producao e contribuir com sua constru¢do de conhecimento.

Autoria envolve uma escrita na qual ¢ possivel dizer a propria palavra, mesmo que
esta seja uma nova versao da palavra do outro.

Como indicadores dessa categoria, tem-se as propostas que geram praticas em que:

+ aescrita ¢ espontanea, conforme a hipétese do sujeito;

+ aescrita ndo envolve copia de modelos;

-+ aescrita pode ser o instrumento para expressar aprendizagens, idéias, hipoteses;

« & possivel fazer diferentes manipulagdes com a escrita. Ela pertence ao sujeito. Esse a

recria € a toma para si.

No decorrer da pratica de salvar imagens da Internet em fung¢do dos projetos,
propostas 12, 13, 19, 20, 22 e 30, surgem apropriagcdes da fun¢dao da lingua que permitem
diferentes ag¢des sobre o codigo. A a¢do mais importante que aconteceu foi a de diferentes
alunos iniciarem a pratica de salvar imagens da Internet alterando o nome original.

O aluno BG, ao salvar imagens da Internet, descobriu que podia modificar-lhes o
nome. No momento em que a imagem vai para o /aptop, ela pertence ao aluno, e este pode

fazer o que desejar: alterar seu nome, editar, ser autor. Essa consciéncia da possibilidade de
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acao sobre o codigo € construida no decorrer do trabalho. O aluno em questdo vivenciava o
contato com computador pela primeira vez na sua vida. Apesar de alguma familiaridade com a
lingua escrita, a possibilidade de alterar o nome do arquivo na hora de salvéa-lo so foi
explorada pelo aluno em 13 de novembro®. Nas demais imagens que BG salvou no seu
laptop, anteriormente a essa data, ele manteve o nome original do arquivo.

A pratica de alterar o nome indica uma compreensdo da funcdo da lingua e um
exercicio da fun¢do de autoria, porque ¢ possivel agir sobre o cddigo e expressar significa¢des
proprias.

Essa apropriacdo pode ser vista no extrato a seguir, em que o aluno quer chamar sua

imagem de “elefante pitbull”.

¥ elefantepitidu.jpg
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13/11/2007: (DC) BG entra no Google e escolhe uma imagem de elefante. Na hora de
salvar, diz: “Eu quero escrever outro nome. Eu botei elefante03, mas eu quero elefante pittbull.
Mas eu nédo sei escrever pitbull”. Escreve elefantepitidu.jpg. Depois, diz: “Agora eu quero ver
outros bichinhos”.

Depois que BG descobriu essa possibilidade, a pratica apareceu em outras imagens

salvas em seu computador. Na imagem a seguir, BG enxergou um cachorro feio:

20 Cabe lembrar que o trabalho com o /apfop iniciou-se em uma semana de julho de 2007, foi interrompido
pelas férias de inverno, e reiniciou em agosto.
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cachorro mais feio do mundo jpg

21/11/2007: (LA) BG acha essa imagem na Internet e a salva no seu laptop como:
“cachorro mais feio do mundo jpg” (sem utilizar o ponto).

Os extratos a seguir mostram essa apropriacdo por outros alunos, embora tal pratica
ndo possa ser generalizada para toda a turma. Pelo menos cinco criangas, em processo inicial
da compreensdo da lingua, ndo alteraram o nome das imagens.

Os casos de modificagdo do nome da imagem serdo ilustrados com os dados dos dois

proximos quadros:

elefanta na rua africaono molio

13/11/2007: (LA) FA salva uma imagem de elefante do Google com o nome de “1,2”; outra
imagem, com o nome de “africaono”; outra, com o nome de “amigria”; outra, com o nome
de “elefanta”; outra, com o nome de “elefanta na rua”; e ainda outra, com o nome de
“molio”.

13/11/2007: (DC) TH acha uma imagem de elefante no Google. Diz que quer chama-
la de “elefante de papel”’. No entanto, acaba n&o a salvando no seu /aptop.
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As propostas 5, 6 e 7, que se referem a escrita da apresentacdo pessoal no webfolio
do Amadis, suscitaram escrita autoral na medida em que ndo houve um modelo a ser seguido.
Nesse estudo, ndo seguir modelos ¢ entendido como autoria. Cada aluno criou a sua forma de
realizar a apresentacdo pessoal, escolheu como e o que falar sobre si mesmo e escreveu
conforme sua hipdtese de escrita. Tais afirmag¢des podem ser conferidas nas apresentacdes
pessoais registradas no webfolio, conforme mostram as figuras do dia 14/8/2007, que constam
como dados da categoria Inclusdo no mundo letrado.

A seguir, ¢ destacado outro modelo de apresentacdo. Ela foi realizada dentro do
diario.

Fd
& . 0 EF
£="° Diario

meu diario

eU 50U menino e meus pasi sdo adutos. gosto de jogar vedeogame

16/8/2007: (AM) CE fez sua apresentagado dentro do didrio.

Nas propostas de uso do didrio do Amadis (propostas 15, 22, 23, 24, 25, 28 e 32)
para registro dos projetos, os alunos utilizavam a escrita para expressar suas aprendizagens e
suas compreensdes sobre o que estudavam. Nado era uma escrita copia de modelo ou uma
escrita artificial. Era uma escrita para comunicar sua compreensdo sobre uma duvida que
tinha surgido do grupo — a questao do projeto.

No caso do projeto “como o elefante bebe 4dgua?”, ha diferentes producdes das
criangas que ilustram a liberdade de escrita. A questao do projeto foi um foco de partida, mas
as curiosidades e as aprendizagens sobre o assunto ampliaram-se. Nos dados a seguir, pode-se
observar que, enquanto o aluno CE restringe-se a responder a pergunta do projeto, o aluno
CL, mesmo com uma hipotese de escrita anterior a de CE, responde a pergunta e inclui outras
informagdes. Por sua vez, o aluno FA ndo responde a questdo do projeto, mas expressa outras

aprendizagens sobre o assunto.
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o elefante - 09:51 1311112007

Link Permanente
Aguardando comentarios. <

elefante - 0o:44 131142007

eu discubri gue elefante chupa com a trombra dele e coroca na boca

Link Permanente
Aguardando comentarios. £

13/11/2007: (AM) CE escreve no diario do Amadis suas descobertas sobre os
elefantes.



elefante

elefante chupa boca lento psdo
Link Permanente
Aguardando comentarios. 42
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13/11/2007: (AM) CL escreve no diario do Amadis. (DC) CL me pergunta como se escreve “pesado”. Peco para
ele pensar como é. Escreve “PSDO”. Pergunto se ele ja buscou uma imagem na Internet e ele diz: “Aham”.
Pergunto: “tu sabes como colocar a imagem?”, e ele diz: “Aham, eu ja fiz ali. Eu salvei imagem do ledo e botei”.
Pergunto se ele quer botar a do elefante. E ele me diz “sim”. Ja sabe que a imagem ¢ “JPG”. Diz: “tem que achar

JPG, né?”.

elefante - 10.04 13

05 elefante =ao fotes o bando sao fole juto atacaodo o5 oro animais

Link Permanente
Aguardando comentirios. +

13/11/2007: (AM) FA escreve no seu diario do Amadis.
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elefante

cocedi
projeto dos elefante

Link Permanente
Aguardando comentarios.

25/11/2007: (AM) FA escreve no seu diario do Amadis.

Tais expressdes espontaneas fazendo uso da lingua sdo entendidas como autoria.

6.1.4. Comunicacio através da Lingua Escrita

Utilizar a lingua escrita para chegar a um leitor ausente, de modo que haja
interlocugdo, tem sido uma pratica facilitada pelos recursos da web. A rede aproximou leitores
e escritores, como também permitiu a interacdo sincrona e assincrona de sujeitos distantes
geograficamente ou ndo, por meio do codigo escrito. A comunicagdo em rede ¢ um dos fatores
que contribuem com a compreensdo das fungdes da escrita. Desse modo, a presente categoria
tem como objetivo analisar as propostas que geraram comunicacdo através da lingua escrita

com base no uso do laptop.

Os indicadores da categoria sdo as propostas que geram praticas em que:
- alingua escrita ¢ o meio utilizado para a comunica¢do com um leitor ausente;
+ ha interlocugao;

« hé intencdo de dizer algo ao outro ausente.

A s propostas 9, 14 e 27 sdo acdes da professora com intengdo de promover a

comunicacdo e o uso da lingua escrita dentro do ambiente virtual. S0 a¢des que visam ao
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letramento, porque promovem a comunicac¢do cotidiana através do codigo escrito. Algumas
mensagens que a professora envia sdo respondidas, outras, s6 lidas pelas criancas. Mas
descobrir o que ela escreveu nem sempre ¢ facil para todos os alunos. Eles demonstram
interesse em saber o que esta escrito e, em fun¢do da necessidade de ler, tentam por si s6s ou
procuram colegas para auxilia-los na compreensao.

A seguir, s3o apresentadas algumas mensagens enviadas pela professora.

Graziela e 09:51
ﬁ OLA CESAR, EU QUERO DIZER QUE ES UM ALUNO MUITO QUERIDO E APRENDE RAPIDO. BELOS, GRAZIELA. 2210872007

22/08/2007: (AM) CE recebe mensagem da professora pelo Amadis.

Graziela 09:09
4 0la querido Victor! Adorel saber que tu me adicionou como amiga. Beljos Graziela 20/09/2007
.
A

20/09/2007: (AM) VI recebe mensagem da professora pelo Amadis.

Graziela © g 11:11
[ i Meu querido William, & muito legal escrever esta mensagem . Tu &s um aluno muito especial e inteligente. Quero ler o teu diario e 01/11/2007
. 1 saber tudo que estas aprendendo.Beijocas,Graziela
-

01/11/2007: (AM) A professora escreve uma mensagem para WI.

William' EEETT 11:16
s professoragraziela voceea minaamiga 01/11/2007

01/11/2007: (AM) WI escreve mensagem para a professora.

Além da troca de mensagens com a professora no dia 1/11/2007, aconteceu a troca de
mensagens entre os alunos. Algumas criangas s6 visitavam o “quarto” dos colegas (metafora

utilizada para o webfdlio) e outras adicionavam como amigos e deixavam mensagens. [sso
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pode ser visto nos extratos a seguir.

- Williarr 10:48
2 eusouocteuamigo 01/11/2007

01/11/2007: (AM) WI envia uma mensagem, espontaneamente, ao colega
ER pelo Amadis.

r' P Eric 10:54
. ta 0111/2007

01/11/2007: (AM) ER 1é a mensagem enviada pelo colega WI e a responde.

01/11/2007: (DC) BG entra no Amadis e |1&€ que o colega FA o adicionou
como amigo. Quer adicionar a professora. Escreve uma mensagem para
ela, mas a mensagem nao chega a ser enviada.

A pratica de trocar mensagens sera analisada como uma pratica espontdnea. No
entanto, ela também se insere nessa categoria, porque foi possibilitada em fungdo da proposta

da professora que gerou o uso cotidiano do ambiente virtual.

6.1.5. Estratégias para Ler ou Escrever

A capacidade lingiiistica possibilita a autonomia em buscar os conhecimentos e fazer
os mais diferentes usos no seu meio social. Os estudos sobre letramento apontam para além
do conceito de aprender uma habilidade com o objetivo de se tornar um leitor/escritor
proficiente, pois sempre havera novos contextos que exigem novos usos da lingua. Por isso, o
letramento € visto como um processo de desenvolvimento continuo. Em determinada idade, as
criangas podem conseguir utilizar a escrita para atingir determinados objetivos € ndo outros.
Uma crianca que mesmo sem saber ler consegue utilizar a escrita para atingir um determinado
fim pode ser incluida em um grupo com um determinado nivel de letramento.

No processo de letramento, ndo hd necessidade de dominio do codigo para o

exercicio/uso da lingua escrita. O uso do computador, por permitir inimeras manipulacdes
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simbdlicas, potencializa-o na medida em que possibilita a utilizagdo de estratégias de leitura e

escrita, sendo possivel atingir um grau de letramento, sem dominar completamente o codigo.

Como indicadores dessa categoria, apresentam-se as propostas que geram praticas

que possibilitam aos alunos:

criar estratégias para ler o que ndo sabem através das imagens, das pistas, do contexto,
da letra inicial, de logotipos;

realizar uma navegacdo hipertextual, em que se pode ir e vir, tentar e errar, sem
restricoes;

criar estratégias para escrever usando pistas, modelos escritos na sala de aula em

cartazes ou outros materiais de apoio.

A escrita ¢ a chave para a entrada no ambiente virtual e permite uma agdo/interacao

mais efetiva sobre esse mundo, embora ndo se constitua como fator limitante. O aluno VI

demonstra familiaridade com o uso do lapfop, embora esteja pré-silabico em relagdo a

hipotese de escrita. Seu caso sera analisado no capitulo 3.

22/9/2007: (DC) VI entrou sozinho no Amadis e ficou procurando o “quarto” (webfdlio)
dos colegas, usando os cartdes com os homes como apoio. Escreveu e colocou a
imagem do projeto no seu diario. Também ajudou o colega CE a entrar no Google.

1/10/2007: (DC) VI conseguiu entrar sozinho no Amadis, inclusive com a senha. Ele
comecgou a dizer o nome de seus amigos. O colega FA leu para ele o convite para
participar da comunidade da turma.

Na atividade de buscar imagem da Internet, também foi possivel escrever sem

dominar o c6digo para conseguir imagens do animal desejado.

Como as questdes do projeto estavam registradas em cartazes na sala de aula, o aluno

VI, assim como outros, usava a estratégia de olha-los para escrever o nome dos animais no

buscador do Google. Paulatinamente, esses nomes iam transformando-se em formas fixas que

os alunos j& sabiam escrever.

MO também utilizava as fichas com o seu nome e o0 nome dos colegas como apoio a

sua escrita. Para realizar a atividade de escrita do nome dos colegas no editor, MO buscava

ficha por ficha e as trazia para a sua classe.
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6.1.6. Consideracdes sobre o Eixo de Categorias relacionado ao Letramento

Em relagcdo as propostas da professora, observou-se que muitas geraram praticas
referentes ao letramento, principalmente quando envolviam o trabalho por projetos € o uso do
ambiente virtual. Nessas praticas, os alunos tiveram a oportunidade de utilizar a lingua escrita
com significado e ndo apenas como aprendizagem de uma técnica de codificagdo e
decodificacao.

O uso do ambiente virtual foi potencializador para as praticas de letramento, na
medida em que possibilitava que as criancas nele inseridas exercessem praticas sociais de
leitura e escrita e utilizassem a lingua escrita para comunicar-se. No entanto, dentre as
propostas da professora, o uso do ambiente virtual teve maior sentido a partir do trabalho por
projetos. Quando os projetos eram executados, o ambiente era utilizado para a expressao dos
alunos com autoria sobre suas aprendizagens.

Para que as propostas da professora gerassem praticas de letramento, houve uma
série de condigdes. A primeira delas foi o laptop disponivel diariamente na sala de aula, com o
acesso a Internet. Outra condi¢do foi o uso de um ambiente virtual onde se pudesse
publicar/registrar/compartilhar as produgdes. Mais uma condi¢ao foi a proposta de trabalho
por Projetos, que criou o contexto e o sentido para que as outras atividades acontecessem.

Além disso, o uso do Amadis a partir dos projetos criou o hébito de navegagdo no
ambiente e gerou outros usos independentes da proposta da professora. Tais usos serdao

examinados na unidade de analise 2.
6.2. EIXO DE CATEGORIAS 2 —- PROPOSTAS DE ALFABETIZACAO

Algumas propostas estiveram mais relacionadas as praticas de alfabetizacdo. A
alfabetizacdao, como apresentado no referencial tedrico, € aqui entendida como processo ativo
do sujeito para a compreensdo do cddigo, embora, muitas vezes, seja trabalhada como
aquisicao do codigo com atividades mecanicas.

Nesta subsecdo, tenta-se tensionar, por meio das categorias a seguir apresentadas,
esta relacdo: alfabetizagdo como processo de compreensdao do codigo e alfabetizacdo como

aquisicao do codigo.
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6.2.1. Escrita a partir de um Modelo

Segundo Ferreiro (1999), escrita ndo ¢ copia do modelo. No seu ponto de vista, ndo
se pode confundir conceituagdo com exatiddo da copia. No entanto, a cOpia € uma das
propostas tradicionalmente adotadas pela escola, e a exatidio do modelo ¢ a forma mais
valorizada em algumas praticas. Nas propostas da professora, a partir das praticas realizadas
pelas criangas, observou-se como isso acontece.

Como indicadores dessa categoria, tém-se:

« propostas nas quais se tem um modelo de escrita e que geram praticas em que este
pode ser copiado;
+ escrita que ndo envolve a expressao de idéias proprias, pois ja se sabe o que tem que

ser escrito.

As propostas 18, 22 e 23, nas quais esta previsto o registro da pergunta do projeto no
Amadis, podem ser consideradas praticas de escrita a partir de um modelo, porque
pressupunham o registro da questdo previamente estruturada e escrita em cartazes na sala de
aula. Entretanto, alguns alunos escreveram a pergunta conforme sua hipdtese e ndo copiaram
o modelo. A copia do modelo foi a estratégia utilizada pelas criangas que ndo dominavam o
codigo. No cartaz, estava escrito: “O tiranossauro fica banguela?” No extrato a seguir, pode-se

notar que MO copiou a pergunta do cartaz.

O tiranossauro fica banguela?
Dentes

Link Permanente
Aguardando comentarios. «

16/10/2007: (AM) MO copia a pergunta de pesquisa no diario do Amadis.

Na pergunta registrada por CE, hé indicios de que ela ndo ¢ uma cdpia, porque o

aluno usa o verbo no passado (ficava), diferentemente de como estava registrado no cartaz.
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Projeto Curiosidade Premiada
O tiranossauro ficava banguela?

Link Permanente
Aguardando comentarios.

24/10/2007: (AM) CE escreve no diario do Amadis.

WI, por sua vez, faz uma versdo propria para a pergunta, escrevendo conforme sua

hipotese de escrita.

progeto dinosauro
porce os dinosauo nao ficao bamgela?
osdinosaurosficaobangelas

Link Permanente
Aguardando comentarios.

16/10/2007: (AM) Em sala de aula, WI escreve a pergunta do projeto conforme sua
hipétese.

No momento de escrever a sua compreensdo sobre a pergunta, o mesmo aluno
precisou de intervencao para conseguir organizar suas idéias. Nao sabia o que escrever. Nota-
se que ha diferencas na escrita quando ha um modelo ou quando se trata de uma expressao
espontanea. Pode-se inferir que este ¢ um dos motivos que conduz, muitas vezes, as criangas a
escreverem corretamente nos ditados, o que nem sempre acontece nas producdes textuais
quando se exige o uso da lingua.

Analisando-se as demais propostas da professora, ndo se identificaram atividades que
fizessem uso da copia, uma das concepg¢des muito presentes quando se fala em laptop

educacional, associando-o a idéia de caderno eletronico.



110

6.2.2. Escrita com Funcio Instrumental

Trata-se de propostas para o dominio do cddigo e de suas regras, descontextualizadas
de qualquer situagdo de uso real da lingua.
Como indicadores, tem-se as propostas que geram:
- praticas de manipulagdo de letras, silabas e palavras;
- praticas de desenvolvimento da consciéncia fonoldgica;
-+ praticas sem inten¢do comunicativa;
+ praticas de escrita sem interlocu¢do ou com uma interlocucdo artificial (“fingir que

sera lido”).

A proposta 7 inicialmente previa a entrada em um site de jogos, mas ndo pdde ser
realizada em fung¢do de problemas técnicos. Embora ndo realizada, a proposta envolvia jogos
com o objetivo centrado no dominio da mecanica da lingua, seja pela escrita da palavra com
as letras ou com as silabas disponiveis, seja pela associagdo do nome a imagem. A intencao da
professora em entrar em sites de jogos também ndo pdde ser concretizada em funcao das
limitacdes da maquina em relagdo aos softwares utilizados pelos sites comerciais.

Abaixo, podem-se observar telas capturadas dos jogos propostos.
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Figura 11: Site disponivel em http://www.lec.ufrgs.br/jogos/
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Figura 12: Site disponivel em http://www.lec.ufrgs.br/jogos/
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A proposta de registro do nome dos colegas (Proposta 8) também pode ser

considerada uma atividade sem intengdo comunicativa, centrada no exercicio da escrita como

um fim em si mesma.

As criangas, por sua vez, escolheram os nomes de colegas para escrever. As telas a

seguir mostram algumas praticas realizadas.

eder
ricardo
paz
gustavo
jean
thomas

21/8/2007: (DC) Producéo de ED.

ED ¢ um menino que demora para copiar e concluir as atividades, bem como

demonstra resisténcia (e ndo dificuldade cognitiva) em realizar as propostas feitas pela

professora, por ter dificuldade em cumprir regras, respeitar limites, etc. A professora
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combinou com seus alunos nas primeiras semanas de uso do laptop, quando ainda ndo
levavam a maquina para casa, que sO o entregaria para quem terminasse de copiar no caderno
a rotina de aula. O aluno ED passava aulas sem trabalhar no /aptop porque nao finalizava a
copia da rotina (a data simplificada e a frase: Trabalho com o /aptop). Nesse dia, ED copiou a
rotina e realizou a proposta no laptop sem dificuldade e resisténcia.

O excerto a seguir mostra o registro de um aluno que, mesmo usando o cartaz como

apoio para a escrita do nome dos colegas, omite e troca letras.

cleveton paz bruno gustavo mauricio willam cesar craziela thomas victor natali tean erick
maurentfuuhfujgnj cusgusvo clevrton bruno fabricio marina eder ricardo gustvo

21/8/2007: (DC - LA) MO escreve (copia do cartaz) no editor o nome dos colegas.

No diario de campo, foi registrado que MO realizou a atividade com interesse,

sentindo-se capaz de executa-la.

O MO, aluno com uma hipétese de escrita pré-silabica 1, envolveu-se com a atividade e empenhou-se
em realiza-la. Ele reconheceu seu nome entre os demais, mas nao soube escrevé-lo sozinho. Nas outras
atividades com o laptop, o MO apenas explorava o teclado, pressionando as teclas aleatoriamente, sem
nenhuma intencionalidade, e logo desmotivava-se em utilizar a maquina. Hoje, ele pegou os cartdes da
chamadinha e copiou no editor [...] Ele ndo tem nogao da ordem das letras na escrita. Para escrever o
nome do colega PA, ele escreveu AP. Depois da intervencao da professora, dedicou boa parte da aula
para escrever o nome dos colegas, mesmo sem saber que nome estava escrevendo. Questionei-o
algumas vezes sobre isso e nao obtive resposta. Notei que, naquele momento, isso ndo era importante
para ele. Ele queria mesmo era reproduzir as letras dos cartdes, pois a escrita ainda nao tem muito
sentido. Ele ainda esté brincando com as letras.

N&o consegui explorar com ele a diferenca entre o que digita (letra de imprensa maiuscula) e o que
aparece na tela (letra mindscula).

Quando o MO escreveu o nome da MN, perguntei se era o0 seu nome. Ele achou estranha a pergunta e
disse que ndo, apontando o cartdo com o seu nome. Entdo, eu perguntei se ndo era parecido e ele
olhou com calma e foi dizendo as letras que também eram do nome dele. Concordou que era parecido,
mas nao soube dizer de quem era aquele nome, mesmo eu lendo a parte inicial que era comum ao seu
nome. Perguntei quem mais comegava com MAU e ele disse que era ele. Entao, chegou outro colega ao
nosso lado e disse que era o nome da MN. O MO sé repetiu que aquele era o nome da MN.

21/8/2007: (DC) Registro sobre o aluno MO.

Tal relato ¢ interessante como ponto para reflexdo sobre a atividade que propde “a
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escrita como um fim em si mesma” e, portanto, questionavel dentro do pressuposto teorico
adotado nesse trabalho, mas que ¢ realizada com sucesso nao apenas por MO, mas por todos
os demais. Nessa circunstancia, apesar de se tratar de uma atividade como um fim em si
mesma e com pouca contribuicdo para o processo de conceituacdo da lingua, ela obteve seu
impacto ao auxiliar na diminui¢ao do nivel de frustragdo de MO, que usualmente ndo se

envolvia nas atividades por sentir-se incapaz de executd-las.

6.2.3. Compreensao do Funcionamento do Codigo Escrito

Em toda classe de alfabetizacdo, estdo presentes as propostas para a compreensao do
codigo. Porém, como coloca Ferreiro (1999), tem-se equivocadamente identificado escrita
como codificagdo e leitura como decodificacdo, estabelecendo-se uma falsa correspondéncia
entre o oral e o escrito. Assim, muitas propostas centram-se exclusivamente em atividades de
distingdo fonémica, jun¢do de silabas para formacgdo de palavras, das mais simples as mais
complexas, e, em seguida, na formulagdo de frases com as palavras aprendidas.

No entanto, dentro da perspectiva adotada por este estudo, as propostas de analise do
c6digo contribuem com a compreensao do seu funcionamento, ou seja, com a alfabetiza¢ao. O
que se questiona sdo as propostas que apenas trabalham com a mecanica da codificagdo e
decodificacdo, sem sentido para os sujeitos. Nessa categoria, procura-se analisar quais as
propostas realizadas com o laptop que:

« geram perturbacdes e/ou contradi¢cdes das hipoteses dos alunos sobre a lingua escrita;

- criam situacdes para a andlise, composi¢ao/decomposicdo e criagdo de novas palavras.

Dentro dessa categoria, algumas propostas promoveram a compreensdo do codigo
indiretamente. Nas propostas de trabalho com Projetos (propostas 12, 13, 18, 19, 20, 21, 22,
23, 24, 25, 28, 30, 32 e 33), surgiram momentos ricos de expressao escrita com autoria sobre
as compreensoes, indiferenciagdes e generalizagdes realizadas durante a construcdo do codigo
escrito. Também apareceram duvidas, perturbagdes e conflitos em relacio ao seu
funcionamento.

Na proposta 24, o aluno WI escreveu no seu diario do Amadis sobre a aprendizagem
com o projeto ledes, mudando a cor do texto para rosa. Como se pode observar na transcri¢gao

a seguir, por ainda ndo ter construido o conceito de palavra, WI ndo as segmenta.
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leao

Link Permanente
Aguardando comentarios.

31/10/2007: (AM) Em sala de aula, WI escreve no seu didrio sem deixar espago
entre algumas palavras.

Nesse contexto, surge o conflito: quando o menino foi escrever “ledos sdo”,
perguntou se era com “SS”. Deu-se conta de que teria que separar. Mas separou as palavras
somente nessa situacdo. Nesse momento, instaurou-se uma perturbacao, mas que ainda nio se
transformou em conflito cognitivo, porque ele a resolveu tdo somente naquela situacao.

Nas escritas seguintes (Proposta 18), o mesmo sujeito, sob intervencao, utiliza

segmentacdo, como se pode observar na primeira sentenga do extrato.
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Link Permanente
Aguardando comentarios. «

progeto dinosauro 09:11 161012007

16/10/2007: (AM) Em sala de aula, WI escreve no seu diario sem deixar espago
entre as palavras.

Na segunda sentenca, que escreveu sem interven¢do, WI retoma a sua conduta
inicial, isto €, de ndo utilizar segmentagao.
Situagdes semelhantes as de WI ocorreram em diversas outras condutas de varios

alunos em momentos de escrita espontanea.



116

Como destaca Ferreiro (1999, p.34), esse tipo de circunstancia significa “momentos
cruciais” nos quais o sujeito € sensivel as perturbacdes e as proprias contradi¢cdes, de forma
que € possivel ajudd-lo em uma reestruturagdo. Entretanto, ndo houve exploracao dessa
hipotese por parte da professora no intuito de gerar novas desequilibracdes. Apesar de a
proposta promover as condigdes para o surgimento da contradi¢do, faltou a sistematizagao da
intervencgao.

Assim como o aluno WI, ER esta construindo o conceito de palavra. ER, em véarios
momentos de sua escrita espontanea, da indicios de que esta em conflito com esta questdo.
Sabe que deve segmentar as palavras, mas nao sabe onde. Entdo, ele faz segmentacdes

aleatorias, aglutinando algumas palavras e dividindo outras.

euestou ttra baliando sobreleao

23/10/2007: (AM) ER escreve no seu diario do Amadis, inserindo a foto do leZo.
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lea?0

0 leao e peludo e ebunito e les a tacam ele sa7o carniveros eles viven naafricaeles come carne elesatacam maiss aleoas casammais
Link Permanente
Aguardando comentarios.

1/11/2007: (AM - DC) ER & a mensagem que a professora lhe enviou pelo Amadis,
pedindo que ele registrasse o que aprendeu sobre os ledes. Entdo, usando o /aptop da
professora, ja que o seu continuava estragado, escreve no seu diario.

Outras condutas acerca da constru¢do do codigo ocorreram em relagdo as
generalizagdes sobre a lingua durante a realiza¢do das propostas de registro espontaneo sobre
os projetos no Amadis. A crianga, sendo um sujeito ativo no seu processo de conhecimento,

age sobre a lingua, comete erros e faz generalizagoes.

projetos

eu sou o cesar alves petracco eu to progetando porque os  diranossauros rex nao ficao bangueilas .
e os leoins .
€ mais a uca.

Link Permanente

Comentarios(1) ¢

( silviak ,31 /1 0!‘2007) - Responder
Ol Cesarl Vocé ja aprendeu alguma coisa sobre o5 ledes?

Registra agui no seu didrio. Um beijo, Silvia

31/10/2007: (AM) CE escreve no diario do Amadis.

CE escreve que esta “PROGETANDO”, generalizando a desinéncia verbal. Assim
como escrevemos “estou escrevendo”, “estou fazendo”, “estou brincando”, “estou
estudando”, CE escreve “ESTOU PROGETANDO”.

Conforme Ferreiro (1999, p. 25), “a crianga busca na lingua uma regularidade e uma
coeréncia que faria dela um sistema mais logico do que na verdade ¢”. Mas esses erros nao
sdo simples erros. Sao erros que poderiamos chamar de “erros construtivos, isto ¢, respostas
que se separam das corretas, mas que longe de impedir alcangar estas Ultimas, pareceriam

permitir os acertos posteriores” (Ferreiro, op. cit, p. 25).
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O aluno FA, nas mesmas propostas de registro sobre os projetos no Amadis, na
tentativa de compreender o cddigo, aproxima sua escrita a oralidade, bem como tenta fazer
uma transcri¢ao fonética literal: ele usa “ci” para dizer “se” e jeti” para dizer “gente”, como

pode ser visto no extrato a seguir.

leao

ciajeti sabidi
os leao cori rabido (]
0s leao come masa es comem rato
Link Permanente
Aguardando comentarios. «J » editar | | x excluir

30/10/2007: (DC - AM) FA entrou sozinho no Amadis e no diario. Havia escrito tudo
junto. Apds a intervencéo, ele apaga e escreve inserindo alguns espacos. Escreve no
diario conforme sua hipétese, com pouca intervengdo. Também muda a cor das letras
e insere uma imagem junto ao post.

FA sabe que muitas palavras usam “¢do” para o som de “sdao”. Entdo, ele ndo vé

problema em comecar a escrita de uma palavra com “CAQO”.
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0s ledo c¢&do carnivorso comen bixo ferozes

Link Permanente
Aguardando comentarios. «+=

14/12/2007: (AM) FA escreve no seu diario do Amadis.

Outra conduta observada na mesma proposta de registro sobre os projetos no Amadis
foi a escrita silabica. CL (ver excerto na seqiiéncia), mesmo com a intervengdo realizada,
mantém a escrita conforme sua hipotese, utilizando uma letra para cada silaba, embora, em
alguns momentos, acrescente mais letras em fun¢do da hipdtese da quantidade minima de

letras, descrita por Ferreiro (1999).

leao

leao

eata leaolon canrm (eles atacam . O leao come carne}

leao sebst (os leces sao pesados)

Link Permanente
Aguardando comentarios. <2

31/10/2007: (AM) CL escreve no diario do Amadis. Fico ao seu lado para ele
escrever. Pergunto com que letra comeca e termina, mas ele faz conforme sua
hipotese. ex: em “carne”, coloca o “m” quando pergunto se falta alguma letra.
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A partir da proposta de registro no ambiente virtual sobre as aprendizagens dos
projetos, foi possivel acompanhar o desenvolvimento das hipdteses de escrita que as criancas
foram construindo ao longo do ano letivo. Apareceram momentos em que os alunos, na
tentativa de compreender a lingua, fizeram generalizacdes de regras na ortografia da palavra,
na sintaxe € na semantica que nao sao generalizaveis para todas as situagoes.

Esse processo ativo de constru¢do dos mecanismos de produg¢do do conhecimento
torna o sujeito, segundo Ferreiro (1999), criador do conhecimento. A crianga, ao aprender a
lingua, realiza uma reconstru¢ao propria; ela cria a sua gramatica. Nesse estudo, entende-se
tal processo como compreensdo do codigo e ndo como simples aquisi¢do do mesmo.

No entanto, as situagdes propostas que favoreceram a compreensdo do codigo nao
foram sistematizadas, nem geradas intencionalmente. Elas apareceram durante as escritas
espontaneas, sendo que, em alguns momentos, puderam ser exploradas, mas isso nem sempre

aconteceu.

6.2.4. Consideracoes sobre o Eixo de Categorias relativo a Alfabetizaciao

Ao final desse eixo, pode-se concluir que poucas propostas centraram-se no dominio
do codigo. Dentre as que mais contribuiram para a alfabetizagdo, estavam aquelas
relacionadas aos projetos, ou seja, atividades que demandavam a escrita espontanea. Esta
gerou situagdes nas quais os sujeitos entraram em conflito com suas hipdteses e tiveram
oportunidade de avangar na compreensao do codigo. Entretanto, tal conduta foi mais
freqiiente nos sujeitos que ja se encontravam em estdgios mais avangados no processo de
alfabetizagcdo. Aqueles que possuiam hipdteses menos elaboradas encontraram poucas
oportunidades que permitissem a emersao do conflito e o desenvolvimento da lingua. Pode-se
dizer que, na situacdo observada, o laptop contribuiu de forma pouco significativa para o
avango desses sujeitos na compreensao do codigo escrito.

As observacdes da turma analisada em situagdes sem o uso do /aptop e a entrevista
realizada com a professora mostram que ela valorizava em sua préatica o trabalho de analise do
codigo e da consciéncia fonoldgica. No entanto, no trabalho com o laptop, ela propds poucas
atividades para o desenvolvimento da compreensao do cédigo escrito.

Uma hipétese que se formula ¢ que as propostas de formacao oferecidas pelo LEC,
que trazem outra concepgdo de alfabetizagdo, nas situacdes de uso do laptop podem ter sido

compreendidas pela professora como atividades que ndo comportam sistematizagdo. Tal
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entendimento pode ser um dos fatores intimidantes para a sua intervengao no sentido de criar
mais situagdes conflitivas e desafiadoras em relagdo ao cddigo escrito para as criancas em
estagio inicial do processo de construgado da lingua.

Outro ponto a ser considerado ¢ o de que as atividades presentes no /aptop nao
favorecem propostas de alfabetizacdo de manipulag¢do do codigo, ou seja, ndo estdo presentes
“softwares que ensinem o codigo”. Entretanto, se o laptop propde-se a realizar o que foi
observado - proporcionar escrita espontdnea e com sentido, comunica¢do, de forma que os
usuarios entrem em conflito com suas hipoteses acerca do cddigo escrito - cabe ao professor
observar tais situagdes privilegiadas e delas tomar vantagem por meio da intervengao.

Porém, cabe a ressalva de que, por ter sido o UCA um projeto pioneiro no Brasil,
muitas foram as incertezas durante o trabalho tanto da professora, como da pesquisadora e do
grupo de formacdo do LEC, bem como muitas foram as aprendizagens. A professora, por
exemplo, apropriava-se da tecnologia a0 mesmo tempo que trabalhava com seus alunos.
Muitas oportunidades de intervencdo, de criacdo de situagdes conflitivas para os alunos,
foram perdidas em funcdo das incertezas sobre o que estava sendo feito, bem como pelo
pouco conhecimento das possibilidades. A pesquisadora, por sua vez, colocava-se em uma
situacdo delicada, porque estava na sala de aula para dar suporte a professora e aos alunos e,
ao mesmo tempo, fazer pesquisa. Se, por um lado, tinha o papel de ajudar a professora e
conversar com ela sobre a viabilidade de suas idéias, por outro, ndo podia fazer as propostas

pela professora.

6.3. EIXO 3 - PROPOSTAS PARA A FLUENCIA DIGITAL

Ser tecnologicamente fluente nao se limita a ser capaz de utilizar as ferramentas
tecnoldgicas ou dominar aplicativos. A fluéncia tecnoldgica pressupde também saber como
criar coisas com essas ferramentas, ser capaz de continuar aprendendo de acordo com as suas
necessidades, saber escolher a ferramenta mais adequada para seus objetivos. Para melhor
analisar as propostas referentes a fluéncia digital, foram criadas algumas categorias baseadas
no conceito de fluéncia usado por Resnick e seu grupo de pesquisas no MIT Media Lab, no
texto Technological Fluency, e também pelo Comité (Committee on Information Technology
Literacy, National Research Council). Elas serdo descritas e analisadas nas subsegdes 6.2.1
até 6.2.4.

Cabe lembrar que o processo de desenvolvimento da fluéncia digital pode exigir
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investimento a longo prazo. Portanto, as analises nessa se¢ao focaram condutas que mostram
indicios desse processo.
A seguir, sdo apresentadas as categorias, os indicadores e as propostas

correspondentes.

6.3.1. Capacidade para Utilizar a Tecnologia

Para o uso da tecnologia de forma independente, faz-se necessario que o sujeito
domine seus aspectos basicos. Nao ha fluéncia se o sujeito depender de outro para ligar a
maquina, localizar e abrir os programas ou executar comandos simples.
Como indicadores dessa categoria, tem-se:
« propostas que promovem a compreensao dos aspectos basicos de hardware (abrir,
ligar, desligar, carregar a bateria);
« propostas que promovem o desenvolvimento de habilidades basicas (localizar, abrir,
fechar);
« propostas que geram o uso basico das categorias de programas mais simples;

« propostas que auxiliam na distingao das fun¢des dos programas basicos.

Nessa categoria, estdo as propostas iniciais de exploracdo da mdaquina e suas
atividades, as propostas de trabalho com o Amadis e as propostas que criaram uma rotina de
uso do /aptop no trabalho por Projetos. Esta tltima inicia-se com a proposta 12 e estende-se
para as propostas 13, 15, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 28, 30 e 32, as quais incluem
pesquisa, busca de imagem na Internet e registro no didrio do Amadis sobre as descobertas
das questdes dos projetos.

As propostas iniciais (1, 3 e4) trabalharam com a logica de fluéncia em que ha
aprendizagem a partir da acdo/exploracdo. Nao houve nenhuma instru¢do formal sobre como
abrir o laptop, como localizar as atividades, como fecha-las, como desligar a maquina, como
usar o trackpad. Essas sdo aprendizagens que foram sendo construidas a partir das
necessidades reais no momento do uso, seja por ajuda do outro (colega, professora,
pesquisadora), seja por uma construcdo individual. As atividades de exploragdo livre tendem a
levar o sujeito a se deparar com atividades que inicialmente parecem sem sentido, mas aos
poucos sdo organizadas dentro da sua logica e de seu sistema de significacdes e acomodadas.

Isso pode ser afirmado porque, ao final do terceiro dia de uso do laptop, todos os
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alunos sabiam abrir e fechar a méaquina, ligar e desligar o laptop, usar o trackpad, localizar a
camera e tirar fotos, bem como outros procedimentos basicos.
A tabela a seguir apresenta o nimero de fotos tiradas por cada crianca nesses trés

primeiros encontros.

ALUNOS Namero de fotos tiradas com o /laptop
BA 3
BG 7
CE 0
CL 7
ED 6
FA 27
GU 10
JE 1
LU 6
MA 6
MN 4
MO 4
NA 0 (nao estava presente nas primeiras semanas)
PA 6
RI 4
TH laptop nao armazenou as fotos
Vi Em outubro, o laptop foi formatado
Wi laptop nao armazenou as fotos
ER laptop danificado

Tabela 8: N° de fotos tiradas pelos alunos na primeira semana de uso do laptop

A tabela 8 mostra que, com excecao de uma crianca, todas tiraram algumas fotos nos
primeiros contatos com o laptop. Tal conduta representa o dominio de um procedimento
basico do laptop. Mesmo da crianca que ndo tirou fotos, tem-se registros de outras
exploragdes realizadas nos primeiros dias: descoberta do Tam Tam para compor musica,
descoberta do editor de imagem, entre outras.

O uso sistematico do Amadis no trabalho por Projetos (propostas 5, 6, 7, 12, 13, 15,
17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 28, 30 e 32) transformou os procedimentos complexos em
atividades rotineiras para alguns sujeitos. Para entrar no ambiente, ha uma série de passos que
devem ser realizados, tais como: verificar a conexdo com a Internet, conectar o laptop na
Internet, localizar o navegador e abri-lo, localizar o espago adequado para digitar o site,

digitar o site corretamente, clicar na tecla Enfer. Depois que a pagina for carregada, ¢
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necessario saber o local onde digitar o nome e a senha. Apos clicar sobre o icone ao lado do
nome, ao ingressar no ambiente, hd a necessidade de localizacao na interface, sendo multiplas
as possibilidades de navegacdo. Registre-se que a interface do Amadis esta baseada no codigo
escrito, com poucos apoios iconicos.

Ao final do ano letivo, enquanto alguns alunos apresentavam um certo nivel de
fluéncia, como se pode notar no extrato de VI, outros, como MO, ainda precisavam de ajuda,

o que restringia o uso dessas ferramentas.

VI conseguiu entrar sozinho no Amadis e, inclusive, digitar a senha sem nenhum apoio. Ele comecgou a
ler os nomes de seus amigos. O colega FA leu para ele o convite para participar da comunidade da

turma.

1/10/2007: (DC) Registros do diario de campo - aluno com um certo nivel de fluéncia
no uso do Amadis.

MO entra no Amadis com intervencao. Escreve seu nome com apoio e, ao escrever “luciana”, que é a
senha, sabe que comeca com “LU". Mas para escrever o resto, precisa de ajuda.
No Amadis, diz que quer ir no jogo, sem saber que ndo ha jogo la.

13/12/2007: (DC) Registros do diario de campo - aluno ndo demonstra fluéncia no
uso do Amadis.

Para capturar imagens na Internet, em fungcdo dos projetos (propostas citadas
anteriormente), também ha outra série de procedimentos que os usuarios precisam dominar. O
procedimento mais comum empregado pelos alunos para achar imagens foi utilizar a
ferramenta Google Images. Essa ferramenta procura imagens em milhdes de sites na Internet
e as indexa segundo palavras-chave, tornando facil para o usuédrio encontrar uma imagem
desejada.

Entretanto, um problema recorrente ¢ que o nome do arquivo que contém a imagem
muitas vezes ndo ¢ representativo da figura a que ele se refere. Esse nome pode ser atribuido
de forma automadtica pelos softwares de construcdo de sites, sendo normalmente apenas uma
seqiiéncia de letras e nimeros.

Uma das condutas que indica o desenvolvimento da capacidade para utilizar a
tecnologia de uma forma mais fluente ¢ aquela em que os sujeitos modificam o nome da
imagem no momento de salva-la para solucionar a situacdo anteriormente descrita. Se o

sujeito coloca um nome para a imagem, serd mais facil localiza-la para inseri-la no ambiente
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virtual ou mesmo no editor de texto. Muitas vezes, o sujeito salva a imagem e ndo consegue
mais localizé-la, pois ndo sabe o seu nome. No excerto a seguir, o sujeito demonstra que
domina o procedimento de salvar a imagem com outro nome e conhece, inclusive, a

necessidade de colocar a extensao JPG.

17/9/2007: (LA ) CE salva imagem da Internet com o nome de “Cesar jpg”, usando a
extensdo “jpg” com espago e sem ponto.

No entanto, a necessidade de adicionar a extensdo JPG ao final do nome é uma
“pseudo-necessidade”, tendo em vista que ele ndo compreende a regra logica que explica a
necessidade de identificar o tipo do arquivo por meio de sua extensdo. CE apenas acrescenta o
“JPG” deixando espagos, sem inserir o ponto.

A conduta apresentada ¢ particularmente interessante na medida em que mostra a
compreensao do individuo sobre a necessidade de se usar uma extensdo para nomear O
arquivo, o que ¢ uma parte especifica do processo de salvar uma imagem da web no
computador. No entanto, essa regra ¢ parcialmente compreendida, pois ndo existe uma
necessidade logica que explique sua aplicacdo. Nesse caso, estd mais explicita a relagcdo de
granularidade tipica ao conceito de fluéncia utilizado. O aluno ¢é capaz de executar um
procedimento complexo e alterd-lo segundo sua necessidade ou desejo, mas ainda nao
compreende todas as relagdes necessarias para a sua execucao em todas as situacdes. Neste

caso, 0 sujeito encontra-se em processo de desenvolvimento, organizando seus conceitos em
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dire¢cdo a uma maior fluéncia.

6.3.2. Capacidade de Aprender Novas Formas de Utilizar a Tecnologia

Para que um sujeito se torne fluente no uso da tecnologia, ndo se faz necessario o
dominio de todas as funcionalidades de um programa. A idéia de fluéncia envolve a
capacidade de aprendizagem, segundo suas necessidades. As ferramentas normalmente
apresentam inumeras possibilidades e recursos que um usudrio, no seu dia-a-dia, ndo precisa
dominar. No entanto, uma vez que ele necessite, ele consegue explorar e aprender. E preciso
considerar que as tecnologias se tornam obsoletas rapidamente ¢ o dominio de outras impde-
se cada vez mais, em menor espago de tempo. Atualmente, mais do que dominar uma
tecnologia, ¢ necessario apresentar capacidade para aprender novas tecnologias ou aprender
novas formas de utiliza-las.

Como indicadores dessa categoria, tem-se:

« propostas em que alunos tém possibilidade de aprender novas formas de utilizar o
recurso;

« propostas que possibilitam aprender novas fungdes de um programa quando
necessario;

+ propostas que incentivam aprender novos programas e ferramentas.

A propostall, em que a pesquisadora faz uma apresentacio do Amadis no
Datashow, foi uma solicitagdo da professora para que as criancas, depois de algumas
exploracdes livres dentro do ambiente, identificassem outros usos possiveis. A apresentagao
propds-se a mostrar o ambiente estabelecendo uma analogia com a idéia de uma grande casa.

Quando se entrou no “quarto” do aluno PA, que ja havia publicado varios posts no
diério, outros alunos comentaram que também queriam fazer isso.

O post a seguir do aluno PA chamou a atencdo dos demais alunos.
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25 de agosto de 2007

hoje eu wou falar de outros filmes que eu gosto Harry Potter & um filme muito legal com agdo e aventura. olha a imagem.

o5, Entertainment lsc. 3004 Har

cine_harrypotter3azkaban30098

25/8/2007: (AM) PA escreve no seu diario do Amadis.

Esse post abriu um campo de possibilidades para as demais criangas e até mesmo
para as propostas da professora, que também estava explorando o ambiente recentemente.
Depois de descobrirem que poderiam publicar imagens no seu diario do Amadis, varias
criancas manifestaram verbalmente o interesse em também fazé-lo.

Assim como na categoria anterior, as atividades de exploragdo livre estdo presentes
nessa categoria. Ao explorar livremente, o sujeito tende a descobrir novas ferramentas ou
novos usos e funcionalidades para as ferramentas conhecidas. Na sala de aula, as atividades
de exploracgdo livre aconteciam de modo que as criancgas pudessem utilizar qualquer recurso,
compartilhar com os colegas suas descobertas e ainda contar com o auxilio da professora, da
pesquisadora e, por vezes, de outros pesquisadores do LEC. Dessa forma, cada crianca
realizava a sua exploragdo, aprofundava os seus conhecimentos e recebia auxilio/intervengao
segundo seus interesses do momento.

Nas primeiras exploracdes, o aluno CE descobriu como tocar musica no Tam Tam e
ensinou os demais a entrarem no programa. O aluno TH ficou boa parte do tempo explorando

os sons dessa atividade, como se pode observar nas fotografias®' tiradas no primeiro dia com o

21 Imagem disponivel em http://galeria.lec.ufrgs.br/v/projetos/uca/luciana_abreu 001/lano_entrega xo 07-07-
16/1ano_entrega 07-07-16_19.jpg.html
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laptop em sala de aula.

i

Figura 13: Foto déLCE explorando o Tam Tam

Figura 14: Foto de TH eplorando o Tam Tam

As propostas de oficinas com o Squeak/Etoys (propostas 31, 33, 34 e 36) foram
tentativas de aprofundar os conhecimentos sobre os recursos de uma atividade do laptop que
muitas criancas exploravam espontaneamente. Através das oficinas no Squeak/Etoys, as
criangas aprenderam, segundo seus interesses, a desenhar, pintar, transformar desenhos em
objetos, duplicar objetos, colocd-los em movimento, colocar som, etc.

Na primeira oficina de Squeak, as criancas aprenderam que, além de desenhar
objetos, elas podiam desenhar letras e criar copias das letras para escrever palavras. E o que se
vé€ na atividade de BG na seqiiéncia. BG realiza a proposta de escrita das letras de seu nome

no Squeak, durante a oficina, e faz algumas animagdes.

O pesenho script1 | ticking G B
Desenho gira de {5+

BEE]O

Desenho faz som de | coaxado

R

14/11/2007: (LA) Trabalho de BG no Squeak.
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O dado a seguir mostra um trabalho que teve que ser reformulado inimeras vezes
porque o aluno estava com dificuldade em compreender o funcionamento da ferramenta,
particularmente a idéia de desenhos de objetos isolados. A idéia era que ele desenhasse
isoladamente cada letra e imagem para, posteriormente, realizar as animacgdes que desejasse.
Nas suas tentativas, ele desenhou duas ou mais letras juntas, depois letras junto com a
imagem, e, como um objeto, isso impossibilitava o0 movimento do morcego sem movimentar

simultaneamente a letra.

‘ans

BEdADs¢ > m m - )

© Desenhoz seripts | paused B
Desenhol faz som de - chomp
Desenhol avancar de (S

21/11/2007: (LA - DC) Rl fez o seu trabalho no Squeak sobre o projeto “morcegos”.

Apos intervengdes, o aluno refez algumas vezes o seu trabalho, até que se deu por
satisfeito. No entanto, ao olhar-se o programa que ele fez, identifica-se que ele ainda fez trés
letras juntas (R, C, E) e, no momento em que uma se move, todas as trés movem-se, como

pode ser visto no dado a seguir. Mas o morcego move-se independentemente.
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BEddDed% o8 E 0

o
) Desenhol seript | paused B9 B

Desenho? faz som de | chomp

Desenho avancar de (5,

21/11/2007: (LA - DC) Rl fez o seu trabalho no Squeak sobre o projeto “morcegos”.

O trabalho por Projetos, que se iniciou na proposta 12, desencadeou a necessidade de
aprendizagem de novos programas e novos recursos dentro dos programas conhecidos.

Uma das primeiras aprendizagens suscitadas pelos projetos foi a pesquisa na Internet
para busca de informagdes e imagens, procedimento descrito na categoria anterior. Além
dessa aprendizagem, o uso do ambiente virtual foi necessario para a publicagdo dos registros
no diario do Amadis. Para realizar essa tarefa, as criancas precisavam:

- ter uma imagem salva no seu laptop (se desejassem inserir imagem);

- verificar a conexao do seu laptop com a Internet;

- localizar e abrir o navegador;

- digitar o site do Amadis;

- fazer o login, digitando o seu nome ¢ a senha;

- localizar o icone diario;

- no didrio, clicar em “escrever mensagem”;

- digitar o titulo da mensagem e o contetido;

- clicar no icone para carregar a imagem;

- localiza-1a no computador conforme o nome com que foi salva;

- clicar sobre ela e no botao “inserir”;

- estando a imagem e o texto prontos, clicar no botdo “enviar” para mandar o post
para o servidor do Amadis.

Esses procedimentos precisaram ser aprendidos. Dos 19 alunos, 4 ndo enviaram
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posts para o diario do Amadis. Entre eles, 2 alunos sabiam os procedimentos e eram fluentes

em outros aspectos. Acredita-se que esses 2 ndo realizaram a proposta por falta de interesse.

6.3.3. Capacidade para Construir com a Tecnologia

Para além do dominio da tecnologia, seu uso faz sentido no momento em que se pode
aprender ou criar coisas com ela. Fazendo-se uma analogia com a lingua escrita, sabe-se que
sO ha sentido em aprender a ler se realmente a leitura fizer parte do cotidiano, for um habito.
O dominio da tecnologia por si s6 também tem efeito limitado. O mais importante para a
aprendizagem ¢ poder construir coisas com ela, usa-la nas situagdes cotidianas de forma
criativa. Assim como se aprende a ler lendo, também se aprende sobre tecnologia usando-a
nas situagdes reais.

Dessa forma, como indicadores, tem-se:

« propostas que faziam uso das diferentes atividades do laptop sem serem aulas sobre a
ferramenta;

« propostas que envolviam diferentes possibilidades de interagao simbolica, sendo
possivel utilizar as distintas ferramentas do laptop para criacdo e expressdo através de
som, imagens, movimento, animacao, filmagem, fotografia, gravagdo de audio, etc.;

+ propostas que envolviam o uso do laptop para resolver problemas.

Uma das propostas da professora que se encontra nesta categoria foi a proposta 14.
Nela, a professora previu a realizacdo de um video por cada aluno no seu laptop e o relato e
como foi levar o laptop para casa. A gravacao do video sugere um discurso mais formal do
que aquele usado na linguagem falada. Ao mesmo tempo, ¢ um jogo de criagao: falar e depois
ouvir a propria voz. Nos extratos a seguir, vé-se que ha indiferenciacao em relagao a fungao
do recurso. As gravacdes iniciais dirigem-se a um interlocutor e sdo similares a uma conversa
telefonica.

No entanto, ha o uso de um recurso computacional para trabalhar com um dos pontos
mencionados nos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs, 1997), que ¢ o desenvolvimento

do discurso oral, muitas vezes esquecido nas praticas docentes.



Sem intervencao, o aluno fez assim:

Diz: Ola ta tudo bem? Aqui também. Eu estou estudando sobre o laptop. Eu levei o laptop
para casa. Foi muito legal. Meu irmao queria mexer, mas eu nao deixei.

Depois, a professora, sem saber que ele ja havia feito, pergunta: Pode falar como foi levar o seu
laptop para casa. O que o BG sentiu?

BG diz: Eu senti que meu irmao nunca deixou eu mexer no laptop. Entao, eu tentei fazer uma
coisa. Vou gravar essa ligacdao pra minha 'sora'. A gravacao esta completada. Tchau. Foi
muito legal eu levar o laptop para casa. Foi muito, muito, muito legaaaal. A ligacdo esta

completada. Tchau! Tchau!

1/10/2007: (LA) BG fez seu depoimento em video, conforme solicitagdo da
professora.

Diz: Oi! Eu sou Ricaardoo. Foi muito legal quando eu levei meu laptop para casa. Eu ndo
imaginava que eu ia levar. Foi bom né. (Enrola alguma coisa). Encerra sua fala, mas continua
gravando os ruidos da sala. Balbucia: pé p6é pooo.

Diz: Bom, foi muito legal quando eu levei meu laptop para casa. Eu nunca mais vou esquecer
esse dia. Foi o dia mais feliz que eu ja tive na minha vida. Eu nunca vou esquecer esse dia.

Ta bom.

1/10/2007: (LA) RI, em sala de aula, faz uma filmagem falando como foi levar o
laptop para casa, a pedido da professora.
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A ferramenta foi utilizada para a criagdo de um discurso oral e ndo uma repeticao de

algo memorizado.

Outro grupo de propostas que possibilitou diferentes criagdes com o laptop foi o

trabalho por Projetos, iniciado com a proposta 12. A proposta de fotografar a exposicdo de

dinossauros (Proposta 17), os livros sobre ledes (Proposta 28) e a exposi¢do dos dinossauros

de massinha (Proposta 29) também contempla a utilizacdo de um recurso computacional para

a criacao de um registro, dentro do trabalho por Projetos.

Além de fotografar, as criangas inseriram as fotos dos trabalhos no Amadis. Tal

proposta diferenciou-se das demais porque as criancas fotografaram as imagens sob sua

perspectiva. Apds reconstruir os cendrios dos animais, elas registraram esse momento, como

mostra a fotografia a seguir.



2/10/2007: (LA) ED tirou fotos com seu laptop da exposi¢do de dinossauros que a
turma fez na sala de aula em fung¢ao do projeto “o tiranossauro fica banguela?”.

2/10/2007: (LA) BG tira varias fotos da exposigédo de dinossauros que havia na sala,
ja que este era o assunto do projeto que estavam estudando. Quando consegue tirar
uma foto, diz: “Olha aqui, eu peguei os dinossauros namorando”.
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6/11/2007: (LA) BA tira foto com seu /aptop do livro sobre ledo que estava na sala de
aula.

9/11/2007: (LA) WI fotografa o cenario de massinha que a turma construiu para o
projeto dos dinossauros.

O uso do Squeak/Etoys, atividade presente no laptop, permitiu diferentes
manipulagdes e experimentacdes simbolicas. Na atividade, a crianga tem a possibilidade de
desenhar objetos ou letras e coloca-los em movimento, inserir som, etc.

Nas propostas do dia 22/10/2007 (Proposta 21), atividade livre no Squeak, e dos dias
14/11/2007, 21/11/2007, 28/11/2007 ¢ 5/12/2007 (propostas 31, 33, 34 e 36), com a ajuda de
dois pesquisadores do LEC na oficina, em que, conforme combina¢do com a professora,
solicitou-se que fizessem um desenho no Squeak e o colocassem em movimento, varias foram

as possibilidades exploradas pelas criangas. Isso pode ser visto nas produgdes a seguir:
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j# Etoy:
BEddDee o N

© Buscar
O =seripts

1 Desenho script1 teking

Desenho script vazio

O ~basico
© Desenha seript1 | 1 Desenho faz som de  coaxado

1 Desenho avancar de {5

1 Desenho gira de |5

O sook scripra | paused @ B

Livro avancar de {11

Livrofaz som de § hern Desenho's se sabrepée a panto
Desenha's se sobrepde a qualauer ponto

E Desenho's se sobressai falso
Desenho's llvé a cor llcor

22/10/2007: (LA) RI desenha uma aranha no Squeak. Nomeia sua produgdo como
“‘desenho”, “ensina” a aranha a andar através do comando “avancar de 15” e a emitir
som através do comando “faz som de”. Salva seu trabalho com o nome de “repkm”.

Cabe destacar que a oficina de Squeak do dia 21/11/2007 (Proposta 33) esteve
vinculada ao trabalho por Projetos. A proposta solicitava que as criangas, através do Squeak,

representassem algo do projeto que estavam estudando, no caso, “como os morcegos chupam

sangue”.

- ——
O Buscar c
O

¥ f 1 morcego script1 ticking
| moresgo script vazio
) Q© ~basico

! morcego faz som de ; coaxado

1 morcego avangar de 45

1 morcega gira de |5

© sketch22 scripr1 | | paused § B
B morcego's x 189
Sketch22 faz som de | colote
E morcego'sy 198
E morcago's diracio -5
O ~testes
Testar Sim Nio
B morcego's estd sob o mouse falso
O morcego scriptz | ticking @ B S e )

morcego avancar de 9 morcego's se sabrepde a

[morcegojfex som defjcok morcego's se sobrepde a qualquer ponto

B morcego's se sobressai falsa

ote
r Q morcego's Mlvé a cor Micor

21/11/2007: (DC — LA) CL escreveu no Squeak a palavra MORCEGO, a partir das
letras que havia desenhado. “Ensinou” o morcego a andar e a fazer som. Na hora de

salvar, escreveu MOCEGO.



© Desenhoz script1 | ticking ¢ B

Desenho2 avancar de |5

Desenho? faz som de {pia

Desenho2 gira de {51

28/11/2007: (DC) (LA) NA ficou tdo motivada com o fato de na aula anterior haver conseguido
fazer o trabalho que, nessa aula, quis novamente fazer uma producdo sobre morcegos.
Desenhou o seu morcego e escreveu com intervengcdo. Na semana anterior, havia escrito
MOCO1. Animou o seu morcego fazendo-o andar e girar pela tela, bem como emitir som.
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Outras produgdes na oficina de Squeak eram espontaneas, como a de CE, a seguir.

1 papagaio scripta ticking

papagaio script vazio

Q ~visica
» 1 papagaio faz som de ¢ coaxado
papagaio avancar da £ 5 ! o
1 papagaio gira de {5
papagaio’s x ja31
B papagaiosy ‘403
B papagaio's direcio ta0
Q westes
Testar Sim Nao
E papagaio’s estd sob o mouse falso
papagalo’s estd sobre a cor Micor
papagaio’s se sobrepde a ponta
papagaio’s se sobrepée a qualquer ponto
B papagaio’s se sobressal falso
© papagaio script1 | ncking @ B eapegairalive = cosllloor
papagala faz som de & plo
Ppapagaio gira de $ 5

28/11/2007: (LA) CE faz um desenho, o qual chama de “papagaio fazendo pio”. “Ensina” o
papagaio a girar, usando o comando “gira de 5”, e a fazer som, com o comando “faz som de
pio”. Também queria fazé-lo andar, mas, apesar de localizar o comando, ndo o insere junto ao

script, deixando-o solto na tela (papagaio avangar de 5).
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[ Erops
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5/12/2007: (DC — LA) MA entra no Squeak, troca a linguagem para portugués e vai
fazer seu cartao de Natal. Demonstra bastante familiaridade com a atividade. Salva
como “papanoel’, sem fazer nenhuma animagao. Apenas duplica a arvore de Natal.

Viram-se, nessa subsecdo, as possibilidades de criacdo por parte das criangas que o
laptop proporcionou, viabilizando as propostas da professora. A fluéncia esta relacionada ao

uso das ferramentas para a criagao.

6.3.4. Solucao de Problemas Técnicos

A tecnologia estd a mercé de inimeros problemas técnicos, tanto em termos de
hardware, quanto de software. Ha problemas simples, passiveis de resolugcdo por um usuério
comum, € outros que exigem a intervengdo de um técnico especializado. Saber identificar o
tipo de problema que estd acontecendo, pensar, testar possiveis solugdes, fazem parte das
caracteristicas de uma pessoa fluente digitalmente. Uma pessoa menos fluente tende a ficar
paralisada diante de qualquer tipo de problema.

Como indicadores dessa categoria, tem-se:

« propostas que permitem a identificacdo de problemas técnicos;

«  propostas que exigem estratégias para a solu¢cdo de problemas técnicos.

A proposta 8 contemplou iniciar o trabalho com uma conversa sobre o que era o
projeto UCA e sobre os problemas no /aptop que se apresentavam em razao de ser este um

projeto pioneiro, com uma maquina em fase de teste. Esse foi um dos Unicos momentos
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formais que a pesquisadora presenciou que abordaram diretamente os problemas técnicos.
Nessa proposta, cada crianga relatou os problemas que enfrentou com o laptop e que solugdes
encontrou ou quais medidas poderiam ser tomadas frente a determinados problemas técnicos.
Nesse momento, foi possivel distinguir problemas técnicos simples de problemas complexos.

Com o relato do aluno BA sobre seu computador ter desligado sozinho, foi possivel
aprender que o computador necessita de energia para funcionar. Se ele ndo estiver conectado a
eletricidade, acende-se uma luz laranja para identificar que a bateria precisa ser recarregada.
Os alunos chegaram a conclusdo de que o fato relatado pelo colega aconteceu por falta de
bateria. Alguns casos mais simples, como, por exemplo, o aluno ndo conseguir abrir
determinada atividade ou o laptop ficar lento, foram identificados e as solugdes, formuladas
com o grupo. Nos primeiros problemas com que se depararam, grande parte do grupo queria
mandar seu laptop para o conserto. Por exemplo, o /aptop normalmente parava de funcionar
quando um grande numero de atividades eram executadas ao mesmo tempo. Isso, em um
primeiro momento, era visto como um problema da maquina. Para resolver esse problema, a
solugdo encontrada foi a de abrir somente as atividades que seriam utilizadas para ndo
sobrecarregar o computador.

Um relato importante foi o do aluno TH sobre a dificuldade enfrentada com o
trackpad do seu laptop. Esse, por ser um problema mais especifico, foi acordado que deveria
ser levado aos técnicos. Como esses, outros problemas foram sendo relatados e as possiveis
solugdes iam aparecendo nas falas das criancas. Elas foram desafiadas a identificar os
problemas e a separar o que elas poderiam fazer daquilo que exigia conhecimento técnico

especializado.

6.3.5. Consideracdes sobre o Eixo de Categorias sobre Fluéncia Digital

Nesse eixo de andlise, mostrou-se que tipo de proposta abriu possibilidades para que
as criangas se tornassem mais fluentes, embora nao fosse determinante para que todas
atingissem o mesmo nivel de fluéncia. Nem todos os alunos se tornaram fluentes e
compreenderam profundamente o que estavam fazendo. Muitos usudrios executaram
determinados procedimentos como uma pseudo-necessidade, sem compreender a logica
existente. Tal conduta, se permanecer, limitard o uso das tecnologias, porque, a cada nova
interface ou nova versdo de um soffware, esses usuarios precisardo de ajuda para que se

sintam capazes de utiliza-los. Fluéncia envolve a capacidade de aplicagdo de conceitos ou
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procedimentos a novas situagdes.

A partir dos dados apresentados, observou-se que, quando o trabalho tem sentido
para a crianca, ela se engaja na atividade e tem mais condigdes de fazer melhores usos da
tecnologia, desenvolvendo a fluéncia de um modo mais instigante. Na situa¢do analisada, o
trabalho por Projetos foi o agente que criou sentido para vérias praticas de uso da tecnologia.
Por outro lado, a tecnologia potencializou a execu¢do dos projetos, na medida em que
permitiu o acesso cotidiano a Internet, o contato com diferentes imagens, a publicacdo das
descobertas no ambiente virtual de modo que os colegas pudessem vé-las, a fotografia de
materiais para os projetos ou de situagdes vivenciadas durante a execu¢do do trabalho e a
representacao em diferentes linguagens (som, imagem, video, escrita, desenho).

Além do trabalho por Projetos, as oficinas de Squeak, algumas vezes relacionadas
aos projetos, também ampliaram as possibilidades de criagdo e exploracdo da tecnologia,
favorecendo o desenvolvimento da fluéncia digital na medida em que os alunos descobriam e

eram instigados a descobrir novas possibilidades dentro da ferramenta.

6.4. SINTESE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS DA UNIDADE DE
ANALISE

Nesse estudo, organizou-se a unidade de analise sobre as propostas da professora
como desencadeadoras de trés tipos de praticas por parte dos alunos, para as quais foram
criadas eixos de categorias: praticas de letramento, alfabetizagdo e fluéncia digital. Ao final
dessa unidade de analise, considera-se relevante fazer um tensionamento entre elas.

Em relacao as questdes de pesquisa, acredita-se que essa unidade contribuiu trazendo
elementos sobre como as praticas de leitura e escrita de escola publica alteram-se em um
contexto de imersdo num cotidiano digital, bem como quais as praticas propostas pela
professora sdo potencializadas com o uso do laptop.

Pode-se notar que muitas propostas da professora que proporcionaram praticas de
letramento também estavam relacionadas com o desenvolvimento da fluéncia digital, mesmo
sem ser este ultimo o seu objetivo maior. As praticas que envolviam o trabalho por Projetos
com o uso do ambiente virtual sdo as mais representativas desse grupo. Nessas praticas, os
alunos tiveram a oportunidade de utilizar a lingua escrita e a tecnologia digital em situagdes
reais para resolver seus problemas (as questdes dos projetos) e ndo apenas como

aprendizagem de uma técnica de uso da méaquina ou de codifica¢do e decodificag¢do da lingua.
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O ambiente virtual foi potencializador para as praticas de letramento, considerando-
se que a maioria delas estavam relacionadas ao seu uso. A apresentacao pessoal no Amadis ¢ a
identidade do sujeito dentro do ambiente, € o que permite que o sujeito exista, faz parte da
demarcagdo do seu espago pessoal. O uso do Amadis a partir dos projetos criou o hébito de
navegacdo no ambiente e gerou outros usos independentes da proposta da professora,
condutas que serdo analisadas na proxima unidade. No entanto, o uso do ambiente virtual teve
maior sentido para os alunos que j& possuiam uma hipdtese de escrita mais complexa ou que
presenciavam praticas de letramento no seu cotidiano familiar.

A outra questdo de pesquisa que estd mais relacionada com a proposi¢do tedrica - As
mudancas nas praticas favorecerdo o processo de conceituacdo da lingua escrita pelos
alunos?”- precisa ser discutida para que se possa aperfeicod-la. Os dados apresentados
mostraram que as praticas de letramento propostas pela professora estiveram mais presentes
durante o trabalho com o uso dolaptop em sala de aula em relagdo as praticas de
alfabetizacdo. As praticas de alfabetizagdo restringiram-se a escrita espontanea durante o
trabalho por Projetos, sendo que nem sempre houve a interven¢ao necessaria. Acredita-se que
este possa ser um dos fatores que contribuiram com a manutencdo das hipoteses iniciais de
escrita, tendo em vista o conceito de alfabetizagdo como processo ativo do sujeito que pode
ser facilitado com a criagdo de situacdes para a compreensao do codigo.

Muitas propostas estavam relacionadas ao letramento, ou seja, ao uso € a
compreensdo das fungdes da lingua. No entanto, essas propostas, da maneira como foram
organizadas, estavam além das possibilidades de algumas criangas.

De acordo com essa unidade de andlise, a proposigdo tedrica precisa ser modificada
no sentido de haver propostas diferenciadas (tanto pela professora, como atividades no
laptop) que contemplem alunos em processo inicial de alfabetizacdo e excluidos de praticas

sociais de letramento no seu cotidiano familiar.
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7. UNIDADE DE ANALISE 2: PRATICAS ESPONTANEAS
DOS ALUNOS

Um dos pressupostos centrais na filosofia da OLPC ¢ que o laptop seja propriedade
da crianga. Tal principio garante que a maquina esteja presente além do espago escolar ou que,
mesmo no espago escolar, seja utilizada espontaneamente pela crianca, sem a dependéncia de
uma proposicdo da professora. A propriedade do laptop viabiliza a descoberta de novas
possibilidades de uso, bem como um uso de acordo com o interesse e¢ o sistema de
significacdo da crianga. Muitas praticas espontaneas realizadas pelos alunos aconteceram na
escola. Outras, em suas casas.

Nessa unidade de andlise, procura-se entender e diferenciar o que as criangas
conseguem aprender e fazer sem a proposicao ou a intervengao da professora.

Abaixo, apresenta-se um levantamento das principais praticas realizadas
espontaneamente pelas criangas:

1- Entrar no Amadis sozinho, sem ser uma proposta da professora;

2- Entrar no webfolio dos colegas;

3- Adicionar amigos no Amadis;

4- Escrever mensagem para os colegas ou outro usuario ou receber;

5- Entrar no diario, escrever, inserir imagem ou foto de seu interesse, sem relagdo cos

projetos de aula;

6- Comentar os posts do didrio dos colegas;

7- Tirar fotos (fotos de si, de objetos pessoais, de casa, de familiares, de situacdes

especiais, etc.);

8- Gravar procedimentos, cangdes, entrevistas;

9- Abrir o Squeak e trabalhar: desenhar, animar;

10- Entrar no Tam Tam e tocar musicas;

11- Abrir o editor, escrever, salvar, inserir imagem;

12- Entrar em sites da Internet;

13- Entrar no Google, buscar imagens de seu interesse e salvar no laptop;

14- Salvar paginas da Internet no /aptop;

15- Fazer desenho no Paint e salvar;

16- Interagdes da familia — Escrita;
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17- Interagdes da familia — Fotos;

18- Achar os colegas na rede mesh;

Para melhor analisar as praticas espontaneas, novamente se fard a classificacao das
categorias em trés eixos:

- Eixo de categorias 1- Praticas de letramento com o uso do laptop XO;

- Eixo de categorias 2- Praticas de alfabetizacdo com o uso do /aptop XO;

b

- Eixo de categorias 3 — Praticas de desenvolvimento da fluéncia digital.

A seguir, os dados serdo apresentados e analisados dentro de cada categoria,

respeitando-se cada eixo de categoria da unidade de analise.

7.1. EIXO DE CATEGORIAS 1 - PRATICAS DE LETRAMENTO COM USO
DO LAPTOP

Muitas praticas desenvolvidas espontaneamente pelas criancas fazem parte do
processo por que passam os individuos ao apropriarem-se da lingua escrita e de seus usos
sociais. Assim como nas praticas propostas pela professora, nas praticas espontaneas,
puderam ser identificados momentos de exercicio da lingua em situagdes reais com objetivos
especificos, relacionados aos eventos de letramento, em que a escrita € parte integrante das
interacgoes.

Nas subse¢des abaixo, encontram-se categorizadas as praticas realizadas

espontaneamente pelas criancas que favorecem o letramento.

7.1.1. Participacdo em Praticas de Letramento no Contexto Digital

Ratificando a argumentacdo desenvolvida na categoria 6.1.1 e também na
sustentacdo tedrica desse estudo, a auséncia de interacdo simbolica, a falta de contato com
portadores de texto e com praticas sociais de leitura e escrita no cotidiano, sdo elementos
contribuintes para a dificuldade das criangas em compreender a fung¢do da lingua e,
conseqiientemente, realizar a aprendizagem do codigo. O laptop, sendo um instrumento

baseado no codigo escrito, mas ndo restrito a ele, pode fazer com que as pessoas entrem em
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contato com a escrita e participem de praticas sociais letradas, de modo que encontrem um
sentido para ler e escrever. Como forma de identificar as praticas espontaneas inclusas nessa
categoria, definiram-se como indicadores:
« o uso do laptop e da lingua escrita como um instrumento de pertencimento ao mundo
letrado;
+ a participacdo em um determinado grupo ou meio onde a leitura e a escrita se fazem
presentes por meio do uso do laptop;

« usos sociais e culturais da leitura e da escrita em situagdes reais.

Podem-se incluir algumas situagdes de uso espontdneo do ambiente virtual de
aprendizagem Amadis como participagdo em praticas de letramento. O uso do ambiente
tornou-se progressivamente uma pratica didria no cotidiano de alguns alunos do 1° ano. Eles
manifestavam interesse em entrar no Amadis, seja para ver o webfolio dos colegas, seja para
ler suas mensagens, mesmo quando a proposta de aula da professora ndo envolvia o uso do
ambiente. Algumas criangas finalizavam a proposta da aula rapidamente para poder entrar no
Amadis e participar de praticas sociais de leitura e escrita dentro do ambiente, como ilustram

os excertos a seguir, de VI e CE.

VI criou no Squeak alguns botdes de letras com as letras do seu nome e figuras, conforme a proposta
da professora. Carimbou varias vezes a mesma letra. Fez esse trabalho rapidamente porque queria
entrar no Amadis. No Amadis, viu que havia uma mensagem para ele (de um pesquisador do LEC) e
pediu ajuda para realizar a leitura.

14/11/2007: (DC) Registro do diario de campo.

(DC) CE faz seu trabalho no Squeak e vai para o Amadis para procurar o “quarto” (webfdlio) de colegas.
Entra no “quarto” do PA, do FA e do BA.

21/11/2007: (DC) Registro do diario de campo.

A pratica de localizar o webfolio dos colegas e/ou de outros usudrios foi algo
motivador do interesse das criancas para entrarem constantemente no ambiente. Isso aparece

no registro abaixo.
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(DC) BA diz que entrou no “quarto” de CL, referindo-se ao webfdlio no Amadis. Em seguida, diz alto e
com um tom de felicidade que entrou no meu “quarto” (pesquisadora). Os colegas ouvem e também
guerem entrar. O colega CL diz: “Coloca aqui no meu”. Rl diz: "Eu também quero entrar no quarto da
SI”. (pesquisadora). No entanto, a professora solicita que guardem o laptop na mochila para irem
lanchar.

17/10/2007: (DC) Registro do diario de campo

Mesmo sem o laptop, em fun¢do de problemas técnicos, os alunos nao deixavam de

entrar no ambiente.

(DC) ER continua sem laptop. Através do laptop da professora, entra no Amadis e |é as mensagens
deixadas para ele e as responde.

1/11/2007: (DC) Registro do diario de campo.

Outra prética que indica o pertencimento a um determinado ambiente social letrado ¢
quando as criangas criam uma rede de relagdes, adicionando outros usudrios como amigos.
Tal funcionalidade existe dentro do /aptop independentemente do ambiente virtual, através da
rede mesh. No entanto, no modelo de laptop utilizado no momento da coleta de dados, essa
ferramenta ainda ndo funcionava perfeitamente.

Como esse mesmo procedimento também podia ser feito através do Amadis, tal foi a
conduta adotada pela grande maioria dos alunos. Alguns alunos restringiram-se a adicionar
colegas da turma. Outros adicionaram professores, pesquisadores e alunos de outras turmas,
ampliando sua rede de relagdes. Apenas uma aluna ndo adicionou amigos.

As figuras a seguir ilustram a lista de amigos de dois alunos. FA, inicialmente,
observou no webfolio de outros colegas a rede de amigos e comentou que s6 tinha um amigo.
Como nao lembrava do procedimento para adicionar amigos, solicitou ajuda e iniciou um
processo de achar colegas e outros usuarios, ampliando sua rede de relacdes para além das

fronteiras da sala de aula.



amanda
alves
machado

o

Cleverton
Edmar
Pereira de
Oliveira

Juliano
Bittencourt

silvia de
cassia
panichi
bones

Lista de Amigos
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anne Brunao Brunao Brunao Caroline Cesar
karoline ¢ Fagundes Gustavo Saldanha Immig Alves
wdowinski Sperb Hoffmann Aimone Petracco
Rodrigues
7 r - =
. N el |
Eder Jodo Erick Georgia Graziela Gustavo Jean
Seimetz Delgado Albasini Ll Lira Moura
Pedroso D'Agostin TiT] Telles
- | E. — 5
- 1
Karoline da Lucas de Mauren Hatali Dias Paz Ricardo
silva Jesus Ramos da Silva Greemland Scher
goularte Sperotto Beckstein Schrainer
: nl
Silvia de thayna Thomas de Victor
Oliveira lougue de Angeli da Espina
Kist farias Silveira Castilhos
Rodrigues

» Listar todos oz amigos

Amigos de FA.
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O aluno CL, por sua vez, restringiu a sua rede de amigos a colegas da turma e a

pesquisadora.
Lista de Amigos
e Py AT g
_ v
[ k. ¥
Bruno Cesar Fabricio Silvia de Victor William
Saldanha Alves Luis da Oliveira Kist Espina Porciuncula
Aimone Petracco Siiva Castilhos Lima
Soares Rodrigues
» Listar todos os amigos
Amigos de CL.

A pratica de participagdo em comunidades ¢ uma forma de pertencimento a

determinados grupos, o que confere um certo status. Receber um convite para pertencer a um

grupo coloca o sujeito em uma outra condi¢do: a condi¢do de estar inserido, fazer parte,
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pertencer. Tal situacdo pode ser observada no dado a seguir:

RI diz com alegria: “Fui convidado para participar de uma comunidade. E a comunidade 10 anos. Mas
eu ndo tenho (uuuh)”. Entdo lhe é explicado que é a comunidade 1° ano, ou seja, a comunidade da sua
turma. Rl sorri e aceita o convite para participar.

16/10/2007: (DC) Registro do diario de campo.

A partir dos dados analisados na categoria “Participacdo em praticas de letramento
por meio do uso do laptop”, pode-se observar que a maioria se refere a praticas que envolvem
o uso cotidiano do ambiente virtual. Apesar de essa possibilidade fazer parte da concepgao da
interface para o laptop, na situacdo da investigagdo, o uso do ambiente virtual foi a condi¢ao
necessaria para que ela acontecesse, tendo em vista que esse recurso estava em estagio de
teste no XO.

O ambiente teve um papel fundamental no desenvolvimento do letramento. Ele conta
com uma arquitetura que favorece e estimula os alunos a desejarem estar 14. As praticas que
ele possibilita, como entrar no webfolio de outros usuarios (olhar, enviar mensagens),
adicionar amigos, expressar-se, comentar os posts dos colegas, enviar mensagens, sao
representativas das necessidades desse século. Atualmente, conforme Melman (2003), as
pessoas necessitam participar, fazer parte de grupos, exibir-se, socializar, "gozar a qualquer

preco ”.

7.1.2. A Utilizacao da Lingua Escrita para Atingir um Fim

A lingua escrita, fazendo parte da linguagem dos computadores, oferece inumeras
oportunidades para que, no uso cotidiano, as pessoas compreendam suas funcdes. Ha
atividades no computador que prescindem da lingua escrita para serem executadas. Nessas
atividades, cria-se a necessidade da compreensdo do seu funcionamento. Essa categoria
refere-se as praticas espontaneas de uso da lingua para atingir um fim na utilizacdo de
atividades presentes ou possiveis através do /aptop na modalidade 1:1. Como indicadores da
categoria, tem-se as praticas por meio do uso do laptop em que:

- aleitura e a escrita s3o meios para buscar algo ou aprender algo;

- ouso da leitura ou da escrita ¢ passo necessario para a execucao de uma atividade;
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- faz-se uso da lingua escrita para buscar entretenimento.

Uma das praticas que envolveu o uso da escrita para executar uma atividade foi a de
entrar no Ambiente Virtual. Para entrar no Amadis, era necessario digitar o site do ambiente
no navegador, além de escrever o nome de usuario e a senha. O uso da escrita era condicao
necessaria para a execu¢ao dessa atividade, ainda que nao restritiva. A figura a seguir mostra o

enderego do laptop. A imagem posterior exibe a interface para entrar no ambiente.

DO Mudanca de Enderego =
(:, g. . ' '\EJ' (=) () [} [ huep: //uca.lec.ufrgs.br/amadis/ w7 ¥ ) = ([Cl{ Google Q}
Figura 15: Endereco do Amadis

Esse enderego estava fixado em um cartaz na sala de aula. Os alunos que ainda ndo

dominavam o funcionamento do cddigo podiam utilizé-lo como modelo.

506 AMADIS - Amt

f/i @ > f/.EHJ /?\1 ff?l (, ¢ | http://lucianadeabreu.no-ip.

Mais visitados = Guia rapido  Ultimas noticias ® Apple Yahoo! Got

e\ AMADIS

AMBIENTE VIRTUAL D APREMDOLLAL

X

0 ambiente Amadis foi desenvolvido par
pode construir projetos, compartilhd-los

&% Login informacbes, encontrar parcerias de trabe

usuario:
silviak
senha:

| Login £:4d) QUERO ME CADASTRAR NO

w1 Esqueci
minha senhall ¥ Projetos mais visitados

Figura 16: Tela de Login do Amadis

Dentro do ambiente, determinadas agdes também dependiam do uso da escrita,
como, por exemplo, localizar o webfdlio dos colegas, pratica analisada na categoria anterior.
Para essa pratica, era necessario digitar o nome do colega, como pode ser visto na imagem a

seguir.
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o

AMADIS - Ambiente Virtual de Aprendizagem

N

®

G http://lucianadeabreu.no-ip.org:8080/amadis/tools /people/people.php Y s C[CJ' Google Q)

=
(4 b )
\ W

N o
5 7 (C) X))
Mais visitados * Guia rapide Ultimas noticias ® Apple Yahoo! Google Maps YouTube Wikipedia Noticias~ Popular =
¥ b e

g AMADIS

AMBIENTE VIRTUAL D& APRENDIZALEM

| INICIAL | PROJETOS | PESSOV comu ADES

" S
*¥2" Pessoas

¥ sliviak no AMADIS:

| Logado 4 |lb Localizar Pessoas fﬁ Pdginas atulizadas
m Bruno »Péginas de usudrios
Renato Castro da Silveira (Ver pagina)
‘A Buscar Mirian Gregori (Ver pagina)
# Meu Amadis Rodrigo monteiro stel (Ver pagina)
Edson Luiz Lindner (Ver pagina)
teste (Ver pagina)
Webféllo
Pessoas Logadas: I Listar todas as paginas pesscals
Diario Nenhum usudrio logado.
Biblioteca
"
Amigos !_ﬁ Diarios atualizados
»Ultimas postagens em didrios
Projeios » Quals os projetos para a feira-de-ciéncias: (
o o taiane , 15/11/2008)
omunidades
» 10 classes gramaticals: ( amigo , 14/11/2008)
» classes gramaticas:: ( zetsu , 14/11/2008) -
a
» Texto de:RaulRoberto e Gabriel Cardoso: ( v
Cancluida i

Figura 17: Interface para localizar os demais usuarios dentro do Amadis

Outro procedimento em que a lingua escrita se fazia presente era o de localizar os
colegas na rede mesh, de forma a identificar qual XO era o de cada colega. Ao deixar o

apontador do mouse sobre um XO, aparecia o nome do usudrio correspondente ao icone.

one laptop.per child - Google Search *

O
& ©® JUNTAR-ME *

s X
. @ &X @ =

Figura 18: Visdo da rede Mesh
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Para realizar a pratica de entrar em sites de jogos, localizar sites ou imagens de
interesse, a escrita foi condigdo sine qua non para a utilizagao da ferramenta. O procedimento
de entrar na Internet e salvar imagens foi trabalhado com as criancas para a busca das figuras
dos animais dos projetos. No entanto, ele foi generalizado para a busca de outras imagens.
Durante essa pratica espontanea, aconteceram fatos interessantes que contribuiram para a
constru¢do da lingua escrita, como a aprendizagem de “formas fixas”, ou seja, palavras
incorporadas pelo sujeito que servem de modelos para pensar a escrita de outras palavras.

A partir do dominio da palavra “grémio”, VI salvou varias imagens que encontrou no

site de busca.

8/11/2007: (LA) VI, em aula, entra no Google e salva a imagem como “gremio’”.

Outros alunos também sabem algumas formas fixas que os permitem buscar

imagens. GU busca imagens de “Ben 10”.
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(DC) GU, mesmo com uma hipétese de escrita pré-silabica, entra no Google e escreve Ben 10. Aperta
0s numeros para dar zoom. Diz que foi o CL que lhe ensinou. Ndo fez a proposta da professora de
realizar um desenho para o cartao de Natal no Squeak.

5/12/2007: (DC) Registro no diario de campo.

A utilizacdo da lingua escrita para atingir um determinado fim, como se pdde
observar nos dados analisados, propiciou que criangas pré-silabicas escrevessem para realizar
determinadas ag¢des, possibilitando a vivéncia de uso da lingua e de compreensdo de algumas

das suas funcdes.

7.1.3. Exercicio da Autoria na Escrita

Como referido na categoria sobre exercicio da autoria propiciado pelas propostas da
professora, uma das formas assumidas nesse estudo refere-se a praticas em que o individuo
consegue utilizar a lingua escrita com sentido para expressar-se. Sendo autor, o sujeito escreve
conforme sua hipotese para expressar os seus sentimentos, as suas idéias, a sua compreensao,
a sua criacdo. Autoria envolve uma escrita em que ¢ possivel dizer a propria palavra, mesmo
que esta seja uma compreensdo, uma nova versao da palavra do outro. Como indicadores
dessa categoria, tem-se as praticas em que:

+ aescrita ¢ espontanea, conforme a hipdtese do sujeito;

« faz-se uso da escrita com fun¢do pessoal, permitindo a expressao de sentimentos,
idéias, preferéncias ou registro de informacgdes;

« ouso da lingua apresenta fung¢do imaginativa, em que o sujeito consegue descentrar-se

e criar coisas com a lingua.

A pratica de expressao escrita espontanea teve inicio com o aluno PA ao escrever no
diario do Amadis sobre assuntos de seu interesse. Como o aluno tinha computador com
Internet em casa, realizava tal acdo durante a aula e também fora do espago escolar. Os
demais colegas tomaram conhecimento com PA sobre essa possibilidade e iniciaram a fazé-la.
Capturavam imagem da Internet e inseriam-na no seu diario do Amadis, ou somente

escreviam no diario do Amadis espontaneamente, independentemente da solicitagdo da
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professora e dos projetos de aula.
A seguir, apresentam-se alguns dados referentes a escrita com autoria dentro do

diario do Amadis.

dia 3 de setembro de 2007 segunda feira.

eu ganhei um coelho de corda la na espointer - mas eu queria um coelho de
verdade

Link Permanente

Comentarios(2) <2

3/9/2007: (AM) Expresséo espontanea no diario do Amadis realizada por PA.

data:26/08/2007

hoje eu acordei as 9e15. E olhe s6 a foto do... - - yoda 45 vice luke...
Link Permanente
Aguardando comentarios. <2

26/8/2007: (AM) Expressao espontéanea no diario do Amadis realizada por PA.
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PA escrevia sobre o que desejava, sobre coisas que achava interessantes e de que
gostava, sobre sua rotina, como lugares que visitou, horario em que acordou, seus filmes e
brinquedos preferidos, etc. Além disso, em algumas escritas, o aluno demonstrou uma
preocupacdo de conversar com o leitor, fazendo-lhe perguntas, como pode ser visto no dado a

seguir. Normalmente, esses posts foram respondidos por usuarios que entravam no seu diario.

porto-alegre 3 de outubro de 2007 quarta-feira

vocé ja viu StarWars ea a musica hummmmmmmmmm hummmmmm hummmmm!

legal né olhe a imagem

Link Permanente

Comentarios(2)

( oaza ,07/10/2007) - Responder

qual jogo € x uing hein? Paz

( Jullana ,05” 01’2007) - Responder

Qi paz. Fazia quase um més gue ndo encontrava nada de novo no teu diario. Bom saber que tu voltou a escrever no digrio. Falando em didrio, tu viu os didrios das criangas
da quarta série? Eles estdo usando um programa muito legal chamado Squeak para fazer joguinhos. Tu conhece? Podiamos fazer um X-Wing que mexer na tela. Que tu
acha? Abrago

3/10/2007: (AM) Expresséo espontanea no diario do Amadis.

Assim como PA, outras criangas expressavam-se através do didrio do Amadis,

indicando suas preferéncias e interesses.
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gremio

Link Permanente

Comentarios(1) <o

( silviak ,1 3/1 1.’2007) - Responder

FABRICIO, EU SOU GREMISTA.

TU TAMBEM TORCE PARA O GREMIO?

BEIJO DA SILVIA

24/9/2007: (AM) Expressao espontéanea no diario do Amadis de FA.

Também registravam informacdes importantes, como o dia em que levaram o laptop

para casa, coisas que aprenderam, etc.
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dia26 - 10:12 26/09/2007
hoje eu voulevar o laptop para casa

Link Permanente
Aguardando comentarios. <o

26/9/2007: (AM) Expresséo espontanea no diario do Amadis realizada por BG.

dia 24 - 11:28 24/09/2007

eu apredi mece mo laptop

Link Permanente
Comentarios(1) «a

( silviak ,25!‘09!2007) - Responder
CONTO CONTIGO PARA AJUDAR OS TEUS COLEGAS!

BEIJOS, SILVIA

24/9/2007: (AM) Expressao espontanea no diario do Amadis realizada por VI.

leao - 0s:47 2311012007

uca.lec.ufrgs.br/famadis.egozodemeci
Link Permanente
Aguardando comentarios. <o

23/10/2007: (AM) Expresséo espontanea no diario do Amadis realizada por FA.

Além disso, criavam projetos pessoais espontaneamente.
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carro

um dezeio
dos crro

Link Permanente

Comentarios(1) «<

( silviak ,03“ 2’2007} - Responder

O gque mais tem desenhado ali do lado do teu carro?

O que o teu carro faz?

Beijos, Silvia.

29/11/2007: (AM) Expressé&o espontanea no diario do Amadis de FA.

Nesse ultimo dado, o aluno insere uma imagem feita por ele mesmo no Squeak e a
justifica escrevendo que ¢ o projeto dos “carros”. No entanto, o projeto carros ndo estd incluso
nas propostas da professora. Ele ¢ uma criagdo do aluno, um projeto pessoal, em que ele
inclusive escreve sobre sua preocupagao com algumas pessoas que nao respeitam o transito.

Quanto as praticas espontaneas, observou-se que o uso do laptop e do ambiente
virtual possibilitou o exercicio da autoria na escrita. Poder expressar-se espontaneamente
através da escrita, para ser lido por interlocutores reais, ndo sendo esta uma proposta da
professora, ¢ uma pratica que dificilmente acontece dentro de uma sala de aula convencional.

A escrita com autoria ¢ comum dentro das propostas escolares, mas, muitas vezes,
como analisa Soares (2004a), ¢ uma escrita que ndo sera lida por leitores reais e sera utilizada
como instrumento de avaliagdo, ou seja, por ndo ser uma pratica que parta do sujeito, nao se

cria um habito de escrita, o que ¢ indispensavel no processo de letramento.

7.1.4. Comunicacio através da Lingua Escrita

A utilizagdo da lingua escrita para a comunicacao, proporcionada pela rede, ¢ um dos
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fatores que podem contribuir com a compreensdo da fun¢do da escrita. Essa pratica foi
realizada a partir das intervencdes da professora, que enviava mensagens aos seus alunos,
como também por iniciativa espontanea das criangas, estabelecendo trocas entre elas mesmas.
Os indicadores dessa categoria sdo as praticas em que:

- alingua escrita ¢ o meio utilizado para a comunica¢do com o outro;

« ha interlocucao.

Paralelamente & apropriagdo do Amadis e também da lingua escrita, os alunos
iniciaram a pratica de fazer uso do recurso de envio de mensagem pelo Amadis.
O aluno WI adiciona um colega como amigo e envia uma mensagem comunicando-

lhe. Em menos de seis minutos, o aluno ER 1€ a mensagem e a responde.

~ Williarm 10:48
e eusouoteuamigo 01/11/2007

1/11/2007: (LA) Mensagem enviada por WI a ER pelo Amadis.

r,. o Erick 10:54

. ta 01/M11/2007

1/11/2007: (LA) Mensagem enviada por ER como resposta & mensagem enviada
por WI.

Algumas mensagens ndo obtém resposta via ambiente virtual. No entanto, ndo se
pode desconsiderar que, além da interagdo via rede, ela acontecia de forma presencial em sala

de aula. Entdo, ndo se pode descartar a possibilidade de a interacao ter ocorrido oralmente.

= Paz ( 07:51
l Ricardo tu também gosta de starwars? 24/08/2007

Lo Paz G 09:18
Ia o dia segunda eu nao vim porque eu acordei tarde e tu nao sei se leu oque eu escrevi porque eu nao li oque voce 14/08/2007
escreveu no amadis / paz / ricardo

14 e 24/8/2007: (AM) PA envia mensagens ao colega RI.

Além da comunicacdo entre os colegas, ela acontece com pessoas que estdo fora da
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sala de aula. E o que se pode observar nos dados a seguir:

pagina e verd que com também gosto de colocar Imagens no meu Amadis, tenho imagens no meu album, no meu didrio, na minha

B Lilian 04:22
\ Paz sou aquela prof. que mandou uma mensagem no seu didrio, se guiseres me conhecer pelo Amadis eu gostaria multo, visita minha 22/08/2007
biblioteca, e adorei a imagem do teu filme predileto.Beljos Lilian Ribeiro

22/8/2007: (AM) PA recebe mensagem de uma professora da escola pelo Amadis.

L4l Oi juliano feliz natal tetca-feira e o natal no natal tomara quitu gaie mu i tos prezeites 13/12/2007

2S

fi= “':i Eabricio L 08:07

13/12/2007: (AM) FA envia mensagem para o pesquisador do LEC JU, através do
Amadis.

N Vitoria £ 03:41
oi pima querida tudo bem com voce ? 23/08/2007

23/8/2007: (AM) MN recebe mensagem no Amadis de sua prima, que estuda em
outra série.

Ao comunicar-se espontaneamente através da escrita, da mesma forma como analisa
Soares (2004a, p. 76) nas praticas em que as criangas escrevem bilhetes a professora, elas:
além de se permitirem escrever palavras 'ndo treinadas', construindo e
experimentando hipoteses sobre a correspondéncia fonema/letra, utilizam a escrita
com fungdo pessoal e interacional: expressam seus sentimentos, interagem [...]

Demonstram ter da escrita um conceito adequado: um meio de chegar a um
interlocutor ausente e de atingir um objetivo pessoal de interagao.

Na situacao analisada, pode-se observar que a pratica de comunicagao realizada pelas
criangas mais uma vez ampliou-se para além das fronteiras da sala de aula, através da rede,
permitindo a interacdao com leitores realmente ausentes naquele momento especifico. Todavia,
o interlocutor que enviou a mensagem ao colega sabe que ele, cedo ou tarde, estara conectado
no Amadis, lerd e responderd a sua intervencdo. Ha nesse tipo de ag¢do (envio de mensagem
mesmo sabendo que o outro estad ausente naquele momento) evidéncia de compreensdo
complexa que envolve a dialética da auséncia/presenca. Naquele instante, o outro ndo esta ali,

mas ele sabe que o outro entrara no Amadis e respondera a sua mensagem.
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7.1.5. Estratégias para Ler ou Escrever

A inser¢do em praticas sociais letradas, como no caso do uso da rede e de ambientes
virtuais, possibilita que a crianga, mesmo sem dominar o codigo, consiga utilizar a escrita
para atingir um determinado fim. No processo de letramento, a falta de dominio do cédigo
para o exercicio/uso da lingua escrita ndo impossibilita a atividade do sujeito. No caso do
computador, em que s3o possiveis diferentes manipulagdes simbolicas, ha como se criar
estratégias para utilizd-lo sem depender do dominio do cdédigo. Como indicadores dessa
categoria, estdo as praticas em que:

« sd0 utilizadas estratégias para ler o que ndo se sabe através das imagens, pistas, do

contexto, da letra inicial, de logotipos;

« sdo criadas estratégias para escrever usando pistas, modelos escritos na sala de aula

em cartazes ou outros materiais de apoio.

Uma estratégia utilizada por varias criangas foi a de fotografar portadores de texto*:

(ONVITE

Y )

26/9/2007: (LA ) Foto tirada por BG com o seu laptop.

LU, vendo a foto de BG, usa-na como referéncia para buscar pelo Google o site do
Batman.

22 Portador de texto refere-se a qualquer material/objeto/suporte que contenha algo escrito.
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LU, mexendo no laptop de BG, encontra uma foto tirada pelo colega do Batman. Usa-na como

referéncia para buscar o site do Batman pelo Google. Entra no site, olha, vibra, mostra para os colegas.

10/12/2007: (DC ) Registro do diario de campo sobre LU.

Alunos que ainda ndo dominavam completamente o codigo também registravam

coisas escritas através de fotos, como se observa nas condutas de MA e MO.

e VTOR

14/8/2007: (LA ) Foto da rotina escrita pela professora no quadro, tirada por MA com
0 seu laptop.

6/11/2007: (LA ) Foto do enderego do Amadis tirada por MO com o seu laptop.

No excerto a seguir, o aluno cria uma estratégia para buscar uma imagem no Google

que ele ndo sabe como descrever.
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(DC) FA pede meu (pesquisadora) caderno, que contém uma capa de HOTWHEELS. Pergunto para que
ele quer meu caderno e ele responde: Para pegar as imagens. Eu coloco no meu didrio.

Seu objetivo é copiar a palavra para o buscador da Internet para capturar imagens de carrinhos e
colocar no diario do Amadis.

FA conseguiu capturar uma imagem. Na hora de salvar o seu nhome, escreve: hatwheeis.jpg

10/12/2007: (DC ) Registro no diario de campo.

VI, um usudario assiduo no Amadis, utilizava a estratégia de copiar o nome dos
colegas do cartaz exposto na sala de aula para que pudesse entrar em seus webfolios e
adiciona-los como amigos.

VI entrou sozinho no Amadis e ficou procurando o “quarto” (webfdlio) dos colegas. Para tanto, copiava o
nome de seus colegas do cartaz exposto na parede.

12/9/2007: (DC ) Registro do diario de campo.

Os dados apresentados mostram como o uso do laptop ndo ¢ dependente do dominio
do funcionamento do codigo escrito. Alunos em diferentes momentos do processo de
conceituagdo da lingua conseguem criar estratégias para fazer uso do laptop e atingir seus

objetivos, sejam eles quais forem.

7.1.6. Consideracoes sobre o Eixo de Categorias sobre Praticas de

Letramento

A partir dos dados apresentados, pode-se observar que o /aptop na modalidade 1:1,
bem como o acesso a um ambiente virtual, promoveu véarias oportunidades de vivéncias de

situagdes de uso com sentido da lingua escrita, situagcdes nas quais a lingua escrita fazia parte
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dos mecanismos de interagdo e era demandada. Como a lingua escrita fazia parte de um
contexto, os sujeitos puderam participar e envolver-se em praticas sociais de letramento, sem
mesmo dominar completamente o sistema alfabético. O uso do laptop e do ambiente virtual e
a navegacdo na internet ndo foram limitados pelo ndo dominio do cddigo. A necessidade de
comunicar-se, de expressar-se através dos posts no diario, superou a barreira em relagao a

lingua escrita.

7.2. EIXO DE CATEGORIAS 2 — PRATICAS DE COMPREENSAO DO
CODIGO ESCRITO

A alfabetizagdo, aqui entendida como processo ativo do sujeito para a compreensao
do codigo, pdde ser observada nas praticas espontdneas dos alunos. Estes demonstravam

tentativas de compreender o funcionamento da lingua escrita por meio de diferentes condutas.

7.2.1. Escrita com Func¢io Instrumental

Trata-se de praticas realizadas espontaneamente para o dominio do codigo, como
brincadeiras de ler e escrever. Como indicadores, tem-se:
+ praticas de manipulagdo de letras, silabas e palavras;

+  praticas sem inten¢ao comunicativa.

A pratica de escrever nomes no editor estd inclusa nessa categoria, porque ndo tem
uma intengdo comunicativa. Espontaneamente, as criangas escrevem alguns nomes, brincando

com a escrita, como fez BG, modificando a escrita original.
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5/12/2007: (LA) BG, em casa, escreve no editor de texto seu nome e o nome do irmao,

ambos com dois “n”.

MA por sua vez, escreveu testando suas hipoteses, mas, como estava brincando de

escrever, ndo salvou seu trabalho.

MA, em aula, por conta prépria, entra no editor para escrever o nome das pessoas da sua familia.
Escreve o nome de sua mae, de seu pai e também quer escrever ROMARIO, que é o nome de seu irmao
por parte de pai. Pergunto o que escreveu e ela diz “ndo sei, to escrevendo Romario”. Até entdo, havia
escrito s6 “RO”. Pergunto como é o “MA”, mas demora a se dar conta de que é o mesmo “MA” do seu
nome. Diz que falta o “O”. Omite o “RI”. Quando questiono, diz que é o “I”. No final, escreve “ROMAIO”,
mas termina satisfeita. Coloca a idade ao lado do nome: "ROMAIO 18".

Diz que quer escrever Gustavo, Maiara, depois a Mara e a Mainara. Pergunto qual quer escrever
primeiro e ela escolhe a Mainara. Pergunto com que letra comega. Ela diz que comeca com a sua letra:
0 “M”. S6 que coloca o “N”. Para ficar “MA”, ela diz que tem que ser o “M” e 0 “A”". Escreve “NAIA".
Pergunta como é o “RA”. Fica pensando e diz “LA”. Palpita varias silabas: TA, PA, NA. Acabo mostrando
para ela, que escreve NAIARA. Coloca a idade ao lado do nome.

la escrever o nome do Gustavo, mas resolve escrever “Palito”, que é o pai.

Ainda quer escrever Maiara. Fica em duvida, trocando NA por MA. Questiono usando os nomes das
colegas da sala como referéncia para ela pensar: quem comeca com “MA” e quem comeca com “NA”.
Entdo, escreve “MA” para Maiara e termina escrevendo “MARA” para completar o nome.

Nao salva o trabalho.

12/12/2007: (DC) Registro do diario de campo.
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benl ben2 ben3 ben4 ben5 ben6 ben7 ben8 ben9

oben 10

13/12/2007: (DC - LA) FA entra no site do Ben10 e salva imagens. Modifica o0 nome.

Tais praticas espontaneas, como um fim em si mesmas, sem uma inten¢do
comunicativa, sdo formas de manipulacao do cddigo que podem levar a compreensdao. Como
ndo ha compromisso em escrever corretamente, j4& que € uma escrita espontinea, pode-se

brincar com as palavras, como fizeram BG, MA e FA.

7.2.2. Compreensio do Funcionamento do Codigo Escrito

Sao as praticas espontaneas do sujeito referentes a analise do codigo na tentativa de
compreensdo do seu funcionamento.
Essa categoria envolve as praticas em que:
+ ao escrever espontaneamente, hd perturbacdes nas proprias hipoteses;
+ serealiza analise, composi¢ao/decomposi¢do e criacdo de novas palavras.
Uma pratica que compreende essa categoria ¢ a realizada pelo aluno FA.
Inicialmente, o aluno utiliza a estratégia de copiar uma palavra de seu interesse de um

portador de texto para buscar imagens no Google. Em seguida, quer buscar outra imagem,
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mas nao ha o portador necessario. Entdo, pergunta como se escreve. Como a pergunta ¢
devolvida, ele testa sua hipotese para ver se existe a palavra. Ao cometer uma troca de letras,

ele se auto-corrige e, no momento de salvar, escreve corretamente.

FA quer coletar imagens do “Transformers”. Pergunta como é que se escreve “Transformers”. A
pergunta lhe é devolvida: Como tu achas que é? Escreve “trasaoformes” e diz: Vamos ver se
existe.

Quando coloca no Google, ele diz que nao existe e o préprio indexador de imagem sugere o nome
“Transformers”. FA se d& conta de que é diferente do que escreveu. Na hora de salvar a imagem,

escreve da forma correta.

10/12/2007: (DC) Registro do diario de campo.

PA, ao escrever seu post no Amadis, pergunta como se escreve a palavra “vocé”. Obtendo a resposta
“C” e “E”, mantém-se perturbado. Grita: “mas ai fica voco! Mas afi fica voco. C e O fica CO". Repete isso

varias vezes. Refaz a pergunta. Ai, da-se conta de que é “C” e “E”, e ndo “C” e “O.

2/10/2007: (DC) Registro do diario de campo.

FA, ao escrever no diario do Amadis, comunicando sua familia que vai levar o laptop

para casa, faz regularizagdes na escrita, transcrevendo sua fala.
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dia26

lucianafabricioleticia
seginoinagaraocogevamolevaolepetopedia26

Link Permanente
Aguardando comentarios.

26/9/2007: (AM) Expressao espontéanea no diario do Amadis realizada por FA.

Ou seja, assim como na fala, o menino ndo deixa espaco (pausa) entre as palavras,
escreve “hoje” como se fala - “oge”, e laptop como “lepetope”. Também utiliza a letra “G” na
escrita da palavra “Inajara”, o que seria muito mais légico do que o nome da letra ser um e o

fonema ser outro.

7.2.3. Consideracoes sobre o Eixo de Categorias - Praticas de Compreensao

do Codigo Escrito

Nas praticas de escrita espontdnea, estdo presentes situacdes que demonstram
tentativas de compreensao do codigo, nas quais sdo feitas generalizagdes de regras que muitas
vezes ndo sdo generalizaveis. A pratica de localizar imagem em sites de busca ¢ um
instrumento que contribui, como se pode observar no dado de FA, com a perturbacdo em
relacdo a sua hipotese de escrita. Se a palavra ndo for escrita corretamente, a imagem desejada
pode nao ser localizada. Essa ¢ uma forma de o aluno tomar consciéncia de que nao escreveu
da forma convencional.

O “brincar” de escrever também ¢ uma pratica de alfabetizagdo utilizada
espontaneamente pelos sujeitos: escrever nomes, palavras conhecidas, brincar/modificar a
escrita de nomes sdo praticas que podem contribuir na compreensao do codigo, tendo em vista
que ha manipulacdo simbélica. E, quanto mais situacdes de contato com o cddigo, maiores
sdo as chances de haver perturbacgdes, desequilibragdes e reequilibragdes em nivel superior,

levando a complexificagdo das hipdteses de escrita.
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7.3. EIXO DE CATEGORIAS 3 - PRATICAS DE DESENVOLVIMENTO DA
FLUENCIA DIGITAL

Como ja discutido na unidade de analise referente as praticas desencadeadas pela
proposta da professora, utiliza-se o termo fluéncia para além da capacidade de utilizar as
ferramentas tecnologicas, de dominar um ou mais aplicativos. Fluéncia requer a capacidade
de criar coisas com essas ferramentas, de continuar aprendendo de acordo com as
necessidades pessoais, sabendo escolher a mais adequada para cada objetivo.

O laptop, sendo propriedade da crianga, possibilita acdes nesse sentido. As categorias
referentes a fluéncia utilizadas para as praticas espontaneas sao semelhantes aquelas utilizadas
para as praticas desencadeadas pela proposta da professora, acrescidas de uma ultima
categoria que se refere a capacidade de colaboragdo com o outro.

Na seqliéncia, as categorias serdo apresentadas, acompanhadas dos indicadores e da

discussdo dos dados.

7.3.1. Capacidade para Utilizar a Tecnologia

Para o uso da tecnologia de forma independente, faz-se necessario que o sujeito
domine seus aspectos basicos. Nao ha fluéncia se o sujeito sempre depender do outro para
ligar a maquina, localizar e abrir os programas, ou executar comandos simples. Como
indicadores dessa categoria, tem-se:

+ praticas que demonstram compreensao dos aspectos basicos de hardware (abrir, ligar,
desligar, carregar a bateria);

+ praticas que demonstram compreensao dos aspectos basicos de software e de Internet.

Uma pratica espontanea realizada pelos alunos que evidencia a capacidade de utilizar
aspectos basicos da tecnologia pode ser ilustrada pelo nimero de fotos e videos realizados por

cada aluno, ao longo do ano letivo.



ALUNOS

BA
BG
CE
cL
ED
FA
GU
JE
LU
MA
MN
MO
NA
PA
RI
TH

\

Wi

ER

Ndmero de fotos tiradas
com o laptop

24

339

95

220

55

171

297

59

90

243

102

67

39

37

63
laptop néo armazenou as
fotos
133 (a partir de outubro -
laptop formatado)
laptop néo armazenou as
fotos

laptop danificado
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NUmero de videos realizados

20
15
53

26
16

17
15

12
5
18

laptop ndo armazenou os videos

12 (a partir de outubro - laptop
formatado)

5 (laptop nao armazenou todos
os videos)

laptop danificado

Tabela 9: N° de fotos e videos realizados pelos alunos ao longo do ano

Tal pratica foi executada por todos os alunos, sendo que, no inicio, alguns

demonstravam dificuldade em centralizar a camera e suas fotos saiam cortadas. A fluéncia

nessa atividade, aos poucos, foi sendo conquistada.

Uma conduta peculiar foi a do aluno GU, um aluno com uma hipotese de escrita pré-

sildbica. No primeiro dia em que levou o laptop para casa, tirou 57 fotos no trabalho de sua

mae. Apesar de ndo conseguir ler e escrever com propriedade, GU fez uso do laptop para

registro.

GU tira 57 fotos com o seu /laptop no trabalho de sua mae.

26/9/2007: (LA) Fotos tiradas através do laptop no primeiro dia em que o levou para casa.
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16/7/2007: (LA) No primeiro dia com o /aptop, tira fotos suas, mas ainda sem
descobrir como focar a camera.

16/8/2007: (LA) MO, em sala de aula, tira fotos de si.
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8/11/2007: (LA) NA, em sala de aula, tira uma foto de si mesma.

A pratica de localizar os colegas pela rede mesh do laptop foi descoberta pelos

alunos e era realizada espontaneamente em varios momentos.

ED vé os XOs de outros alunos pela rede mesh e fica comentando e perguntando ao colega Rl onde
estd ele, enquanto a professora tenta conversar com eles para organizar o que jad haviam descoberto

sobre o projeto.

16/10/2007: (DC) Dado registrado no diario de campo.

Outra pratica que evidencia fluéncia ¢ a de entrar no ambiente virtual de forma
espontanea, sem intervencao, e utilizd-lo com autonomia.

O procedimento de entrar e fazer uso do Amadis vai sendo construido aos poucos
pelas criangas, a medida que o ambiente adquire sentido para elas.

A seguir, hd um extrato do didrio de campo (DC) que mostra dois momentos de uma
mesma aluna ao entrar no Amadis. No primeiro, ainda ha uma certa indiferenciagdo sobre
endere¢co da Internet com nome de usudrio e senha. No segundo, a menina mostra ter
construido esta idéia e lembra do seu nome de usuario e senha para conseguir entrar. Cabe
destacar que essa aluna apresentava uma hipdtese de escrita silabica, mas sabia algumas
formas fixas como LUCIANA, que era sua senha.

Primeiro momento:
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MN vai entrar na Internet. Pergunto se tem sinal e ela diz que nao. Entao, pergunto: o que tem que
fazer?. Ela fica em siléncio. Quando eu pergunto onde pega sinal, ela clica no icone correspondente.
MN sabe os procedimentos para entrar na Internet, mas sé faz sob intervencao para ter certeza de que
estd fazendo de forma correta. Nao compreende a funcao do endereco do Amadis, tanto que escreve
seu nome e testa para ver se funciona. Observa que o procedimento ndo funciona. Digita o endereco do

Amadis com intervencdo.

19/11/2007: (DC ) Anotagéo extraida do diario de campo.

Segundo momento (quase um més depois):

(DC) MN, para entrar no Amadis, digita o endereco no navegador, escreve seu nome e soletra LUCIANA,

que é a sua senha.

13/12/2007: (DC ) Anotagéo extraida do diario de campo.

Assim como os alunos executaram as propostas da professora de salvar imagem da
Internet em fungao dos projetos, eles também salvaram imagens de seu interesse. Os mesmos
problemas se repetiram. Se, por um lado, dominavam o procedimento de entrar no buscador,
achar a imagem, salvd-la no computador e at¢ modificar seu nome, por outro, usavam a
extensdo JPG como uma pseudo-necessidade, apenas colocando-a ao lado da outra palavra,
sem utilizar o ponto, ndo demonstrando compreensdo da logica dos sistemas de arquivos.
Outros modificavam o nome e nao colocavam extensdao alguma para referenciar que tipo de

arquivo estavam salvando. Isso pode ser visto nos dados a seguir:



4/10/2007: (LA) PA salva, em aula, uma imagem com o nome de “harry luke" sem
colocar a extenséo.

28/11/2007: (LA) PA salva uma imagem na aula do “Star Wars” com o nome de
“brinquedos do star wars jpg", mas esquece de colocar o ponto (.jpg).

171
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ASRCETE R DR

CHUCKY

28/11/2007: (LA) CL salva do Google imagem com o nome de “chucky do olho jpg”
(sem colocar o ponto antes do jpg).

Ao longo do trabalho com o uso do laptop em sala de aula, a posi¢do da professora
quanto a capacidade das criangas ao utilizar a tecnologia foi diferenciando-se. Na entrevista,

ao final do ano, quando indagada sobre o dominio da méaquina pelas criancas, diz:

Surpreendeu-me. Eu achei que nao ia ser tdo rapido. Até fui segurando no
inicio porque eu achei que ia ser muito complicado. Depois eu vi que nao.
(Excertos da transcrigdo da entrevista realizada com a professora no final de
2007).

Assim como foi a percep¢ao da professora, pode-se identificar diversos movimentos
dos alunos em dire¢do a capacidade de utilizar a tecnologia e conseqiientemente em diregdo a

um nivel maior de fluéncia digital.

7.3.2. Capacidade de Aprender Novas Formas de Utilizar a Tecnologia

Para que um sujeito seja fluente no uso da tecnologia, ndo ¢ necessario o dominio de
todas as funcionalidades de um programa. A idéia de fluéncia envolve a capacidade de
aprendizagem, segundo suas necessidades. As ferramentas normalmente apresentam iniameras
possibilidades e recursos que um usudrio, no seu dia-a-dia, ndo precisa dominar. No entanto,
uma vez que ele necessite, ele deve conseguir explorar e aprender, porque as tecnologias se
tornam obsoletas rapidamente, ¢ o0 dominio de outras torna-se cada vez mais necessario.

Como indicadores dessa categoria, tem-se:

+ praticas em que os alunos demonstram aprendizagem de novas formas de utilizar o
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recurso ou novas fungdes de um programa quando necessario;

+ praticas em que os alunos adaptam programas as suas necessidades.

O uso do Squeak iniciou-se como uma pratica espontanea. Quando se abria a
atividade, havia uma opgao de assistir a uma demonstracao sobre a criagdo de um carro em
movimento. Primeiro, o tutorial demonstrava como fazer o desenho do carro e, depois,
demonstrava os comandos para coloca-lo em movimento.

Os alunos descobriram essa op¢do dentro da atividade e tentaram reproduzi-la. O
dado a seguir ilustra uma dessas tentativas feitas por um aluno, na qual ele conseguiu criar o

seu desenho do carro conforme o modelo, mas ndao descobriu como coloca-lo em movimento.

# oy
BEdAD«d cnm®

25/9/2007: (LA) BG, em aula, desenha no Squeak um carro como o modelo do
tutorial, mas nao descobre como coloca-lo em movimento.

Algum tempo depois, com o suporte das oficinas de Squeak na sala de aula, esse
aluno ja havia se apropriado do procedimento para colocar objetos em movimento. Assim,
conseguiu criar novos usos para essa funcionalidade, inventando projetos proprios, como

aparece na producdo seguinte, em que faz um cachorro deslizar pelo corrimao:
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¥ oy
L RN - -

28/11/2007: (LA) BG faz no Squeak o cachorro deslizar pelo corrimao.

VI repete o modelo do tutorial, amplia seu projeto com outros objetos e ainda utiliza
o procedimento de criar objetos como carimbos, 0 que permite fazer inumeras copias do

mesmo.

‘AHH stoyidmage

15/11/2007: (LA) VI fez, em casa, um carrinho como o modelo no Squeak e também
usou o procedimento de criar botbes de carimbo. Assim, carimbou varias vezes os
mesmos objetos ou letras.

O Squeak era uma das atividades mais interessantes dentro do /apfop quando nao se
tinha acesso a Internet. Os alunos da turma descobriram isso e, por esse motivo, ela foi a

segunda atividade mais explorada em casa pelas criangas, ficando atrds somente da camera.
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VI possui 24 produgdes de Squeak salvas no seu laptop, quase todas realizadas em casa. Em
cada uso do Squeak, os alunos descobriam novidades e traziam-nas para a aula para
compartilhar com os colegas, dado que sera analisado em outra categoria. A pratica de inserir

imagens no editor foi aprendida pelas criancas sem ser uma proposta da professora.

(DC - LA) CL entra no editor de texto e autonomamente clica no botdo da imagem, escolhe uma delas
e insere no texto. Por conta prépria, escreve “CAPO TEFUTEOL GMORO" (queria escrever “campo de
futebol do grémio”). Como ele desenha em zoom alto, seu desenho acaba ficando pequeno. Quando
pergunto com que letra termina “grémio”, para ver se ele se da conta de que estéd sobrando o “R”, ele
responde “O”, mas, ao contrario do que eu esperava, acrescenta o “O".

Na hora de salvar, escreve "FUTBO”. Quando pergunto se ja terminou, acrescenta o “0O".

t:apo tefuteol gmoro

13/12/2007: (DC - LA) Dado registrado no diario de campo e no laptop do aluno.

A pratica ja analisada em outros momentos, mas que também exige fluéncia, ¢ a

postagem espontanea no didrio do Amadis.
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dinosaro reptil - 10:21 02/10/2007

panda

tchau me a migo

Link Permanente
Aguardando comentarios. «+2

2/10/2007: (AM) BG publica um post no seu diario do Amadis. Coloca o titulo de “dinosaro
reptil”, porém insere uma imagem de um carro que fez no Squeak, escrevendo “carro”, e
outra imagem feita no Squeak de pandas, também escrevendo “panda tchau me a migo”,
sem relagdo com o titulo do post.

Outra possibilidade que os alunos descobriram para o Amadis foi a de enviar as fotos

tiradas no laptop para o seu album no webfolio, como fez ER:
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E’ Album

avoltar

imggens de Erick Delgado Pedroso

projeto curiosidade premiada @

O tiranassauro fica banguela? @

Ledo @

(LA) Fotos de ER publicadas no seu album do Amadis.

Uma outra pratica que demonstrou a explora¢do de uma hipotese foi a tentativa de
levar a Internet para casa, salvando sites no laptop. Alguns alunos salvaram as paginas da
Internet para abri-las em casa, o que certamente nao era possivel.

CE salva no seu laptop a pagina do Amadis em que a professora lhe envia uma

mensagem. Salva com o nome de “sssssssssssssssssssDDDDDDADDDD”.
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|| wicia | peojeros | pessoss | cowomwipaes |

Meu Webfélio

Mensagens de Cesar Alves Petracco
cesarp no AMADIS:

Graziela Clemens Nemetz 09:52 Apagar
OLA CESAR, EU QUERO DIZER QUE ES UM ALUNO MUITO QUERIDO E APRENDE RAPIDO. BELIOS, GRAZIELA 22/0812007

Groziela Clemens Nem 09:51 Apagar
Mesfamds OLACESAR EU quRU DIZER QUE ES UM ALUNO MUITO QUERIDO E APRENDE RAPIDO. BELIOS, GRAZIELA 22/08/2007

WWebfGlio
Didria
Biblioteca
Amigos
Projetos

Comunidades

AMADIS - Ambiente Virtual de Aprandizagem

Zoncluido

11/10/2007: (LA) Imagem salva no /aptop de CE.

CE também salva sites de jogos com o objetivo de jogar em casa, o que se apresenta

como uma tentativa frustrada, ja que o jogo necessita de Internet.

Click Joces | ZeT [Tl

FALENA AL TOR 5 GAMES ACAD E AVENTIRA LRSS ESFORTES. THD PATILE

o = Arveritured

F Adwenbaral P Coivd frggar

Wisol arorila om L legar Sasconhacios o Scobid qua MRS PEFTOIma s 35 20Das 00 jage
i prago. Olhw a Sea volla @ wreme s feio de

wscaparl

1 Forvle Adbeonture pars um amigofall % Pega ajuda no Faruml

Froblemas com o jogol Stualics sew computader com o Flash Player 9,

e Jirine o Conwm bad daman Ju Smapecy Sau Sin Ha NCGT Chuks du togmy
dgdo, cartan. coreeetregb. Treirm suas habidedes am Zarvedzran o Brand w Tanhs za malraores jogos Jeve
CEEE- o8 8 MUtD e gualquar lger logos g —araaizacan & cewr de = aws caluier Re W, TIM
Comece » joger b caluinr 4 wgu RELEO0 =i
e o BlairaTogsuilont mrmbr  wa mend con b tm scivmpTatile o

fninges UL

ADVENTURE

14/10/2007: (LA) CE salva no laptop as paginas de jogos da internet.

MA salva o endereco de uma pagina no seu /apfop com o objetivo de poder abrir em

casa o site da TV Xuxa.
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| wwwievexuxa com.br

14/11/2007: (LA) Ha um arquivo salvo no /aptop de MA com o nome de um site.

FA, certa vez, entrou no chat do Amadis e comegou a escrever mensagens,

demonstrando ndo compreender para que serve e como funciona a ferramenta.

FA entra no chat do Amadis espontaneamente. Sem compreender para que serve esse espago € nem
como funciona, ele manda mensagens, mesmo sem haver ninguém na sala de chat para conversar. FA
escreve mensagens no chat para mim (pesquisadora) e para a professora e, em seguida, vem nos
mostrar no seu laptop.

31/10/2007: (DC) Registro do diario de campo.

A disposicdo das criancas em aprender novas ferramentas, em explorar suas
hipdteses de como funcionam, em descobrir autonomamente novos usos para as ferramentas
disponiveis no /laptop ou mesmo para aquelas utilizadas em aula, foi um dado singular dessa
pesquisa.

Mesmo que muitas tentativas tenham acabado se mostrando frustradas, essa postura
ativa das criancas em tentar compreender funcionamentos ¢ uma caracteristica do
desenvolvimento da fluéncia digital. Acredita-se que isso se deva a modalidade 1:1, na qual os

laptops pertenciam as criancas.

7.3.3. Capacidade para Criar Coisas com a Tecnologia

Para além do dominio da tecnologia, seu uso faz sentido no momento em que se pode
aprender ou criar coisas com ela. Fazendo-se uma analogia com a lingua escrita, sabe-se que
s0 ha sentido em aprender a ler se realmente a leitura fizer parte do cotidiano, se for um
héabito. O dominio da tecnologia por si s6 também ¢ limitado. O mais importante ¢ poder criar
coisas com ela, usd-la nas situagdes cotidianas de forma criativa. Assim como se aprende a ler
lendo, aprende-se sobre tecnologia usando-a nas situagdes reais.

Dessa forma, como indicadores, tem-se:
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« praticas que envolviam diferentes niveis de interagdo simbolica, sendo possivel
utilizar as distintas ferramentas do laptop para criagdo e expressdao através de som,
imagens, movimento, animacao, filmagem, fotografia, gravagao de audio, etc.;

+ praticas que envolviam invencdes de novos usos para as ferramentas;

-+ praticas em que eram utilizadas fun¢des ou programas de formas ndo 6bvias.

Uma das praticas espontaneas de uso da tecnologia que envolvia criagdes pessoais,
invengdes de novos jeitos de utiliza-la, foi a atividade com a camera. Alguns alunos a
utilizavam para gravar desenhos da TV. O aluno CL tem horas de gravacdo do desenho Pica-

pau em diferentes momentos.

CL, em casa, grava todo o desenho do Pica-pau que estad passando na TV. Também grava clipes de
musica que passam na TV.

21/11/2007, 22/11/2007 e 23/11/2007: (LA) Registro recolhido do /aptop do aluno.

O aluno RI faz, em casa, um video com a familia:

RI diz: grava!

A mae diz: “Meu nome é Leci, eu tenho 39 anos e eu sou a mae do Ricardo”.
O pai diz: “Eu sou o Marlos, tenho 36 anos e sou pai do Ricardo”.

A mana diz: “Eu sou a Julia, tenho 15 anos e sou a irma do Ricardo”.

Agora, bem pertinho, aparecem os trés gritando: “Hique, nés te amamos!”
Depois, aparece o Ricardo atrads gritando: “Eu também amo vocés!”

Em sequida, todos se abracam, sorriem e a mae diz: “Nés somos uma familia legal!”

(LA) Apds, repetem algumas vezes a mesma gravacado da familia com o Ricardo abaixado na frente e
levantando-se sé no momento em que usa a fala.

30/9/2007: (LA) RI faz uma gravagéo em conjunto com a familia.

Outro aluno, o BA, utiliza a camera para entrevistar uma pessoa em sua casa.
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Fala baixinho para ela dizer quem éé (diz: “fala oi eu sou a Marie, fala...”), o que ela faz no trabalho.

A pessoa diz: “Oi, eu sou a Marie. Tenho 26 anos. Eu trabalho em um laboratério. Sou auxiliar
administrativa; responsavel pelo meu setor. O que mais?” Bruno diz: “Fala o que tu faz no trabalho”, e a
pessoa continua: “Eu ja falei ... trabalho na secretaria, sou responséavel por laudos e rotina interna do

laboratério. O que mais?” Bruno diz: “Deu”.

1/11/2007: (LA) BA, em casa, entrevista uma pessoa adulta e grava a sua fala com o
laptop.

Também a pratica de utilizar o lapfop para gravar suas vozes cantando uma musica
foi realizada por vérios alunos.

Em casa, canta uma mdsica e grava. A musica é mais ou menos assim:
“Onde vocé vai estar quando eu quiser vocé€? Onde vocé vai estar quando a humanidade morrer? Onde

vocé vai estar quando isso acontecer?”
Também grava em sua casa o som da radio (musica e propagandas).

Ainda em casa, grava sua voz cantando:

“Futebol sem bola, piu-piu sem frajola, fogueira sem asa, porta sem brasa, sou eu assim sem vocé. Por
que que tem que ser assim, se o meu desejo ndo tem fim. Eu te quero a todo instante sem alto falante
para poder falar por mim. Eu ndo existo longe de vocé. A soliddo é meu pior castigo. Eu conto as horas

para poder te ver, mas o relégio estd de mau comigo. 'Purrrrqueee?'”

27/9/2007: (LA) Registros obtidos no /aptop do aluno BA.

A pratica de uso da camera de fotos do /aptop encontrou diversas finalidades como,
por exemplo, fotografias pessoais, da familia, dos colegas, de objetos pessoais. A camera foi
utilizada como instrumento de registro e como parte das brincadeiras, em que as criangas se

filmavam divertindo-se.
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8/11/2007: (LA) BG, no primeiro dia com o /aptop em sala de aula, tira fotos do seu
carregador.

8/11/2007: (LA) BG tira uma foto em que aparece o enderego do AMADIS, que esta
na parede da sala de aula.



16/8/2007: (LA) MA, em sala de aula, tira fotos do registro da rotina no quadro.

12/10/2007: (LA) BG tira foto da brincadeira com carrinhos, em casa.

183
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17/11/2007: (LA) MA, em casa, tira fotos da brincadeira com suas bonecas.

O uso do editor para desenhos permitiu diferentes criagdes espontaneas por parte das

criangas, como fez CL para seu pai na data do seu aniversario:

19/10/2007: (LA) CL desenha no Paint. Salva a imagem como "feliz aniversario
pai.png”. Provavelmente, recebeu ajuda na hora de salvar.

Criar usos diferenciados para as ferramentas existentes foi uma caracteristica do
trabalho que o laptop, na modalidade 1:1, propiciou principalmente as criangas que

dificilmente teriam acesso a tecnologia em suas casas.
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7.3.4. Solucao de Problemas Técnicos

A tecnologia estd a mercé de inimeros problemas técnicos, tanto em termos de
hardware, quanto de software. Ha problemas simples, passiveis de resolugdo por um usuario
comum, € outros que exigem a intervencao de um técnico especializado. Saber identificar o
tipo de problema que estd acontecendo, pensar, testar possiveis solugdes, fazem parte das
caracteristicas de uma pessoa fluente digitalmente. Uma pessoa menos fluente tende a ficar
paralisada diante de qualquer tipo de problema. Como indicadores dessa categoria, tem-se:

« praticas em que os alunos identificaram e criaram estratégias para a resolugdo de
problemas técnicos;
.+ praticas que evidenciaram a colaboracdo com o outro na resolugdo de problemas

técnicos.

Enquanto alguns alunos conseguem pensar em solugdes para os problemas técnicos,
outros esperam por ajuda ou ficam paralisados. Isso € o que se pode observar com os dados a
seguir.

BG, ao deparar-se com um problema, reflete sobre o que pode ter acontecido.

O BG mostrou o seu laptop, ja que ndo conseguia tirar uma foto. Sua hipétese era a de que havia tirado
muitas fotos e ndo havia mais espago. Diz: “Olha aqui acho que nao tem mais espaco”.

2/10/2007: (DC) Registro do diario de campo.

O mesmo aluno resolve o problema de uma colega que nao estava conseguindo.

BG resolve para NA o problema de como ligar a maquina, jad que ela ndo estava conseguindo. Ele tira a
bateria do laptop e a insere novamente. Assim, o laptop volta a funcionar.

4/12/2007: (DC) Registro do diario de campo.

MO, por sua vez, fica paralisado diante dos problemas técnicos. Assim como na
situacdo ilustrada pelo excerto a seguir, em outros momentos o aluno também fechou o laptop

e abandonou o trabalho.
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LU digita no Google “jogos” e entra em um site de motos para o colega MO. No entanto, o computador
fica muito lento (quase travado). MO ndo se atina em desligar/reiniciar ou até mesmo fechar o browser.
Diz: “Nao ta dando; o laptop nao anda”. Pergunto o que ele pode fazer para resolver o problema. Mas
nao demonstra iniciativa alguma.

16/10/2007: (DC) Excerto de registro do diario de campo.

7.3.5. Colaboraciao com os Colegas quanto ao Uso da Tecnologia

Fluéncia em determinadas atividades envolve a capacidade de compartilhar os
conhecimentos com outros. Como indicadores dessa categoria, estdo as praticas em que 0s
alunos sdo capazes de:

+ mostrar para o colega ou verbalizar como executaram determinado procedimento;

+ ajudar o colega na execugdo de um procedimento.

Em inumeras praticas executadas pelos alunos, estava presente a idéia de
colaboracao e de solidariedade.

Alguns alunos conseguiam verbalizar os procedimentos executados para explicar aos
colegas. Outros sabiam executar, sem ainda conseguir expressar o que haviam feito. Esse ¢ o

caso de LU, como se pode observar a seguir.

LU digita no Google a palavra “jogos” e entra em um site de motos para o colega MO.

Pergunto ao LU como ele fez para entrar naquele site para o MO e ele diz “Botando”, sem conseguir
explicar exatamente os procedimentos.

Pergunto novamente, peco que ele me mostre e ele me mostra, mas sem conseguir explicar o que fez.
Em sequida, o LU entra no seu computador no Google e digita “jogos”. Ele também entra no site das
motos (imagens) e ndo joga.

Em outro momento, ele novamente ajuda MO a entrar no site de jogos, soletrando para o colega.

16/10/2007: (DC) Dado registrado no diario de campo.

LU sabe executar os procedimentos, mas nao consegue verbaliza-los.
BA, por sua vez, consegue mostrar o procedimento e faz uma tentativa de

verbalizacdo quando se trata da rede mesh.
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BA diz que sabe entrar no meu “quarto” (pesquisadora). Um colega pergunta como e ele responde:
“Entrando nos amigos”, e mostra o procedimento.

BA ajuda MA na visao da vizinhanga. Diz que vai ter um monte de XOs quando todos os colegas
estiverem na Internet.

30/10/2007: (DC) Registro no diario de campo.

BG salva uma imagem do Google. Coloca o nome de “ledo”. Em outro momento, explica aos colegas
que devem colocar a imagem que pegaram do ledo |4 no Amadis.

17/10/2007: (DC) Registro do diario de campo.

VI, mesmo sem dominar o cédigo, ajuda o colega CL a entrar no Google.

12/9/2007: (DC) Registro do diario de campo.

VI, mesmo sem dominar o cddigo, ajuda a colega NA a entrar no Google, buscar imagem e salva-la.

17/10/2007: (DC) Registro do diario de campo.

FA ajuda o colega VI a ler que foi convidado para participar da comunidade do 1° ano.

1/10/2007: (DC) Registro do diario de campo.

Na entrevista realizada com a professora ao final do trabalho, ela comenta que ficou
surpresa com essas atitudes de seus alunos. Nas suas palavras:

A ajuda entre eles veio acontecer mais com o laptop do que com outras
atividades que fazemos. Mesmo que tu queiras, tu planejes, que tu tenhas
intencdo de que eles troquem, de que eles se ajudem, eles ndo fazem numa
aula tradicional, ou mesmo sendo num projeto. Eu trago o meu dicionario.
Tu podes olhar o diciondrio na minha ndo, mas tu ndo podes tocar. No
laptop, ndo.

Talvez porque cada um tinha o seu, mas no fim todo mundo mexia no de
todo mundo. Virou uma coisa tdo coletiva. [...] Os proprios carregadores nao
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deram problema. (Excerto da transcricdo da entrevista realizada com a
professora no final de 2007).

7.3.6. Consideracoes sobre o Eixo de Categorias acerca do Desenvolvimento

da Fluéncia Digital

O desenvolvimento da fluéncia digital, nos seus multiplos aspectos, foi um dos
destaques dentro das praticas espontaneas. O lapfop na modalidade 1:1 proporcionou que as
criangas explorassem sem restrigdes a maquina, tanto aqueles alunos que dominavam o
codigo quanto aqueles que nao dominavam. Tal atitude cria uma forma de relagdo com o saber
diferente da relagdo de dependéncia que muitas vezes as praticas escolares mantém. O laptop
foi um meio que permitiu inimeras criacdes e exploragdes por parte dos sujeitos.

No entanto, alunos com um bom desenvolvimento do letramento apresentaram mais
iniciativas para a resolucdo dos problemas, para a criacdo, para a aprendizagem de novas
formas de utilizar a tecnologia. Essas relagdes entre fluéncia e letramento serdo discutidas a

seguir, na sintese da unidade de anélise.

7.4. SINTESE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS DA UNIDADE DE
ANALISE

Na unidade de analise sobre as praticas realizadas espontaneamente pelas criancas,
pode-se observar que algumas situagcdes que envolviam letramento e desenvolvimento da
fluéncia digital estavam indiferenciadas. Uma mesma pratica estava inclusa em ambas as
categorias, no que tange a praticas de letramento que eram possiveis tdo somente a partir do
dominio da maquina. Os diferentes usos do Amadis, bem como a busca de imagem da
Internet, sdo ilustrativos dessa afirmagdo. Ambas as praticas envolvem uso da lingua escrita e
necessitam de um certo dominio da tecnologia.

Fazendo-se um levantamento considerando a maioria dos alunos da turma, pode-se
observar que as praticas espontdneas mais favorecidas pelo uso do laptop estavam
relacionadas ao desenvolvimento da fluéncia digital. Muitas nao dependiam do dominio do

funcionamento do codigo escrito e nem da compreensdo da sua funcao. No laptop, as criangas
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sentiam-se livres para explorar as funcionalidades, hipotetizar sobre seu funcionamento e sua
funcao.

Isso se deve a modalidade 1:1, porque dificilmente no laboratorio de informatica da
escola as criangas podem explorar livremente a maquina sem serem coibidas de realizar
determinados procedimentos e/ou entrar em determinadas atividades. Além disso, a
modalidade 1:1 propiciou o contato com a tecnologia digital a criancas que dificilmente
teriam computador a sua disposi¢do em casa como, por exemplo, BG, MA, MN, MO, NA,
GU, BA, etc.

Essas criangas, sendo proprietarias dos laptops, tiveram a oportunidade de serem
exploradores/produtores/autores, para além de consumidores de informagdes. Elas utilizaram
a lingua escrita e a tecnologia digital em situagdes reais para resolver seus problemas e nao
apenas como aprendizagem de uma técnica. Criaram estratégias para escrever quando ndo
sabiam, copiando, tirando fotos, formulando hipoteses. Escreviam com intengdo de registrar,
comunicar, fazer perguntas, expressar-se. Criavam estratégias para ler o que ndo sabiam,
lendo icones, usando indices (como letra inicial), fazendo uma leitura hipertextual.
Executavam uma leitura com sentido para buscar imagem, colegas, e localizar botdes para
executar certas agoes.

Os alunos que ja presenciavam determinadas praticas letradas no seu ambiente
familiar foram ainda mais favorecidos. Com o uso do laptop, eles puderam vivencid-las como
autores e exercer essas praticas.

Outro aspecto que cabe ressaltar em relacao as praticas espontaneas foi a mobilidade
de papéis: mesmo criangas que ndo dominavam o cddigo puderam tornar-se referéncia em
relagdo a fluéncia digital e ajudar os demais. Por sua vez, criangas que dominavam o cé6digo

puderam ser referéncias aos colegas e ajuda-los em relagdo a compreensao da escrita.
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8. UNIDADE DE ANALISE 3: CASOS EMBLEMATICOS DAS
PRATICAS DOS ALUNOS

Nas duas unidades de analise anteriores, procurou-se compreender as implicagdes do
uso do /aptop na modalidade 1:1 nas praticas realizadas pela turma a partir da proposta da
professora e nas praticas realizadas espontaneamente pelas criangas. A terceira unidade tem
como objetivo fazer uma andlise de casos individuais em relagdo as praticas de letramento e
de uso do laptop, trazendo elementos de situagdes representativas ou diferenciadas que
aconteceram.

Para tanto, escolheram-se cinco alunos que ilustram diferentes situagdes com o

intuito de aprofundar a compreensao a respeito da proposi¢ado tedrica.

8.1. CASO TH: IMPLICACOES DOS PROBLEMAS TECNICOS NO
DESENVOLVIMENTO DAS PRATICAS DO SUJEITO

TH, na época do estudo, tinha 6 anos. Demonstrava interesse em animais porque seu
pai trabalha cuidando de animais. Morava em Alvorada - Salomé e vinha para a escola todos
os dias com sua mae, que trabalhava cuidando de uma senhora proxima a escola. Antes dos 6
anos, freqiientava escolinhas de educagdo infantil em Alvorada. Tinha computador em casa
com Internet, conhecia o Orkut, escrevia e pintava no computador, jogava na Internet o jogo
do Scooby Doo. Tinha video game, quebra-cabecas de bichos, Toys Store. Possuia livrinhos,
jornais e revistas na sua casa. Presenciava atos de leitura em seu cotidiano, seja através dos
estudos da irma de 15 anos, seja pela mae lendo a biblia, livros ou livros de histéria para ele.

Em agosto, na primeira entrevista com o aluno, ele disse que sabia escrever, mas que
ndo sabia ler. Sabia ler alguns nomes, como o seu proprio nome. Disse que sabia escrever
sozinho as palavras: sapo, cachorro, cavalo, gato.

Na primeira testagem, realizada em 22/8/2007, TH apresentava uma hipdtese de
escrita silabica. Também estava bem confiante sobre sua aprendizagem. Disse: “Esse ¢ facil
para mim”. Leu “Casas Bahia” em um logotipo da loja. Disse: “Eu sei ler tdo bem assim”.

Para a escrita da palavra “vaca”, disse que tinha duas letras e escreveu “AC”.

Para a palavra “formiga”, disse que comecava com F e que tinha 3 letras. Escreveu
“FIC”.
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Para borboleta, disse que comecava com “O”. Ai, ficou em conflito ao colocar o “O”
de novo. Escreveu “OGEA”.

Na sua apresentagao no webfolio do Amadis, também fez uma escrita sildbica.

X

Thomas de
21/02/2001

=}
=}
=
(=1
)
L}

ucai@lec.ufrgs.br

Apresentagao no Webfélio do Amadis.

Dadas as condigdes de sua experiéncia prévia com o uso do computador, com
situagdes em que a leitura e a escrita se faziam presentes, observando sua confianga enquanto
aprendiz, esperava-se que o aluno desenvolvesse um bom trabalho com o laptop e que, com
1sso, avancasse na compreensao do funcionamento do codigo escrito.

No entanto, desde o inicio do trabalho, seu /laptop apresentava problemas no
trackpad (dispositivo apontador do laptop). Esse foi um problema comum aos primeiros
prototipos de laptop. Quando se tentava mover o cursor, este ndo se comportava da maneira
esperada, e ia “pulando” para outras partes da tela. O menino dizia que o ponteiro nao lhe
obedecia.

Tal dificuldade foi frustrando a cada dia o aluno, e este muitas vezes abandonava o
trabalho. Nao conseguia entrar nas atividades. Enquanto os demais colegas faziam as
propostas, TH entrava, com ajuda, na atividade Tam Tam e ficava tentando ouvir o som dos
bichos. Isso porque a atividade Tam Tam ndo dependia de uma precisdo do ponteiro para ser

executada. Conseguiu também tirar algumas fotos. Mas, na maioria das aulas, desistia de usar
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o laptop e “choramingava”. Situacdes ilustrativas de reclamagdes, abandono do trabalho e do

laptop foram registradas através dos dados seguintes:

TH diz que seu laptop esta com problemas.

2/10/2007: (DC) Registro do diario de campo.

TH pergunta: “Como eu vou na Internet se eu nao consigo?” (o trackpad do seu laptop é ruim,
inviabilizando o trabalho).

TH nao trabalhou. Fechou o /aptop porque o mouse estava com problemas.

22/10/2007: (DC) Registro do diario de campo.

Teclado do laptop de TH esté estragado.

30/10/2007: (DC) Registro do diario de campo.

O laptop de TH demorou para pegar sinal; 0 mouse estd muito ruim. Até o final da aula, ele apenas
conseguiu entrar no Amadis. Ainda ndo havia aceitado o convite para participar da comunidade 1¢ ano

e nem de amigos. Fazia muito tempo que ele ndo entrava no Amadis.

6/11/2007: (DC) Registro do diario de campo.

Ao final do ano, s6 havia adicionado duas pessoas como amigos no Amadis porque
essas também o adicionaram. Nao foi necessaria a sua iniciativa de procurar o webfolio dos

colegas. Apenas aceitou o convite de ser amigo.
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Lista de Amigos

3
wle
W

Fabricio Silvia de

Luis da Oliveira Kist
Silva

Soares

» Listar todos os amigos

Amigos de TH no Amadis.

No Squeak, o tnico trabalho salvo no seu laptop estd no quadro seguinte.

‘000 etoys.image

6/11/2007: (DC) Registro do diario de campo.

Com intervengao, desenhou as letras do seu nome de forma isolada, mas nao
concluiu a atividade.

No dia 21/11, TH escreveu com intervencao as letras da palavra morcego no Squeak.
Escreveu de forma sildbica: “O E O”. Também disse que tinha a letra “G”, mas nio soube
onde colocé-la. Nao salvou a produgao.

Nos ultimos dias de uso do laptop em sala de aula, TH entrou no Squeak para
realizar uma atividade. Mas ainda precisava de ajuda para encontrar as ferramentas de

desenho dentro do programa. Achar essas ferramentas era um procedimento basico para o uso



194

do Squeak e todos os seus colegas o dominavam.

Ao final do ano, a partir da avaliacdo da professora ¢ da observacao das suas
producdes escritas, pode-se notar que o menino nao demonstrou avango significativo em
relacdo a sua hipotese de leitura e de escrita. Embora, na maioria das escritas, apresentasse
uma hipdtese sildbica com valor sonoro, em algumas situagdes apresentou uma escrita pré-
silabica.

Os problemas técnicos aliados a baixa tolerancia a frustracdo demonstrada pelo
aluno constituiram-se como situagdes em que o laptop nao pdde contribuir com o seu
desenvolvimento cognitivo.

Nao se pode afirmar que o laptop foi o desencadeador da sua frustragdao observada na
maioria das aulas, mas ele pode ter contribuido para refor¢a-la. Isso porque outros alunos
como WI, FA, VI, BG, ER também passaram por problemas técnicos com o /aptop, o que nao

impediu o desenvolvimento das suas atividades.

8.2. CASO FA: CASO EM QUE OLAPTOP POTENCIALIZOU O
LETRAMENTO

FA ¢é uma criang¢a que, em margo, tinha 5 anos e 11 meses. Entrou na turma mais
tarde, depois do inicio do ano letivo. Em agosto, estava com uma hipotese de escrita silabico-
alfabética. Em alguns momentos, utilizava as letras da palavra junto com algumas silabas e,
em outros, usava uma letra para representar a silaba. Para escrever a palavra “vaca”, escrevia
“vca”, para “formiga”, “fomic”, para “menino”, “mnto”. Lia apoiado na imagem e também no
segmento escrito, em funcdo de uma ou mais letras que conhecia. Fazia a consideragdo de
alguma propriedade grafica do texto. Também lia os logotipos de produtos e de lojas. Era um
menino que convivia com diferentes materiais escritos no seu cotidiano: jornal, livros de
histdrias, revistas, jogos, etc. Além disso, tinha computador em casa, navegava na Internet e,
segundo sua afirmagdo, jogava no site “Neopets”.

Desde o inicio do trabalho, FA demonstrava muito interesse em utilizar o laptop. O
aluno tinha uma preocupagdo em socializar, em fazer parte de grupos, praticas possibilitadas
pelo ambiente virtual. No Amadis, preocupava-se em adicionar amigos, participar de
comunidades e entrar constantemente para ler ou escrever mensagens. Seus amigos do
Amadis incluiam colegas de sala, alunos de outras turmas e professores/pesquisadores que

trabalharam em algum momento com a turma, como se pode ver na tela a seguir:
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Lista de Amigos

PV, = |
?‘"\_ 3 — | -

amanda anne Bruno Bruno Bruno Caroline Cesar
alves karoline ¢ Fagundes Gustavo Saldanha Immig Alves
machado wdowinski Sperb Hoffmann Aimone Petracco
Rodrigues
i
‘/ » _1" " ~
Cleverton Eder Jodo Gedrgia
Edmar Seimetz Albasini
Pereira de D"Agostin
Oliveira
-
= .
Juliano Karoline da Lucas de Mauren Natali Dias Paz Ricardo
Bittencourt silva Jesus Ramos da Silva Greemland Scher
goularte Sperotto Beckstein Schrainer
—]
¥
silvia de Silvia de thayna Thomas de Victor
cassia Oliveira lougue de Angeli da E=pina
panichi Kist farias Silveira Castilhos
bones Rodrigues

» Listar todos o= amigos

Amigos de FA no Amadis.

Sua rede de amigos o tornava popular. Outra forma que FA encontrou para participar

no ambiente foi através do envio de mensagens a outros usuarios.

I S F bricio Liussans i 09:07
| | ol jullano feliz natal tetca-feira e o natal no natal tomara quitu gaie mu | tos prezeites 13122007

-y | Fabricio Liunassssissss K55S D952
| 0l 0l amigo juliano eo asetel a luamesage voce que cemiamigo no ucalec.ufrgs.brfamadis 20/04/1978 foumn dia bonito fabriclo.s 14/11/2007

hedl Fabricio LLissi e 11:40
09112007

{0l ol ol ol oi ol ol ol

g Fabricio L AR
| 0i Juliano voce e ua gu ajuante no lepitope um dia eo &no 031 1/2007

Mensagens que FA envia pelo Amadis a um pesquisador do LEC.

10:54

Fabricig i
09/M11/2007

comota o teoraballo nos nume ros

Mensagem que FA envia pelo Amadis a professora.
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Esse uso que FA fez do Amadis tornou-o participante de grupos em que a lingua
escrita se fazia presente; permitiu que ele exercesse praticas e usos reais da lingua escrita, seja
para atingir um fim, seja para comunicar-se.

Em relagdo a sua hipotese de escrita, inicialmente, 0 menino ndo costumava separar
as palavras. Mas escrevia com uma inten¢do comunicativa. No webfolio do Amadis, fez a sua
apresentacdo. Nao segmentou o texto em palavras e também colocou sua data de nascimento

num formato estranho, bem como o seu nome ¢ a sua idade.

0[!- Webfodlio

Fabricio
04/04/2001

eqtoluamecrio 200104=fabricot

uca@lec ufrgs.br

(AM) FA escreve sua apresentacao no Amadis.

Expressava-se espontaneamente escrevendo no Amadis sobre assuntos pessoais,

como se pode notar no dado a seguir, em que disse que gostava de mexer no Amadis:

leao

uca.lec.ufrgs.briamadis.egozocdemeci
Link Permanente
Aguardando comentarios. <0

23/10/2007 (AM) FA escreve no diario do Amadis.
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Ou no dado seguinte, em que envia um post sobre seus times de futebol, indicando

suas preferéncias.

gremio

Link Permanente
Comentarios(1) «=

( silviak ,1 3N 1!2007) - Responder

FABRICIO, EU SOU GREMISTA.

TU TAMBEM TORCE PARA O GREMIO?

BEIJO DA SILVIA

brasil

Link Permanente
Aguardando comentérios. «o

6/11/2007: (AM) FA busca na Internet imagens de seus times e insere-as no diario do
Amadis.

FA também expressava suas aprendizagens sobre os projetos no diario a partir das
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propostas da professora. Sobre um mesmo projeto, escreveu varias mensagens em dias

diferentes. E o que se pode ver sobre o projeto “ledes”.

leao

o geo vofaze o meo ftrabalio dos leao
Link Permanente
Aguardando comentarios. <z

o geo vofaze o me tarbalio das lecas ogueos leces fazem alem de atacar e comer
Link Permanente
Aguardando comentarios. «2

05 ledo cdo carnivorso comen bixo ferozes

Link Permanente
Aguardando comentarios. <=

Posts de FA no diario do Amadis ao longo do trabalho sobre o projeto ledes.

Da mesma forma, fez com o projeto sobre elefantes.
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elefante - 10:04 4311472007

05 elefante sao fotes o bando sao fote juto atacacdo os oro animais

Link Permanente
Aguardando comentirios. <«

elefanta

as elefantas s3o forte as elefantas welias s3o fare
icoragozas coce bando s3c fartonas tei fosatotso

trablic no colego no luciana

Link Permanente
Aguardando comentarios. £

elefante

elefante elis sepritequetoma dgua o ndoficdo cocedi
projeto dos elefante

Link Permanente
Aguardando comentarios. 40

Posts de FA no diario do Amadis ao longo do trabalho sobre o projeto
elefantes.

O mais interessante no percurso de FA é que, depois dessa vivéncia de trabalho com
Projetos, ele mesmo cria seu projeto pessoal, dado ja analisado em outra unidade, mas que

vale uma nova mengao.
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carro

um dezeio
dos crro

Link Permanente

Gnmentérios“ ) ]

( sitviak ;03/12/2007) - Responder

O que mals tem desenhado ali do lado do teu carro?

O que o teu carro faz?

Beijos, Silvia.

29/11/2007: (AM) Expresséo espontanea no diario do Amadis de FA.

Nesse post, pode-se observar que FA utiliza a escrita espontaneamente para expressar
assuntos de seu interesse, para criar seus projetos pessoais, sem depender da proposi¢cdo da
professora.

Nas escritas de FA no diario, pode-se notar que ha desenvolvimento das suas
hipoteses. Se no inicio ele ndo separava nenhuma palavra, ao final do ano segmentava em
alguns momentos, pois sabia dessa necessidade. Contudo, esta parecia ainda uma pseudo-
necessidade, porque separava sob intervengdo ou, em algumas situacdes, de forma aleatoria.
No ultimo conselho de classes, a professora disse que o aluno lia com compreensdo e escrevia
alfabeticamente; Confundia-se em encontros consonantais, digrafos e consoantes nasais. Ou
seja, de uma hipotese silabico-alfabética, avangou para uma escrita alfabética.

Em termos de pesquisa, pode-se hipotetizar que FA fosse um caso que se
desenvolvesse independentemente da proposta de Projetos através do uso do /aptop, porque ja
possuia uma hipotese complexa em relagdo a escrita e presenciava praticas de letramento no
seu cotidiano. No entanto, pelos dados apresentados, pode-se dizer que as condigdes

oferecidas com o uso do /laptop na modalidade 1:1, do ambiente virtual e das praticas de
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projeto permitiram ao aluno um outro grau de participagdo em praticas sociais de leitura e
escrita. Tais condigdes proporcionaram uma participacdo ativa em grupos nos quais a escrita
era condigdo necessdria, bem como possibilitaram o uso da escrita espontidnea para
comunicar-se, para expressar sentimentos, aprendizagens, idéias e criagdes, de forma que
surgissem situagdes conflitivas para o desenvolvimento das hipoteses de escrita, catalisando-
as. Tal afirmag¢@o encontra sustentacdo no referencial tedrico utilizado, que entende que para a
conceituagdo da lingua fazem-se necessérias agdes do sujeito para o desenvolvimento do

letramento (usos da lingua) e da alfabetiza¢ao (compreensao do seu funcionamento).

83. CASO VI: RELACAO ENTRE A FLUENCIA DIGITAL E O
DESENVOLVIMENTO DA LINGUA ESCRITA

VI era um aluno que apresentava uma hipotese de escrita pré-silabica. Na testagem
realizada em 22/8/2007, usava letras para escrever, respeitando os critérios de variedade e
quantidade de caracteres. Para escrever a palavra “rd”, escreveu “IT”, para “vaca”, escreveu
“Z10”, para formiga, escreveu “CAZS”, para “borboleta”, escreveu “CIOTC”. Na leitura, lia
apoiado na imagem, mas considerava algumas propriedades graficas do texto. Leu palavras
simples, logotipos e rétulos, etc.

O sujeito presenciava praticas de leitura e escrita no seu cotidiano; possuia jogos,
livros de historias; seus pais liam jornais e revistas; tinha dois irmaos que estudavam na
mesma escola (um menino de 9 anos € uma menina de 12 anos); tinha computador em casa,
no qual, segundo seu depoimento, desenhava, escrevia, jogava jogos de Formula 1 e jogos de
Cds.

Em aula, demonstrou muito interesse com a chegada dos /aptops. Gostava de mexer,
explorar coisas novas e de ajudar os colegas. A pouca compreensao em relagdo ao
funcionamento da escrita ndo era um fator restritivo para o uso da maquina. VI realizava as
propostas da professora, participava ativamente de praticas sociais de leitura e escrita dentro
do ambiente virtual, buscava imagens na Internet, ou seja, criava estratégias para usar a lingua
escrita. Uma das estratégias utilizadas era o dominio de algumas palavras que lhe serviam de
modelo. Na sua apresentagdo pessoal no webfolio do Amadis, usou palavras que se
constituiam para ele como formas fixas. No entanto, sdo palavras com significado, que

expressam algumas informagdes sobre ele mesmo, conforme a proposta da professora.
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Victor Edss
21/09/2000

oi gremio ir victor joos 6

uca@@lec.ufrgs.br

16/8/2007: (AM) VI faz sua apresentagao no webfdlio do Amadis.

Nessa apresentagdo, pode-se inferir que seu texto diz que ele ¢ um menino que torce
para o time do grémio, que gosta de ir aos jogos ou de jogar e que tem 6 anos.

Os nomes dos colegas, fixados no mural da sala, também se constituiam como
modelos e alguns como formas fixas para o garoto. Consultando os nomes do mural, VI
conseguia entrar no webfolio dos colegas e adiciona-los como amigos, recurso que o menino
utilizou com freqiiéncia e lhe permitiu criar uma grande rede de amizades dentro do ambiente

virtual.
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Lista de Amigos

= 8 =g n

Anderson andressa Bruno Bruno Cleverton Douglas Fabricio
Pires castilhos Fagundes Saldanha Edmar Pedrini Luis da
Rodrigues rodrigues Sperb Aimone Pereira de Silva

Filho Oliveira Soares
8 & D o @ E

Graziela joana jonatas Juliano Paz Silvia de taina de

i leticia misael Bittencourt  Greemland Qliveira mattos

| neves Kist ribeiro

oliveira

William
Porciuncula
Lima

» Listar todos os amigos

Amigos de VI no Amadis.

Navegar pelo ambiente tornou-se para VI um habito. Ele entrava no Amadis tanto
quando era uma proposta da professora, como quando era um desejo pessoal, uma pratica

espontanea.



VI entrou sozinho no Amadis e ficou procurando o webfélio dos colegas. Ajudou o colega CL a entrar no
Google. Também escreveu e colocou a imagem do projeto no seu diario.

eleante
——
\< ] \
\\. /r .‘:a# -
» i
\’3 4 I ey
% i % e
- . f ) /
. !
I ow_» \ i
L
S S
elefante
Link Permanente
Comentéarios(4)
( fabricios ,30” 1’2007}— Responder
ghygeuhdwuihiufd
( vieterr ,26)‘09’2007)— Responder
ol paz
( pazg ,251’09)‘2007}-R95p0nder
ol muito legal o teu

elefante

( siviak ,13/09/2007) - Responcer

BONITO ESSE ELEFANTE |

BEIOS, SILVIA

12/9/2007: (DC - AM) Anotagao extraida do diario de campo e do Amadis.
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No dado a seguir, nota-se que VI domina os procedimentos para entrar no ambiente,

inclusive digitar o seu nome de usuario e senha, embora ndo domine o codigo escrito.

Necessita de ajuda para ler e executar determinadas acdes que dependem da leitura ou escrita.
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VI conseguiu entrar sozinho no Amadis, inclusive digitar o nome de usudrio e a senha. Comegou a “ler”

o0 nome de seus amigos. O colega FA leu para ele o convite para participar da comunidade do 12 Ano.

1/10/2007: (DC ) Anotagao extraida do diario de campo.

VI “lia” o nome dos colegas porque eram formas fixas que ele conhecia. No entanto,
quando se ampliava a exigéncia, como no momento em que recebeu o convite para participar
de uma comunidade, precisava de ajuda para entender o que estava escrito. Mesmo com a
dificuldade em relagdo ao codigo, ele realizava as propostas da professora relativas aos
projetos: buscava imagens na Internet, salvava-as em seu lapfop e as inseria no diario do
Amadis. Isso pode ser visto no dado anterior sobre o ledo, que foi o seu primeiro post, € nos

demais que serdo exibidos a seguir:

chasmosaurrus - 09:18 16/10/2007

Link Permanente
Aguardando comentarios. <«

o tiranossauro fica banguea? - 0s:58 16/10/2007

eu na?o acho na?o ge ele ca banguea

Link Permanente
Aguardando comentarios. «2

16/10/2007: (AM ) VI copia no seu diario do Amadis a quest&o do projeto e escreve

com ajuda a sua compreensdo sobre a questdo. Em seguida, publica um novo post
com a imagem.
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lea?o

oque os lea?c fazem ale?m de atacar e come???r

Link Permanente
Comentarios(1) <2

( sliviak ,31.\'1 0!2007}— Responder
QUE LEAQ LINDO!

REGISTRA AQUI AS TUAS DESCOBERTAS. UM BEWO, SILVIA

17/10/2007: (AM) VI copia no diario do Amadis a questdo do projeto e insere uma
imagem que salvou da Internet.

elefante

elefante victor oi

Link Permanente
Aguardando comentérios. <2

13/11/2007: (AM ) VI escreve no diario do Amadis o nome da imagem e o seu nome.
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Nota-se que, em seus posts, a imagem esta acompanhada de algum registro escrito.
Ora ¢ a questdo do projeto que ele copiava do cartaz exposto na parede da sala de aula, ora, o
seu nome ou o nome do proprio animal. Além dos registros no diario a partir da proposta da

professora, VI também fazia seus registros espontaneos, como os apresentados a seguir:

dia 24 - 11:28 24/09/2007

eu apredi mece mo laptop

Link Permanente

Comentarios(1) «a

( sitviek ,25/09/2007) - Responder
CONTO CONTIGO PARA AJUDAR OS TEUS COLEGAS!

BEIJIOS, SILVIA

24/9/2007: (AM) VI escreve espontaneamente, mas com ajuda, que aprendeu a
mexer no laptop.

gigante natal - 11:22 o4/12/2007

fotmilinaiop

B
g i&a%te

Link Permanente
Aguardando comentarios. <2

4/12/2007: (AM) VI espontaneamente publica o seu desenho no diario do Amadis e
escreve “gigante natal”.



208

VI também participava do ambiente enviando mensagens a outros usudrios, ou seja,
utilizava sua fluéncia em usar o ambiente, bem como a lingua escrita para poder comunicar-

S€.

# Wictor 09:29 Apagar
® % 1 oi silvia ono val uteu tadaoa 08/M11/2007

.

8/11/2007: (DC - AM) VI espontaneamente entrou no Amadis, foi ao webfélio da
pesquisadora SU e perguntou como deixar uma mensagem para ela. Escreveu “Oi orkut”.
Depois, foi ao meu webfdlio (pesquisadora) e deixou uma mensagem para mim. Queria
dizer: “Oi Silvia como vai o teu trabalho?"

Assim como outros colegas, VI sabia entrar no site de busca, localizar imagens e

b b
renomea-las no momento de salvar. Mas colocava a extensdo “.JPG” sem compreender o
motivo, tanto que trocou o “P” pelo “B” em “elefante.jbg”, ¢ o “P” pelo “D” em

“elefante.jdg”.

4/12/2007: (AM) VI busca imagem no Google e a salva com o nome de “elefante”.
Salva outras duas imagens com os nomes de “elefante.jbg” (trocando o “P” por “B”) e
“elefante.jdg” (trocando o “P” por “D”).

O aluno salvou vérias imagens referentes a proposta da professora, como também

imagens de seu interesse, o que se observa no quadro a seguir.
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Imagens salvas no /laptop de VI.

Em muitos momentos, VI foi referéncia para os demais colegas em relagdo ao uso da

maquina. Sua ajuda era solicitada por varias criangas.

VI busca com autonomia imagens de ledo no Google, salva-as e as insere no Amadis. Pergunto como

entrou no Amadis, ja que sempre precisava de ajuda para digitar a senha. Ele me diz que ja sabe
escrevé-la.

Ajuda a colega NA a entrar no Google e salvar imagem.

17/10/2007: (DC) Registro do diario de campo.

VI explorava muito o /aptop em sua casa e aprendia muito com o irmdo de 9 anos,
que também tinha laptop porque estudava na mesma escola. Fazia experimentacdes

principalmente com a camera e utilizando o Squeak.
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VI, em casa, faz uma filmagem. Diz baixinho: “Esse é o meu quarto. Minha cama... de beliche. Ai
também dorme meu irmao”. Fica balbuciando alguma coisa que ndo da para entender.

Faz um outro video dele mesmo dancando sem musica, embora sé aparecam o topo da cabeca e as
maozinhas.

Faz um novo video, mas agora arruma a posicao do laptop.

Tira foto de seu quarto, de sua irma, de seus brinquedos, de imagens do Homem Aranha no lencol, de
parte da sua casa.

5/10/2007: (LA) Registros retirados do /aptop de VI.

VI faz um video em casa. Diz: “Meus colegas sao muito chatos. Nenhum consegue: o Bruno, o Gustavo,
o Eder, o Lucas. Todos sdao muito chatos. Eles ficam me batendo, sabia? Eu to vendo televisao no canal
7".

6/11/2007: (LA) Registros retirados do /aptop de VI.

VI filma sua casa. Vai mostrando e explicando bem baixinho cada parte. Diz: “Eu vou mostrar minha
casa. Essa daqui é a sala. Aqui é a sacada. Esse é o quarto da minha irma. Meu quarto. A cozinha. Essa
é a minha casa”.

7/12/2007: (LA) Registros retirados do /aptop de VI.

Pode-se observar com os trés extratos anteriores que o sujeito vai melhorando seu
desempenho no uso da camera. Se nos primeiros videos apresenta dificuldade para enquadrar-
se na lente, nos seguintes, obtém maior sucesso.

No Squeak, em casa, VI faz inimeras exploragdes que indicam um grau de fluéncia
elevado, ja que cria coisas novas e aprende novas formas de utilizar a ferramenta. Isso pode

ser observado nos dados seguintes:
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O Desenho2 seriptl | pauses i B . é
DasanhaZ fax som de | warble VI

O Desenbo scripty | poused B B
Desenho faz som de | meow

21/11/2007: (LA) VI explora o Squeak em casa, fazendo os objetos girarem e
produzirem som, inclusive seu nome.

Nesta producdo, VI desenhou quatro objetos isolados e criou quatro diferentes

scripts para fazé-los girar e emitir som.

O sketeh scrigns | teking 57 B
Skatchl gira de £ 5

‘Sketchd faz som de | colote

Maker Buttonl faz som de | coaxadn

Maker Buttonl girs de |5

Skatchd gira de (41

Sketchl faz som de | laugh

Skatchd gira de § 5

Skateh gira de {5

‘Sketch faz som de { arranhar

23/11/2007: (LA) VI explora o Squeak em casa, fazendo os objetos girarem e
produzirem som.

Da mesma forma que na produgdo anterior, o menino desenhou trés objetos. No
entanto, fez a animag¢do de todos em um mesmo script. Ainda nessa pratica, VI transformou
um dos objetos em carimbo, o que lhe permitia tirar copias idénticas.

Nas suas produgdes no Squeak, estavam presentes operagdes de programagdo que
envolviam a construgao de scripts com muitos comandos e a manipulagdo de muitos objetos.

Em relagdo ao desenvolvimento de suas hipoteses de escrita, observou-se que, ao
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final do ano letivo, VI escrevia de forma sildbica com valor sonoro, mas ainda permanecia
com o critério do niimero de letras. Dentro da sua ldgica, para que haja algo escrito, ¢ preciso
que haja varias letras. Entdo, ao final da palavra, ele acrescentava letras quaisquer para manter
o critério da quantidade minima. No entanto, VI conhecia um repertério de palavras,
principalmente as palavras necessarias para entrar no Amadis, localizar os colegas e entrar no
diario, os nomes dos animais do projeto, a data e outras. Além disso, estava inserido em um
mundo letrado, participava de praticas sociais de leitura e escrita, embora ndo dominasse
completamente o funcionamento do cédigo. Apresentava um grau de letramento superior ao
de seu processo de alfabetizagdo. Conforme avaliagdo da professora no conselho de classes,
ele escrevia palavras de memoria. Nas palavras diferentes, era pré-silabico.

VI tornou-se um caso singular porque foi um aluno que adquiriu fluéncia no uso da
tecnologia, embora ndo tenha demonstrado o mesmo avango em relagdo a compreensdo do
funcionamento da lingua escrita. Para utilizar o lapfop, ele criava estratégias de uso da escrita
de modo que ela ndo se tornasse um obstaculo.

Apesar do uso do /aptop na modalidadel:1, do desenvolvimento de projetos e do uso
de uma escrita com significado através do ambiente virtual, durante os quatro meses e meio
de trabalho em que os dados foram coletados, o aluno ndo conseguiu alcangar uma hipodtese
de escrita alfabética. Segundo o referencial teorico utilizado, os estudos de Ferreiro e outros,

esse caminho que VI esta percorrendo faz parte do processo de conceituagao da lingua.

8.4. CASO MN: ALUNA QUE NAO ATINGIU O NiVEL ALFABETICO

MN, uma menina de 6 anos, oriunda de uma familia de papeleiros, vivia com o pai,
um primo e com o0s avos paternos. Estava em contato com o computador pela primeira vez;
ndo tinha jogos, livros, revistas, telefone, jornal em casa. Seus avéds nao eram leitores.

Na testagem realizada em 22/8/2007, MN apresentou uma escrita pré-sildbica,
respeitando os critérios de quantidade e variedade de letras e, aparentemente, associando o
tamanho da palavra ao tamanho do objeto. Para escrever “rd”, escreveu “AORP”, para
“vaca”, escreveu “DFRTI”, para “formiga”, escreveu “REL”, para “borboleta”, escreveu
“OLEP”. Na leitura, MN lia apoiada exclusivamente na imagem. Nao considerava as
propriedades graficas do texto.

Em sala de aula, MN demonstrava um comportamento agitado e era agressiva com

os colegas. Ela faltava bastante as aulas e, por isso, s6 recebeu seu laptop em agosto. Nos
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primeiros momentos com o /aptop, explorou o recurso da cadmera e tirou algumas fotos de si.
Demonstrava interesse em mexer no /aptop dos outros colegas, fechando as atividades que
eles estavam realizando ou abrindo outras indesejadas. No seu lapfop, ha poucos dados salvos
em relacdo a sua produgdo.

A atividade espontanea que a menina executou freqiientemente foi a utilizacdo da
camera, tanto para registro de fotos, como de videos. Em casa, a menina fotografou sua
familia, animais, sua casa, amigos, a si mesma, etc. Também realizou videos de si mesma
cantando.

Em uma conversa com a menina ao final do ano letivo, ela comenta que o que mais
gostou no laptop foi a atividade Squeak. No entanto, mesmo tendo presenciado situagdes em
que a menina utilizou a ferramenta, nao ha nenhuma produgao salva no seu laptop.

Em relacdo ao Amadis, MN nio escreveu o perfil, ndo escreveu nenhuma mensagem
no seu diario, ndo adicionou amigos e nem comunidades. Entrou no ambiente algumas vezes,
mas nao chegou a registrar nada. O uso do ambiente ndo tinha significado para a menina.

O desenvolvimento da fluéncia foi penoso.

MN sabe os procedimentos para entrar na Internet, mas sé faz sob intervencao para ter certeza de que
estd fazendo de forma correta. Nao compreende a funcdo do endereco do Amadis, tanto que escreve
seu nome e testa para ver se funciona. Vé que nao é. Digita o endereco do Amadis com intervencao.

19/11/2007: (DC) Registro sobre MN no diario de campo.

MN, para entrar no Amadis, digitou o endereco, escreveu seu nome e soletrou LUCIANA, que é a senha.

13/12/2007: (DC) Registro sobre MN no diario de campo.

No que diz respeito as propostas da professora, a menina conseguia, com ajuda,
entrar no site de busca e salvar no seu /apfop imagens relativas aos projetos. No entanto, ndo
chegou a inseri-las no Amadis. Salvou algumas imagens como se pode notar nos dados a

seguir:
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17/9/2007: (DC - LA) MN salva do Google imagens, com ajuda, uma figura de ledo,
mas nao a insere no seu Amadis.

13/11/2007: (DC - LA) MN salva do Google imagens, com ajuda, figuras de elefante,
mas nao as insere no seu Amadis.

As propostas que envolviam utilizagdo da camera também foram executadas com

SucCcsSo.

2/10/2007: (LA) MN, em sala de aula, fotografa dinossauros na exposigdo da turma.
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6/11/2007: (LA) MN, em sala de aula, fotografa livros com imagens de ledes.

Além dessas propostas, a proposta de escrita que MN executou foi a de escrever o

nome dos colegas no editor de texto.

marina erick jean ricardo  victor bruno

21/8/2007: (LA) MN realiza a proposta da professora, escrevendo o nome dos
colegas no editor.

Também realizou a proposta de fazer um desenho para o cartdo de Natal.
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12/12/2007: (LA) MN realiza, em casa, a proposta da professora, fazendo o seu
desenho de Natal no Paint. Salva como “arvoredenatal”.

No conselho de classes, a professora disse que MN apresentava, em alguns
momentos, uma hipotese de escrita sildbica, sendo que a maioria ainda era pré-silabica.
“Avancou oralmente, identifica o som das letras, mas ndo visualmente” (fala da professora).

Analisando o caso de MN, ilustrativo de outros, pode-se observar que criangas que
vivem a margem do mundo letrado tém dificuldade em realizar praticas espontaneas de uso da
lingua escrita. A maioria das praticas que a menina realizou envolvendo o codigo escrito
foram aquelas desencadeadas pela proposta da professora. Espontaneamente, MN conseguiu
explorar a cdmera utilizando o recurso de fotos e videos.

Assim como MN, havia outros trés casos de alunos que inicialmente apresentavam
uma hipdtese de escrita pré-sildbica e ndo atingiram o nivel alfabético, bem como tiveram
mais dificuldade em apropriar-se da tecnologia.

Todos esses casos constituiam-se de criancas infreqiientes as aulas e oriundas de
familias pouco presentes em sua vida escolar. Eram criancas que, apesar de viverem em um
mundo letrado, estavam excluidas das praticas sociais de leitura e escrita no ambiente familiar
e ndo viam muito sentido para a aprendizagem.

No entanto, o trabalho com laptop, projetos e ambiente virtual proporcionou a
participagdo desses alunos em algumas praticas de letramento, de usos reais da lingua escrita,

o que, segundo o referencial tedrico utilizado, favorece a compreensao da sua fungao.
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8.5. CASO PA: ALUNO ALFABETIZADO QUE REENCONTROU SENTIDO
PARA A ESCOLA

PA ¢ um menino que, segundo a professora, esta alfabetizado desde os 4 anos de
idade. Na testagem realizada, tal dado se confirmou. Escrevia quase ortograficamente e
decodificava as palavras, mas nao se preocupava muito em compreender o que lia. Na leitura
da palavra “Pamela”, leu “PAMELA”, em “Viviane”, leu “VIVIANTE” e nio se incomodou
em ndo saber o significado dessas palavras. O menino presenciava e participava de praticas
sociais letradas em seu cotidiano. Na sua casa, tinha livros de historia, livros em inglés,
jornais, revistas e computador com Internet. Usava o computador com familiaridade para
jogar e escrever no editor de texto.

Na aula, parecia bastante disperso, envolvia-se em conflitos com os colegas, tinha
dificuldade em respeitar as regras e ndo demonstrava interesse em realizar as atividades
propostas. Entdo, pode-se pensar: O que um menino como PA pode fazer em uma sala de aula
de 1° ano onde a maioria da turma estd no processo inicial de aprendizagem de leitura e de
escrita?

Criadas as condicdes de uso do laptop, trabalho com Projetos, uso da Internet e de
ambiente virtual, PA comegou a participar ativamente das aulas e tornou-se referéncia em
muitas situagdes. O uso do ambiente virtual abriu um mundo de possibilidades de participagao
ativa em praticas reais de leitura e escrita. J4 nos primeiros usos, a sua apresentagdo no

webfolio provocou o interesse de outros usudrios do ambiente em acessa-lo.
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% Webfélio

Pax faesss
111172000

BuU s0u 0 Paz nasci em Israel estou no lucina de abreu conto ate 1012 o fime guem mais
gosto & harrypotter e starwars sel o abc e que eu como mais e yhamy e eu tenho 6 anos
fazso 7 em novembro tenho asveses sorte sou um minino e eu gosto muito de ve tv e
computador e sou corajoso e consigo comer 14 coisas em um dia so

ucaiilec.ufrgs.br

14/8/2007: (AM) PA escreveu sua apresentagdo no webfdlio do Amadis.

Em seguida, por iniciativa propria, comegou a postar sobre assuntos de seu interesse

no diario do Amadis, o que seduziu os demais alunos da turma.
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21de agosto de 2007

Hoje é 3a feira...starwars episddiolll a vinganga dos sith é o filme que eu mais gosto.

porgue é o filme que comtem muita acdo galaxia... episodiolll

Link Permanente

Comentarios(T)

21/8/2007: (AM) PA, por iniciativa propria, envia seu primeiro post para o diario do
Amadis sobre um filme de seu interesse.

Ja nas primeiras postagens, outros usuarios do Amadis comecaram a entrar no seu

diario e a comentar suas mensagens.



Comentarios(7) <o

( jutiane ,24/08/2007)- responder
Oi Paz! Que bom ver o teu didrio no AMADIS. Eu gosto mais do episadio V por causa do Iniclo do filme. Se lembra? E guando os Walkers giganies atacam a base rebelde no

planeta da neve. Adoro um monte aguela cena. Também gosto do filme porque é a primeira vez que o mestre Yoda aparece. Ele é pequeno mas poderosolll O Luke acha que
ele & fragll, mas ele consegue levantar a nave do p&ntano. O méaximo!!l Abragos, Juliano

( grazioia ,22/08/2007) - Responder

Oi Paz, eu adorei o teu didrio | Sabe, eu ndo conhego o epistdio que consideras o teu preferido, porém assistl ao flme "Guerra nas Estrelas” que foi um dos primelros a passar
no cinema. Beijinhol! Graziela.

( paza ,24/08/2007)

Oi eu te conto nesse episodio o Lort Sith que & o Chanceler mata o Mestre Windo e o Anakim Skywalker vira o Dart Vader. Eu vi o Il em dvd n&o vi no cinema s6 em dvd
em 2005 B de setembro & esse & o mais friste que esiste
abrago Paz..

( llianrib ,223‘08:’2007)-R55p0nder

0i Paz, s6 estou te conhecendo hoje pelo Amadis, sou prof. do Luciana de Abreu & tarde & & noite, e adorei o teu diario, também gostel muito de sua deserigio no Webfblio do
Amadis. Gosto muito de sua prof. Graziela, mande um belj&o para ela e mil beljdes para vocg. Lillan Ribeiro

( ullano ,211’08!2007}-R95ponder

Ol Paz, lembra de mim? Eu sou o Juliano que as vezes aparece ai na tua sala para ajudar. Queria dizer que achel o teu diario muito legal!!! Eu também adoro o Starwars, mas o
meu predileto & "0 Império Contra-ataca” que & o epis6dio 5. Abragéolll

( pazs ,24/08/2007)

ol maais porque o starwarsV é o teu favorito? Abrago paz

(AM) Comentario e retorno de PA ao seu primeiro post no diario do Amadis.

25 de agosto de 2007

hoje eu vou falar de outros filmes que eu gosto Harry Potter € um filme muito legal com agéo e aventura. olha a

 Wames B, Emteetainaet nc 3054 Moy BtaPublsbng Rights - 10

imagem.
cine_harrypotterdazkaban30098

25/8/2007: (AM) PA, por iniciativa propria, envia seu terceiro post para o diario do
Amadis sobre um filme de seu interesse.
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Também obteve retorno e estabeleceu um didlogo com o interlocutor.

Comentarios(4)

( sliviak ,29;03)‘2007}- Responder

Qi Paz,

eu gostel da Ordem da Fenix, apesar de parecer no ter inicio, nem fim.

Adorel os encontros secretos de Harry Potter & seus amigos bruxos para aprenderem defesa contra as Artes das Trevas, J& gue a professora Dolores Umbridge n&o achava
necessario ensind-los esse assunto.

Tu assististe esse episadio?

Bjos Silvia.

( 0220 ,02/09/2007)

|& e eu gostel muito filme nota 100%. abrago pazt

(gazg ,29’08)’2007}-Responder
ol eu gosto mais da camara secreta, que & o episodio 2. e tu, gual gue tu mais gostas?
( sliviak ,27]‘03)‘2007}-Responder

Oi Paz! Qual filme do Harry Potte tu mais gostas?
Bjos, Silvia

(AM) Comentario e retorno de PA ao seu primeiro post no diario do Amadis.

PA, entdo, criou o habito de escrita. Uma escrita espontanea, por prazer, para
expressar idéias, preferéncias, sentimentos. O retorno, a interlocu¢ao com outros usuarios, era
um fator importante para PA manter essa rotina de escrita. PA ndo escrevia no didrio enquanto

seus posts nao eram respondidos.

Certa vez, indagado sobre por que ndo estava mais escrevendo no Amadis, j& que em agosto escreveu
guase que diariamente, e desde 3/9/2007 ndo havia escrito mais, o aluno respondeu: “Ninguém
respondeu meu didrio ainda”.

12/9/2007: (DC) Registro do diario de campo.

Como se observa no post seguinte, o aluno busca estabelecer uma comunicagdo com
o leitor. Tanto que inicia sua escrita com um tom de suspense (usa: “ ... ”), coloca a imagem e

pergunta ao interlocutor se gostou.



data:2/09/2007 - 0s:19 02/092007

fiotly

of eu sou o paz e vocé val gostar de... logo  Harry
Potter.gostou?

Link Permanente
Aguardando comentdrios. <2

2/9/2007: (AM) PA postou no seu diario do Amadis.
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Além dos posts pessoais no diario e de posts sobre os projetos, PA entrava no

webfolio de outros usudrios e enviava mensagens, como as apresentadas a seguir:

I Paz o 09:18
| 0 dia segunda eunao vim porque eu acordei tarde e tu nao sel se leu oque eu escrevi porgue eu nao li oque voce escreveu no amadis / paz / 14/08/2007
| ricardo

14/8/2007: (AM) PA escreveu mensagem para o colega RI pelo Amadis.

Paz G 07:51
Ricardo tu também gosta de starwars? 24/08/2007

24/8/2007: (AM) PA escreveu mensagem para o colega Rl pelo Amadis.

PA também entrava no didrio dos colegas para ler seus posts e deixava comentarios,

como o que fez ao post de VI:
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( pazg ,25!09!2007) - Responder

oi muito legal 0 teu
elefante

25/9/2007: (AM) PA entrou no diario de VI e comentou seu post.

Em relagdo a fluéncia no uso do laptop, um dado ilustrativo foi o de quando o
menino descobriu sozinho como gravar a voz dentro do Squeak e ensinou a outros colegas.
Esse procedimento € complexo, j4 que a ferramenta para gravar sons nao estd visivel na
interface do software. E preciso uma série de passos para localiza-la, bem como ¢é necessario
entender o seu funcionamento.

PA ensina BG a gravar a voz e/ou sons dentro do Squeak. Esse procedimento PA descobriu sozinho.

31/10/2007: (DC) Registro do diario de campo.

Segundo a professora, o trabalho desenvolvido com projetos através do uso do

laptop criou um sentido para o menino vir a escola. Na entrevista, ela diz:

Na fala da méde do PA, até entrar no trabalho por projeto de aprendizagem
com o laptop, o PA achava a escola “um saco”. Mas depois, ndo. Ele estava
interessado, sempre falando sobre o que estava aprendendo. Mas se tu fores
analisar pelo porte do PA, ele s6 faz o que bem entende. Ele ndo aceita uma
regra. Ele ndo consegue escutar no refeitorio. Entao, 16gico, o trabalho mais
direcionado, mais imposto, ele ndo vai aceitar. Ele vai rechagar o trabalho
porque esta sendo imposto. (Transcrigdo da entrevista com a professora em
2007).

O caso de PA ¢ ilustrativo de outros em que alunos com grande potencial perdem o
interesse pela escola e tornam-se, muitas vezes, “alunos problemas”, por esta nao
proporcionar atividades desafiadoras que lhe apresentem sentido.

PA foi um caso em que o trabalho com lapfop na modalidade 1:1, com acesso a
Internet e ambiente virtual, contribuiu para resgatar o sentido da escola e motiva-lo a
continuar desenvolvendo a sua escrita. PA teve oportunidade de expressar-se através da

escrita, interagindo com interlocutores reais por meio do uso do ambiente virtual.



224

9. DISCUSSAO DOS DADOS E SINTESE DAS UNIDADES DE
ANALISE

ApOs a apresentacao das trés unidades de analise, considera-se interessante retomar a
idéia central das questdes desse estudo. Elas propunham-se a investigar os dois aspectos do
processo de conceituacdo da lingua pelas criangas em um contexto de uso do laptop
educacional na modalidade 1:1: por um lado, como o computador pode auxiliar na criagdo de
novas praticas de leitura e escrita; por outro, questiona-se se as novas praticas ajudardo os
alunos a avangarem no seu processo de desenvolvimento da lingua escrita.

Sendo esse um estudo de caso, tal qual definido por Yin (2001), seu proposito ¢ o de
buscar uma melhor teoria ou testar uma teoria que explique determinado fendmeno, no caso,
as implicacdes do uso do laptop na modalidade 1:1 para as praticas de leitura e escrita em
uma turma de alfabetizacdo. Conforme esse autor, o método utilizado ¢ a “generalizacdo
analitica, no qual se utiliza uma teoria previamente desenvolvida como modelo com o qual se
deve comparar os resultados empiricos do estudo de caso” (Yin, 2001, p. 54).

Para tanto, partiu-se para campo com uma proposicao tedrica que deveria ser
comparada com os resultados empiricos. Inicialmente, a proposi¢ado tedrica era:

A utilizacio cotidiana do laptop permitira as criancas a exploracio da lingua em
situacdes reais, construindo um ambiente simbdlico propicio para a compreensio da
funcio e do sentido da lingua escrita e, portanto, criara a necessidade de compreensio
da sua estrutura, favorecendo o processo de conceituacgio.

Conforme as defini¢des do método, nesse capitulo, serd apresentada a triangulagao
das unidades de analise, de modo a confrontar os resultados obtidos em cada uma delas com a
proposicao tedrica.

Analisando-se os resultados encontrados na primeira unidade de andlise - praticas
realizadas a partir da proposta da professora -, pode-se afirmar que a utilizagao cotidiana do
laptop permitiu & maioria das criangas a exploracdo da lingua em situagdes reais, construindo
um ambiente simbodlico propicio para a compreensdo da funcdo e do sentido da lingua escrita.
Isso pdode ser observado através das praticas que envolviam o trabalho por Projetos,
principalmente quando vinculado ao uso do ambiente virtual. O uso do ambiente virtual a
partir dos projetos criou um habito de entrada no ambiente e gerou outros usos independentes

da proposta da professora. No Amadis, os alunos tiveram a oportunidade de pertencerem a um
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mundo virtual letrado, de vivenciarem a autoria na rede, de exercerem praticas reais de leitura
e escrita, para expressarem aprendizagens, buscarem informag¢des e compartilharem
conhecimentos. O uso do Amadis teve mais sentido durante as propostas da professora
quando relacionadas ao trabalho por Projetos. Além disso, o trabalho por Projetos favoreceu o
desenvolvimento da fluéncia digital, sem ser o dominio da ferramenta o foco das aulas.
Também oportunizou situagdes em que, ao escreverem espontaneamente para relatar suas
aprendizagens ou mesmo para buscar imagens na Internet, os sujeitos vivenciavam
perturbagdes de suas hipoteses de escrita e que, em determinados momentos, levaram a
criagdo de novas hipodteses.

As praticas diferenciadas de uso da lingua escrita por meio do uso do laptop criaram
a necessidade de compreensao da sua estrutura, favorecendo o processo de conceituacao em
alguns casos: casos nos quais as criangas ja participavam de praticas letradas no seu cotidiano
familiar, bem como casos em que as criangas possuiam uma hipdtese de escrita mais
complexa. Algumas criancas com uma hipotese de escrita mais simples e excluidas de praticas
de letramento no ambiente familiar limitaram-se a realizar as propostas da professora,
principalmente quando estas ndo envolviam a escrita espontanea e sim copias de modelos e
uso das atividades como camera, editor de imagem. Apesar da promocdo de todas essas
situagdes de interagdo simbolica, ndo ¢ possivel desconsiderar o caso dessas criangas.

Portanto, a unidade de andlise 1 traz dados sobre a necessidade de uma proposta
envolvendo situagdes mais adequadas as criangas em um momento inicial do processo de
aprendizagem da lingua, considerando-se que elas precisam encontrar um sentido para
aprender a ler e a escrever, bem como compreender o funcionamento do codigo.

Dessa forma, acredita-se que a proposi¢ao teorica precisa ser ajustada no sentido de
incluir em seu escopo propostas diferenciadas (tanto por parte da professora, como atividades
n o laptop) que contemplem alunos em processo inicial de alfabetizacdo e excluidos de
praticas sociais de letramento no seu cotidiano familiar.

Conforme a segunda unidade de analise, pode-se observar que o laptop na
modalidade 1:1 favoreceu a maioria das criangas no que tange a realizacdo de praticas
espontaneas, principalmente em relacdo ao letramento e ao desenvolvimento da fluéncia
digital.

As criangas, sendo proprietarias do /aptop, tiveram oportunidades de experimentagdo
sobre a lingua, bem como sobre o funcionamento ¢ as fungdes das atividades do laptop.

Em relacdo ao desenvolvimento do letramento, pode-se dizer que a interagdo

simbolica através do uso do laptop e, principalmente, do ambiente virtual proporcionou as
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criangas a vivéncia de praticas espontaneas de participagdo em situagdes sociais de leitura e
escrita em um mundo virtual letrado, a utilizagcdo da escrita com autoria € com fungdo pessoal
para expressao de idéias, preferéncias, interesses, a utilizacdo da escrita para comunicagado, a
utilizacdo da escrita para buscar entretenimento e a utilizagdo da lingua escrita sem mesmo
dominar completamente o funcionamento do codigo alfabético.

Todas essas vivéncias puderam gerar perturbacdes nas hipdteses de escrita da
crianga. No entanto, cabe lembrar que, conforme a teoria explicativa para esse processo, nao €
em todo momento que o sujeito € sensivel a perturbagdes. Muitas vezes, o sujeito niao se
incomoda com a incoeréncia de suas hipdteses. Em outras, ¢ necessario que haja uma
intervengdo para que a perturbagdo acontega.

Além das vivéncias em relacdo a lingua escrita, o laptop no cotidiano do aluno
possibilitou o desenvolvimento da fluéncia digital e o estabelecimento de uma relagdo com o
conhecimento menos dependente. A atividade (fisica e mental) da crianga para compreender
para que serve e como funciona o laptop pode ser observada em varias produgdes (as vezes
tentativas frustradas) que ficaram registradas na sua maquina. A disponibilidade em aprender
novas fungdes para as ferramentas existentes, bem como o compartilhamento das descobertas
com os colegas, foi um dado salutar das praticas espontaneas.

Os resultados encontrados nessa unidade vao ao encontro da proposi¢do teorica.
Nesse caso, pode-se dizer que as praticas espontaneas criam a necessidade de compreensao do
funcionamento da lingua e também da tecnologia. No entanto, o que ainda ndo se pode
afirmar ¢ que somente a necessidade favoreca o processo de conceituagdo e de
desenvolvimento da fluéncia digital. O que se observou ¢ que, para alguns alunos, além da
necessidade, é fundamental a intervencao.

Os casos emblematicos, por sua vez, sdo peculiares para tensionar essas conclusdes.
Os casos de FA e PA contribuem para reforgar a proposi¢ao teorica, pois foram casos em que
o uso do laptop na modalidade 1:1 permitiu as criangas a exploragdo da lingua em situagdes
reais, construindo um ambiente simbolico propicio para a compreensao da funcao e do sentido
da lingua escrita e, portanto, criou a necessidade de compreensdo da sua estrutura,
favorecendo o processo de conceituacao. PA ja havia compreendido a estrutura da lingua, mas
ainda ndo demonstrava muita preocupacdo com o sentido da sua escrita ou da sua leitura. O
trabalho com o /apfop em sala de aula, juntamente com o uso do ambiente virtual, criou esse
sentido para que PA participasse e exercesse praticas sociais de letramento. FA, a partir do
interesse em comunicar-se através do ambiente virtual, em usar diferentes possibilidades do

laptop, demonstrou necessidade de compreensdo do funcionamento da lingua e
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progressivamente foi avangando nas suas hipdteses de leitura e escrita.

O caso de VI traz uma questdo ao mostrar que esse processo de conceituacdo da
lingua escrita ndo € instantaneo, como espera o tempo escolar. VI, em decorréncia do seu
interesse e da sua facilidade em utilizar o /aptop no cotidiano, criou estratégias para utilizar a
lingua pois demonstrava compreensao sobre a sua fungdo. No entanto, o tempo de quatro
meses € meio em que o laptop foi utilizado em sala de aula ndo foi suficiente para que VI
chegasse a uma hipdtese de escrita alfabética. O menino avangou na sua hipotese pois ao final
do ano possuia um repertorio de palavras que lhe serviam de modelo e escrevia de forma
sildbica, mas ainda permanecia com o critério da quantidade minima de letras, o que o levava
a acrescentar letras as palavras. Conforme as teorias que sustentam o estudo (Ferreiro, 1999;
Soares, 2004), sua trajetéria faz parte do processo e possivelmente essa vivéncia tenha
contribuido com o seu percurso de conceituacdo da lingua. No entanto, dado o periodo da
coleta de dados, nao foi possivel acompanhar o desenvolvimento desse caso.

O caso de MN, por sua vez, ratifica as conclusdes alcancadas na primeira unidade de
analise. Ou seja, sdo necessarias mais proposi¢des para criancas em processo inicial e
atividades que contemplem suas possibilidades. MN executou as propostas da professora que
ndo envolviam a escrita espontanea e situagcdes em que o seu “ndo saber” em relacdo a lingua
escrita fosse explicitado. Espontaneamente, realizou usos da atividade da camera para criar
video e fotos. A falta de significacdo do ambiente virtual para criangas pré-sildbicas suscita a
necessidade de criagdo de outras atividades no laptop para esses alunos, bem como outro tipo
de ambiente que dependa menos do cddigo escrito, mas que favorega o contato com ele.

Como proposta de reformulacio da proposi¢ao tedrica, apresenta-se o seguinte:

A utiliza¢ido cotidiana do lapfop em rede permitira as criancas a exploracio da
lingua em situacdes reais, construindo um ambiente simboélico propicio para a
compreensio da func¢io e do sentido da lingua escrita e, portanto, criara a necessidade
de compreensdo da sua estrutura, favorecendo o processo de conceituacio, desde que
incorporada a propostas e intervencdes pedagogicas adequadas as necessidades e
possibilidades da crianca.

Dessa forma, o que muda em relacdo a proposi¢ao teodrica inicial € a €nfase nas
propostas e na intervengao, ja que muitas criancas de escolas publicas ndo presenciam praticas
ou eventos de letramento no seu cotidiano familiar e, mesmo quando tém oportunidades de
usos espontaneos, suas exploragdes sao restritas.

A partir da reflexao realizada sobre a proposicao tedrica nessa sec¢do, cré-se ja terem

sido reunidos subsidios suficientes para se buscar respostas para as questdes propostas na
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investigacdo. Para tanto, na secdo de conclusdes a seguir, serdo abordadas as respostas

alcancadas por meio da coleta e analise de dados aqui realizada.
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10. CONSIDERACOES FINAIS

Ao se iniciar esse texto, realizou-se uma provocacdo ao leitor: refletir sobre os
extremos da era digital — a maioria da populacdo brasileira sem condi¢des de utilizar a leitura
e a escrita em praticas cotidianas, em contraste com criangas incluidas no mundo digital que,
ao usarem seus computadores pessoais, aprendem de forma significativa a ler e a escrever.
Outros elementos foram sendo adicionados a estes, como as experiéncias isoladas sobre as
possibilidades do uso do computador para a alfabetizacdo e a proposta da OLPC em garantir
acesso a todos os estudantes através da saturacdo de comunidades com laptops. Esse contexto
foi necessario para fundamentar o objetivo da pesquisa de investigar as possibilidades trazidas
pelo uso do laptop no cotidiano para o desenvolvimento da lingua escrita de estudantes de
escola publica. Para contemplar o objetivo proposto, o estudo privilegiou duas questdes
centrais que serdo discutidas ao longo desse capitulo.

Em relagdo a primeira questdo, conclui-se que as praticas de leitura e escrita de
criangas de escola publica alteram-se em um contexto de imersdo num cotidiano digital. A
imersdo oportuniza a inclusdo no mundo virtual letrado, ampliando as possibilidades de
engajamento social; a escrita torna-se meio para atingir um fim a medida que ha interesse em
comunicacao através da rede entre pessoas distantes espacialmente ou temporalmente; a
auséncia de dominio do cédigo ¢ um fator limitante, mas nao inviabiliza a utilizagdo do
computador, ja que estratégias para compreensao € para expressdo sao criadas pelos usuarios;
além disso, o uso do laptop oferece oportunidades de interagdo que contribuem com a
compreensdo do funcionamento do codigo escrito.

Porém, tais praticas manifestam-se sob determinadas condi¢des. No presente estudo,
as condi¢des que as viabilizaram foram: a disponibilidade da professora para experimentar e
inventar uma proposta de uso do /aptop em sala de aula; o uso de um ambiente na web para
publicar/registrar/compartilhar as producdes, permitindo o encontro entre os sujeitos,
favorecendo as trocas e dando significando ao uso da lingua escrita; o trabalho por Projetos,
que criou o contexto e o sentido para que muitas praticas com o uso do /aptop acontecessem,;
a rede que permitiu a comunicacao escrita dentro e fora da sala de aula; a modalidade 1:1, na
qual cada crianga possuia o seu laptop durante as aulas e levava-o para casa; a saturagdo da
escola, que propiciou que os alunos do 1° ano pudessem aprender e ensinar seus irmaos,
primos ou amigos de outras turmas; a interven¢do realizada pelos pesquisadores do LEC; a

formagdo que abriu possibilidades para as propostas da professora. Tais condigdes ndo se
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colocam como necessidade para todas as praticas de uso do lapfop na sala de aula, e sim como
possibilidade para praticas diferenciadas, principalmente quando se espera um uso da lingua
escrita com sentido. O laptop na modalidade 1:1 ¢ indispensavel para que certas praticas
acontecam, sobretudo no que se refere a praticas espontaneas. No entanto, ¢ importante
dimensionar esses outros elementos que constituem as mudangas nas praticas. Entre eles,
destacam-se a proposta pedagogica diferenciada, no caso, o trabalho por Projetos, bem como
o uso de um ambiente virtual. Sem tais condic¢des, o laptop dificilmente agregaria todo o
potencial oferecido.

O laptop no cotidiano escolar, junto ao desenvolvimento de Projetos de
Aprendizagem e ao uso do ambiente virtual, viabilizou a realizagdo de propostas pela
professora mais relacionadas aos usos reais da lingua escrita, de modo que os alunos
exercessem praticas sociais de letramento de forma significativa. A integracdo desses trés
elementos permitiu a construcdo de conceitos especificos, bem como avangos na
conceituagdo da lingua escrita.

Em relacdo a conceituagdo da escrita (segunda questdo), uma vez que as criangas
tenham acesso ao lapfop e a conectividade, elas realizam interacdes simbolicas ao se
relacionarem mais com a lingua. Suas praticas diferenciam-se. No entanto, para que acontega
avango na conceituagdo, concluiu-se que um agente importante ¢ a intervencao, no sentido de
criar oportunidades para a desequilibracdo de hipoteses precéarias sobre a funcdo e o
funcionamento da lingua escrita. Tal agente se faz necessario principalmente porque a maioria
das criancas da escola publica entram em contato com a lingua escrita na escola. Portanto,
esse estudo traz como contribui¢do para as politicas plblicas mais argumentos sobre a
necessidade de uma boa formacgdo de professores, se desejarem sucesso na implantagdo desse
tipo de projeto.

Em uma sociedade global, que se auto-intitula da informagdo e do conhecimento, a
questao da fluéncia digital adiciona mais complexidade a questdo do letramento. Talvez a
maior contribuicao desse estudo seja mostrar que letramento e fluéncia digital podem tornar-
se desenvolvimentos solidarios em um modelo 1:1 dependendo da forma como o professor
exercer propostas nesse novo cenario. Acredita-se que o modelo 1:1, incorporado a praticas
pedagogicas diferenciadas, possa realizar as promessas feitas nos ultimos 40 anos pelos
pesquisadores de informatica na educacao, construindo-se finalmente uma possibilidade para
o desenvolvimento econdmico e social de culturas orais como a brasileira.

Seja na escola Luciana de Abreu em Porto Alegre, seja na cidade de Atyra no Distrito

de Cordilheira no Paraguai, ou at¢ mesmo na escola primaria Rwamagana B da Provincia
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Leste de Ruanda, muitos professores colocam que o desenvolvimento das atividades leitoras e
escritoras de seus alunos ¢ o maior desafio. Em cada localidade, o problema apresenta
caracteristicas diferentes. No Paraguai, ¢ marcado pela dicotomia entre o Guarani, a lingua
falada nas casas, e o Espanhol, a lingua da escola. Em Ruanda, a falta de material escrito na
sociedade, aliada a um método sintatico de introducdo das criangas no mundo da leitura,
dificulta o desenvolvimento lingiiistico da crianga. Da mesma forma, no Brasil, a falta de
sentido atribuido as atividades escolares contribui com o elevado nimero de analfabetos
funcionais ou iletrados mesmo que escolarizados, seja isso decorréncia da distancia entre elas
(com seus métodos de ensino) e a realidade do aluno, seja pela inexpressiva vivéncia com
praticas lingiiisticas no cotidiano familiar ou ainda pela auséncia de interagdao simbdlica. No
entanto, esses trés lugares t€ém em comum o fato de que estardo sendo saturados por laptops
XO no principio de 2009.

Esse trabalho se propds a compreender as circunstancias nas quais o modelo 1:1 pode
contribuir para a superagdo da ecologia escolar da escrita, tentando ajudar professores e
dirigentes de escolas como essas ao utilizarem tal recurso. Por se tratar de uma discussio
recente, completados apenas trés anos desde que Nicholas Negroponte langou a idéia de um
laptop por aluno em Davos, essa investigagdo possuiu um viés exploratorio. De forma
caracteristica as pesquisas exploratorias, tentou-se aqui aprofundar a compreensdo sobre o
tema, construindo-se uma base para o desenvolvimento de questdes para futuras
investigacdes. Acredita-se que o presente estudo conseguiu avangar compreendendo algumas
das relagdes de necessidade e possibilidade para que o modelo 1:1 favorega o

desenvolvimento da conceituagdo da lingua escrita.
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ANEXO A - TERMO DE CONSENTIMENTO

EEEF Luciana de Abreu Rua Jacinto Osorio, n. 60 — Porto Alegre/RS

Srs. Pais ou Responsaveis

A escola Luciana de Abreu de Porto Alegre, buscando aperfeigoar suas praticas
pedagogicas, vem realizando com a Universidade Federal do Rio Grande do Sul — UFRGS,
pesquisas de desenvolvimento de propostas educacionais que fagam frente as exigéncias cada
vez maiores da Educacdo nos nossos tempos.

Encontra-se em andamento uma pesquisa realizada pela Professora Silvia de Oliveira
Kist, mestranda no Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo da UFRGS, orientada pela
Professora Marie Jane Soares Carvalho, que procura analisar as mudancas nas praticas de
leitura e escrita realizadas pelos alunos com o advento do /laptop na escola e as suas
implicagdes para o processo de aprendizagem e desenvolvimento da lingua escrita. O método
para a coleta de dados empregado nessa pesquisa ¢ a entrevista com o aluno durante o
desenvolvimento de uma tarefa cognitiva, a observacao de suas praticas de uso do laptop, a

analise das suas escritas no laptop e no ambiente virtual. O estudo parte de uma proposi¢ao
teorica para a qual a utilizagdo do laptop no cotidiano pela crianga criara um ambiente
simbolico propicio para a compreensdao da fun¢do e do sentido da leitura e da escrita e,
portanto, criard a necessidade de compreensao da sua estrutura, favorecendo o processo de

conceituagdo e de desenvolvimento da lingua escrita.

Gostariamos de convidar seu/sua filho/filha a participar das atividades desenvolvidas
na pesquisa, bem como pedir sua autorizacdo para uso da fala e/ou imagem de seu/sua
filho/filha. Esses registros serdo colhidos durante as atividades com finalidade unicamente
académica, baseadas nas praticas usuais de registro (gravacao sonora e visual armazenadas em
CD ou DVD), disponiveis a qualquer pessoa autorizada pelo pai ou responsavel e/ou direcao
da escola. Sua autorizacdo ¢ imprescindivel para a validagdo dos dados frente ao comité de

¢ética da instituicdo académica.

Atenciosamente,

Coordenacao Pedagogica
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AUTORIZACAO

Eu, , autorizo meu

filho/filha a participar

das atividades de pesquisa académica desenvolvidas na EEEF Luciana de Abreu de Porto

Alegre, intitulada UM LAPTOP POR ALUNO: MUDANCAS NAS PRATICAS ESCOLARES DE LEITURA E
ESCRITA E IMPLICACOES PARA O PROCESSO DE APRENDIZAGEM DA LINGUA ESCRITA, bem como o uso de sua

fala e/ou imagem UNICAMENTE com fins académicos, sendo vedado qualquer outro tipo de

utilizagdo.

Porto Alegre, de de 2007.

pai ou responsavel





