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O Nducleo de criacdo de objetos de aprendizagem @arasino de artes visuais pretende promover a
reflexdo sobre processos de educacao em artessyisuarmediados por objetos de aprendizagenmaktndo a
pesquisa e a producédo/criacdo de materiais pedagpdgara o ensino de artes visuais. Este progejossifica em
funcdo da pouca existéncia de grupos de acdo alipasque se ocupem especificamente com esta area de
conhecimento, com foco voltado para a producdoodesj e outros materiais educativos. Verifica-sebtam, a
pouca existéncia de objetos de aprendizagem e imiatdidatico/pedagdgicos disponibilizados aos gssbres, de
maneira geral, na area de artes visuais. E intetig$ga acdo de extensdo contribuir para um ensiades visuais
qualificado e comprometido com a aprendizagem,vésrade recursos que potencializem a acdo educ#iva.
publico alvo da acéo, que esta em seu quarto ahmd®namento, sdo educadores, estudantes de aréas afins,
interessados no tema, em geral. A producdo de imatezducativos visa estudantes de educacdo basica,
principalmente. O projeto em desenvolvimento no de®016 esta ligado ao MARGS — Museu de Arte dp Ri
Grande do Sul, e objetiva a criagdo de um jogo atuca ser utilizado nas atividades de mediac@cad/a, no
espaco do Museu, e nos espacos escolares intaessadrabalhar com obras do acervo do MARGS. @eitm
principal tratado pela dindmica do jogo é o de dor@a. Além disso, tem como objetivos: aproximapuidblico
infantil e adolescente de obras do acervo do MARG&/és de um contato ldico, participativo e séfie com as
imagens presentes no jogo; proporcionar a constrdedconhecimento e a reflexdo sobre a producsiicatde
diversos tempos historicos, a partir de obras @ovacdo MARGS, de forma atraente e significativialjzar um
recorte de obras do acervo para discutir e exer@teavés do jogo, a pratica de curadoria e degrgfia, de
maneira colaborativa, a partir de desafios progogtda dindmica do jogo. Trata-se de um jogo dele&b, com
desafios a serem cumpridos, na forma de “missdedariais”. A avaliagdo do jogo seré realizada\esade uso
experimental com diferentes grupos e niveis denensi pela sua utilizagdo no espago expositivo deemu
observando-se a interacdo do publico com o matédalresultados experimentais e reflexdes pertiseserao
publicados através da producao de textos e artigos.

Descritores: ensino de artes visuais; jogo eduzaliistoria das artes visuais; curadoria.



