RESUMO: O Nucleo de criagcdo de objetos de aprendizagem @ansino de artes visuais pretende promover a
reflexdo sobre processos de aprendizagem, prochatériais educativos e jogos para o ensino de ageais, bem
como trabalhar com a formacdo de educadores isttes em produzir e utilizar este tipo de mategal.
imprescindivel, em nosso contexto educacionaluindb a Educacdo Basica e a Educacdo Superiomuati a
pesquisa e a producdo de materiais pedagégicos,cbem observar que efeitos produzem na aprendiza@em
publico alvo da acdo, que esta em seu quinto afiend@namento, sdo educadores, estudantes de aréas afins,
interessados no tema, em geral. A producdo de iaiatezducativos visa estudantes de Educacdo Basica,
principalmente. O projeto em desenvolvimento nasate 2016 e 2017 estéa ligado ao MARGS — Museurtiedd

Rio Grande do Sul Ado Malagoli, e tem como metaia;céo de um jogo educativo a ser distribuido etolas de
Educacgdo Basica do estado e para visitantes do MiEs#a sendo formulado em colaboragdo com o Nucleo
Educativo do MARGS. A proposta de jogo em desenn@nto tem como objetivos principais: aproximar o
publico infantil e adolescente de obras do aceov®ARGS através de um contato ladico, participagveflexivo

com as imagens presentes no jogo; proporcionarnatragdo de conhecimento e a reflexdo sobre a géodu
artistica de diversos tempos historicos, a pagiodras do acervo do MARGS, de forma atraente refisigfiva;
utilizar um recorte de obras do acervo para dis@itexercitar, através do jogo, a pratica de cuiade de
expografia, de maneira colaborativa, a partir deafles propostos pela dindmica do jogo. O jogo sgm&a 140
obras que fazem parte do acervo do MARGS e segeedimamica de cumprimento de “missfes curatorias”,
partir de tematicas presentes nas obras. O andamefnbgo se da por tabuleiro, com desafios e baatd imagens
para a realizacdo de uma proposta expositiva. Aaohgrao o jogo, algumas informacdes a respeitmblas e
dos artistas, bem como alguns apontamentos sobrenggitos de curadoria e expografia. As obraciesladas
para o jogo compreendem diversas categorias, dagenho, pintura, escultura, gravura, fotografidew, objeto,
instalagdo e intervencdo. Foram selecionadas aleraliversos periodos histéricos e de diversosdadaiorigem,
inclusive internacionais. E um jogo colaborativoe gretende fomentar a apreciagéo, a reflexdciscassao sobre
artes visuais. Pretende-se realizar a avaliagjogioem uso experimental com diferentes faixasastd niveis de
ensino da Educacado Basica, como também pela dimngib no espaco expositivo do Museu, observaada-s
interacdo do publico com o material. Os resultadgerimentais e reflexdes pertinentes serédo puldgatravés da
producédo de textos e artigos.



