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“Clean code always looks like
it was written by someone who cares.”

— MICHAEL FEATHERS



RESUMO

Aspectos de qualidade garantem a eficiéncia de um software desenvolvido. Para tanto, é
essencial que os desenvolvedores estejam atentos as especificacdes e aos padroes prédefi-
nidos, responsabilizando-se pela entrega de um produto que satisfaz todas as expectativas
e necessidades dos usudrios finais. Ademais, € preciso garantir que este sistema tenha
uma boa manutenibilidade, tratando-se de um fator que valida a facilidade na qual aquele
sistema estd disposto a receber melhorias, adaptacdes e evoluir, levando em consideragdo,
também, o quanto os componentes desenvolvidos estdo coesos e acoplados entre si. O
uso de frameworks JavaScript e ferramentas tradicionais, como linters e tipagem estatica,
ajudam neste processo de desenvolvimento, porém ndo previnem todos os problemas.
Portanto, o presente trabalho tem como objetivo analisar a qualidade no desenvolvimento
front-end de um sistema web de centralizador de produtos, desenvolvido durante o periodo
de quatro meses, com base nas boas praticas do framework Vue.js e ferramentas auxilia-
res como Vuex, Vue Router e TypeScript, apresentando maneiras de aprimoramento das
implementagdes realizadas e, também, complementar com entrevistas feitas com os es-
pecialistas de software envolvidos no desenvolvimento do sistema alvo, com o intuito de

compreender o quanto estdo familiarizados com as boas préticas do Vue.js.

Palavras-chave: Qualidade de Software. Manutenibilidade. Boas Praticas. Sistemas

Web. Vue. js.



Analysis of the Use of Good Practices at the Front-end of a Web System: a Case
Study with Vue.js

ABSTRACT

Quality aspects guarantee the efficiency of a developed software. Thus it is essential that
developers are attentive to the pre-defined specifications and standards, also being respon-
sible for the delivery of a product that satisfies all the expectations and needs of the users.
Aside from that, it is necessary to ensure that this system has good maintainability, as it
is a factor that validates the ease in which this system is willing to receive improvements,
adaptations and evolve, as well as taking into consideration how cohesive the developed
components are and how coupled they are to each other. The use of JavaScript frameworks
and traditional tools, such as linters and static typing, help in the development process, but
do not prevent all the problems. Therefore, the present paper aims to analyze the quality
of the front-end development of a product centralizer web system, developed over a pe-
riod of four months, based on the good practices of framework Vue.js and auxiliary tools
such as Vuex, Vue Router and TypeScript, presenting ways to improve the implementa-
tions made and, moreover, it complements with interviews made with software specialists
involved in the development of the target system, in order to understand how familiar they

are with the Vue.js good practices.

Keywords: Software Quality, Maintainability, Good Practices, Web Systems, Vue.js.
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1 INTRODUCAO

Em projetos de desenvolvimento de sistemas, existem alguns aspectos que devem
ser levados em consideracdo. Um dos mais importantes € a qualidade do software que
serd construido, em virtude de referir-se ao fator principal de garantia de que todas as
funcionalidades estdo de acordo com as necessidades dos clientes (BASS; CLEMENTS;
KAZMAN, 2012). Isto posto, é fundamental ser capaz de avaliar a sua capacidade de
manutencao, tratando-se de um atributo que desempenha um papel significativo no nivel
de qualidade durante todo o seu ciclo de vida (AGARWAL; TAYAL, 2009).

A manutenibilidade € o nivel de aptiddo de um sistema em receber modificagdes,
com o intuito de evoluir em menor tempo e custo. Seu principal objetivo € alcancar um
cddigo limpo, claro e simples, de facil compreensao, utilizando técnicas e principios para
desenvolvimento de cédigo (MARTIN, 2008), reduzindo custos e tempo em sua evolugao,
garantindo uma maior qualidade nas solucdes propostas.

E preciso garantir que o sistema satisfaca em objetivos, custo e desempenho de
modo funcional. Para esse fim, durante todo o processo de ciclo de vida do software,
recomenda-se seguir padrdes que atendam as boas praticas e que cumpram todas as eta-
pas necessdrias (MARTIN, 2008; AGARWAL; TAYAL, 2009). Dessa forma, € assegu-
rada a qualidade do produto ou servigo entregue aos usudrios finais, tornando-o apto para
adquirir novas funcionalidades sem arcar com grandes dificuldades.

No entanto, ainda é um desafio entregar projetos com um bom nivel de quali-
dade e manutenibilidade. E um processo que h riscos de atrasos e surgimento de bugs,
em razdo de variabilidades e incertezas que podem vir a surgir. Essas situacdes podem
ocorrer, por exemplo, em circunstancias nas quais novas tecnologias sdo empregadas ou
experimentadas pela primeira vez pelos desenvolvedores, com inten¢do de explorar po-
tenciais beneficios (YOURDON, 2004). Ademais, um outro possivel contexto € quando,
em busca de sucesso e menor concorréncia, as empresas procuram maneiras de agir de-
pressa para entregar suas demandas, recorrendo a atalhos de modo a atender objetivos
a curto prazo, gerando débitos técnicos (KRUCHTEN; NORD; OZKAYA, 2019), solu-
cdes menos elegantes e com critérios mais leves com relagao a qualidade, impactando-a e
comprometendo-a.

Consequentemente, ¢ produzido um sistema legado (MARTIN, 2008), de pouca
qualidade e ndo atendendo a todos os requisitos, sem uma base sélida para funcionar

adequadamente. Desta forma, se sucedem algumas consequéncias, que influenciam na
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performance e integragdo do software, trazendo complexidades em futuras implementa-
coes para evolui-lo.

Neste estudo, é analisada a qualidade do cddigo fonte no desenvolvimento de
um projeto de pequena escala, averiguando o descumprimento de melhores praticas das
tecnologias empregadas e apresentando possiveis aperfeicoamentos. O sistema foi desen-
volvido com o framework Vue.js' e tipagem estética TypeScript?, além do uso de algumas
bibliotecas e ferramentas adicionais.

Para a compreensio adequada desta monografia, os préximos capitulos foram or-
ganizadas como segue. O Capitulo 2 traz temas como qualidade de software e conceitos
de manutenibilidade, complementando com alguns trabalhos relacionados que avaliam a
qualidade de codigo JavaScript, bem como informacdes a respeito do uso do framework
Vue.js. No Capitulo 3 sdo descritas as justificativas e objetivos da presente pesquisa, que
conta com uma andlise quantitativa e qualitativa, apresentando os resultados do estudo no

Capitulo 4. Como desfecho, no Capitulo 5, apresentam-se as conclusdes obtidas.

'Vue.js — Disponivel em: <https://vuejs.org>
>TypeScript: Typed JavaScript at Any Scale — Disponivel em: <https://www.typescriptlang.org>
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Este capitulo contempla explicagdes a respeito de aspectos de qualidade de soft-
ware, como manutenibilidade e suas caracteristicas, além de informagdes acerca das tec-
nologias empregadas para o desenvolvimento da aplicagdo em questdo. Ademais, sdo
mostrados casos nos quais alguns autores analisam sistemas que utilizam JavaScript como

linguagem de programacao.

2.1 Qualidade e Manutenibilidade de Software

A area de engenharia de software possui diversos propdsitos, € um deles € prover
boas préticas em busca de melhorar a qualidade dos produtos desenvolvidos, tanto em seu
processo quanto em sua entrega aos usudrios finais. No sentido de certificar a aptiddo de
um sistema, € preciso atender a algumas premissas e especificacdes. Conforme conceitua
a norma internacional da ISO/IEC JTC 1/SC 7 (2017), qualidade de software pode ser
entendida, em tradugdo livre, como o "nivel em que um produto de software atende aos
requisitos previamente estabelecidos".

Portanto, no quesito de software, existe a divisdo atendendo a alguns fatores acerca
de qualidade: internas e externas (AGARWAL; TAYAL, 2009). No que se diz respeito
aos fatores de qualidade internos, sdo representados aqueles sobre o cumprimento de boas
préticas e propriedades estruturais de um sistema; detalhes normalmente notados pelos
desenvolvedores. Em contrapartida, os fatores de qualidade externos sido evidenciados
pelo ponto de vista do usudrio, que devem cumprir com necessidades e especificagdes
previamente solicitadas, além de ser necessdrio ter um bom nivel na funcionalidade, usa-
bilidade, confiabilidade, desempenho e suportabilidade, atributos representados pelo acro-
nimo FURPS sugerido por Grady e Caswell (1987). Dessa forma, deve-se atentar para
ambas classificacoes, visando assegurar que o produto satisfaz todas as expectativas.

Por fim, existem diferentes categorias com relacdo as suas caracteristicas, sendo
estas avaliadas por meio de métricas especificas, que correspondem a: adequacao funci-
onal, eficiéncia de desempenho, compatibilidade, usabilidade, confiabilidade, segurancga,
manutenibilidade e portabilidade (ISO/IEC JTC 1/SC 7, 2011). Neste trabalho, foca-se
em uma caracteristica especifica de qualidade de software, chamada manutenibilidade,
que € definida como, em traducdo livre, a "facilidade com que um sistema ou componente

pode ser modificado para corrigir falhas, melhorar o desempenho ou se adaptar a um am-
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Figura 2.1 — Subcaracteristicas da Manutenibilidade
Descrigdo
Grau no gqual um sistema ou programa de computador é composto de

Modularidade componentes discretos, de forma que uma alteragdo em um componente
tenha impacto minimo em outros componentes.

Grau no qual um produto ou sistema pode ser modificado de forma eficaz e

ez ke eficiente sem introduzir defeitos ou degradar a qualidade do produto existente.

A Grau em que um ative pode ser usado em mais de um sistema ou na

Reutilizagao - :
construgdo de outros ativos.

Grau de eficdcia e eficiéncia com o qual é possivel avaliar o impacto em um

produto ou sistema de uma alteragdo pretendida em uma ou mais de suas

pecas, ou diagnosticar um produto quanto a deficiéncias ou causas de falhas,

ou identificar pegas para ser modificado.

Analisabilidade

Grau de eficdcia e eficiéncia com o qual os critérios de teste podem ser
Testabilidade estabelecidos para um sistema, produto ou componente e os testes podem ser
realizados para determinar se esses critérios foram atendidos.

Fonte: Adaptado de ISO/IEC JTC 1/SC 7 (2011)

biente" (IEEE, 1990). A manutenibilidade possui uma série de subcaracteristicas, que
descrevem fatores internos de qualidade de software, como € possivel observar na Figura
2.1.

Considerando um sistema tipico, que evolui continuamente para atender as fre-
quentes e progressivas necessidades de seus usudrios, as tarefas de manutencdo sao im-
prescindiveis durante o seu ciclo de vida. De acordo com as duas primeiras leis criadas
por Lehman (1980), "mudanca continua"e "complexidade crescente”, a evolu¢cdo de um
sistema estd atrelada a ideia de precisar ser continuamente adaptado, para que ndo se
torne insatisfatdrio e continue util e relevante. Tais adaptacdes incluem correcdes de er-
ros, aumento de desempenho e outras melhorias, como novas funcionalidades e inser¢ao
de testes (AGARWAL; TAYAL, 2009). No entanto, conforme as adapta¢des de melhorias
sdo realizadas, o sistema se torna mais complexo, necessitando de um esforco extra para
que nao gerar complicacdes futuras.

Algumas maneiras de melhorar e facilitar a manutencio de um sistema t€ém rela-
cdo com a componentizagdo e a reutilizacdo (SAMETINGER, 2013): decompor regras de
negdcio em pequenas fungdes para cumprirem seu papel, livre de ambiguidades (MAR-
TIN, 2008), consistindo em simplificar projetos separando suas partes 16gicas de codigo
para serem reutilizdveis de maneira planejada e sistemdtica. Assim, ocorre uma redu-
cdo de esfor¢os e o principio Don’t Repeat Yourself (DRY) é seguido: cada pedaco de
conhecimento com uma Unica e confidvel representacdo dentro de um sistema (HUNT;
THOMAS, 1999).

Nesse ambito, algumas defini¢des de fatores que afetam diretamente a manutencao
surgiram, como acoplamento e coesdo (AGARWAL; TAYAL, 2009), que sao usados como

avaliadores da qualidade interna e confiabilidade do software.
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As métricas de acoplamento correspondem ao grau de interacdo e associagcdo es-
tabelecidos por meio da ligac@o entre seus componentes — o quanto estdo conectados e
sdo dependentes para funcionar. Dessa forma, um alto nivel de acoplamento quer dizer
um aumento na complexidade, por conta de uma maior dependéncia.

O conceito de coesdo compreende o grau em que um componente estd focado em
realizar apenas uma unica tarefa. S@o levados em consideracio os conceitos de single-
responsibility dos principios SOLID criados por Martin (2008) e a ideia de manter a in-
dependéncia por meio da escrita de "cédigo timido" (HUNT; THOMAS, 1999). Ou seja,
assumir responsabilidades que nao s@o préprias do componente € um cendrio insatisfa-
tério. Portanto, uma baixa coesdo significa que o componente realiza muitas tarefas que
nao deveria.

Uma vez ignorados esses fatores, alguns problemas surgem, como dificuldades de
gerenciamento, manuten¢do e reuso (AGARWAL; TAYAL, 2009). Além desses proble-
mas, um alto acoplamento e uma baixa coesdo levam a grandes chances de instabilidade
no sistema, visto que os componentes se tornam muito dependentes entre si e, portanto,
sdo constantemente afetados por quaisquer mudancas. Ja aqueles com baixo acoplamento
e alta coesdo sao mais faceis de serem mantidos e, consequentemente, geram menor custo

para implementag¢do de funcionalidades ou correcdo de erros.

2.2 Estudos sobre Qualidade de Codigo em JavaScript

Alguns autores vém publicando estudos a respeito de probleméticas em cédigo
JavaScript ha alguns anos. Por exemplo, Ocariza Jr., Pattabiraman e Zorn (2011) fo-
cam principalmente em identificar erros comuns em aplicacdes web e suas caracteristicas.
De maneira mais aprofundada que neste trabalho, Ocariza et al. (2013) e Ocariza et al.
(2017) procuram analisar projetos com a intengdo de gerar relatorios de bugs para, entdo,
examind-los e identificar as causas dessas falhas, assim como suas consequéncias.

Outros procuram encontrar falhas por meio de ferramentas, como Saboury et al.
(2017). Eles descrevem um estudo de caso que aplica a ferramenta SmellJS para analisar
o cbdigo fonte em busca de alguns tipos de code smells, em diversas versdes de cinco
aplicagdes populares desenvolvidas com JavaScript.

Em suma, a grande maioria dos equivocos identificados em cédigo fonte de siste-
mas web foram causados por erros introduzidos manualmente pelos programadores (Oca-

riza et al., 2013). Por outro lado, os erros detectados sdo aqueles que, por vezes, sdo
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gerados por falta de uso de ferramentas auxiliares que identificam previamente certos
descuidos, como foi mostrado ao implementar o SmellJS (Saboury et al., 2017).

Neste projeto, o uso de uma ferramenta linter, que identifica e relata falta de pa-
droes em JavaScript quando instalada em editores de c6digo, e o uso de tipagem estatica
TypeScript, que fornece tipos a trechos de cddigo e valida se esta tudo semanticamente
correto, ja previnem essas questdes desde o principio. Na pratica, os desenvolvedores
envolvidos no desenvolvimento do sistema alvo precisam lidar com outros problemas que
linters e tipagem estdtica nao conseguem detectar: aqueles relacionados as melhores pra-

ticas quanto ao uso de frameworks, como o Vue.js, e suas bibliotecas auxiliares.

2.3 Framework Vue.js

No atual contexto tecnoldgico, diversas novas aplicagdes estdo gradualmente se
tornando mais modernas e poderosas como plataformas web, sendo a utilizacdo de apenas
JavaScript puro, sem bibliotecas auxiliares e frameworks, insuficiente para resolver de
modo facilitado e eficiente tudo que € preciso e desejado.

O Vue.js' é um framework JavaScript reconhecido, e que estd amadurecendo ace-
leradamente com relacdo a sua popularidade e sua aprovacao diante a comunidade open
source de programagdo (MACRAE, 2018). Neste projeto, foi optado pelo seu uso pois
possui (WOHLGETHAN, 2018):

e Estrutura baseada em componentes, sendo relevante para facilitar a manutenibili-
dade do sistema;

e Praticas aceitas, oferecendo-as em sua documentacdo para uma configuracido de
desenvolvimento completa;

e Facilidade de integracdo com outras tecnologias e bibliotecas de maneira progres-
siva; e

e Pequena curva de aprendizado.

Ele foi disponibilizado no inicio do ano 2014 por Evan You, antigo programador
da Google, tornando-se uma proposta open source bem recebida no mercado de trabalho.
Seu objetivo foi apresentar uma proposta que houvesse os melhores aspectos de outros

dois famosos frameworks no mercado, denominados AngularJS? e React?.

'Vue.js — Disponivel em: <https://vuejs.org>
2 Angular]S — Superheroic JavaScript MVW Framework — Disponivel em: <https://angularjs.org>
3React — A JavaScript library for building user interfaces — Disponivel em: <https://reactjs.org>
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A proposta € baseada no padrao de arquitetura Model-View-ViewModel (MVVM)
(HANCHETT; LISTWON, 2018). Ele compreende regras de negécio e dados indispen-
saveis na camada Model, e os apresenta em interfaces na camada de View por meio da
conexao que € realizada na camada ViewModel. O padrdo leva em consideracao, ainda,
conceitos de reatividade e componentizagdo (HANCHETT; LISTWON, 2018).

Para iniciar a criacdo de novas aplicacdes web com o Vue.js, € sugerido o uso da
ferramenta auxiliar Vue CLI*. Essa ferramenta de interface de linha de comando, medi-
ante a uma série de sugestdes de recursos disponiveis, inicializa um projeto em questao de
poucos minutos, padronizando o ambiente de trabalho e, além disso, integrando o sistema
com outras ferramentas uteis para o desenvolvimento.

Para mais informacdes sobre Vue.js, o framework possui uma vasta e completa

documentagdo que pode ser acessada em (YOU, 2017).

2.4 Consideracoes Finais

Em resumo, diversos conceitos a respeito de engenharia de software e melhores
praticas precisam ser levados em consideracdo durante todo o processo de desenvolvi-
mento de sistemas, com o intuito de ndo prejudicar a qualidade e a manutenibilidade do
que € construido. Muitas vezes, frameworks open source disponiveis no mercado ajudam
a tornar esse processo mais eficiente.

Porém, nem sempre é possivel seguir padrdes, sendo alguns dificeis de detectar
suas violagdes por meio de métricas tradicionais, o que acaba tornando o cédigo dificil de
manter, adaptar e melhorar. Nesse sentido, € preciso agir de forma a detectar esses possi-
veis descumprimentos as boas préticas e, dessa forma, corrigi-los para entregar produtos

e servicos com mais qualidade aos usudrios finais.

“Vue CLI — Disponivel em: <https:/cli.vuejs.org>
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3 DETALHAMENTO DE ESTUDO

O objetivo do presente trabalho baseia-se em avaliar as violagdes as boas praticas
quanto ao uso das tecnologias adotadas e ouvir a opinido dos especialistas de software
envolvidos no desenvolvimento do sistema alvo. Assim, é apresentada a maneira ideal de
desenvolvimento com possiveis formas de aperfeicoamentos e os relatos dos entrevista-
dos. Desse modo, a pergunta referente ao problema consiste em: como € o uso de boas

praticas na implementacao do front-end em Vue.js em um projeto comercial?

3.1 Sistema Alvo

Os dados neste estudo vigente foram obtidos a partir de um sistema web de ca-
tdlogo centralizado de produtos, que engloba 14 informagdes a respeito destes, sendo
desenvolvido por um time de quatro desenvolvedores de uma empresa internacional, de
grande porte, com atua¢c@o no mercado hd mais de 70 anos. A Tabela 3.1 apresenta dados
gerais a respeito do front-end do projeto. Em virtude de um acordo de confidencialidade,

nao é possivel divulgar particularidades do sistema além das aqui descritas.

3.1.1 Contexto

No inicio do ano de 2020, surgiu um notével interesse na criagdo de uma single-
page application (SPA) por parte dos stakeholders, que fosse um catdlogo centralizado
de produtos e que facilitasse, resumidamente, as funcionalidades bésicas de create, read,
update e delete (CRUD) de informagdes a respeito destes. A vista disso, o time fez uma
proposta e, apds alguns acordos de ambas partes, definiu-se a entrega final para o segundo

semestre desse mesmo ano.

Tabela 3.1 — Informagdes Macro Acerca do Sistema Alvo

Informacao Total
Nuimero de Arquivos 62
Nimero de Funcoes 57
Numero de Componentes 7
Numero de Propriedades 9
Linhas de Cddigo 3698

Fonte: Autora
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Figura 3.1 — Etapa de Criagdo de Projetos Por Meio do Vue CLI

Vu 6

Please pick a preset:

Check the features needed for your project: (Press <space> to select, <a> to toggle all, <i> to invert
selection)

o TypeScript
o Progressive Web App (PWA) Support
5 i

o €S5S Pre-processors
Linter / Formatter

o Unit Testing
o E2E Testing

Fonte: Autora

Pela disponibilidade de outro especialista da equipe, que trabalha com back-end,
as application programming interfaces (APIs), que o front-end realiza chamadas, fo-
ram desenvolvidas sem adversidades, nao havendo necessidade de avaliar essas melho-
ras praticas no presente trabalho. Para a implementacdo destas APIs, sdo empregadas
GraphQL' com Python? e Django REST framework?, integrando com o banco de dados
PostgreSQL?.

As ferramentas utilizadas para o desenvolvimento do front-end do sistema deste
presente trabalho, conforme mostrados como sugestdes no processo de criagdo de um

projeto, por meio da ferramenta Vue CLI na Figura 3.1, sdo listadas a seguir.

e Transpilagdo de cédigo JavaScript para versdes adequadas com Babel®, que con-
verte o codigo fonte desenvolvido para versdes compativeis de JavaScript, garan-

tindo que os navegadores possam executar os sistemas web apropriadamente.

e Determinacio do uso de tipagem estdtica aplicando TypeScript®, que fornece ti-
pagem em ambiente de desenvolvimento as varidveis, métodos e classes de um
sistema. Ademais, gera avisos ao programador durante o processo de desenvolvi-
mento, visto que sdo verificados os possiveis dados de entrada e saida dos codigos

criados instantaneamente.

!GraphQL | A query language for your API — Disponivel em: <https://www.graphgl.org>
ZPython — Disponivel em: <https://www.python.org>

3Django REST framework — Disponivel em: <https://www.django-rest-framework.org>
“PostgreSQL — Disponivel em: <https://www.postgresql.org>

>Babel - The compiler for next generation JavaScript — Disponivel em: <https://babeljs.io>
TypeScript: Typed JavaScript at Any Scale — Disponivel em: <https://www.typescriptlang.org>
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e Navegacdo por rotas e acesso aos navigation guards por meio do Vue Router’, que
permite navegacao por sistemas web SPA sem que a pdgina seja atualizada a medida
que o usudrio navega, e possibilita desencadear fungdes pertinentes durante diversos

pontos da execugdo e processamento das paginas.

e Padronizacdo de gerenciamento de estado por acdes do Vuex®, que centraliza o
estado das aplicagdes, de modo a se tornar a entidade global tnica e responsavel
por comunicar e compartilhar dados a todos seus os componentes, seguindo regras
que garantem que essas informagdes apenas podem ser modificadas de maneira

previsivel.

e Conversio de CSS com o pré-processador denominado SASS®, que facilita a dina-
mica da escrita de estilos de paginas web, fornecendo a possibilidade de criacdo de

varidveis e arquivos, extensao de regras, aninhamento de classes, entre outros;

e Detecco de erros, warnings e bugs utilizando o linter ESLint'’, que automatiza
a checagem de cddigo, prevenindo a inser¢do de erros e encontrando pontos de

melhoria durante o processo de desenvolvimento de um sistema.

e Validagdo de funcionalidades com testes unitarios usando o framework Jest'!, que
simplifica a criacdo e configuracao de testes, com feedbacks rapidos e relatérios de

cobertura de codigo.

3.2 Procedimento do Estudo

Com o intuito de levantar dados a respeito das violacdes de convengdes no sistema
alvo, a andlise é feita de duas formas: quantitativa e qualitativa. A andlise quantitativa re-
flete a observagdo quanto as normas, os padrdes e as melhores préticas sobre as tecnolo-
gias empregadas no sistema, detectando e avaliando a qualidade no seu uso. Em seguida,
na andlise qualitativa, sdo apresentadas as entrevistas realizadas com os colaboradores do

projeto, com o intuito de entender a familiaridade do time sobre o Vue.js.

"Vue Router — Disponivel em: <https://router.vuejs.org>

$Vuex — Disponivel em: <https://vuex.vuejs.org>

9Sass: Syntactically Awesome Style Sheets — Disponivel em: <https:/sass-lang.com>
OESLint - Pluggable JavaScript linter — Disponivel em: <https://eslint.org>

Jest - Delightful JavaScript Testing — Disponivel em: <https://jestjs.io>
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Tabela 3.2 — Critérios de Boas Praticas

Critério Resumo

Convengdes Uso adequado do estado da aplicag@o (getters, mutations & actions).
Acoplamento Componentes de acordo com os principios de arquitetura multicamadas.
Padronizagio Uso de constantes.

Lifecycle Hooks Data fetching (recuperagdo de dados) de maneira otimizada.

Arquivos de Declaracdo

Notac@o de Nomes de Componentes em Arquivos
Notacdo de Nomes de Propriedades em Arquivos
Notacdo de Nomes de Componentes em Templates
Notac@o de Nomes de Propriedades em Templates
Chave de Identificagdo no v—-for

Nido Usode v-if com v-for

Estilos em Componentes com Escopo

Organizac¢do em multiplos arquivos.

Devem ser sempre PascalCase ou kebab—case e multipalavras.
Devem ser sempre camelCase.

Devem ser sempre kebab-case e multipalavras.

Devem ser sempre kebab-case.

Sempre usar o atributo key quando usar v—-for.

Evitar verificagdes desnecessarias.

Garantir que o estilo aplica-se somente aos componentes correspondentes.

Elementos Multiatributos
Aspas em Valores de Atributos
Abreviagdo de Diretivas

Devem abranger vdrias linhas, com um atributo por linha.
Valores de atributos HTML nao vazios devem sempre estar dentro de aspas.
Devem ser sempre usadas ou nunca usadas, mantendo-se um padrao.

Fonte: Autora

3.2.1 Analise Quantitativa

Para estudar a qualidade do c6digo fonte, sdo escolhidas praticas conhecidas das
tecnologias utilizadas e de desenvolvimento de sistemas, como descrito a seguir e resu-
mido na Tabela 3.2. Elas sdo indicadas pelas documentacdes do Vue.js'?, do Vue.js Style
Guide'?, do Vuex'* e do Vue Router'”, e foram selecionadas de acordo com as particulari-
dades do software sem expor dados sensiveis e confidenciais. A partir desses critérios de
boas praticas, é possivel analisar manualmente o cédigo fonte do sistema alvo em busca

de possiveis descumprimentos.

e Convencoes: Ao empregar o Vuex, seguindo um padrio de gerenciamento de es-
tado compartilhado, é centralizado o armazenamento de dados do sistema, como
indica a Figura 3.2, fazendo com que um ou mais componentes possam acessar um
estado unico, de acordo com o padriao de design singleton. Em razao disto, todos
os estados da aplicagado estdao contidos em um grande objeto (chamado store). Essa
implementagdo garante que o estado da aplicacdo possa ser sempre modificado de
forma previsivel, assegurando questdes de reatividade. Além disso, evita duplica-
¢do de c6digo ao apresentar getters, mutations e actions. E preciso, entdo, empregar

Vuex de maneira adequada, implementando-os:

12Guide - Vue.js — Disponivel em: <https://vuejs.org/v2/guide/>

13Style Guide - Vue.js — Disponivel em: <https://vuejs.org/v2/style-guide/>
4Getting Started | Vuex — Disponivel em: <https://vuex.vuejs.org/guide/>
5Getting Started | Vue Router — Disponivel em: <https://router.vuejs.org/guide/>
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Figura 3.2 — Diagrama de Fluxo de Dados com Vuex

Backend API

Commit

B

Dispatch

Vue Components

Mutate

Fonte: Vuex Guide'®

e Getters: Sao acessados para obter o estado da aplicacdo e retornar todos os

dados desejados;

e Mutations: S@o usados para manipular e alterar o estado da aplicacdo de

forma sincrona; e

e Actions: Sao empregados para realizar agdes de maneira assincrona antes de

efetuar mutagdes.

e Acoplamento: Seguindo a proposta do fluxo adequado de dados do Vuex empre-
gado na aplicacdo, o objetivo € acessar e recuperar dados por meio da store, € nao
diretamente dos endpoints de API, desacoplando os componentes da camada de

Servigo.

e Padronizacio: Formalizar o uso de constantes em um Gnico arquivo permite que 0s
colaboradores tenham uma visao rdpida e centralizada do que estd a disposi¢do em
todo o projeto, em arquivos como getter-types.ts,mutation-types.ts
eaction-types.ts deacordo com o que ¢ sugerido na documentagdo do Vuex

e na Figura 3.3.

19What is Vuex? | Vuex — Disponivel em: <https://vuex.vuejs.org>
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Figura 3.3 — Exemplo de Uso de Constantes para Fluxo de Dados Vuex
// @/store/getter-types.ts

export const GETTER_EXAMPLE = 'getterExample';

// @/store/mutation-types.ts

export const MUTATION_EXAMPLE = 'mutationExample';
// @/store/action-types.ts

export const ACTION_EXAMPLE = 'actionExample';

// @/store/index.ts

import Vuex from 'vuex';

import product from './modules/products';

import { GETTER_EXAMPLE } from './getter—-types';
import { MUTATION_EXAMPLE } from './mutation-types"';
import { ACTION_EXAMPLE } from './action-types';

const store = new Vuex.Store ({
state: { ... },
getters: {
[GETTER_EXAMPLE]: (state) => { // getter state },

b
mutations: {

[MUTATION_EXAMPLE]: (state) => { // mutate state },
b

actions: {
[ACTION_EXAMPLE]: async ({ commit }) => { // action state
b
modules: {
products,
} 14
)i
Fonte: Adaptado de Vuex Guide!”

e Lifecycle Hooks: Ha uma sequéncia de eventos que percorrem diversos pontos ao
longo do ciclo de vida de um componente, indicados pela Figura 3.4. Cada ponto
pode desencadear chamadas de func¢des durante sua execugdo, caso necessario. A
maneira otimizada de realizar data fetching é com o apoio dos padrdes de Vue
Router'®. Com a abordagem Fetching Before Navigation, buscamos todos os da-
dos necessdrios para as respectivas paginas do sistema antes de realmente navegar
pela aplicacdo, o que facilita para lidar com o resultado do processamento, como

mensagens de erros, impedimentos e alertas variados.

""Mutations | Vuex — Disponivel em: <https://vuex.vuejs.org/guide/mutations.html>

8Data Fetching | Vue Router — Disponivel em: <https:/router.vuejs.org/guide/advanced/data-
fetching.html>

The Vue Instance | Vue.js — Disponivel em: <https://vuejs.org/v2/guide/instance.html/>

by



Figura 3.4 — Diagrama de Ciclo de Vida da Instancia Vue.js

new Vue()

Init
Events & Lifecycle

beforeCreate [¢------seeemennaee

Init
injections & reactivity

-----------------

zEH NO
“el” option?
when
vm.Smount(el)
is called
“template” option? - EEELTETERELEPY
YES No

Compile template Compile el's
into outerHTML
render function * as template *

Create vm.Sel
and replace
“el” with it

-----------------
when data B

.-~ changes -, .-

Virtual DOM
re-render
and patch

when
vm.$destroy()
is called

Teardown
watchers, child
components and
event listeners

destroyed Destroyed

* template compilation is performed ahead-of-time if using
a build step, e.g. single-file components

Fonte: Vue.js Guide"
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Figura 3.5 — Exemplo de Representacio de Arvore da Estrutura da Aplicacio

|  components

App.vue

| constants
L,index.ts

| router

guards.ts
index.ts

| services
prroducts.ts

| store
action-types.ts
actions.ts
getter—-types.ts
getters.ts
index.ts
mutation-types.ts
mutations.ts
modules
prroducts.ts
| _views
L,Products.vue

| config.ts

| main.ts
Fonte: Adaptado de Vuex Guide®

e Arquivos de Declaracao: Conforme o arquivo de armazenamento vai se desen-
volvendo, ele pode acabar se tornando muito extenso. Dessa forma, € possivel
simplesmente dividir as actions, mutations e getters em arquivos separados, como

€ sugerida na estrutura de projeto representada pela Figura 3.5.

20 Application Structure | Vuex — Disponivel em: <https://vuex.vuejs.org/guide/structure.html>



25
Figura 3.6 — Exemplo de Uso de Conven¢des na Nomeagdo de Componentes

Lfcomponents
MyFirstComponent .vue

MySecondComponent .vue

Fonte: Adaptado de Vue.js Style Guide

Figura 3.7 — Exemplo de Uso de Conveng¢do na Nomeacao de Propriedades

import { Prop } from 'vue-property-decorator';

@Prop ({ required: true }) readonly objectsList: object[];
Fonte: Adaptado de Vue.js Style Guide

Figura 3.8 — Exemplo de Uso de kebab-case para Componentes e Propriedades em Templates

<template lang="pug">
my-first-component (:objects—-1list="[]")
</template>

Fonte: Adaptado de Vue.js Style Guide

e Notacio de Nomes de Componentes em Arquivos: Os nomes dados aos compo-
nentes devem ser sempre multipalavras, exceto pelo componente raiz App . vue €
componentes internos fornecidos pelo préprio framework Vue. Isto previne confli-
tos com elementos HTML existentes e futuros, visto que estes sdo formados por
apenas uma unica palavra. Além disso, a notacdo com PascalCase garante me-
lhor autocompletacao nos editores de codigo (IDEs), pois € consistente com a forma
como os componentes sdo referenciados. Portanto, é a maneira definida pelos de-
senvolvedores do projeto, ao invés de kebab-case. A unido destas duas conven-

¢oes € vista na Figura 3.6.

e Notacdo de Nomes de Propriedades em Arquivos: A notagdo com camelCase
€ usada por padrdo pelo JavaScript, portanto € previsto seguir a conven¢do desta
linguagem para os nomes das propriedades ao usar Vue, como mostra a Figura 3.7.

e Notacdo de Nomes de Componentes e Propriedades em Templates: Como o
HTML € insensivel a maidsculas e mintsculas, os componentes e suas propriedades
nos templates document object model (DOM) devem usar a notagdo kebab-case,

como apresenta a Figura 3.8.



Figura 3.9 — Exemplo de Uso de v—foxr Aplicando Estilo com Escopo

<template lang="pug">
ul.unordered-1list (v—-if="hasExamples")
14 (
v—for="example in examples"”
rkey="example.id"

{{ example.description }}
</template>

<style lang="scss" scoped>
.unordered-1list {
list-style-type: circle;
}
</style>

Fonte: Adaptado de Vue.js Style Guide

e Chave de Identificacdo e Nao Uso de v—if com v—-£for: O atributo key (tam-
bém conhecido como chave de identificacdo) em v—-for sempre deve ser usado nos
componentes. Isso faz com que o estado interno do componente se mantenha em
ordem, com um comportamento previsivel. Ademais, o uso de v—if para filtrar
itens de uma lista ou, ainda, escondé-la, gera maleficios em sua eficiéncia, ja que
precisa verificar todos os itens da lista a todo o momento, uma lIégica desnecessaria
para o template: o ideal € realizar verificacOes antes de iniciar qualquer iteracdo.

Um exemplo do seu bom uso € demonstrado pela Figura 3.9.

e Estilos em Componentes com Escopo: Aplicar scoped ao CSS tem como ob-
jetivo de tornar os estilos internos mais faceis, podendo conter nomes de classes
legiveis e sem precisar de muita especificidade, ja que se tornam improvéveis de
resultar algum conflito com outros componentes: garantem que o que € aplicado é

apenas usado pelo componente em questdo, como pode ser visto na Figura 3.9.

¢ Elementos Multiatributos, Aspas em Valores de Atributos e Abreviacao de Di-
retivas: Em um template, dividir os seus elementos que possuem vérios atributos
em vdrias linhas, e fazer com que estes atributos estejam com os respectivos valores
dentro de aspas, € benéfico por conta da legibilidade facilitada. Outra convencao
que também melhora a legibilidade, por fim, sdo as abreviacdes de diretivas, que
devem ser sempre usadas ou nunca usadas, mantendo-se um padrdo. As diretivas
podem ser : para v-bind:, @ para v—on: e # para v—slot, como € visto na

Figura 3.10. A equipe optou pelo uso das abreviagdes para todo o projeto.
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Figura 3.10 — Exemplo de Uso de Diretivas Abreviadas em Multiatributos Usando Aspas

<template lang="pug">
template (#header)
input (
type="number"
:placeholder="Type a number"
@focus="onFocus"

)
</template>

Fonte: Adaptado de Vue.js Style Guide

3.2.2 Analise Qualitativa

Para complementar o presente trabalho, sdo realizadas entrevistas a fim de coletar

opinides sobre o conhecimento em desenvolvimento de sistemas web com Vue.js.

3.2.2.1 Entrevista

Esta etapa envolve entrevistar os especialistas, que respondem com 0s seus pontos
de vista a respeito de questdes relacionadas as melhores préticas no desenvolvimento de

sistemas web com Vue.js. As perguntas sdo detalhadas a seguir.

1. O quanto vocé considera conhecer o framework Vue.js?

2. O quanto vocé considera conhecer sobre as boas praticas no uso de Vue.js?

3. Como vocé leva em consideracdo o seguimento de boas praticas quando voce esté
desenvolvendo?

4. Se voce se depara com um c6digo que nao estd bem estruturado, vocé o modifica?
Quando sim e quando ndo?

5. Quais sdo os fatores que levariam vocé a ndo seguir boas préticas no uso de Vue.js?

3.2.2.2 Participantes

Nesta ocasido, trata-se de um time que utiliza a metodologia 4gil Scrum?!, com-

posto por um gerente, um Product Owner, uma Scrum Master — que também € desen-
volvedora — e outros seis individuos. Mais especificamente no projeto da interface do
sistema, estdo trabalhando quatro profissionais deste time: trés especialistas de software

e uma desenvolvedora de software.

2Scrum — Disponivel em: <https://www.scrum.org>
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Tabela 3.3 — Informagdes Sobre os Participantes

Identificador Escolaridade Experiéncia Profissional Cargo Tempo no Projeto
P1 Pés-graduacdo (Lato sensu) - Incompleto 8 anos Especialista de Software/Arquiteto 4 meses
P2 Superior - Incompleto 9 anos Especialista de Software 4 meses
P3 Superior - Completo 14 anos Especialista de Software 2 meses
P4 Pés-graduacdo (Lato sensu) - Incompleto 3 anos Desenvolvedora de Software/SM 2 meses

Fonte: Autora

Um dos especialistas €, inclusive, o arquiteto do time. Ele trabalha hd mais de sete
anos nesta empresa, lidando principalmente com questdes de back-end e infraestrutura
de TI. Outros dois especialistas sdo relativamente novos na empresa, mas trabalharam
juntos em oportunidades passadas e, ainda, passaram por quatro diferentes empresas an-
teriormente, possuindo bons anos de experiéncia com TI, em particular nas 4reas de web
design e front-end. Por fim, ha uma desenvolvedora full stack que, além disso, atua como

Scrum Master do time hé alguns meses.

3.3 Consideracoes Finais

Em sintese, usufruindo de um periodo de quatro meses, desde o inicio da proto-
tipacdo até a data de entrega em ambiente de produgd@o com, a0 menos, as mais simples
funcionalidades aos stakeholders, um sistema de catdlogo de produtos e 14 informagdes
a respeito destes foi desenvolvido. Esse sistema alvo foi implementado utilizando o fra-
mework Vue.js e algumas bibliotecas auxiliares, como Vuex e Vue Router.

Nesse contexto, hd a oportunidade de analisar como € o uso de boas praticas na
implementagdo do front-end em um projeto comercial de duas formas: quantitativa e
qualitativa. Por meio da andlise quantitativa, € possivel encontrar possiveis descumpri-
mentos de critérios de boas praticas de Vue.js e outras ferramentas manualmente, suge-
rindo possiveis melhores maneiras de implementa-las. E, por meio de entrevistas com os
participantes envolvidos no projeto, € possivel obter dados qualitativos dessa andlise, a
fim de entender o conhecimento do time sobre as tecnologias e suas boas préticas, além
de conhecer suas rotinas de desenvolvimento de sistemas e possiveis adversidades nesse

Pprocesso.
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4 RESULTADOS DO ESTUDO

Neste capitulo, sdo apresentados os resultados obtidos a partir das anélises reali-
zadas. O estudo é baseado em um método de pesquisa misto, com base em dados quan-
titativos e qualitativos. Assim, pode-se nao sé identificar os descumprimentos de boas
praticas das tecnologias adotadas, mas também complementar com o ponto de vista dos

desenvolvedores a respeito desses fendmenos.

4.1 Dados Obtidos na Analise Quantitativa

O sistema alvo do presente trabalho trata de produtos e suas caracteristicas. Assim,
seguindo os procedimentos do estudo descritos no capitulo anterior, € possivel analisar
manualmente quantas violagdes de boas praticas das tecnologias utilizadas ocorreram,

como é demonstrado na Tabela 4.1.

Tabela 4.1 — Total de Violagdes de Critérios de Boas Préticas

Critério Total de Violacoes
Convencdes 42
Acoplamento 42
Padronizagdo 56
Lifecycle Hooks 14
Arquivos de Declaracao 6
Notacdo de Nomes de Componentes em Arquivos 2
Notacdo de Nomes de Propriedades em Arquivos 0
Notacdo de Nomes de Componentes em Templates 0
Notacdo de Nomes de Propriedades em Templates 24

Chave de Identificagdo no v—for
Nao Usode v—1f com v—-for
Estilos em Componentes com Escopo
Elementos Multiatributos

Aspas em Valores de Atributos
Abreviacdo de Diretivas

\S IR IR, I SN e R

Fonte: Autora
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Figura 4.1 — Exemplo Inadequado dos Critérios Convencdes e Acoplamento

// @/views/Product.vue
import { Product } from '@/constants';
import { ServicelLayer } from 'Q@/services/product';

async insertProduct (newProduct: Product): void {
await Servicelayer.insertProduct (newProduct) ;

Fonte: Autora

4.1.1 Convencoes, Acoplamento e Padronizacao

O padr@o de gerenciamento de estado do sistema alvo € o Vuex, porém as acdes de
cria¢do, edi¢do e exclusdo de 14 informacdes de produtos ndo estdo usufruindo de getters,
mutations e actions, o que totalizam 42 violacdes a respeito do critério Convencoes.
Visto que ndo ha a possibilidade do Vuex ficar encarregado de gerenciar as acdes, cada
funcionalidade correspondente as acdes de criagcdo, edicdo e exclusdao do sistema estd
chamando a camada de servi¢o diretamente, como € dado como exemplo na Figura 4.1
de uma func¢do de inserir um novo produto. Portanto, também viola 42 vezes o critério
Acoplamento. Essa situacdo gera um alto acoplamento nos componentes do sistema em
questdo, por haver dependéncias maiores que as necessarias. Por mais que o sistema
utilize o Vuex, os componentes e as funcionalidades estao sendo obrigados a desencadear
eventos entre si, tornando-os fortemente acoplados.

Nesta perspectiva, o objetivo € o store ficar encarregado dessas tarefas, seguindo
o principio single source of truth, e os componentes acionarem essas acdes por meio
de this.$store.dispatch (), do modo que é mostrado na Figura 4.2. Assim, a
camada de view do sistema nao se torna dependente da camada de servigo para funcionar
e evita incoeréncias de dados em determinadas partes do software. E notdvel como a
store pode facilitar a gestdo de estado, pois ela passa a ser responsavel por monitorar
as mudangas da aplicagdo e notificar todos os componentes sobre novas atualizacdes de
dados.

Ainda, levando em consideracao as propriedades getters, mutations e actions, suas
devidas constantes padronizadas também ndo foram desenvolvidas — estas apontadas
pela Figura 4.3, o que causa 56 violacdes do critério Padronizacao, tratando-se de todas

as acoes CRUD do sistema, incluindo visualizacgao.
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Figura 4.2 — Exemplo Adequado dos Critérios Convengdes e Acoplamento

// Q@/views/Product.vue
import { Product } from 'Q@/constants';
import { INSERT_PRODUCT } from '@/store/action-types';

async insertProduct (newProduct: Product): void {

await this.S$store.dispatch('insertProduct', newProduct);

// @/store/modules/product.ts
import { Servicelayer } from '@/services/product';

const product = new Vuex.Store ({
state: {
currentProduct: { ... },

b
getters: {
currentProduct: ({ currentProduct }): Product => {

return currentProduct;

}I
Yy
mutations: {
addProduct: (state, product: Product) => {
state.currentProduct = { ...state.currentProduct, ...product };

}I
Yy
actions: {
insertProduct: async ({ commit }, newProduct: Product) => {
const response = await Servicelayer.insertProduct (newProduct);
commit ('addProduct', response.data);

b
b
) ;

export default product;

Fonte: Autora
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Figura 4.3 — Exemplo Adequado do Critério Padronizagao

// @/views/Product.vue
import { Product } from '@/constants';
import { INSERT_PRODUCT } from '@/store/action-types’';

async insertProduct (newProduct: Product): void {
await this.S$store.dispatch (INSERT_PRODUCT, newProduct);
// @/store/getter—-types.ts

export const CURRENT_PRODUCT = 'currentProduct';

// @/store/mutation-types.ts
export const ADD_PRODUCT = 'addProduct';

// @/store/action-types.ts
export const INSERT_PRODUCT = 'insertProduct';

// @/store/modules/product.ts
import { ServicelLayer } from 'Q@/services/product';

import { CURRENT_PRODUCT } from '@/store/getter-types';
import { ADD_PRODUCT } from '@/store/mutation-types';
import { INSERT_PRODUCT } from '@/store/action-types';
const product = new Vuex.Store ({
state: {
currentProduct: { ... },
}I
getters: {
[CURRENT_PRODUCT]: ({ currentProduct }): Product => {

return currentProduct;

by
Yy
mutations: {
[ADD_PRODUCT] : (state, product: Product) => {
state.currentProduct = { ...state.currentProduct, ...product };

}I
}I
actions: {

[INSERT_PRODUCT}: async ({ commit }, newProduct: Product) => {
const response = await Servicelayer.insertProduct (newProduct);
commit (ADD_PRODUCT, response.data);

}I

}I
) i

export default product;

Fonte: Autora
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Figura 4.4 — Exemplo Inadequado do Critério Lifecycle Hooks

// @/views/Product.vue
import { Servicelayer } from '@/services/product';

async created() {
this.product = await Servicelayer.loadProduct () ;
this.productInformation = await Servicelayer.loadProductInfo();

// @/router/index.ts
import Product from '@/views/Product.vue';
import { RouteConfig } from 'vue-router';

export default const routes: RouteConfig[] = [{
path: '/product/',
name: 'product',

component: Product,

11

Fonte: Autora

4.1.2 Lifecycle Hooks

Neste projeto, é fundamental o carregamento apropriado de informacdes relaci-
onadas ao produto para que o usudrio possa navegar pelo sistema web adequadamente,
tratando-se da funcionalidade de visualizacdo no que diz respeito ao CRUD. Com este
fim, foram implementadas 14 chamadas de data fetching no hook (gatilho, em inglés)
de ciclo de vida created (), que executa codigo logo ap6s a instancia Vue ser criada,
violando o critério Lifecycle Hooks.

Porém, o ideal é chamar antes desta etapa, para que se execute l6gicas personali-
zadas caso seja necessdrio, sem prejudicar a experiéncia do usudrio. Para isso, € preciso

utilizar o navigation guard beforeEnter (), como € apresentado na Figura 4.5.
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Figura 4.5 — Exemplo Adequado do Critério Lifecycle Hooks

// @/router/guards.ts

import store from '@/store’;

import { NavigationGuard } from 'vue-router';

import { LOAD_PRODUCT, LOAD_PRODUCT_INFO } from '@/store/action-types';

export const loadProductInformation: NavigationGuard = async (
to, from, next,
) => |
await store.dispatch (LOAD_PRODUCT, to.params.id);
await store.dispatch (LOAD_PRODUCT_INFO) ;
next ();

}i

// @/router/index.ts

import Product from '@/views/Product.vue';

import { RouteConfig } from 'vue-router';

import { loadProductInformation } from './guards';

export default const routes: RouteConfig[] = [{
path: '/product/"',
name: 'product',

component: Product,
beforeEnter: loadProductInformation,

11

Fonte: Autora
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Figura 4.6 — Exemplo Inadequado do Critério Arquivos de Declaracio

Lfstore

index.ts
modules

prroducts.ts
Fonte: Autora

Figura 4.7 — Exemplo Adequado do Critério Arquivos de Declara¢do

Lfstore

action-types.ts
actions.ts
getter—-types.ts
getters.ts
index.ts
mutation-types.ts
mutations.ts
modules

prroducts.ts
Fonte: Autora

4.1.3 Arquivos de Declaracao

Visto que ha violagdes no uso dos padrdes de Vuex, em que ndo foram implemen-
tados getters, mutations e actions devidamente, ndo foi notada a necessidade de separar o
conteddo do arquivo do store, e a estrutura do projeto é semelhante ao exemplo da Figura
4.6.

No entanto, € interessante fazer estas separagdes em multiplos arquivos assim que
as convengdes do Vuex comecgarem a ser empregadas no sistema, j4 que tornard o ar-
quivo extenso e comprometerd a manutenibilidade se manté-las em apenas um arquivo.
O ideal € criar trés arquivos para cada uma das funcionalidades do Vuex: actions.ts,
getters.tsemutations.ts,assimcomo trés arquivos para separar as constantes a
serem criadas e utilizadas por estas funcionalidades: action-types.ts,getter-types.ts
emutation-types.ts,como indica a Figura 4.7. Isto posto, ha seis violacdes do cri-

tério Arquivos de Declaracio, referente aos seis arquivos que ndo foram criados.
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4.1.4 Notacao de Nomes

Com relag@o aos padrdes referente as notagdes de nomes de componentes e pro-

priedades da aplicacdo, foram analisados:

e Componentes em Arquivos: As convencdes de nomes multipalavras e notagdo com

PascalCase, cinco dos componentes possuem nomes compostos de mais de uma
palavra, menos os componentes Home e Product que ndo se encontram de acordo
com a convengao.

Propriedades em Arquivos: A convengdo de notacdo com camelCase, todas as
declaracdes de propriedades em arquivos estdo de acordo.

Componentes em Templates: As convencdes de nomes multipalavras e notacao
com kebab-case, todas as declaracdes de componentes em templates estao de
acordo.

Propriedades em Templates: A convencdo de notagdo com kebab-case, as nove
propriedades sdo usadas 42 vezes ao longo do cédigo, e 24 vezes elas estdo sendo
chamadas com camelCase ao invés de kebab-case, nido correspondendo ao

padrao definido.

Neste sentido, tanto o critério Notacao de Nomes de Componentes em Arqui-

vos quanto o critério Notacdo de Nomes de Propriedades em Templates, possuem vi-

olacdes. Estas tendem a gerar conflitos no que diz respeito ao uso de componentes e

propriedades nas interfaces do sistema, j4 que o HTML ¢€ insensivel a maidsculas e mi-

nusculas e os seus elementos fornecidos sao formados por apenas uma tnica palavra.

4.1.5 Uso de v—for

No quesito de uso de v-for, totalizando quatro apari¢des, a :key nao é im-

plementada corretamente uma tnica vez, fazendo com que esta listagem em questdo nio

garanta uma ordenacgdo previsivel, prejudicando o estado interno do componente e vio-

lando uma vez o critério Chave de Identificacido no v—for. Felizmente, em nenhum

caso de v—for o v—1if € usado, o que evita verificacdes desnecessdrias no loop das

listagens e o critério Nao Uso de v—if com v—£for nio € violado.
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Figura 4.8 — Exemplo Inadequado do Critério Abreviacdes de Diretivas

template (v-slot:before="{item}")
template (v-slot:after="{item}")

Fonte: Autora

Figura 4.9 — Exemplo Adequado do Critério Abrevia¢des de Diretivas

template (#before="{item}")
template (fafter="{item}")

Fonte: Autora

4.1.6 CSS

Dentre os sete componentes, quatro ndo aplicam scoped a tag style, que trata do
CSS dos componentes, sendo preciso criar classes de estilo com nomes muito especificos
para eles. Isto € necessdrio para que ndo haja conflitos em outros lugares do sistema, o que
nao facilita o desenvolvimento de estilos dos componentes e viola quatro vezes o critério

Estilos em Componentes com Escopo.

4.1.7 HTML

Ao longo do c6digo, € visto um total de 44 elementos HTML que possuem quais-
quer atributos sendo passados como parametro, todos eles usando aspas em seus valores,
e 34 destes elementos possuem mais de um atributo. No entanto, cinco dos elementos ndo
estavam quebrando seus atributos em mais de uma linha, violando cinco vezes o critério
Elementos Multiatributos. Para melhorar a legibilidade do cédigo, o ideal é separar cada
atributo em uma linha. Além disso, os trechos de c6digo nos quais usufruem das direti-
vas v—on e v—bind estavam de acordo com suas abreviacdes (@ e :, respectivamente).
Porém, para casos de uso da diretiva v—s1ot, que foram implementadas duas vezes, nao
esta sendo utilizada a sua abreviacdo, como mostra a Figura 4.8, o que viola duas vezes o
critério Abreviacao de Diretivas. Logo, com o intuito de manter um padrdo para todo o

sistema, deve-se utilizar a abreviacdo #, como indica a Figura 4.9.
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4.2 Conclusoes Finais da Analise Quantitativa

Considerando os detalhes do sistema alvo, em que 14 informagdes relacionadas
a produtos estdo sendo implementadas com as respetivas funcdes CRUD, € observado
um total de 198 violagdes de acordo com 11 dos 15 critérios selecionados na avaliacao,
concentrando-se principalmente os primeiros trés critérios relacionados aos conceitos ba-
sicos do gerenciamento de estado Vuex.

A falta de getters, mutations e actions no sistema desencadeou um total de 140
violagdes para os critérios Convencoes, Acoplamento e Padronizacao, correspondendo
a uma maneira nao ideal do uso do Vuex em um sistema web que emprega o framework
Vue.js, afetando sua qualidade no quesito de possuir uma base solida padronizada para
funcionar adequadamente. Ainda nesse cendrio, € resultado um alto acoplamento, visto
que a camada view da aplicacdo precisa chamar a camada de servigo para qualquer acao
de criagdo, edi¢do e exclusao realizada pelo usuério.

Nao obstante, o modo como a funcionalidade de visualizacdo de dados est4 sendo
implementada também nao € pertinente: as 14 chamadas de data fetching estdo acon-
tecendo sincronicamente apds a instincia Vue ser criada, o que viola boas préticas do
critério de Lifecycle Hooks, ja que ndo € possivel lidar da melhor maneira com os resul-
tados de todos os processamentos que sdo feitos, como a possibilidade de manusear erros
e alertas diversos satisfatoriamente.

Houveram, ainda, alguns problemas com relacdo aos arquivos da aplicacdo, que
ocasionaram 6 violagdes ao critério Arquivos de Declaracao, que compromete a ma-
nutenibilidade ao ndo separar em multiplos arquivos as funcionalidades do sistema, e 2
violagdes ao critério Notacdo de Nomes de Componentes em Arquivos por nio criar
todos os componentes com nome composto, o que deixa de prevenir possiveis conflitos
com elementos HTML quando usados nos templates do sistema.

Seguindo com a ideia da dltima colocagao a respeito de templates, questdes de vio-
lacdes as boas préticas da organizagdo de HTML e CSS também foram notadas, tratando-
se do restante das 36 violacOes dispersas em cinco outros critérios. Percebe-se, de modo
geral, questdes de falta de padrdo por conta de implementacdes intermitentes das boas

praticas, que por vezes € seguida e por vezes nao €.
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4.3 Dados Obtidos na Analise Qualitativa

Com relacdo aos dados qualitativos deste trabalho, € descrito o entendimento dos
relatos dados de trés especialistas que participaram do desenvolvimento do sistema alvo.
Estas informacdes foram coletadas por meio de cinco perguntas definidas no capitulo
anterior, seguido pela sua leitura e relagdes entre si. As informacdes sdo organizadas de

acordo com os tépicos abordados ao longo de suas respostas.

4.3.1 Conhecimento sobre Vue.js

No decorrer da explicacdo dos participantes sobre o entendimento de Vue.js, eles
demonstraram estar familiarizados com o framework, porém reconhecem que nao pos-
suem conhecimento avancado sobre ele. Mesmo que trabalhem com a linguagem de
programagdo JavaScript ha muitos anos, o Vue.js é uma tecnologia que usam ha poucos
meses, e existem detalhes de implementagdes que podem ndo ter conhecimento ainda.

Diante disso, ao refletirem sobre situagdes em que hd pouco conhecimento so-
bre qual a melhor maneira de desenvolvimento, a documentacio € usada como uma das

estratégias para quando surgem estas duvidas ao longo do processo.

[...] Aquilo que eu ndo sei, eu procuro na documentagcdo. Conhego a docu-
mentagdo, conheco onde procurar, entdo aqueles detalhes que a gente ndo sabe
ou que ndo usa todo dia, no momento que a gente precisa usar, a gente acaba
procurando na documentagdo. [P3]

Ademais, hd uma certa preocupacao quanto a nova versao do framework, langada
em 18 de setembro de 2020!, em que sdo apresentadas novas maneiras de implementacio
de funcionalidades. Nesses casos, o conhecimento sobre Vue.js precisa ser atualizado

para estar de acordo com as novidades.

[...] Faz pouco tempo, surgiu a nova versdo do Vue, que é o Vue 3, e com a
versdo 3 eu ainda ndo tive experiéncia, s6 li algumas coisas a respeito, entao
talvez tem que considerar que, com a versdao nova, o conhecimento tem que
melhorar um pouquinho. [P3]

Dessa forma, os trés se consideram como um nivel intermediario de entendimento,
uma vez que entendem bem de arquitetura de software e aprenderam ao longo do tempo
como funciona o fluxo de dados de aplicagdes implementadas com o framework e suas

bibliotecas auxiliares, mas existirem particularidades que desconhecem.

"Vue.js v3.0.0 "One Piece" Released! — Disponivel em <https://news.vuejs.org/issues/186>
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4.3.2 Seguimento de Boas Praticas

As boas préticas sao critérios da fase de desenvolvimento para se seguir, € es-
tes sdo triviais pelos entrevistados, que se sentem confiantes neste quesito em razao de,
habitualmente, estarem acostumados a pesquisar e estudar as mais favoraveis maneiras
de se implementar sistemas em Vue.js. Porém, também identificam que ndo dispdem
de conhecimento avancado, em consequéncia de se tratar de uma tecnologia que possui
suas proprias particularidades, necessitando de estudos especificos além do conhecimento
prévio em JavaScript que ja possuem.

No decorrer das respostas, sdao levantadas algumas estratégias para adquirir co-
nhecimento sobre as boas préticas e garantir a qualidade do cédigo daquilo melhores é
desenvolvido, como uso de linters, cursos online e consultas ao Vue.js Style Guide, guia
de estilo essencial disponibilizado pelo préprio framework, diferenciando-se de outros
frameworks JavaScript disponiveis no mercado de trabalho. Contudo, segundo a prépria
referéncia do Style Guide, existem alguns usos de boas praticas em que € preciso optar
por um padrdo ou por outro. Deste modo, € previsto acordos entre todos os envolvidos do
time para estas tomadas de decisdo, em que estabelecem critérios que tenham sentido e

que tragam valor, tornando-se fatores de referéncia de padronizacdo para futuros projetos.

[...] E sempre discutindo em conjunto com o time, nunca € algo determinado,
sempre procuramos discutir com o time pra ver se todos concordam que aquela
forma que nés estamos fazendo é a melhor forma. [P3]

[...] Conforme vamos aprendendo e vamos nos aprofundando nesses novos
conceitos, diversas melhorias sio feitas. E desafiador, mas vale a pena, pois
um cédigo organizado sempre gera menos retrabalho e conseguimos sentir as
vantagens em nossa rotina. [P2]

Sendo assim, as melhores préticas sdo muito consideradas pelos especialistas du-
rante o desenvolvimento de um sistema com Vue.js, em virtude de concordarem com a
importancia delas para a qualidade do software e seus diversos outros beneficios como,

por exemplo, o aprimoramento da legibilidade do cédigo.

[...] O mais importante, o principal, é o cddigo ser legivel, "limpo", estar tes-
tavel, que faca sentido com aquele paradigma; outra pessoa tem que conseguir
ler/entender o cédigo. [P1]

Porém, adversidades sdo identificadas pelos integrantes do time, independente-
mente do tempo de experi€ncia profissional. Assim, apesar de tentarem adotar as praticas
sempre que possivel, podem surgir certos desafios. Alguns contratempos sao percebidos
por conta da tecnologia ser volétil, ou seja, estar sempre se atualizando com o passar o

tempo. Consequentemente, ocorrem situagdes em que confirmam que podem ndo estar
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totalmente seguros quanto ao seguimento das melhores maneiras de desenvolvimento. Ha
aborrecimentos, por exemplo, sobre falta de auxilio disponivel na internet sobre o uso
adequado de Vue.js com TypeScript, tipagem estatica adotada para o desenvolvimento do
sistema alvo. Mas se mostram dispostos para agir em prol de um c6digo melhorado.

[...] Se a gente descobrir, no futuro, uma melhor forma de arquitetar, de usar
alguma funcionalidade, a gente vai, com certeza, rediscutir e ver se € a melhor
forma ou nao. [P3]

4.3.3 Violacoes de Boas Praticas

A equipe admite que hd momentos que niao seguem as boas praticas do Vue.js,
embora considerem ser casos pontuais, exce¢des que nao sdo recorrentes. Algumas razdes
nas quais levariam os participantes a ndo seguir certos critérios sdo situacdes em que
€ preciso validar uma prova de conceito (POC) ou entregar um produto minimo vidvel
(MVP). Mas € preciso estar atento a este tipo de abordagem, uma vez que pode se tornar
um modo ligeiro de agir para entregar demandas e atender objetivos a curto prazo, o que
prejudicaria a qualidade do produto final.

[...] O que pode acontecer € que, em casos especificos, seja necessario entregar
algo transitério, provisério, que ndo € a versdo final. Entregar algo que dé
margem pra outro cédigo que venha depois, que evolua para um produto, uma
aplicacdo mais duravel. [P1]

Ainda, é possivel notar problemas quanto aos requisitos, regras de negdcio e pra-
zos definidos no momento dos acordos entre os stakeholders e a equipe, que podem mudar
a todo o momento. Nesse cendrio, os envolvidos no projeto sdo impactados pela falta de
defini¢des, fazendo com que exista uma falta de necessidade em se seguir padrdes.

[...] As vezes acontece tantos requests de business, que mudam o tempo todo,
sem nada definitivo, que ndo vale a pena perder tanto tempo modelando, fa-
zendo testes, etc. Funciona bem quando tu "tem" requirements prontos, quase
imutaveis. [P1]

Outro fator importante lembrado € em momentos quando hd pouquissimo ou ne-
nhum conhecimento sobre as diversas melhores préticas. Isso ocorre principalmente nas
fases de aprendizado, em condi¢Ges nas quais as tecnologias sdo conhecidas ha pouco
tempo pelos desenvolvedores. Em tais casos, é sugerido pelos entrevistados ter proati-
vidade em buscar esse conhecimento e, ainda, questionar as técnicas e abordagens de
desenvolvimento que o time esta acostumado, a fim de descobrir maneiras mais prudentes

e benéficas de realizar as atividades.
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As circunstancias citadas pelos entrevistados vieram a acontecer durante o desen-
volvimento do sistema alvo estudado, o que fez com que ocasionasse tantas violacdes aos
critérios de boas préticas, estas vistas na andlise quantitativa deste trabalho.

[...] Quando comecamos o projeto, tudo era novidade para todos. Faltavam
referéncias, ndo sabiamos por onde comegar. [P2]

4.3.4 Manutencao de Cédigo Fonte

Quando os especialistas entrevistados se deparam com falhas no sistema, ou seja,
quando encontram blocos de cddigo mal estruturados, eles alegam que existem situacoes
apropriadas e outras que nao sao para modifica-los e melhora-los. Ha circunstancias em
que é preferivel ndo realizar grandes mudancas, principalmente por conta de um forte
acoplamento existente no sistema.

[...] Se é um cédigo maior que va impactar em outros lugares, provavelmente
eu ndo vou modificar. [P1]

Por outras vezes, uma modificacdo pode exigir tempo e esfor¢co em excesso dos
desenvolvedores, e fazer com que sejam desviados do foco principal de uma determinada
tarefa definida previamente. Em casos mais complexos, € preciso uma grande refatoracao,
que ndo vai bastar modificar rapidamente apenas um tnico bloco de cdédigo. Em qualquer
caso, € concordado que € sempre preciso comunicar a equipe sobre 0s problemas encon-
trados, para mapear e definir momentos mais propicios para executar tarefas de melhoria
e evolugdo do codigo.

[...] De qualquer forma, antes de tomar qualquer acdo, devemos deixar a equipe
a par da situacdo. Af teremos um mapeamento mais assertivo dos pontos de
melhoria ou de atencdo. [P2]

[...] O que eu vou fazer € solicitar uma mudanca estrutural daquele c6digo,
uma user story, uma requisicdo pro time para rever aquele c6digo como um
todo: vira um trabalho de refactoring. [P1]

Por fim, o time afirma e concorda sobre os beneficios de um software com cédigo
bem estruturado, de facil manutenibilidade e que segue as boas praticas, para que se
ele continue util e relevante por muito tempo, mesmo que isso exija mais esforco dos
programadores.

[...] Uma das coisas que aprendi, e trago como regra nesses anos de carreira,
é sempre fazer o melhor que estiver ao alcance... E muito mais comum nos
arrependermos por algum detalhe que deixamos pra trds, do que pelo tempo
extra investido para aprimorar alguma légica. [P2]
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4.4 Conclusoes Finais da Analise Qualitativa

Com base nas respostas dos entrevistados, observa-se que os especialistas de soft-
ware possuem conhecimento intermedidrio sobre o framework Vue.js. Eles nao se consi-
deram novatos, em consequéncia de estarem trabalhando hd alguns meses com as tecno-
logias empregadas e, também, possuirem vasta experi€éncia na drea de desenvolvimento
web.

Sempre que possivel, os envolvidos no projeto buscam seguir as melhores préticas
das tecnologias empregadas nos sistemas que estdo desenvolvendo, visto que entendem a
importancia delas para garantir uma melhor qualidade de cédigo fonte. Porém, concor-
dam que hé algumas particularidades e recomendagdes que ndo possuem total dominio a
respeito dessas boas préticas de Vue.js e suas bibliotecas auxiliares.

N3ao obstante, possiveis complicacdes e obsticulos costumam surgir em meio aos
processos e atividades do ciclo de vida de software, o que compromete a qualidade do que
¢ feito. Alguns destes problemas sdao destacados, como entrega de demandas apressadas
sem os devidos cuidados, falta de definicdes adequadas sobre os requisitos do sistema e
pouco ou nenhuma nocao sobre boas préticas, sobretudo em fases de aquisicao de conhe-
cimento sobre novas tecnologias. Por estas razdes, algumas violacdes das boas préticas
foram feitas no sistema alvo analisado, sendo preciso arcar com retrabalhos de manu-
tencdo futuros em busca de uma melhoria continua deste cédigo fonte, impactando na
produtividade do time.

Nesse contexto, o time precisa agir e entrar em acordos de padronizagdes fun-
damentadas e niveis de aptiddo minimos, com o propdsito de sofisticar os processos em
que estdo inseridos e, também, de conseguirem pesquisar profundamente sobre as ferra-
mentas e técnicas utilizadas, através de cursos e leituras cautelosas nas documentagdes

disponibilizadas na internet.
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5 CONCLUSAO

O presente trabalho teve como proposta analisar a qualidade do cédigo fonte de
um sistema web, tratando-se de um catdlogo centralizador de produtos e 14 informacdes a
respeito destes. Foram observados 198 descumprimentos dos 11 dos 15 critérios de boas
praticas selecionados na avaliacdo. Estes critérios se referem ao uso do framework Vue.js
e tecnologias auxiliares, como Vuex, Vue Router e TypeScript, levando em consideragao
suas documentagdes e o Vue Style Guide.

A partir dos resultados obtidos, foram descritas maneiras de aperfeicoamento do
cddigo estudado, de modo a trazer mais garantia de qualidade e padronizagdo naquilo que
¢ desenvolvido com as ferramentas propostas, sendo inovador no quesito de andlise de
qualidade de c6digo fonte com Vue.js.

Além disso, os especialistas de software envolvidos no desenvolvimento do sis-
tema alvo analisado foram entrevistados, a fim de coletar informacdes a respeito de suas
opinides sobre o conhecimento e confianca sobre o uso do framework Vue.js e as suas
boas préticas, assim como mais detalhes de suas rotinas como programadores. Foi obser-
vado que estes participantes da entrevista realizada se encontram, atualmente, familiari-
zados quanto ao uso de Vue.js e suas boas préticas, e compreendem a relevancia de seguir
convencdes definidas previamente e suas vantagens.

Por vezes, alguns desafios e impedimentos sdo reconhecidos no dia a dia, como
entregas de valor em curto prazo, regras de negdcio que sdo modificadas a todo o mo-
mento e falta de conhecimento das praticas adotadas, que fazem com que nem sempre
seja possivel realizar as implementagdes com maestria. Foram estes fatores que influen-
ciaram no descumprimento dos critérios de boas praticas analisados no sistema alvo, que
foi desenvolvido num periodo de quatro meses e serd preciso ser retrabalhado por mais
um periodo de tempo ap6s a entrega em ambiente de producdo aos usudrios finais, a fim
de realizar planos de melhoria fundamentados a longo prazo.

Mesmo que principios relacionados a qualidade de software, tratando-se tanto de
fatores de qualidade internos, como a manutenibilidade de um sistema, quanto fatores
de qualidade externos, de garantir que o produto a ser entregue estd de acordo com as
necessidades dos usudrios finais, sejam referidos como uma prioridade e com seriedade,
podem ocorrer situagdes que prejudicam os processos de ciclo de vida de um software, e
podem gerar problemas de manutenc¢do e evolug¢ao de codigo fonte. Para que seja possi-

vel reverter tais cendrios, é fundamental que exista uma boa comunicagdo e proatividade
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entre todos os integrantes do time e que, a partir do trabalho em equipe, ajam em prol
de avancos na metodologia das atividades desenvolvidas, mapeando pontos de possiveis
aperfeicoamentos.

Por fim, este estudo abre oportunidade para alguns trabalhos futuros, entre eles a
investigacdo sobre possiveis novas melhores préticas que venham a surgir com a terceira
versao do framework Vue.js, lancada em setembro de 2020, em conjunto do uso adequado
de tipagem estdtica com a tecnologia TypeScript. Poderiam, também, ser executados
estudos de avaliacdo na perspectiva dos stakeholders, por meio de feedback dos seus
pontos de vista sobre a eficiéncia, usabilidade e satisfagdo acerca do sistema alvo como

um todo, com o objetivo de analisar fatores de qualidade externos.
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APENDICE A — ENTREVISTA COM PARTICIPANTE 1

. O quanto vocé considera conhecer o framework Vue.js?

Eu tenho um conhecimento médio. Eu ja ndo sou mais bésico, eu sei como € que
funciona o framework, como usar... Como usar o store, como o fluxo de dados

funciona dentro dele... Mas detalhes muito mais avancados eu ndo sei.

. O quanto vocé considera conhecer sobre as boas praticas no uso de Vue.js?

Eu colocaria como médio também. Nao s6 por Vue.js, mas pelo JavaScript no geral,
né. Eu me consideraria um cara avancado no JavaScript "puro", entdo eu tenho uma
nogdo boa do que deveria ser feito no Vue.js. Nao me coloco avancado (em Vue.js)
porque sempre muda vdrias coisas, dependendo da versdo pode ter recomendacdes

diferentes.

. Como vocé leva em consideracio o seguimento de boas praticas quando vocé

esta desenvolvendo?

Sempre busco as boas préticas, inclusive com o uso de ferramentas de lint/format de
codigo. Mas ndo me considero um cara "tudo ou nada". Tem vezes que ha excecdes,
mas nao sao recorrentes. Eu considero que boas praticas sdo muito importantes nao
sO para manter o c6digo conciso, mas também capacitar a outras pessoas poderem
ler o cédigo depois, ou até o proprio desenvolvedor mesmo poder ler mais tarde
e lembrar como que faz as coisas. O mais importante, o principal, é o cédigo
ser legivel, "limpo", estar testdvel, que faca sentido com aquele paradigma; outra

pessoa tem que conseguir ler/entender o cédigo.

. Se vocé se depara com um codigo que nao esta bem estruturado, vocé o modi-

fica? Quando sim e quando nao?

Isso depende... Se é pouco cddigo, eu sempre modifico. Agora, se € um codigo
maior que vd impactar em outros lugares, provavelmente eu ndo vou modificar. Eu
posso até modificar alguma parte que eu consiga simplificar o meu trabalho, mas
0 que eu vou fazer € solicitar uma mudanca estrutural daquele c6digo, uma user
story, uma requisi¢do pro time para rever aquele c6digo como um todo: vira um

trabalho de refactoring.

. Quais sao os fatores que levariam vocé a nao seguir boas praticas no uso de

Vue.js?
As boas praticas sempre fizeram sentido, principalmente no caso as que eu conheco

do Vue.js. O que pode acontecer € que, em casos especificos, seja necessario en-
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tregar algo transitorio, provisorio, que ndo € a versdo final. Entregar algo que dé
margem pra outro cédigo que venha depois, que evolua para um produto, uma apli-
cacdo mais durdvel... Af eu ndo respeitaria as boas praticas. Agora, se € um c6digo
que a intenc¢do € que ele dure, que ele seja pra sempre, né? A ndo tem desculpas, ai
€ seguir as boas préticas do Vue.js. Em geral, vou sempre seguir as regras... Bom,
eu ndo deixaria de usa-las conhecendo elas, mas obviamente se eu ndo conhecer (as
boas préticas) eu ndo usarei elas.

Uma outra situacdo € se, pra usar uma boa prética, tu vai precisar mexer em muito
codigo que vai além do que tu precisa pra resolver um problema. Talvez se eu
conseguir encapsular uma boa pratica num pedago, e reaproveitar, melhor. Mas,
se ndo, eu vou fazer do jeito que dd, mas vou alertar o time para que isso seja
resolvido "l4 na frente". O importante € mapear o que ta errado, o que ta ruim, o
que precisa de melhoria e deixar pra depois, pra priorizar depois. Sendo, tu entra
em vdrios "probleminhas" que existem e nem consegue entregar o que era previsto
do teu cédigo, que ndo tem nada a ver, e isso € bem comum.

Outra situacdo € a respeito de quando h4 falta de defini¢des, com mudangas muito
frequentes... Acabam impactando. As vezes acontece tantos requests de business,
que mudam o tempo todo, sem nada definitivo, que ndo vale a pena perder tanto
tempo modelando, fazendo testes, etc. Funciona bem quando tu "tem" requirements
prontos, quase imutdveis. Ocorre também uma relacdo com os prazos definidos ai.
Assim, € entregue um projeto que funciona mas com funcionalidades que nao estao
tdo boas e que precisardo ser revisitadas, com testes que nao foram feitos.

Além disso, falta conhecimento sobre as boas préticas nas pessoas, ndo seguem
porque ndo conhecem mesmo, e as vezes ndo vao atrds. Conhecimento de boas
praticas de desenvolvimento e linguagens com frameworks diferentes também. A
pessoa tem que ter um bom senso de se perguntar "sé tem esse jeito de fazer? Nao

tem outra forma melhor?"... E bom ler guias para cada linguagem, cada framework.
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APENDICE B — ENTREVISTA COM PARTICIPANTE 2

. O quanto vocé considera conhecer o framework Vue.js?

Trabalho com JavaScript desde o inicio da minha carreira. Ao longo desses anos
pude me aprofundar na linguagem e seus principais frameworks e adquirir uma so-
lida experiéncia em arquitetura de software. Entdo, mesmo desenvolvendo a poucos

meses com Vue.js, ja fui exposto a diversas situagdes nas quais aprendi bastante.

. O quanto vocé considera conhecer sobre as boas praticas no uso de Vue.js?

Apesar de ser meu primeiro contato, quando o assunto € tecnologia, conhecimento
sempre € algo muito volatil... Independente do nivel de experiéncia com o fra-
mework, algumas convencdes s@o vinculadas a linguagem, mas sempre surgem de-
safios que ensinam e revalidam diversos conceitos... Mas, no contexto do meu

trabalho, posso dizer que me sinto bastante seguro.

. Como vocé leva em consideracio o seguimento de boas praticas quando vocé

esta desenvolvendo?

Uma das coisas que aprendi, e trago como regra nesses anos de carreira, € sempre
fazer o melhor que estiver ao alcance... E muito mais comum nos arrependermos
por algum detalhe que deixamos pra trds, do que pelo tempo extra investido para

aprimorar alguma légica

. Se vocé se depara com um codigo que nao esta bem estruturado, vocé o modi-

fica? Quando sim e quando nao?

Confesso que depende muito do quanto precisarei dele na implementagao atual ou
de sua complexidade... Héa casos e casos. Em alguns é menos trabalhoso com-
preender a logica e reescrever tudo, pois hd poucos casos que basta uma pequena
readequacdo. Mas, infelizmente, na maioria das vezes a implementacdo nao € tao
clara, entdao é melhor evitar problemas que uma refatora¢io imatura pode trazer. De
qualquer forma, antes de tomar qualquer ac¢do, devemos deixar a equipe a par da
situacdo. Ai teremos um mapeamento mais assertivo dos pontos de melhoria ou de

atencgao.

. Quais sao os fatores que levariam vocé a nao seguir boas praticas no uso de

Vue.js?
A unica justificativa para ndo seguir boas praticas, na minha humilde opinido, é a
falta de conhecimento. E, quando comecamos o projeto, tudo era novidade para

todos. Faltavam referéncias, ndo sabiamos por onde comecar. Mas, ainda assim,
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conforme vamos aprendendo e vamos nos aprofundando nesses novos conceitos,
diversas melhorias sdo feitas. E desafiador, mas vale a pena, pois um c6digo orga-
nizado sempre gera menos retrabalho e conseguimos sentir as vantagens em nossa
rotina. Uma arquitetura bem fundamentada nos garante manutenibilidade, inde-
pendente da tecnologia, escopo ou prazo. Alids, ja testemunhei algumas provas de
conceito sendo usadas como base para implementacdes maiores, entre outros, mas
nunca sabemos as propor¢des que um sistema pode tomar. Por isso, quanto antes

dermos atencdo aos detalhes, melhor.
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APENDICE C — ENTREVISTA COM PARTICIPANTE 3

1. O quanto vocé considera conhecer o framework Vue.js?

Eu acho que eu conhego bem. Nao conheco tudo, obviamente, pequenos detalhes,
coisas mais especificas que a gente ndo usa todo dia, talvez ndo conheca algumas.
Mas, em geral, eu diria que eu conheco bem, e aquilo que eu ndo sei, eu procuro
na documentacao. Conheco a documentagdo, conhego onde procurar, entdo aqueles
detalhes que a gente ndo sabe ou que nio usa todo dia, no momento que a gente
precisa usar, a gente acaba procurando na documentacdo.

Faz pouco tempo, surgiu a nova versao do Vue, que € o Vue 3, e com a versdo 3
eu ainda nao tive experiéncia, sO li algumas coisas a respeito, entdo talvez tem que
considerar que, com a versao nova, o conhecimento tem que melhorar um pouqui-
nho... Eu tenho que aprender principalmente como € que funciona a Composition
API, que € uma espécie de API que eles criaram com métodos que vai substituir
os mixins, mas eu considero ainda que o conhecimento € bom, no Vue, mesmo nao

tendo trabalhado ainda com a versao 3.

. O quanto vocé considera conhecer sobre as boas praticas no uso de Vue.js?

Eu acho que eu conheco bastante também, por esse tempo de experiéncia traba-
lhando com Vue. Também por ter sempre estudado o que eu vou fazer antes de
fazer, na verdade, entdo, por ter assistido alguns cursos de Vue para tirar minhas
duavidas e também aprender sobre essas boas praticas. E Vue também tem uma
particularidade que, acredito que o React ndo tenha ainda: tem um Style Guide de-
senvolvido pelo préprio time que desenvolve o Vue, na prépria pagina do Vue, e
esse Style Guide é um manual de boas préticas que devem se fazer, e a prioridade
dessas coisas, se € uma coisa essencial que deve se fazer sempre, que "deve" se
fazer, que "pode" fazer, enfim, eles tem ali a descricd@o e a orientagdo de como deve
criar determinadas coisas, como props.

Entdo, eu acho que meu conhecimento das boas préticas do Vue.js vem da experién-
cia e de consultar este manual quando necessario. E, também, da nossa experiéncia
em particular, principalmente que usamos TypeScript... Pro Vue.js 2 tem pouca do-
cumentacdo de como usar ele com TypeScript, entdo muitas das coisas que a gente
usa foram discutidas e se chegou numa conclusdo em conjunto de que aquilo ali,
até o momento, € a melhor forma de fazer. Entdo, o que a gente usa hoje em dia

€ baseada nessas trés coisas: Style Guide, experiéncia anterior e experiéncia nova,
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com aplicagdes usando TypeScript, e € sempre discutindo em conjunto com o time,
nunca € algo determinado, sempre procuramos discutir com o time pra ver se todos
concordam que aquela forma que nés estamos fazendo € a melhor forma. E ndo
significa que a maneira como qual a gente fez, nesse momento, é a melhor de todas:
se a gente descobrir, no futuro, uma melhor forma de arquitetar, de usar alguma
funcionalidade, a gente vai, com certeza, rediscutir e ver se ¢ a melhor forma ou
nao.

. Como vocé leva em consideracio o seguimento de boas praticas quando vocé
esta desenvolvendo?

Acho que levo muito em consideracdo seguir as boas préticas. Eu procuro sempre
seguir aquilo que a gente aprendeu com as praticas e aquilo que foi acordado com
o time em relac@o ao que sdo as boas praticas de cada time, porque pode variar um
pouco. Mas com certeza eu levo no meu dia a dia esta questdo bem a sério. Eu
procuro fazer o meu c6digo o mais readable possivel, ou seja, facil de se entender,
que tenha significado. Eu procuro comentar bastante o meu cddigo, quando pos-
sivel, para que as pessoas, tanto outras pessoas que vao ler esse codigo, quanto eu
mesmo daqui certo tempo posso pegar e ter necessidade de revisitar aquele codigo e
implementar alguma coisa nova, ou reescrever ele de alguma forma, entdo é sempre
importante seguir essas boas praticas, tanto a maneira que a gente escreve o c6digo
quanto comentdrios, etc. Para que outras pessoas, que possivelmente vao trabalhar

nesse cddigo no futuro, possam entender ele da melhor forma possivel.

. Se vocé se depara com um codigo que nao esta bem estruturado, vocé o modi-
fica? Quando sim e quando nao?

Na grande maioria das vezes sim, modifico ele, tento estruturar ele da melhor forma
possivel se eu identificar que ndo estd bem estruturado. Mas, por exemplo, quando
a gente vé que tem outras coisas a serem feitas, como uma aplicacido se planeja
fazer um grande refactor por ter varios problemas de estrutura de cédigo, vérias
boas préticas que nao foram seguidas, etc. Entdo, levando em conta que se tem
planejado uma grande reestruturago, talvez se eu tiver fazendo uma tarefa e notar
que o codigo que eu estou trabalhando ndo estd bem feito, eu vou avaliar se vale a
pena fazer essa melhoria nesse momento, ou talvez esperar. E, as vezes, também, a
gente leva em conta a prioridade e a rapidez com que a gente precisa resolver um
problema... Se € algo que precisamos resolver muito rdpido, e a gente consegue

resolver de uma maneira mais simples sem modificar muito, entdo talvez a gente
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primeiro faca essa tarefa e mantenha o cédigo do jeito que estd, mesmo que ndo
esteja bem estruturado, ao menos para resolver aquele problema, e ai deixa uma

reestruturagdo para depois.

. Quais sao os fatores que levariam vocé a nao seguir boas praticas no uso de

Vue.js?

Acho que dificilmente existiria algum fator que me levaria a ndo seguir essas boas
praticas. Eu acho que s6 se eu estivesse fazendo um POC, algo assim, em que eu
precisasse desenvolver um conceito e provar ele rapidamente e ai, talvez, escrever
o codigo de uma maneira mais rapida sem se preocupar com detalhes, ai talvez eu
ndo seguisse algumas. Mas acho que s6 assim, pois no caso de uma aplicagdo que
vai pra producio e que vai ter mais pessoas mexendo nela, ela tem que seguir alguns

padrdes minimos.
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