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CAPITULO 10

Desenvolvimento de curso EAD para o ensino da
ferramenta computacional Revit

Paulete Fridman Schwetz, Luiza Grazziotin Selau

Resumo

O presente estudo relata a criagao de um curso no formato de Educagao a
Distancia para o ensino da ferramenta computacional REVIT. O processo de
ensino e aprendizagem evolui a medida que a sociedade e a tecnologia fazem
seus avancos, sendo assim o ensino tradicional, presencial e onde apenas o
professor é detentor do conhecimento ja nao faz mais sentido ao atual aluno
dos cursos de ensino superior. Por isso, cada vez mais faz-se uso de propostas
pedagogicas inovadoras, recursos didaticos instigantes e personalizacao de
contetidos entregues nos Ambientes Virtuais de Aprendizagem utilizados pe-
las Instituicoes. Desta forma, o curso EAD para REVIT entrega uma proposta
de ensino em um formato que busca cumprir com estes desafios provenientes
do cenario atual da educacao. Como resultado apresenta-se o formato do cur-

so e a organizagao dos conteudos entregues.

1 Introdugao

Tradicionalmente, os projetos de engenharia e arquitetura vem sendo represen-
tados a partir de ferramentas computacionais com base na concepgao Computer
Aided Design (CAD), que substituiu a reprodugao em papel pelo computador. En-
tretanto, nos ultimos anos, uma quebra de paradigma vem ocorrendo na con-
cepcao e representacao desses projetos. O conceito de Building Information
Modeling (BIM) constitui uma nova geragao de ferramentas que proporcionam
uma modelagem orientada ao objeto e gerenciam a informagao da construgao
no ciclo de vida do projeto (PAN; ZHANG, 2021). BIM pode ser visto como um
processo virtual que engloba todos os aspectos, disciplinas e sistemas de uma
edificacao dentro de um tinico modelo virtual, permitindo que todos os membros
da equipe do projeto possam colaborar com mais precisao e eficiéncia do que
usando processos tradicionais.

- 138 -



Design em pesquisa — Volume 5 CAPITULO 10

Esta abordagem visa a competitividade, melhoria continua no de-
senvolvimento do produto e aumento da confianca entre os stakeholders
(PIROOZFARA, 2019). Esta nova concepgao requer de seus usuarios habilidade
de dominio especifico para que os objetos modelados mostrem o comporta-
mento inteligente, impondo, ainda, uma pratica que transcende as questoes
operacionais do trabalho (AHMED, 2018). Torna-se importante, portanto, ca-
pacitar os profissionais da drea, bem como os alunos oriundos dos cursos de
graduagao das universidades, na utilizacao destas ferramentas.

Por outro lado, verifica-se que a evolugao dos recursos tecnoldgicos cau-
sou uma mudanca na sociedade, trazendo um impacto direto na forma de ensi-
no e aprendizagem. Dentro deste conceito, a educagao e seus modelos atuais
colocam a necessidade de valorizar as interagoes e um maior protagonismo do
estudante (PAIVA et al., 2017). Dentro deste contexto, a utilizagao da Educagaoa
Distancia (EAD) surge como uma excelente alternativa, pois expande novas pos-
sibilidades de aprendizado por meio de metodologias ativas, comunidades de
aprendizagem, redes de convivéncia para o desenvolvimento de competéncias e
habilidades e uma formagao mais reflexiva e autonoma (PARREIRA et al., 2018).
Além disso, possibilita a flexibilizacao de tempo e espago para o aluno com aces-
so ainternet, proporcionando o acesso a educacao a locais onde n3o era possivel
considerar-se qualquer tipo de instrucao.

Na ultima década, as universidades brasileiras estdo passando por
um processo de mudanga muito significativo no processo educacional. Pode-
-se dizer que estd se vivendo um momento de transformagao, onde os para-
digmas presentes na sociedade ja nao estao dando mais conta das relagoes,
necessidades e desafios sociais, e um novo modelo educativo esta emergin-
do em um processo ainda de construcdo. Esta se rompendo com a ideia de
uma sociedade centrada no trabalho para uma sociedade que da valor a edu-
cacao, dentro de uma nova totalidade, denominada em muitos contextos de
Sociedade da Informacido ou, ainda, em Rede. Portanto, torna-se necessario
investigar como estd ocorrendo a passagem de uma Sociedade Industrial,
que privilegia a cultura do ensino, para uma Sociedade em Rede, que dd én-
fase a cultura da aprendizagem; investigar quais sao os elementos que se
transformaram e continuam se transformando durante este periodo e quais
entram em cena, ainda desconhecidos (CASTELLS, 2007).

O modelo educativo vigente na Sociedade Industrial privilegia o ensino
tecnicista, tendo como fungao preparar os individuos para o desempenho de pa-

péis de acordo com suas aptidoes. Neste modelo, toda pratica pedagdgica viven-
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ciada nao apresenta nenhuma relacao com o cotidiano do aluno, pouco desperta
a curiosidade, privilegiando o acimulo de conhecimentos, valores e normas vi-
gentes na sociedade de classes repassados de forma conteudista e desarticula-
da. Como resultado decorrente, o aluno passa a tornar-se desinteressado por
nao perceber sentido naquilo que estd sendo ensinado.

Na Sociedade em Rede, aprender caracteriza-se por uma apropriacao do
conhecimento que se da em uma realidade concreta, isto €, parte da situacao real
vivida pelo educando apoiado na presenca mediadora e gestora do professor com-
promissado com seus alunos e com a construcao de conhecimentos, procurando
responder ao principio da aprendizagem significativa. Uma aprendizagem signi-
ficativa pressupode o oferecimento ao educando de informagoes relevantes, que
possam ser relacionadas com os conceitos ja ou pré-existentes em sua estrutura
cognitiva e que acabam por influenciar na aprendizagem e no significado atribuido
aos novos conceitos aprendidos. Nesta perspectiva, o conhecimento é concebido
como resultado da agao do sujeito sobre a realidade, estando o aluno na posigao
de protagonista no processo da aprendizagem construida de forma cooperativa
numa relagdo comunicativa renovada e reflexiva com os demais sujeitos. Neste
paradigma, a pratica pedagogica considera o processo e as acoes mais significati-
vas que o produto deles resultante (SMITH, 2016).

Manifesta-se, portanto, a necessidade de realizacao de mudancgas
significativas nas praticas educacionais e, consequentemente, no modelo
pedagdgico. Este processo acelerou-se com a pandemia de covib-19, que
alterou o uso da tecnologia no ambiente educacional, para que fosse pos-
sivel promover a continuidade do ensino. E preciso dar foco a construcdo, 2
capacitagao, a aprendizagem, a educagao aberta e a distancia, na gestao do
conhecimento. Assim, conceitos como construcao do conhecimento, auto-
nomia, autoria, interacao, construcao de um espaco de cooperacgao, respei-
to mutuo, solidariedade, centrado na atividade do aprendiz, identificacao e
solucdo de problemas passam a ser os alicerces deste novo modelo que esta
emergindo (LEITE; BEHAR, 2007).

Neste contexto a EAD entra em cena para auxiliar a resolver os pro-
blemas da educacao superior brasileira. Com o uso de ferramentas tecnolo-
gicas para a geragao do ensino remoto, governo, entidades publicas e priva-
das esperam romper o gigantesco déficit educacional e encontrar o caminho
dainclusao digital na Sociedade da Informagao.

Esta modalidade tem instrumentos capazes de transformar a

educagao brasileira, com o uso de Tecnologias Digitais de Informacao e
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Comunicagao (TpIC’s). Existe uma expectativa muito grande em torno da
EAD, principalmente no ensino superior, como se pode constatar por meio
dos programas criados pelo Ministério da Educagao (MEC), que vem geren-
ciando agoes de ambito nacional paraainsergao dainovagao tecnoldgica nos
processos de ensino e aprendizagem como uma das estratégias para demo-
cratizar e elevar o padrao de qualidade da educacgao superior brasileira. Estas
acoes e programas visam promover a incorporacao das técnicas de educagao
a distancia aos métodos didatico-pedagogicos convencionais. Além disso, o
MEC incentiva a pesquisa e o desenvolvimento, voltados para a construgao
de novos conceitos e praticas nas instituicoes publicas brasileiras, desenvol-
vendo varios programas e projetos (MEC, 2007).

O advento da Educagao a Distancia traz consigo novas possibilidades
em termos de qualidade de aprendizado, flexibilidade de tempo para os es-
tudantes, facilidade de acesso de qualquer local com acesso a internet e dis-
ponibilidade de educacio para locais onde antes nio era possivel um ensino
muito especifico de qualidade. Neste contexto geral, pesquisas acerca desta
modalidade se fazem constantemente necessarias, tanto para a academia
quanto para as organizagoes, a fim de que, conhecendo melhor a EAD, suas
potencialidades e riscos, as instituicoes de ensino, em especial as de ensi-
no superior, possam implementa-la de forma qualificada, proporcionando
aprendizado por meio de um ensino de qualidade, que possibilite a prepara-
cao profissional tao requerida pelo mercado de trabalho, nos mais diferentes
segmentos (OLIVEIRA; SANTOS, 2020).

No caso especifico do ensino da ferramenta computacional REVIT,
concebida pela Autodesk Inc., o desenvolvimento de um curso a distancia
beneficia os alunos de graduagao e profissionais da area da construgao civil,
que passam a contar com material instrucional especialmente desenvolvido,
procurando capacitd-los a competir no mercado de trabalho. No entanto, a
qualidade dos cursos a distancia ainda é uma indagacao que permanece. A
partir desta pesquisa, propoe-se o desenvolvimento e implementacao de um
curso EAD para o ensino desta ferramenta computacional, que apresente um
padrao de qualidade equiparavel ou superior ao de cursos presenciais, pois,
embora as possiveis flexibilidades de estudo e as potencialidades da moda-
lidade a distancia sejam sedutoras, nao se pode abrir mao da qualidade em
prol da facilidade (PALVIA et al, 2018).

Sendo assim, o objetivo principal deste trabalho foi o desenvolvimen-

to de um curso a Distancia para o ensino da ferramenta computacional REVIT
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e a verificacao de sua adequacao para o ensino do software. Desta forma,
procurou-se oportunizar um espago onde as tecnologias digitais e a forma-
cao docente fossem articuladas para a construcao e viabilizacao de um curso
que contribui no sentido de capacitar os estudantes de engenharia e arquite-
tura, bem como os profissionais da drea, nesta importante ferramenta, atu-
almente extremamente demandada pela industria da construgao civil.

A partir do objetivo geral, foram estabelecidos os objetivos especifi-
cos: (i) Formagao continuada de tutores e professores do departamento; (i)
Desenvolvimento de material instrucional que pode ser utilizado tanto nos
cursos a distancia quanto nas disciplinas presenciais; (iii) Desenvolvimen-
to de métodos avaliativos para cursos a distancia que podem, também, ser

apropriados pelas disciplinas presenciais.

2 Método

Os trabalhos foram iniciados por uma revisao bibliografica, buscando estabele-
cer uma fundamentacao tedrica adequada. Para que os objetivos estabelecidos
fossem alcancados, foi necessario promover uma pesquisa sobre o tema em es-
tudo, com énfase no Ensino a Distancia (EAD), na utilizagao de Tecnologias Digi-
tais de Informagao e Comunicagao (Tpbic’s), na pratica pedagogica, nos Modelos
Pedagégicos aplicaveis a EAD, nos ambientes virtuais de aprendizagem (AvA’s) e

nas teorias do Design Educacional.

3 Modelo Pedagagico

Combase novastoreferencialtedrico consultado paraeste projeto, bemcomo
na Learning Pyramid foi desenvolvido um modelo pedagégico (BEN-JACOB;
GLAZERMAN, 2021). Esta pesquisa optou por utilizar mais de um estimulo,
permitindo uma postura mais ativa no processo de aprendizagem. Além dis-
so, foi utilizada como base a teoria de Nonaka (2019), que afirma que o co-
nhecimento tacito individual mobilizado deve ser ampliado em um processo
em espiral constante. E nesse sentido que surge a importéncia do trabalho
de equipes interdisciplinares, pois cada individuo, de diferentes areas pode
contribuir para a solucdo de problemas com suas diversas experiéncias de
problemas anteriores e das resolugoes encontradas por eles. A estrutura do

modelo pedagdgico proposto pode ser visualizada na Figura 1.
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Figura 1 - Estrutura do Modelo Pedagdgico

g Conteuds em taxio
Chuestiondario
i_mg Atividode pratica

& Resclugdio em video
&ﬁ; Atividode desafic

Fonte: Elaborada pelas autoras.

A andlise da Figura 1 permite observar que foram feitas quatro diferentes
propostas de aprendizado: (i) textos explicativos com ilustragoes, por meio de ar-
quivos gerados em formato PDF, com o intuito de facilitar seu acesso, visto que
este formato é livre e pode ser acessado sem problemas de versao em relacao a
ferramenta computacional; (ii) atividades praticas, orientadas passo-a-passo, a
serem desenvolvidas utilizando a ferramenta computacional REVIT (disponivel
gratuitamente em versao estudantil pelo fabricante); (iii) solugdes de atividades,
apresentadas em formato de video, gerado a partir de capturas de tela do REVIT.
Os videos procuram explorar ferramentas que nao foram trabalhadas nas ativida-
des orientadas; (iv) atividade desafio, onde o aluno deve desenvolver um projeto
proposto no REVIT, utilizando o contetdo trabalhado no topico estudado.

Verifica-se, ainda, que, durante o processo de aprendizagem, o aluno
responde a dois questionarios auto avaliativos com o objetivo de verificar a
construcao de seu conhecimento. O terceiro questiondrio tem carater ava-
liativo e libera o avanco no curso através de um recurso de restricao. A partir
da definicao do modelo pedagdgico, foi desenvolvido o material instrucional,

bem como a criacao de atividades, interagoes e procedimentos de avaliacao.

4 Ambiente Virtual de Aprendizagem

Assim, iniciou-se a definicao do ambiente virtual de aprendizagem. A Uni-
versidade Federal do Rio Grande do Sul disponibiliza ao seu corpo docente
e discente trés Ambientes Virtuais de Aprendizagem: o ROODA, 0 NAVi € 0
MOODLE INSTITUCIONAL UFRGS.
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Apds o estudo dos Ambientes Virtuais de Aprendizagem, observou-se
que 0 MOODLE UFRGS disponibiliza um conjunto de ferramentas que podem
ser selecionadas pelo professor de acordo com seus objetivos pedagdgicos,
podendo criar cursos/disciplinas que utilizem féruns, didrios, chats, questio-
narios, textos wiki, além de publicar qualquer tipo de arquivo, dentre outras
funcionalidades. Também foi desenvolvida uma unica interface padrao, para
estabelecer uma identidade visual propria e normatizar os procedimentos
disponiveis para cada um dos diferentes usudrios da plataforma - professo-
res, tutores e alunos (KULPA; GARCIA; SCHWETZ, 2011). Por isso, optou-se
por utilizar o AVA MOODLE UFRGS, justamente por apresentar uma série de
ferramentas como diferencial diante das outras opcoes, além de estar sen-
do sempre atualizado pelo Centro de Processamento de Dados da UFRGS em

conjunto com a Secretaria de Educagao a Distancia (SEAD/UFRGS).

5 Desenvolvimento do curso EAD

Com base no modelo pedagdgico, foram desenvolvidos os materiais ins-
trucionais, com a criacao de interacoes e procedimentos de avaliacao. Para
tanto, foi solicitada a criacdo de um curso junto a SEAD/UFRGS, o qual foi
denominado DIRETRIZES PARA IMPLEMENTAGCAO DO ENSINO A DISTANCIA
DA FERRAMENTA REVIT.

Foi desenvolvido um curso no AVA, com identidade visual propria, vi-
sando umainterface clara, de facil entendimento e com layout personalizado
e elaborado diante dos propositos de design universal e educacional. Em re-
lacao a construcao do curso, os materiais instrucionais devem ser cuidado-
samente planejados para que, a partir deles, seja possivel produzir conheci-
mento, desenvolver capacidades, competéncias e habilidades.

O design universal foi aplicado com base nos 7 principios do Center
of Universal Design (cub, 1997), que sao: (i) Uso equitativo; (ii) Flexibilida-
de de uso; (iii) Simples e intuitivo; (iv) Informagao perceptivel; (v) Toleran-
cia ao erro; (vi) Baixo esforgo fisico; (vii) Tamanho e espago para aproxima-
¢ao e uso, os quais podem ser utilizados em projetos de vdrias naturezas.
J4 o design educacional foi aplicado visando cumprir os seguintes quesitos
a que se propoe: (i) motivar e desafiar o estudante com o contetddo em um
contexto realista, a partir do conceito de empatia em relagdao a persona
do discente; (ii) propor raciocinio analitico, critico e autonomo (MARTENS
et al., 2007); (iii) permitir que o aluno explore e controle seu processo de
aprendizagem (MATTHEWS et al., 2007).

- 144 -



Design em pesquisa — Volume 5 CAPITULO 10

O curso foi dividido em 12 topicos, no tdpico inicial, denominado zero, o aluno
recebe as boas-vindas de um mascote, onde ja fica destacada a data de finalizacao do
curso. A seguir, foi criado um video motivacional, que mostra a realizagao do projeto
de uma residéncia no REVIT, com o objetivo de revelar ao aluno o que ele vai estar

apto a realizar ao concluir o curso, como € possivel observar na Figura 2.

Figura 2 — Topico Zero (Parte 1)

BEM VINDO AO CURSO DE REVIT A DISTANCIA!!

E de EXTREMA importancia que vocé leia
os arquivos disponiveis neste tépico antes de iniciar o curso!

ESSE CURSO FINALIZA DIA 10/05 AS 23:00 HORAS.
FIQUE LIGADO!!

VEJA ONDE VOCE VAl CHEGAR NO FINAL DO CURSO...

reme Lt 2

Fonte: Elaborada pelas autoras.

A seguir, sao disponibilizados diversos arquivos em PDF, com infor-

magoes importantes sobre o curso antes do seu inicio, conforme a Figura 3.

Figura 3 — Topico Zero (Parte 2)

INFORMACOES IMPORTANTES PARA A REALIZACAO DO CURSO

@ Apresentacdo do curso

9 Manual do Revinho

@ Informacgdes Importantes

e Configuracdo minima de hardware
@ Apresentacdo dos Projetos Propostos
@ Praojeto Proposto - Nomes e Projetas

@ Arquivos - Baixando o Revit e conhecende o AVA MOODLE UFRGS

Fonte: Elaborada pelas autoras.
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Os arquivos apresentam os seguintes contetdos:

a.

Apresentacao do curso: tem por objetivo dar as boas-vindas aos estudan-
tes, bem como apresentar a equipe de professor e tutores do curso;
Manual do Revinho: tutorial com informacoes sobre como realizar um
curso a distancia;

Informagoes Importantes: apresenta-se, aos alunos, a estrutura do cur-
So;

Configuragao minima de hardware: como o REVIT necessita uma confi-
guracdao minima de hardware para um funcionamento adequado, neste
arquivo sio apresentadas as configuracdes minimas que o computador
do aluno precisa ter para que ele possa realizar o curso;

Apresentacao dos Projetos Propostos: ao longo do curso, cada aluno vai
desenvolver um projeto. Esse projeto serd designado a ele por seu tutor.
Neste arquivo, apresenta-se quatro alternativas de projeto, com todas as
informacoes necessarias para o seu desenvolvimento.

Pasta: Arquivos — Baixando o Revit e Conhecendo o AVA MOODLE: nes-
ta pasta, esta disponibilizado um tutorial sobre como baixar o progra-
ma computacional, bem como informacoes sobre o funcionamento do

AVA MOODLE.

Além disso, no Topico Zero foram criadas duas alternativas de comu-

nicagdo com os alunos, de acordo com a Figura 4. Uma delas é o Férum Geral

— Resolva suas duvidas e compartilhe suas descobertas, onde o aluno pode

se comunicar com os tutores, professores e com seus colegas de forma as-

sincrona. Uma forma alternativa de comunicagao é um grupo criado em um

aplicativo multiplataforma de mensagens.

Figura 4 — Topico Zero (Parte 3)
RESOLVA SUAS DUVIDAS

@ FORUM GERAL - Resolva suas diividas e compartilhe suas descobertas

Este forum foi criado para que vocé compartilhe suas davidas e descobertas com o grupo de colegas do curso.
Basta clicar no botdo de acrescentar um novo tépico e postar sua dificuldade ou contribuicdo.

Em caso de divida, nossa equipe entrard em contato com a maior brevidade!

@ Grupo do Whatsapp

Fonte: Elaborada pelas autoras.
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A estrutura dos demais topicos segue um padrao, conforme o modelo
pedagdgico proposto. A visualizagdo do topico referente a Primeira Aula é
apresentada na Figura 5.

Figura 5 — Topico referente a Primeira Aula
Topico 1 [1)

osETvos:  (2)

= Inserc3o de Pisos e Divis3o de Ambientes
Leituras Obrigatérias s 4 (3)

@ Comandas e recursos

Restrits  Dizponivel s2: A atividade Questiondrio 3 - Tépico 2 estsiz marcada como conclulda
1" Questiondrio 4 (4)
(8 Questionsrio 1 - Topico 3

Restrito  Disponivel s=- A atividade Comandos e recursos esteja marcada como concluida

Afividades Propostas - Passoa Passo (5)

@ Arvidades Propostas

Restrito  Disponivel s A atividade Questionario 1 - Tépico 3 esteia marcada como concluida

| @ Envio de Tarefas: Paszoa Passo 3

Restrite  Disponivel se- A atividade Atividades Propostas esteja marcada come concluida

< (6)

& Questionsrio 2 - Topico 3

Restrito  Disponivel s=: A atividade Envio de Tarefas: Passo a Passo 3 estejs marcads come concluida

Videos relacionados ao Tépico  g— (7)
@ Video - Topico 3

Restrito  Disponivel s=- A atividade Questiondrio 2 - Tépico 3 esteja marcada como conchsida

Aividades Propostas - Envio do Desafic 4 (8)

@ Envio de Tarefas - Desafio Topico 3

Restrito  Disponivel s= & atividade Video - Tépico 3 esteja marcada como concluida

< (9)

Restrito  Disponivel s A atividade Emvio de Tarefas - Desafio Tépico 3 estela marcada como concluida

Fonte: Elaborada pelas autoras.

Observando a Figura 5, verifica-se que foi utilizado um recurso de res-
tricio em todas as propostas pedagogicas. Esta restricao evita que o aluno
comece a acessar atividades sem condicoes de resolvé-las, decidindo-se por
abandonar o curso. Acredita-se que esta alternativa possa auxiliar a evitar a
evasio, que € uma preocupacao constante nos cursos oferecidos a distancia.

Otitulo do tépico corresponde ao nimero da aula (1). A seguir, sao listados os
objetivos a serem atingidos neste topico (2). Abaixo dos objetivos, sao apresentados
os contetidos em formato de texto explicativo com ilustragdes (3). Apds a leitura dos

textos, o aluno deve responder a um pequeno questionario auto avaliativo, verifican-
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do seu aprendizado (4). A seguir, sao propostas atividades praticas orientadas passo
a passo, que o aluno precisa realizar no REVIT, cujos arquivos devem ser anexados e
enviados (5). Na etapa seguinte, o aluno deve responder a mais um questionario do
mesmo grau de dificuldade do questionario anteriormente proposto (6). Este novo
questionario também tem carater auto avaliativo.

A seguir, sao apresentados aos alunos videos com a realizagao de ativi-
dades no REVIT, procurando utilizar ferramentas que nao foram utilizadas nas
atividades praticas orientadas (7). Na sequéncia, o aluno deve realizar, em cada
tdpico, o seu projeto proposto no Topico Zero, conforme o que tenha aprendido até
0 momento, e envid-lo por meio de um link disponivel (8). A finalizagao do tépico
se dd por meio da realizacio de novo questionario. Este questionario tem carater
avaliativo, € constituido por mais questoes que os anteriores e tem a finalidade de
verificar a construgao de conhecimento do discente no Tépico (9). O curso pode ser

visualizado no link https://www.youtube.com/watch?v=QBgAVeQo6RA.

5 Consideragoes finais

Este trabalho procurou desenvolver um curso Ead para o ensino da ferramen-
ta computacional REVIT, utilizada pelos profissionais da industria da cons-
trucao civil, bem como pelos discentes oriundos dos cursos de graduagao das
universidades.

A partir da criagdo de um modelo pedagdgico diferenciado, foi elaborado
um curso no AVA MOODLE UFRGS. Procurou-se desenvolver um curso com uma
identidade visual prdpria, visando uma interface clara, de facil compreensao e com
layout personalizado, baseado nos conceitos do design universal e do design edu-
cacional. Esta em fase de realizagdo a validagao desse modelo pedagdgico para
a verificacao de sua adequacao, por meio da implementacao do curso com estu-
dantes voluntarios de graduagao de engenharia e arquitetura da UFRGS, que tem
como pré-requisito o desconhecimento da ferramenta computacional.

O curso atende aos objetivos propostos, ja que promove a educagao continua-
da visto que n3o se destina apenas aos estudantes, mas também aos profissionais do
setor que buscam atualizacio ou qualificacao especifica. O desenvolvimento do curso
também entregou os materiais instrucionais que nao sao restritos ao uso exclusivo no
curso a distancia, mas podem servir de apoio em disciplinas presenciais. E por fim, os
métodos avaliativos propostos podem, da mesma forma, ser aplicados em disciplinas
de modalidade presencial. Considera-se que como resultado, além do curso finalizado,

atingiu-se os demais objetivos envolvidos e listados na proposta.
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