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RESUMO

Neste artigo, explora-se a relacdo fascinante entre a linguagem natural e o pensamento
computacional. Embora, a primeira vista, esses dois dominios parecam divergentes, uma analise
mais profunda revela uma interdependéncia crucial entre eles, que pode redefinir a forma como
abordamos os problemas, a comunicagdo e a educacdo no mundo digital do século XXI.
Investiga-se aqui a complexidade da linguagem natural como sendo a base da comunicagéo
humana, uma rede intricada de palavras e de significados que evoluiu ao longo de milénios. Além
disso, explora-se 0 pensamento computacional como sendo um sistema l6gico que desmembra
problemas em partes gerencidveis e que desenvolve algoritmos eficazes para resolvé-los. O cerne
deste artigo reside na demonstracdo de como esses conceitos, aparentemente distintos,
entrelagam-se de maneira produtiva. Examina-se ainda como o reconhecimento de padrdes
linguisticos pode aprimorar a criacdo de algoritmos eficazes e como a légica do pensamento
computacional pode melhorar nossa capacidade de analise e de construcdo de narrativas
envolventes. Além de serem tracadas as fundagdes tedricas para futuros projetos que busquem
unir esses campos, neste texto, destaca-se também o potencial transformador dessa simbiose. Ao
compreendermos como a linguagem natural e 0 pensamento computacional podem colaborar
entre si, estamos preparando o terreno para inovagdes educacionais que podem moldar o futuro
em um mundo cada vez mais orientado pela tecnologia. Destarte, este artigo € um convite para a
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DELOS

exploracdo das vastas possibilidades oferecidas pela intersecdo entre a linguagem humana e a
I6gica da maquina.

Palavras-chave: linguagem natural, pensamento computacional, autoria, interconexao.

ABSTRACT

In this article, we explore the fascinating relationship between natural language and
computational thinking. While at first glance these two areas appear to be divergent, a deeper
analysis reveals a crucial interdependence between them, which may redefine how we approach
problems, communication and education in the digital world of the 21st century. The complexity
of natural language is investigated here as being the basis of human communication, an intricate
network of words and meanings that has evolved over millennia. In addition, computational
thinking is explored as a logical system that breaks down problems into manageable parts and
develops effective algorithms to solve them. The core of this article lies in demonstrating how
these seemingly distinct concepts intertwine productively. It also examines how the recognition
of linguistic patterns can enhance the creation of effective algorithms and how computational
thinking logic can improve our ability to analyze and construct engaging narratives. Besides
laying the theoretical foundations for future projects that seek to unite these fields, this text also
highlights the transforming potential of this symbiosis. By understanding how natural language
and computational thinking can collaborate with each other, we are paving the way for
educational innovations that can shape the future in an increasingly technology-driven world.
Thus, this article is an invitation to explore the vast possibilities offered by the intersection
between human language and machine logic.

Keywords: natural language, computer thinking, authorship, interconnection.

1 INTRODUCAO

A comunicagdo humana, desde seus primeiros murmdrios até as vastas bibliotecas digitais
da era moderna, é uma realidade complexa. A era digital trouxe consigo uma revolugdo
silenciosa, porém impactante: o pensamento computacional, que remodelou ndo apenas a forma
como processamos informagfes, mas também como criamos, interagimos e nos comunicamos.

Assim, a interse¢do entre a linguagem natural e o pensamento computacional representa
um territorio fascinante de exploracdo intelectual. Enquanto a linguagem natural é a base da nossa
comunicacdo e expressdo, 0 pensamento computacional é uma ferramenta estruturada para
solucionar problemas complexos. Embora aparentemente dispares, uma analise mais profunda
revela entre eles uma simbiose emergente, com potencial para transformar a maneira como
aprendemos, nos comunicamos e enfrentamos desafios no mundo digital.

Neste artigo, nossa jornada intelectual visa apontar para a promissora simbiose entre a

linguagem natural e 0 pensamento computacional, destacando a necessidade de uma abordagem
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interdisciplinar que impulsione a educacéo e a inovacdo num mundo em constante evolugdo. Ao

explorar os principios fundamentais desses dois campos, este artigo lanca luz sobre a intrincada
rede de relagOes entre a linguagem humana e a l6gica da maquina.

Estamos diante de um percurso metodoldgico que revisitard os principios da linguistica
textual e as caracteristicas do pensamento computacional tecendo apontamentos sobre a
interconexao desses conceitos, preparando o terreno para a sugestdo de uma metodologia de sala
de aula. Ampliaremos, entdo, essas conexdes para incluir principios de autoria de narrativas
ficcionais, em conjunto com conceitos de Bakhtin, a fim de fortalecer as bases de nosso modelo.

Por fim, estudaremos algumas interconexdes entre o pensamento computacional e 0s
conceitos de Vigotskii, Luria e Leontiev (2010) para, finalmente, apresentar uma proposta de

metodologia de sala de aula que utilize o vigor e a sinergia de um modelo interdisciplinar.

2 PRINCIPIOS DA LINGUISTICA TEXTUAL

Os principios da Linguistica Textual, conforme definidos por Beaugrande e Dressler
(1981), compreendem estratégias cruciais para uma producao textual eficaz, tais como a coesdo
e coeréncia, ditas centradas no texto, e a situacionalidade, informatividade, intertextualidade,
intencionalidade e aceitabilidade, ditas centradas no usuario. No que diz respeito a esse
paradigma, Koch (2020, p. 52) faz algumas criticas, dentre as quais se destacam as que se

seguem:

1) Dentro de uma perspectiva pragmatico-cognitiva, ndo faz sentido a divisdo entre
fatores “centrados no texto” e “centrados no usuario”, ja que todos eles estdo centrados
simultaneamente no texto e em seus usuarios. Mesmo 0 uso (ou ndo) dos recursos
coesivos e a sua selegdo sdo determinados, essencialmente, por fatores de ordem
pragmatico-cognitiva.

2) A lista de fatores apresentados nao é, de forma alguma, exaustiva [...].

3) A coeréncia ndo € apenas um critério de textualidade entre os demais (e centrado no
texto!), mas constitui o resultado da confluéncia de todos os demais fatores, aliados a
mecanismos e processos de ordem cognitiva, como o conhecimento enciclopédico, o
conhecimento compartilhado, o conhecimento procedural etc. O que se tem defendido
€ que a coeréncia resulta de uma construgdo dos usuarios do texto, numa dada situagédo
comunicativa, para a qual contribuem, de maneira relevante, todos os fatores aqui
apresentados, a par de outros [...].

Dito isso, passamos a apresentar sucintamente as estratégias do modelo de Beaugrande e
Dressler (1981), além dos trés novos fatores trazidos por Koch (2020): consisténcia, relevancia

e focalizag&o.
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A coesdo € resultado da interligacdo dos elementos linguisticos e textuais presentes no

enunciado, os quais tornam o texto inteligivel, tais como: 1) referéncias anaféricas: referéncias a
termos ou ideias j& mencionados no texto; 2) conectores: palavras e expressdes que estabelecem
relagdes entre ideias, como “além disso”, “por outro lado”, “de acordo com”; 3) repeticao de
termos: repeticdo de palavras ou frases importantes, para estabelecer relacoes e reforcar a coeséo
do texto; e 4) padrdes de organizagdo: estruturacdo do texto em parédgrafos e uso de titulos e
subtitulos, para facilitar a compreens&o.

Ja a coeréncia € a qualidade que um texto possui ao apresentar ideias e argumentos que
se encaixam e se complementam uns aos outros, formando uma mensagem compreensivel.
Segundo Koch (2020), esse conceito deve ser estendido, também, ao leitor por meio de varios
elementos, como: 1) estruturacdo légica: ordem das ideias, uso de conclusdes e introducgdes, além
da organizacao do texto em paragrafos; 2) coesdo semantica: relacdo entre as ideias e 0s conceitos
presentes no texto, formando uma unidade inteligivel; e 3) consisténcia de tom e estilo: uso
consistente de um tom e estilo ao longo do texto, ajudando a promover a compreensibilidade da
mensagem.

A situacionalidade textual relaciona-se ao contexto em que o texto esté inserido, incluindo
as circunstancias, condicfes e relacBes sociais, culturais, historicas e linguisticas que o
influenciam e que determinam sua forma e seu contetido. A situacionalidade textual é importante
porque influencia o significado do texto e sua capacidade de comunicar de maneira eficaz. 1sso
inclui as seguintes situagdes: 1) contexto social: relacbes sociais entre 0s envolvidos na
comunicagdo, incluindo as normas sociais e culturais; 2) contexto historico: circunstancias
historicas e culturais que influenciam a producdo e a interpretagdo do texto; 3) contexto
linguistico: uso de linguagem, girias e jargbes que sdo influenciados pela cultura e histéria da
lingua; e 4) contexto de producgdo: motivos, finalidade e objetivos do texto, incluindo o publico-
alvo e o canal de comunicagdo. A compreensdo da situacionalidade textual é importante para
uma melhor interpretagdo e compreensdo do texto e para evitar mal-entendidos ou interpretacdes
equivocadas.

A informatividade refere-se a capacidade de um texto de veicular informacdes ao leitor
ou interlocutor. A informatividade pode ser influenciada por vérios fatores, incluindo: 1) estilo
de escrita: um estilo mais claro e direto tende a ser mais informativo do que um estilo mais

complexo ou abstrato; 2) organizacdo do contetdo: a organizacgdo clara e logica do contetido
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pode ajudar a tornar o texto mais informativo; 3) detalhamento: quanto mais detalhes o texto

fornece, maior é sua informatividade; e 4) uso de exemplos: 0 uso de exemplos concretos e faceis
de entender pode ajudar a tornar o texto mais informativo. A informatividade é importante em
varios contextos, incluindo jornalismo, educagdo, negocios e ciéncia, pois se reflete na
compreensdo do conteddo do enunciado. Nesse sentido, Koch (2020, p. 50) faz algumas

ponderacoes:

Quanto a distribuicdo da informacéo, é preciso que haja um equilibrio entre informacao
dada e informacdo nova. Um texto que contenha apenas informagéo conhecida caminha
em circulos, é in6cuo, pois falta-lhe a progressdo necessaria a construgdo do mundo
textual. Por outro lado, é cognitivamente impossivel a existéncia de textos que
contenham unicamente informagdo nova, visto que seriam improcessaveis, devido a
falta das ancoras necessérias para 0 processamento.

A intertextualidade envolve o conhecimento prévio de outros textos, para a compreensao
de um texto em questdo. Isso abrange referéncias diretas ou indiretas a outros textos, como
citacOes, parddias, alusdes e influéncias estilisticas. A intertextualidade enriquece o significado
do texto, explora questdes sociais e culturais e pode criar ironia ou sarcasmo.

A intencionalidade textual refere-se a intencdo ou ao propdsito do autor ao escrever um
texto ou discurso. E o objetivo ou o efeito que o autor espera produzir em seu publico ou
interlocutor. A intencionalidade textual pode incluir: 1) convencer ou persuadir o pablico a adotar
uma opinido ou posi¢do; 2) informar o publico sobre um assunto especifico; 3) entreter o publico,
fazendo-o rir, chorar ou emocionar-se; 4) descrever uma situacao, pessoa ou lugar; 5) expressar
emogdes ou sentimentos do autor; e 6) conectar-se emocionalmente com o publico. A
intencionalidade textual é importante porque ajuda a determinar a forma como um texto é escrito
e como ele é recebido pelo publico.

A aceitabilidade textual refere-se a capacidade de um texto de ser aceito ou compreendido
pelos leitores. 1sso inclui a extensdo em que o texto é considerado claro, coerente, relevante e
adequado ao contexto e as expectativas do publico. A aceitabilidade textual é influenciada por
diversos fatores, tais como: 1) o uso da linguagem: o texto deve usar uma linguagem clara e
concisa, evitando palavras dificeis de compreender; 2) a coesdo e coeréncia: o texto deve ser
organizado de forma ldgica e inteligivel, mantendo uma ligagcdo logica entre as ideias e as
informagdes; 3) a relevancia: o texto deve ser relevante ao contexto e as expectativas do publico,

abordando questdes que sejam importantes e interessantes para ele; e 4) a situagdo comunicativa:
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0 contexto em que o texto € produzido e recebido pode afetar sua aceitabilidade, incluindo fatores

como a relagdo entre o autor e o publico, o lugar e 0 momento da comunicacao.

Os fatores textuais de consisténcia e relevancia sdo mecanismos que influenciam a
interpretacdo e a compreensao do texto. A consisténcia refere-se & manutencdo da coeréncia
interna no texto, garantindo que as informacfes nele apresentadas sejam compativeis e nao
contraditorias. Por outro lado, a relevancia diz respeito a selecdo de informagdes pertinentes e
importantes para o contexto, direcionando a atencdo do leitor para aspectos relevantes do texto e
facilitando sua compreenséo.

O fator textual de focalizacdo, segundo Koch (2020), diz respeito a concentracdo dos
usuarios, durante a interacdo verbal, em uma parte especifica do seu conhecimento. Essa
focalizacdo direciona a atengéo do leitor para determinados elementos textuais, auxiliando-o na

interpretacdo e compreensao do texto.

3 PENSAMENTO COMPUTACIONAL

A definicdo de Pensamento computacional, elaborada conjuntamente pela International
Society for Technology in Education (ISTE)* e Computer Science Teachers Association (CSTA)?
(Operational..., 2011), oferece uma descri¢do abrangente e precisa do tema. Vamos analisar suas

principais caracteristicas:

1. Formulacdo de Problemas — Reflete a habilidade de traduzir problemas para uma
forma que possa ser abordada com o auxilio de computadores e de outras ferramentas.
2. Organizacao Laogica e Analise de Dados — Englobam a habilidade de organizar
e analisar dados de maneira légica.

3. Representacdo de Dados por Meio de Abstracdes — Refere-se a capacidade de
representar dados de maneira abstrata, como modelos e simulages.

4., Automacdo de Solugdes por Meio de Pensamento Algoritmico — Inclui a
habilidade de automatizar solugdes, pensando em passos ordenados (algoritmos).

5. Identificacdo, Andlise e Implementacdo de Solugdes Eficientes — Englobam a

identificacdo, a andlise e a implementacdo de solucdes eficazes e eficientes de
problemas, otimizando 0s passos € 0s recursos necessarios para tal fim.

6. Generalizacdo e Transferéncia para uma Variedade de Problemas — Representam
a capacidade de generalizar esse processo de resolugdo de problemas e de aplica-lo a
diversos tipos de problemas.

Além disso, ha disposicdes complementares as caracteristicas descritas acima:

1. Confianga em Lidar com Complexidade — Indica a necessidade de ter confianca
ao lidar com problemas complexos.
2. Persisténcia em Lidar com Problemas Dificeis — Destaca a importancia da

persisténcia ao enfrentar desafios dificeis.

1 Sociedade Internacional de Tecnologia na Educacéo (ISTE) (Traducéo nossa).
2 Associacdo de Professores de Ciéncia da Computagdo (CSTA) (Traducdo nossa).
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3. Tolerancia para a Ambiguidade — Refere-se a habilidade de lidar com situacGes
ambiguas ou mal definidas.

4. Habilidade para Lidar com Problemas de Natureza Aberta — Inclui a capacidade
de enfrentar problemas sem solugdes Unicas ou claramente definidas.

5. Capacidade de Comunicacdo e Colaboragdo — Enfatiza a importancia da
comunicacdo e da colaboracdo para que sejam alcangados objetivos comuns ou
solugdes.

Esses elementos constituem uma estrutura sélida para entender e desenvolver habilidades
do pensamento computacional, destacando tanto os aspectos técnicos quanto as atitudes
necessarias para uma abordagem dos desafios de forma eficaz, no mundo digital.

Dentre os elementos-chave, o pensamento algoritmico é um dos pilares centrais do
pensamento computacional. Ele envolve a habilidade de formular e de seguir uma sequéncia
ordenada e precisa de passos ou instru¢es (um algoritmo) para a resolucdo de um problema ou
o0 alcance de um objetivo. Sem essa capacidade de abordar problemas de forma algoritmica, ndo
teriamos a esséncia completa do pensamento computacional. Portanto, qualquer abordagem de
resolucdo de problemas ou forma de pensamento que ndo inclua o pensamento algoritmico e as
outras caracteristicas mencionadas na definicdo ndo seria considerada pensamento
computacional, de acordo com a definigdo conjunta do ISTE e CSTA (Operational..., 2011).

O pensamento algoritmico implica na capacidade de criar algoritmos e, por extensao, na
habilidade de programar em linguagens de programacao. Vamos desmembrar esse conceito:

1. Pensamento algoritmico — Refere-se a capacidade de pensar de forma
estruturada, seguindo uma sequéncia logica de etapas para resolver um problema. Isso
envolve decompor um problema complexo em problemas menores e mais gerenciaveis,
identificar padrdes, criar uma estratégia para solucionar o problema e expressar essa
estratégia em uma série de passos bem definidos, que é o que chamamos de algoritmo.
2. Algoritmo — E uma sequéncia ordenada de acdes a serem seguidas para a
resolucdo de um problema. Essas a¢des devem ser precisas, sem ambiguidade, e levar
a uma solucdo do problema em um ndmero finito de etapas.

3. Programagcao em Linguagem de Programagéo — E a implementacdo prética do
pensamento algoritmico. Apds criar um algoritmo para resolver um problema, o autor
traduz esses passos logicos em uma linguagem de programag&o especifica, para que um
computador possa executar essas instru¢oes e resolver o problema.

Portanto, o pensamento algoritmico é uma habilidade fundamental para a programacao
eficaz em qualquer linguagem de programacdo, pois envolve a formulacdo de algoritmos, 0s
quais sdo a base de todo o processo de programacdo. Assim, reitera-se que nem toda forma de
solucionar problemas pode ser categorizada como pensamento computacional. O pensamento
computacional envolve uma abordagem especifica para resolver problemas, que incorpora
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caracteristicas e habilidades essenciais, como a formulacdo de problemas de uma maneira que

permita o uso de computadores e de ferramentas para ajudar a resolvé-los, a organizacao légica
e anélise de dados, a representacdo de dados por meio de abstracdes e algoritmos, a identificacdo
e implementacéo de solucgdes eficientes e a capacidade de generalizar esse processo de solucéao
de problemas para vérias situacGes. A ato de simplesmente encontrar solugdes para problemas
sem aplicar os principios fundamentais do pensamento algoritmico ndo pode ser considerado
pensamento computacional.

Outrossim, a estrutura de dados é fundamental no contexto do pensamento
computacional. Ela € uma parte crucial na resolucdo de problemas e no desenvolvimento de
algoritmos eficazes. A estrutura de dados refere-se a forma como os dados estdo organizados,
armazenados e manipulados em um programa de computador. Ao lidarmos com problemas
complexos, é essencial escolhermos a estrutura de dados adequada para representar e manipular
as informacdes de maneira eficiente. Estruturas de dados bem selecionadas podem otimizar a
eficiéncia do algoritmo, permitindo que ele resolva o problema de maneira mais rapida, ou
usando menos recursos. Por exemplo, ao lidar com uma grande quantidade de dados que precisa
ser pesquisada, uma estrutura de dados adequada, como uma arvore de busca binaria, pode ser
escolhida para minimizar o numero de operacdes de busca.

Assim, a consideracdo e a aplicacdo adequadas de estruturas de dados sdo elementos-
chave no pensamento computacional, pois influenciam diretamente na eficacia das solugdes
algoritmicas. Dessa maneira, além dos pilares classicos do pensamento computacional, que sdo
a abstracdo, a decomposicao, o reconhecimento de padrdes e a algoritmizacdo, a compreenséo e
aplicagdo eficaz de estruturas de dados também é fundamental para um pensamento
computacional robusto. As estruturas de dados sdo essenciais para organizar e gerenciar dados
de maneira eficiente, influenciando diretamente a forma como os problemas sdo resolvidos e as
solucdes, desenvolvidas.

Portanto, a habilidade de entender, escolher e aplicar a estrutura de dados correta para um
determinado problema é uma extensdo importante do pensamento computacional. 1sso envolve
ndo apenas a compreensao das estruturas de dados disponiveis, mas também a capacidade de
analisar e determinar qual estrutura de dados é a mais apropriada para otimizar o desempenho e
a eficiéncia da solucgdo. Incluir a compreensao e aplicagdo de estruturas de dados como um pilar

do pensamento computacional amplia a perspectiva e a profundidade desse conceito
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fundamental, proporcionando uma base sélida para a resolucdo de problemas complexos e

criacéo de solugdes computacionais eficazes.

4 INTERSECAO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL E LINGUISTICA TEXTUAL
O entrelacamento entre o pensamento computacional e as habilidades linguisticas é
notavel e pode ter um impacto significativo na formacéo das pessoas. A seguir, apresentaremos

uma anélise sucinta dessa relacéo:

1. Reconhecimento de Padrdes Linguisticos e Algoritmicos — A analise dos padroes
linguisticos nas narrativas ajuda os alunos a compreenderem como as historias sao
construidas, como os personagens desenvolvem-se e como os enredos evoluem. Essa
habilidade de reconhecer padrdes é vital tanto para o desenvolvimento de algoritmos na
programacéo quanto para a analise textual.

2. Decomposicéo e Abstracdo — A habilidade de decompor um texto em cenas ou
em elementos individuais reflete a capacidade essencial de decompor problemas
complexos em partes menores, sendo essa uma competéncia central no pensamento
computacional. Ademais, a abstracdo, essencial para criar mundos ficticios coesos e
personagens bem delineados na escrita, também é uma habilidade valiosa na cria¢do de
algoritmos e na programacéo.

3. Coesdo e Coeréncia — A escrita coerente e coesa é fundamental para a
compreensdo e apreciacao das histérias em linguagem natural. Esses mesmos principios
de coesdo e coeréncia sdo igualmente aplicaveis na programacdo, em que o cédigo
precisa ser organizado de maneira l6gica e coesa para funcionar corretamente.

4, Materializacdo Digital (Remidiacdo) — A transicdo da linguagem escrita para
uma narrativa digital interativa requer a traducdo de conceitos abstratos em elementos
visuais. Isso espelha a conversdo de algoritmos e de logica de programacdo em
elementos visiveis e interativos em ambientes digitais, como o Scratch®.

5. Situacionalidade — Considerar o contexto e a situacao € crucial tanto na produgéo
textual quanto no pensamento computacional. Na comunicacdo escrita, isso implica
adaptar estilo e tom conforme necessario. Da mesma forma, no pensamento
computacional, é vital levar em conta o contexto de execucdo, incluindo hardware,
ambiente e restri¢des, para otimizar o desempenho e a eficiéncia do cddigo.

6. Informatividade — No contexto textual, essa habilidade diz respeito a quantidade
e relevancia das informacBes que um texto contém. Quanto mais informagdes
significativas e pertinentes um texto oferece, maior é sua informatividade. Transpondo
esse conceito para a programacdo, a informatividade é anéloga a eficiéncia de um
algoritmo em disponibilizar as informagdes cruciais para o desenvolvimento de uma
aplicagdo ou solugdo. Um algoritmo eficaz na programagdo é aquele que entrega as
informag6es necessarias de maneira eficiente.

7. Intertextualidade — Essa habilidade linguistica envolve as referéncias e as
conexfes com outros textos, tanto na produgdo textual quanto na programacao, em que
se pode fazer referéncia a outros codigos ou algoritmos ja existentes.

8. Intencionalidade — E a clareza e a especificidade na expressdo da mensagem,
almejando um propdsito comunicativo definido. Na programacdo, é a clareza na
formulacdo de um algoritmo, para atingir um objetivo especifico.

3 O Scratch é uma plataforma de programacéo visual desenvolvida pelo MIT, que permite a criancgas e iniciantes
aprenderem a programar de forma interativa, criando jogos, animacdes e projetos interativos, sem a necessidade de
codificacdo complexa. E amplamente utilizado como uma ferramenta educacional para promover a alfabetizacio
digital e o pensamento computacional.
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9. Aceitabilidade — Considera a adequacdo da linguagem ao publico-alvo e as
convencgOes sociais. Na programacdo, essa habilidade reflete a importancia de seguir
padres e boas praticas.

10. Os fatores textuais de consisténcia e de relevancia sdo essenciais para a
interpretacdo e compreensdo de textos. A consisténcia, mantendo a coeréncia interna,
alinha-se com a ldgica e a estruturagdo presentes no pensamento computacional. Por
outro lado, a relevancia, ao selecionar informagdes cruciais, reflete a habilidade de foco
e discernimento necessaria, no pensamento computacional, para lidar com vastas
quantidades de dados e para decidir o que é relevante.

11.  Quanto ao fator textual de focalizacéo, este se correlaciona com a capacidade do
pensamento computacional de concentrar-se em partes especificas para a construcéo de
um algoritmo. Isso significa que, ao utilizar o pensamento computacional para analisar
textos, a pessoa é estimulada a direcionar sua atencéo para partes especificas do texto,
concentrando-se nelas.

Essas estratégias, quando integradas, enriquecem a capacidade de expressdao e
estruturacdo dos conceitos abordados, promovendo um entendimento mais holistico e eficaz ndo
apenas do pensamento computacional e da linguagem, mas também da interacdo vital entre
ambos. A intersecdo entre o pensamento computacional e as habilidades linguisticas é evidente,
oferecendo um ambiente educacional interdisciplinar, em que cada aspecto se potencializa,
proporcionando um desenvolvimento consistente dos estudantes. O pensamento computacional
fortalece as habilidades analiticas e de resolucéo de problemas necessarias para a compreensao e
a criacdo de historias, enquanto as habilidades de linguagem natural aprimoram a comunicagao

de ideias e a compreensdo de como os algoritmos funcionam, em uma relagdo de simbiose.

5 NARRATIVA FICCIONAL E PENSAMENTO COMPUTACIONAL

A criacdo de narrativas ficcionais (Vogler, 2015; Wood, 2017) e a pratica do pensamento
computacional também compartilham uma conexdo intrigante. Ao explorarmos a estrutura
narrativa e seus elementos, podemos identificar uma simbiose potencial dela com as estratégias
algoritmicas e as abordagens do pensamento computacional. Neste momento, analisaremos como
o foco narrativo, a construcdo de personagens, o espaco ficcional e o tempo na narrativa podem
dialogar com os principios fundamentais do pensamento computacional, delineando uma
intersecdo valiosa entre a arte da escrita e a l6gica computacional.

O foco narrativo, que € a perspectiva ou 0 ponto de vista do narrador ao contar uma
historia, pode ser relacionado ao pensamento computacional, de maneira a aprimorar a
compreensdo das estratégias algoritmicas. Assim como a escolha do foco narrativo influencia a

percepcdo dos eventos da historia, no pensamento computacional, a estruturacao clara do cédigo
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para contar a “histéria” do algoritmo € essencial. A compreensdo de como diferentes perspectivas

podem moldar a narrativa pode ser analoga a capacidade de analisar e de escolher a abordagem
mais eficaz para a resolucéo de problemas em programagéo.

A criacao de personagens, fundamental na escrita de um conto, assemelha-se a criacao de
objetos na programacéo. Assim como 0s personagens impulsionam a acdo da historia, os objetos
sdo essenciais para resolver problemas na programacdo. O desenvolvimento de personagens
realistas e coerentes pode ser comparado & necessidade de criar objetos que fagam sentido dentro
do contexto da solucdo de problemas. O didlogo e as acdes dos personagens refletem suas
personalidades da mesma forma que a funcdo de um objeto em programacéao reflete sua utilidade
e seu proposito.

Quando se trata da criacdo do espaco ficcional, o pensamento computacional pode ser
fundamental para garantir a coeréncia e a relevancia desse espaco para a historia. Da mesma
forma que o autor precisa criar um ambiente imersivo para o leitor envolver-se emocionalmente
na historia, na programacao, € crucial criar um ambiente de cddigo que permita ao usuario
interagir de forma significativa. A organizacgdo eficiente do cddigo, em termos de eficiéncia
temporal e espacial, pode ser comparada a descricao detalhada e a consisténcia, necessarias para
criar um espaco ficcional coerente e envolvente.

O tempo ficcional, que é a linha temporal da histéria, € uma construgdo que pode ser
comparada a organizagdo temporal em programacdo. Assim como o autor pode controlar o ritmo
da histdria, acelerando ou desacelerando a a¢do, na programacao, é fundamental otimizar o tempo
de execucdo do codigo. A escolha do tempo ficcional, e como ele é apresentado, também pode
ser relacionada a capacidade de um programador em escolher a melhor estrutura temporal para a
eficiéncia de um algoritmo.

Em suma, os elementos da criacdo de narrativas ficcionais assim como os elementos da
linguistica textual estdo intrinsecamente relacionados ao pensamento computacional. A
compreensdo e a apropriacdo desses elementos podem contribuir para uma melhor compreensao
das estratégias do pensamento computacional, resultando em uma possivel simbiose entre a
construcdo de narrativas ficcionais e a eficacia na resolucdo de problemas computacionais.
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6 ESTETICA DA CRIACAO VERBAL E PENSAMENTO COMPUTACIONAL
Bakhtin (2011), renomado tedrico russo da linguagem e da literatura, abordou o conceito

de autoria de maneira singular, em sua obra Estética da Criagdo Verbal (também conhecida como
“Estética da Palavra”). Publicada pela primeira vez em 1979, a obra foi compilada a partir de
fragmentos e de artigos escritos por Bakhtin e seu circulo de colaboradores. O livro explora sua
filosofia da linguagem e da criacéo literéria.

O conceito de autoria de Bakhtin (2011) difere das concepg¢des mais tradicionais. O
tedrico argumenta que o ato de criar um texto ndo € uma acdo individual isolada, mas sim uma
resposta e uma interacdo com o contexto cultural, social e linguistico em que o autor esta inserido.
Bakhtin (2011) desafia a ideia de que o autor € o inico “dono” do significado do texto e propde
uma perspectiva mais aberta e dialdgica para o processo de significacdo na producéo textual.

Em Estética da Criagdo Verbal, Bakhtin (2011) introduz o conceito de “polifonia”, que
se refere a presenca de multiplas vozes, de discursos e de perspectivas dentro de um texto. Para
0 autor, um texto literario € uma fala respondendo a outras falas em um dialogo inacabavel, e
cada voz que contribui para a producéo do texto traz consigo suas proprias ideologias, valores e
formas de expressao.

Dentro dessa perspectiva, Bakhtin (2011) destaca o papel do autor como alguém que
sintetiza diferentes vozes, discursos e perspectivas, mas ndo € o unico controlador do significado
de seu texto. O autor dialoga com a linguagem e com as vozes culturais e sociais presentes no
momento da criagdo textual. Essa abordagem da autoria enfatiza a interacdo, o dialogo e a
multiplicidade de significados. Portanto, em Bakhtin (2011), a autoria € vista como um processo
complexo e interativo, em gque o0 autor ndo € um criador solitario, mas um participante em um

didlogo continuo com outras vozes e discursos.

Particularidade da polifonia. O carater inacabavel do didlogo polifénico [...]. S&o
individualidades inacabaveis que travam semelhantes dialogos e nédo sujeitos
psicoldgicos. Desencarnacao dessas individualidades (excedente gratuito).

Todos os grandes escritores participam de tal dialogo; participam com sua obra como
uma das partes deste didlogo; eles mesmos ndo criam romances polifénicos. Suas
réplicas neste didlogo tém uma forma monoldgica, cada um deles tem um mundo
préprio, os outros participantes do diadlogo, com seus mundos pessoais, ficam fora da
obra. Cada qual se mostra com seu mundo pessoal e com sua palavra pessoal, direta.
Mas o prosador, e em particular o romancista, esharra no problema da palavra pessoal.
Esta palavra ndo pode ser simplesmente sua propria palavra (vinda do eu). Palavra do
poeta, do profeta, do chefe, do cientista, e palavra do “escritor”. A palavra tem de ser
fundamentada. A obrigacdo de ser o representante de alguém. O cientista dispde de suas
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teorias, de sua experiéncia, de suas experimentaces. O poeta se apoia na inspiracao e
numa linguagem poética particular. O prosador ndo dispde de tal linguagem poética.
Apenas o grande polifonista que foi Dostoievski soube captar na confusdo das lutas de
opinides e de ideologias (das diversas épocas) a natureza inacabada do didlogo sobre as
grandes questdes (na escala da grande temporalidade). Os outros ocupam-se de questdes
gue podem ser solucionadas, dentro dos limites da época (Bakhtin, 2011, p. 393, grifo
do autor).

Esse enfoque coaduna com o pensamento computacional, em que a interacdo é
fundamental, pois, em sistemas de Inteligéncia Artificial (1A), hd a necessidade de interagir de
forma significativa com os usuarios.

Os conceitos bakhtinianos de polifonia, de heteroglossia e de estética da forma nédo
concluida ressoam no &mbito do pensamento computacional e do desenvolvimento da linguagem
natural. A multiplicidade de vozes e perspectivas presente na polifonia pode ser comparada a
integracdo de diferentes algoritmos e abordagens no pensamento computacional. A coexisténcia
de maltiplos estilos de linguagem na heteroglossia € comparavel a capacidade da IA de entender
e gerar diversos estilos de linguagem. Por fim, a estética da forma ndo concluida alinha-se a ideia
de aprendizado continuo no pensamento computacional, refletindo a evolugdo constante dos
sistemas de IA.

Essa correlacdo entre os conceitos de Bakhtin (2011) e o pensamento computacional,
aliada ao desenvolvimento da linguagem natural, sublinha a necessidade de compreender e de
integrar o exercicio da complexidade da linguagem humana no contexto da educacdo. Ao fazer
isso, 0s estudantes sdo encorajados a interagir, de maneira eficaz, com diversos conceitos e
refletir sobre a riqueza da criacdo literaria, o que, por sua vez, fortalecera sua capacidade de
compreensdo das estratégias relacionadas ao pensamento computacional. Essa integracdo pode
culminar numa compreensdo mais profunda e enriquecedora desses fenbmenos, permitindo que

os estudantes expressem suas ideias de forma contextualmente sensivel e esteticamente rica.

7 CONTRIBUICAO DE VIGOTSKII NESTE CENARIO

Vigotskii, Luria e Leontiev (2010) investigam, de forma profunda, a interacdo entre a
aprendizagem e o desenvolvimento psicointelectual em criangas. Os autores destacam que os
métodos de aprendizagem especializada exercem uma influéncia substancial no desenvolvimento
global da criancga, pois cada capacidade esta intrinsecamente ligada ao material com o qual a

crianga opera e aos processos psicologicos.
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A teoria sociocultural de Vigotskii, Luria e Leontiev (2010) enfatiza a importancia da
interagdo social e cultural no desenvolvimento cognitivo. Seu conceito central, a “zona de
desenvolvimento proximal/potencial” (ZDP), emerge como fundamental para se compreender
como a remidiacdo pode atuar como uma ferramenta mediada de aprendizado. Vigotskii, Luria e
Leontiev (2010) sustentam que o desenvolvimento humano ¢ intensamente moldado pela
participagdo em atividades sociais e pela aquisicdo de conhecimento culturalmente relevante.

A Zona de Desenvolvimento Proximal, conforme explicada por Vigotskii, Luria e
Leontiev (2010), representa a diferenca entre o que uma pessoa consegue realizar de forma

autdnoma e o que ela consegue fazer com auxilio ou orientag¢do de alguém mais experiente:

O que uma crianga ¢ capaz de fazer com o auxilio dos adultos chama-se zona de seu
desenvolvimento potencial. Isto significa que, com o auxilio deste método, podemos
medir ndo s6 o processo de desenvolvimento até o presente momento e os processos de
maturagdo que ja se produziram, mas também os processos que estdo ainda ocorrendo,
que so6 agora estdo amadurecendo e desenvolvendo-se. O que a crianga pode fazer hoje
com o auxilio dos adultos podera fazé-lo amanha por si s6 (Vigotskii; Luria; Leontiev,
2010, p. 112).

Esse conceito ressalta os processos de desenvolvimento que ndo ocorreriam de forma
isolada, demonstrando, assim, que a aprendizagem ndo se limita a adquirir conhecimento, mas
envolve desencadear a formacdo de fungdes mentais superiores. Isso salienta a importancia da
interagdo social e da mediacdo no processo de aprendizado e desenvolvimento, indicando que
uma assisténcia adequada permite que a pessoa avance para além de suas capacidades atuais.

A evolugdo do intelecto, segundo Vigotskii, Luria e Leontiev (2010), ndo se limita
somente ao aprimoramento de capacidades especificas, mas também a formagdo de habitos
relacionados a cada tipo de atividade, refletindo a interconexao entre o individuo e seu ambiente.
Esse processo de desenvolvimento intelectual é moldado pela interagdo continua entre a crianga
e as diferentes disciplinas escolares, especialmente nas fases de transicao para novos estagios de
aprendizado.

A ideia de mediagdo ¢ um conceito fundamental na teoria sociocultural de Vigotskii, Luria
e Leontiev (2010). Embora Vigotskii, Luria e Leontiev (2010) ndo tenham usado explicitamente
o termo “mediacao” em suas obras, o conceito de “mediacao” esta intrinsecamente entrelagado
em suas ideias e abordagens. Em vez de usar o termo “mediacdo”, Vigotskii, Luria e Leontiev
(2010) frequentemente se referiam a processos que desempenhavam um papel intermediario

entre o individuo e o ambiente social ou cultural. Esses processos intermediarios s3o o que
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entendemos hoje como mediacdo. Vigotskii, Luria e Leontiev (2010) enfatizaram a importancia
desses processos na formagdo de fungdes psicoldgicas superiores, incluindo pensamento,

linguagem, memoria e aprendizado. Aqui estdo alguns conceitos relacionados a mediagao:

1. Instrumentos e Signos — As ferramentas, os instrumentos e os signos culturais
(como a linguagem) funcionam como mediadores entre o individuo e o mundo. Eles
moldam a forma como percebemos, interpretamos e interagimos com o ambiente.

2. Fungdes Psicologicas Superiores — Vigotskii, Luria e Leontiev (2010)
argumentaram que as funcdes psicologicas, como a memoria e o pensamento,
desenvolvem-se por meio de processos mediados. Por exemplo, o uso de ferramentas
de escrita ou de calculo muda a maneira como realizamos essas atividades cognitivas.
3. Zona de Desenvolvimento Proximal — A ZDP em si é um conceito de mediagao.
E a area em que a aprendizagem ocorre com o auxilio de um mediador (geralmente um
adulto, ou um colega mais experiente). A mediacdo na ZDP leva o individuo a um nivel
de desempenho mais avangado.

4, Scaffolding (Andaimes) — O termo “scaffolding” ¢ frequentemente usado para
descrever o papel de um tutor no fornecimento de apoio temporario e de estrutura ao
aprendiz, durante a ZDP. Isso ajuda o aprendiz a alcangar um nivel de desempenho mais
alto do que poderia sozinho.

Portanto, embora Vigotskii, Luria e Leontiev (2010) possam ndo ter usado o termo
“mediacdo” de maneira direta, sua teoria é permeada por esse conceito. A mediagdo € essencial
para entender como as interagdes sociais, as ferramentas culturais e os processos intermediarios
moldam o desenvolvimento cognitivo e a aprendizagem.

As fungdes cognitivas superiores sdo processos mentais complexos que se desenvolvem
durante a interagdo social, sendo fundamentais para a aprendizagem e o desenvolvimento
intelectual. Essas funcdes tém relevancia significativa no contexto do pensamento
computacional, um campo interdisciplinar que envolve habilidades essenciais para a resolugdo

de problemas complexos. Estabeleceremos, a seguir, essa relagdo de maneira objetiva e precisa:

1. Aprendizagem Mediada — A aprendizagem mediada ¢ a ideia de que o
aprendizado ¢ facilitado por intervengdes de um individuo mais experiente, ou por
tecnologias. No contexto do pensamento computacional, a aprendizagem mediada pode
ocorrer por meio de instrucdo, tutoriais on-line ou mentorias, sendo essencial para a
aquisicao de habilidades computacionais.

2. Atengio Voluntaria — E a atengio voluntaria como a capacidade de focar a mente
em estimulos especificos. No pensamento computacional, a aten¢do voluntaria é crucial
para a analise, com precisao, de problemas e de algoritmos complexos, uma habilidade
fundamental para programadores e solucionadores de problemas.

3. Memoria de Trabalho — A memoria de trabalho é a capacidade de manter
informagdes relevantes temporariamente ativas. No pensamento computacional, essa
fungdo ¢é vital para a manipulagdo e trabalho com multiplas varidveis e processos
simultaneamente, ao desenvolver algoritmos e resolver desafios computacionais.

4. Fungdes Executivas — As fungdes executivas, segundo Vigotskii, Luria e
Leontiev (2010), referem-se ao planejamento, a organizagdo e ao controle de tarefas
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cognitivas. No pensamento computacional, essas fun¢des sdo cruciais para o
planejamento eficaz de cdédigo, o gerenciamento de recursos e a avaliagdo continua
durante o desenvolvimento de projetos.

5. Pensamento Abstrato — Vigotskii, Luria e Leontiev (2010) definem o pensamento
abstrato como a capacidade de manipular conceitos ndo ligados a experiéncia direta. No
pensamento computacional, essa funcdo ¢ fundamental para a abstragdo de problemas
complexos em solucdes algoritmicas e em estruturas de dados.

6. Linguagem Interna ou Pensamento Verbal — A linguagem interna, como descrita

7

por Vigotskii, Luria e Leontiev (2010), ¢ a capacidade de usar a linguagem para
processar informag¢des mentalmente. No pensamento computacional, isso se reflete no
uso de linguagens de programagdo, como ferramentas de representagdo ¢ de
manipulacdo de ideias e algoritmos.

7. Resolugdo de Problemas — E a habilidade de superar obstaculos cognitivos para
se atingir um objetivo. No pensamento computacional, essa fungdo ¢é central, pois
envolve decompor problemas complexos em partes menores ¢ aborda-los de maneira
sistematica.

Como ¢ possivel observar, as fungdes cognitivas superiores delineadas por Vigotskii,
Luria e Leontiev (2010), estdo interligadas com o pensamento computacional. Ao desenvolverem
essas fungdes, os individuos podem aprimorar suas habilidades em programacdo, analise de
algoritmos, resolugdo de problemas e abstracio, sendo tais elementos cruciais para o sucesso no
mundo digital e tecnoldgico contempordneo. O pensamento computacional beneficia-se
diretamente do desenvolvimento dessas fung¢des, permitindo uma abordagem estruturada e eficaz
para a resolucdo de desafios complexos na computagao.

Vigotskii, Luria e Leontiev (2010) também destacam que a aprendizagem comeca antes
da educacdo formal, e que as criancas, desde cedo, estdo engajadas em processos de
aprendizagem, adquirindo habilidades e conceitos que sdo fundamentais para o seu
desenvolvimento futuro. A aprendizagem escolar, em suas multiplas disciplinas, desempenha um
papel crucial no processo de desenvolvimento das fungdes psicointelectuais superiores,
proporcionando uma base so6lida para o pensamento e a compreensdao complexa do mundo.

Cada matéria escolar influencia o desenvolvimento da crianga de maneira tnica, variando
conforme esta avanga para diferentes estdgios de aprendizado. Isso demanda uma avaliagao
continua do papel e da importancia de cada disciplina no desenvolvimento psicointelectual global
da crianca, desafiando a ideia de uma abordagem unica e ressaltando a necessidade de uma

analise mais aprofundada e diversificada das interagdes entre aprendizagem e desenvolvimento.
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8 REMIDIACAO, COGNICAO E PENSAMENTO COMPUTACIONAL

A andlise do desenvolvimento cognitivo no ambito da remidiacdo, especialmente quando
empregada para fins educacionais, envolve uma exploragdo das maneiras pelas quais as
interagdes com tecnologias e midias contemporaneas podem potencializar o pensamento, o
raciocinio e outras habilidades cognitivas dos estudantes. Bolter e Grusin (2000, p. 273) definem
remidiacdo como sendo “[...] a l6gica formal pela qual as novas tecnologias de midia remodelam
as formas de midia anteriores”, ou seja, o processo de remidiagdo ¢ a passagem da propriedade
de uma midia para outra, quando uma midia é representada em outra.

Quando aplicada ao contexto educacional, a remidia¢do, envolvendo a fase autoral de
narrativas, pode proporcionar beneficios notaveis para o desenvolvimento cognitivo dos alunos
(Foohs; Giraffa, 2022). Isso se manifesta a medida que a forma como os estudantes consomem
informagdes e interagem com a midia evolui de maneiras inovadoras, alavancando diversos
aspectos do desenvolvimento cognitivo, especialmente as fun¢des superiores descritas por
Vigotskii (2010), as quais desempenham um papel crucial nesse contexto. Abaixo estdo alguns
beneficios-chave da remidiacdo para o desenvolvimento cognitivo no contexto educacional, com
exemplos de sala de aula, considerando as fungdes superiores de Vigotskii, Luria e Leontiev

(2010), a autoria em linguagem natural e o desenvolvimento do pensamento computacional:

1. Ampliagdo da Compreensdo e Processamento de Informagdes — A remidiacdo
pode aprimorar a absor¢do e o processamento de informagdes pelos estudantes ao
migrarem para midias digitais, aumentando a compreensdo do contetido e estimulando
o desenvolvimento cognitivo, especialmente na aten¢do voluntiria e na fungdo
semiotica.

2. Estimulo ao Pensamento Abstrato e Multimodalidade — A remidia¢do, ao
integrar diversas midias, promove o pensamento abstrato ¢ a integragdo de informagoes,
enriquecendo a aprendizagem. A fungdo simbodlica é essencial, permitindo a
manipulacdo abstrata de simbolos e significados.

3. Desenvolvimento de Pensamento Critico e Analise de Midia — A remidiagdo no
ensino permite a avaliagdo critica da credibilidade das informagdes digitais,
aprimorando o pensamento critico dos alunos.

4. Estimulo ao pensamento Sistémico e Conexdes entre Midias — A remidiacao
facilita a compreensdo das interconexdes entre diferentes midias, promovendo o
pensamento sistémico.

5. Facilitagdo da Adaptagdo a Novas Tecnologias — A remidiagdo aprimora a
flexibilidade cognitiva dos alunos ao exigir destes uma adaptacdo a novas interfaces e
formas de interag@o. Isso esta ligado a fungdo de planejamento, facilitando a assimilagio
de novas tecnologias e preparando-os para um ambiente digital em constante mudanga.
6. Estimulo a Criatividade e Expressdao — A remidiagdo oferece um ambiente
propicio para a expressdo criativa. Os estudantes podem usar tecnologias para criar
narrativas multimodais, fomentando o desenvolvimento da criatividade e a habilidade
de sintetizar diferentes formas de midia, o que ¢ crucial para o processo educacional. O
pensamento computacional ndo se limita apenas a logica, mas também envolve
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criatividade na resolug@o de problemas. Da mesma forma, a remidiacdo, ao permitir a
criag¢@o de narrativas multimodais, fomenta a expressdo criativa ¢ a sintese de diferentes
formas de midia, integrando aspectos de criatividade presentes no pensamento
computacional.

7. Estimulo ao uso de variedades linguisticas — E de se esperar que, no processo de
remidiagdo, a linguagem sofra profundas modificagdes, migrando para uma variedade
linguistica prépria do novo contexto construido. Esse estimulo favorece o que Faraco
(2015) denomina de “pedagogia da variacdo linguistica”, que defende uma pedagogia
da Lingua Portuguesa bem-informada, no contexto sociolinguistico. Relaciona-se com
fungdes superiores, segundo Vigotskii, Luria ¢ Leontiev (2010), pois promove a
internalizacdo da variedade linguistica como instrumento cognitivo, permitindo uma
melhor compreensdo da diversidade linguistica e sua aplicagdo em diferentes contextos
comunicativos. Além disso, essa abordagem amplia a capacidade metacognitiva dos
estudantes ao estimular a reflexdo sobre a adequacdo da linguagem as situag¢des de uso,
promovendo uma visdo critica e contextualizada da lingua. A consideragdo das
variedades linguisticas no contexto da remidiag@o ¢ analoga a sua adaptag@o a diferentes
linguagens de programacao no pensamento computacional. Assim como a programagao
exige compreensdo e aplicacdo de diversas estruturas linguisticas, a remidiacao instiga
a adaptacdo da linguagem ao novo contexto, estimulando a compreensio das variagdes
linguisticas, correlacionando-se com a diversidade de linguagens na computagao.

Em resumo, a remidiacdo, quando aplicada ao contexto educacional, oferece uma
variedade de beneficios para o desenvolvimento cognitivo dos alunos. Ao transformarem e
adaptarem midias antigas para novos formatos mediados pela tecnologia digital, os educadores
podem potencializar a aprendizagem, estimulando aspectos cruciais do pensamento ¢ do
raciocinio dos estudantes. Isso, por sua vez, pode promover uma evolucao cognitiva significativa,
integrando e alavancando as fungdes superiores propostas por Vigotskii, Luria e Leontiev (2010).
Além disso, a interconexdo entre a remidiacdo e o pensamento computacional amplia as
perspectivas educacionais, propiciando um entendimento mais holistico e abrangente do

desenvolvimento cognitivo dos alunos.

9 PALAVRAS FINAIS

Neste artigo, exploramos a interconexdo entre conceitos-chave gque moldam nossa
compreensdo da comunicagdo humana e do mundo digital. A autoria, conforme delineada por
Bakhtin (2011), ressalta a complexa interacéo entre as vozes culturais e sociais na criacdo de um
texto. Essa visdo entrelaga-se com a remidiacdo de Bolter e Grusin (2000), os quais nos mostram
como as transformacdes midiaticas contemporaneas alteram nossa percepgéo e interagdo com as
informacgdes, levando-nos a uma nova compreensdo da autoria em um contexto digital.

A introducdo do pensamento computacional nesse dialogo é crucial. Ele ndo é apenas

uma habilidade técnica, mas também uma ferramenta poderosa para entender e expressar nossas
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ideias na era digital, em que a remidiacdo esta constantemente redefinindo a forma como
consumimos informag0es e interagimos com o mundo.

Essa interacdo entre autoria, remidiacdo, pensamento computacional e linguagem é um
convite para repensar como aprendemos, ensinamos e nos comunicamos. A fusdo desses
conceitos molda uma simbiose fascinante, em que a compreensdo da linguagem natural e a
aplicacdo do pensamento computacional entrelagam-se, promovendo uma viséo mais profunda e
holistica de nosso mundo digital em constante evolucdo. E um chamado para explorar essa
simbiose em nossas praticas educacionais e criativas, abrindo caminho para um futuro de

descobertas e inovagoes.
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