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PIBID ESEFID UFRGS — Aprender com tecnologia e o ludico

Este trabalho proporciona a escolas publicas de baixo IDEB oportunidade de ampliar o
repertorio de vivéncias atraves do ludico e uso de tecnologias de audio/video como
mobilizadores destas experiéncias. OBJETIVO construir e aplicar propostas vivenciais
ludicas junto a estudantes da grande Porto Alegre. O desenvolvimento acontece no
formato de oficinas semanais e atuagOes regulares ou pontuais em aulas de educacgéo
fisica intercalando producbes em video das atividades vivenciadas pelos alunos
participantes. Para os académicos de Educacdo Fisica € oportunidade de vivenciar a
acdo pedagogica com a insercdo do elemento ludico em sua pratica. METODOLOGIA:
Este projeto orienta-se pelos seguintes principios:1) Aprendizagem é um fendmeno
complexo. 2) Tecnologia afeta subjetividades. 3) Sensibilidade é reacdo local. 4) Ludico
como consciéncia de si e de competéncias pessoais. Importante registrar que o formato
das oficinas, muda a cada feedback com os alunos, como forma de criar novos desafios
que estimulem as competéncias de trabalho em grupo, expressao pessoal e criatividade
com bom humor. Descrever na escrita 0 que a vivéncia do momento significa € um
desafio deveras paradoxal, uma vez que se busca resumir na dimensdo das palavras,
aquilo que é intensamente vivenciado no momento em que acontece. ALGUNS
RESULTADOS Apomta, gie em maior ou menor grau, sempre foram competentes ao
trazerem propostas de vivéncias ludicas em aula, demonstrando competéncias
organizacionais e expressivas integrando alunos e colegas num momento singular.
Desta atuagéo nasce 0 Dia do Lazer —um evento aglutinador de expressdes singulares
Palavras Chaves: Aprendizagem; Tecnologia; Ludico




