Ciéncias Exatas e da Terra

PROJETO E CONSTRUCAO DE UM DIGITALIZADOR 3D PORTATIL A BASE DE LASER.
105 Marcos Marceliano Hallberg, Manuel Menezes de Oliveira Neto (orient.) (UFRGS).
A digitalizacdo de objetos reais encontra inimeras aplicacdes praticas em diversas areas de grande

importancia, como a cria¢do de réplicas digitais de obras do patriménio histérico e artistico, reconstrucdes de
elementos arqueoldgicos e fdsseis, projeto auxiliado por computador (CAD), engenharia reversa e construcdo de
ambientes virtuais altamente realisticos, entre outras. Este projeto objetiva o desenvolvimento de um dispositivo
portétil para captura da geometria de objetos tridimensionais em tempo real. O digitalizador 3D que esta sendo
construido consistird de um rastreador eletromagnético com seis graus de liberdade, uma camera de video no padréo
fireware e uma fonte de laser semelhante as utilizadas em leitores de cddigo de barra. Estes elementos serdo
montados a um suporte ndo metalico, sendo a cAmera ligada diretamente a um computador pessoal (PC ou laptop). O
video capturado pela camera, mostrando a projecdo de uma linha de laser sobre a superficie do objeto em cada
quadro do video, serd processado em tempo real para extracdo da geometria do objeto. Neste caso, serdo obtidas as
coordenadas 3D, em relacdo a um sistema de referéncia centrado na cémera, dos pontos da superficie
correspondentes a projecdo da linha de laser. O rastreador eletromagnético forneceré a posicéo e orientacéo relativas
do conjunto com respeito a um referencial externo (sistema de referéncia do rastreador). Utilizando as informagdes
fornecidas pelo rastreador, as coordenadas dos pontos associados a cada linha uma das linhas de laser observadas
serdo entdo mapeadas do sistema de referéncia da camera para o sistema de referéncia de referéncia do rastreador.
Como resultado, sera obtida uma nuvem de pontos consistente com a geometria do objeto original. (PIBIC).
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