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Resumo: Os conteúdos educacionais têm sido disponibilizados de várias formas, em diferentes plataformas. 

Uma dessas formas são os objetos de aprendizagem, que podem ser compostos pela integração de informações 

em diferentes mídias como texto, imagem, som e vídeo. Uma das principais características esperadas dos obejtos 

de aprendizagem (Oas) é que sejam reusáveis, tanto do ponto de vista pedagógico (usados em diferentes 

contextos) quanto computacional (usados na composição de outros objetos).  Uma forma possível de propiciar a 

reusablidade da parte textual dos objetos é armazená-la fora do objeto em si, facilitando modificações por parte 

de usuários sem que dependam de pessoal técnico para fazer as mudanças desejadas.  Este trabalho mostra como 

um modelo anteriormente proposto para estruturar a parte textual de OAs em XML pode ser usada a partir da 

prova de conceito feita na conversão de seis objetos de aprendizagem.  A temática desses objetos é Química 

Ambiental e o público alvo são professores e alunos de ensino médio.  A conversão desse objetos mostrou 

algumas limitações na estrutura proposta, como por exemplo no que diz respeito aos exercícios presentes nos 

objetos, limitação esta, no entanto, que não invalida o uso da estrutura proposta e sim permite destacar o 

necessário aprimoramento do modelo.  A continuidade deste trabalho ocorre, portanto, no sentido de rever 

alguns aspectos do modelo proposto, bem como na busca de forma amigável de edição dos metadados em XML 

por usuários. 
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