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O projeto ARCA (Ambiente de Realidade Virtual Cooperativo de Aprendizagem) visa construir um ambiente Web
de ensino-aprendizagem. O software de Realidade Virtual Active Worlds sera utilizado para promover a interagéo tridimensional
com os usuarios. O Active Worlds é um browser multiusuério (navegador) para mundos virtuais 3D que possibilita a interacdo do
usuario atraves de chat (bate-papo), navegacdo 2D (paginas Web) e navegacdo 3D. Cada usudrio é representado por um avatar no
mundo virtual. Os avatares podem interagir com outros avatares ou com o préprio mundo. Assim, por exemplo, ao clicar-se em
um objeto, uma seqliéncia de agdes pode ser desencadeada. Para a representacdo dos objetos no mundo virtual, esta sendo
utilizada a linguagem de modelagem RenderWare Scripting (rwx). O emprego desta linguagem exige um conhecimento prévio da
sintaxe e semantica de seus comandos de programagdo, tendo em vista que os objetos sdo descrigcbes de vértices, faces, e
informacOes de material. O presente trabalho pretende apresentar uma forma simples de modelagem de objetos a serem
visualizados no ambiente Active Worlds. Para isso, serdo mostrados alguns procedimentos para utilizacdo do software comercial
de modelagem 3D Caligari TrueSpace 4.0 e do conversor freeware de formatos 3Dwin.
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